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Grafické datove formaty su Standardy v akych moZe byt obrazok uloZeny ako subor a z
ktorych méze byt vyvolany pre prezeranie a d'al'Siu upravu.

Rozdelte grafické formaty

Bitmapové (rastrové) grafické formaty
- BMP (bit maped picture)

- GIF (grafic interchange format)

- PNG (portable network graphic)

- TIFF (tagget image file format)
Vektorové grafické formaty

Na rozdiel od bitmapovej, kde je obraz vytvoreny obdiznikovou sietou rézne zafarbenych bodov,

je vektorovy obraz poskladany z grafickych objektov.

- JPEG (joint photograph expert group)
- CDR (corel draw)
- Al (adobe illustrator)

Popiste grafické formaty (JPG/JPEG, PNG/MNG, TIF/TIFF, RAW...)

GIF - Format GIF obsahuje 256 farieb a pouZiva bezstratovi kompresiu. Je vhodny na ukladanie skic,
perokresieb a pod. V tomto formate je moZné robit aj jednoduché animacie

JPG-je Standardna metdda stratovej kompresie pouZivanej pre ukladanie pocitaCovych

obrazkov ve fotorealistickej kvalite. V tomto pripade funguje omnoho lepSie ako Cisté

bezstratové metody, pricom poskytuje stale velmi dobru kvalitu obrazu. Vhodny na

fotky.

PNG- PouZiva sa pre bezstratovi kompresiu a zobrazovanie obrazkov hlavne na

WWW. Podporuje:
-obrazky s indexovanou paletou 256 farieb

-Priehl'adnosti (Transparency): cast obrazku moZe byt priehl'adna
-Pridavné informacie: obrazok moze obsahovat textové komentare
-Jednoduchost’ a prenositel'nost: PNG moZe byt pomerne jednoducho a Siroko

implementovany
TIFF

VyuZiva sa hlavne na ukladanie holych, neupravovanych dat vo fotoaparatoch, ale tiez
je ho mozné pouzit’ jako kompresny format. Pracuje v dvoch tiroviiiach farebnej hibky:
BeZne je ukladany vo farebnej hibke 16-bit pre kzdu farbu co v kone¢nom désledku
znamena farebni hibku 48-bit alebo 8-bit pre kzdu farbu ¢o sa rovna farebnej hibke



24-bit. Pri pouZiti kompresie tieZ rozliSujeme tiez dva typy: stratovu a bezstratovu
kompresiu.RAW (z anglického raw, Co je surovy, nespracovany) je subor obsahujuci
minimalne spracované data zo snimaca digitalneho fotoaparatu (zrkadlovky). Kazdy z
RAW formatov ma svoju priponu v nazve suboru, podla ktorej je ich mozné
identifikovat . Canon oznacuje svoje RAW subory priponami.crw a .cr2, Nikon .nef,
Olympus .orf, Minolta .mrw, Panasonic .raw atd.. RAW format je preferovany
predovSetkym medzi profesionalnimi fotografmi, pretoZe umoZznuje vacsSie moZnosti
bezstratovych uprav nez formaty JPEG alebo TIFF.

Pojednajte o bitmapovych, vektorovych formatoch a ikonach

Vektorova grafika: oznacuje sposob definovania obrazovych informacii pomocou

zakladnych geometrickych primitiv, akymi st bod, usecka (vektor), priamka, krivka,

mnohouholnik, ktoré sa daju vyjadrit matematickymi rovnicami.

Na rozdiel od vektorovej grafiky definuje rastrova grafika graficku informaciu

mnozinou usporiadanych farebnych bodov (pixlov). Obrazok vytvoreny vo vektorovej

grafike sa da exportovat do rastrovej grafiky, pricom je mozné zadat akékolvek

rozliSenie, aké bude mat rastrovy obrazok.

Pojem rastrova grafika v pocitacovej terminologii oznacuje sposob uloZenia grafickej informacie popisom
jednotlivych bodov usporiadanych v pomyslenej mriezke. Kazdy bod (pixel) ma v mriezke urcenu svoju
presnu polohu, farbu a iné parametre, napr. priehl'adnost’ (alfa kanal).

Objasnite pojem video format
Formaty obrazovej informacie su Standardy v akych mo6Ze byt obraz uloZeny ako subor a z ktorych moze
byt vyvolany pre prezeranie a d'al'Siu upravu.

Rozdelte video format

Podobne ako pri zvuku, méZeme aj video formaty rozdelit do 2 skupin: komprimované
a nekomprimované.

komprimovane su zo stratou kvality, komrpimovanie- balenie suborov
nekomprimovane su bez stratu kvality..

Pojednajte o video formatoch

Existuju dve hlavné, uplne odliSné skupiny fomatov grafiky - a to bitové mapy (rastre)
a vektorova grafika. Tieto dva hlavné formaty maju

kazdy svoje klady a zapory, liSia sa hlavne kvalitou a velkost'ou, ktort zaberaju na
disku. Rozdiel v tychto zakladnych formatov je aj v ich pouZiti.

Nakreslite krabicovy BOX model CSS elementov

Margin
Border
Padding

Popiste jednotlivé parametre BOX modelu
margin-vonkajsi okraj

padding-vnutorny okraj

border-okraj



