Vektorovy graficky program, Corporate Identity

Objasnite pojem vektorovy graficky program

Popiste zakladné pojmy vektorového programu Zoner Callisto

Popiste prostredie programu a jeho nastavenie

Popiste a ukazte zakladné funkcie programu

Popiste a ukazte zdkladné tvary a vrstvy

Pojednajte o vyber farby, farebnej palete a farebnom prechode

Popiste néstroje pero, Stetec a automatické tvary

Popiste a predved’te editiciu a formatovanie textu

Popiste a predved’te transformaciu, prelinanie a zoskupovanie objektov
Popiste ukladanie a export

Vymenjte hlavné Casti CI
Pojednajte o Corporate design
Pojdnajte o vyzname CI
Rozoberte najzndmejsie CI na trhu

Objasnite pojem vektorovy graficky program

VGP pracuje nie s pixelmi, ale objektami a ich parametrami. Po ulozeni sa dd znova upravovat’ a menit’ bez
straty info. Patria sem Zoner Calisto, Adobe Illustrator, Corel Draw.

Popiste zakladné pojmy vektorového programu Zoner Callisto

Panely: klasicky, nastroje, alternativny a galérie su po insStalacii vypnuté. Treba zapnut’.

Popiste prostredie programu a jeho nastavenie

Prostredie- hlavne menu, panel s nastrojmi, pracovna plocha

nastaveie - vyber, tvarovanie objektov, krivky, tvary, text, tabulky, vkladanie obrazkov, lupa, prehlad vsetkych
objektov

Popiste a ukazte zakladné funkcie programu

Popiste a ukazte zakladné funkcie programu

-orezavanie -Stetec

-zmena farebnosti, jasu a kontrastu -lupa
-vkladanie textu -zmena vel'kosti
-rozne filtre -vIstvy

-efekty

Popiste a ukazte zakladné tvary a vrstvy

Zéakladné tvary : obdiznik, §tvorec, kruh, hviezda, trojuholnik

Vrstvy si mozno predstavit’ ako priehl'adné folie poukladané na seba, pricom moze kazda obsahovat’ iny obraz a
spolu vytvaraju vysledny obraz. Obrazy v jednotlivych vrstvach sa mézu navzajom prekryvat, pricom zalezi na
ich poradi. Zmenou poradia vrstiev méze vzniknut’ ind kompozicia obrazu, meni sa vysledny obraz. Vrstvy st
od seba navzdjom nezavislé. Kazda vrstva predstavuje akoby samostatny obrazok.

Pojednajte o vyber farby, farebnej palete a farebnom prechode

Viacstavovy farebny prechod.

Pri pokrocilejSich pracach nardzame na potrebu lepsich, farebnejSich a efektnejSich vysledkoch. Viacstavovy
prechod nie je definovany iba dvoma krajnymi farbami, ale 1 d’alSimi farbami na definovanych poziciach
prechodu. Dal3ie farby prechodu sa pridavaji tla¢idlom Pridat’ alebo kliknutim mySou na uréené miesto v
prechodovom pruhu. Kedykol'vek dodatoéne mozeme jednotlivé vnutorné stavy prechodu pretahovat’ a
odstranovat’.

Palety pre farby



Pre pracu sa farbami méme k dispozicii niekol’ko paliet. Menu Galéria/Farby ndm umoziuje v rezime MieSanie
farieb vytvarat’ farby mieSanim, ktoré si uloZzime do palety Farby pre d’alSie pouzitie. K ponuke MieSanie farieb
sa dostaneme aj cez ponuku Nastroje/MieSanie farieb.

Popiste nastroje pero, Stetec a automatické tvary

Pero sluzi na kreslenie rovnych ¢iar.Kliknutim na zaciatku a konci ,alebo krivych ¢iar podrzanim I'avého
tlac¢idla mysi a tahanim vznikne tzv. Bezierova krivka ktor upravujeme pomocou uzlov a smerovych useciek.
Nastrojom Stetec mozme kreslit’ tahom mysi dé sa nadstavit” hrabka,tvar,ostrost’.

Automatické tvary - pomocou nich si mézme vytvorit’ jednoduché tvary ktoré su uz zadefinované v programe
vacsinou mo6zme ich vlastnosti aj editovat’ (napr. u hviezdy

pocet vrcholov,u $ipky dizka $ipky ,zakon&enie atd.) najéastejsie automatické tvary su :
hviezda,mnohouholnik,$ipky,bubliny na text atd.

Popiste a predved’te editdaciu a formdtovanie textu

Editécia textu:

Rezim editacie textu vyvolate pri zapnutom tvarovacom nastroji TVAROVANIE OBJEKTOV v alternativhom
paneli nastrojov kliknutim na tladitko KURZOR . Rovnaky efekt dosiahnete aj prikazom TEXT / EDITOVAT
TEXT alebo klavesovou skratkou Ctrl+T. Néastroje na editaciu textu st zhodné s ndstrojmi pouzivanymi v
textovom editore. Najprv je nutné oznacit’ si text do bloku a potom vybrat’ jednu z moznosti v alternativnom
paneli nastrojov — druh pisma, vel'kost’ pisma, rez pisma(tu¢né alebo Sikmé) a zarovnanie

textu.

Popiste a predved’te transformdciu, prelinanie a zoskupovanie objektov

Trnasformacia je cez panel Transform alebo mySou.Zoskupovanie: objekty ozna¢ime a pomocou RC alebo Ctrl
G. Tak isto ich aj odgrupneme. Poradie objektov menime tiez cez RC.

Popiste ukladanie a export

Popiste ukladanie a export : V programe photoshop mo6zme ukladat’ subory

do r6znych formatov ako st napriklad najzname;jsie st jpg,gif,bmp,psd,tif

a mnoho vedlajSich dalsich formatov.Taktiez mézme exportovat’ veci aj pre stranky a zariadenia pomocov Save
for web and device.

Pomocou Ps sa daju exportovat veci aj do formatu PDF.



