Odkazy, Polygrafia

Pojednajte o pojme odkaz.

Vymenujte zékladné typy odkazov.

Objasnite pojem absolutny odkaz a ukazte jeho realizaciu.

Objasnite pojem dokument-relativny odkaz a ukézte jeho realizéciu.

Objasnite pojem stranko-relativny odkaz a ukazte jeho realizaciu.

Na priklade ukazte rozne spdsoby realizacie relativnych odkazov v programe wysiwyg.
Objasnite odkaz typu email a na priklade ho zrealizujte aj s ndpovednym textom a a dresou.
Vysvetlite 4 stavy odkazu a navrhnite ich formatovanie pomocou programu wysiwyg.

Pojednajte o pojme polygrafia

Poiste polygraficka technologiu

Pojednajte o tlacovych technikach

Vysvetlite zhotovenie tlacovych foriem

Pojednajte o potlacanych materidloch a tlacovych farbach

Pojednajte o pojme odkaz.

Vsetko, ¢o je medzi znackami a bude sluzit’ ako odkaz (tzn. bude klikatel'n¢). Href. Link, odkaz pozostava z:
textu odkazu (napr. Databdza parfémov), adresy webstranky (nazyva sa aj URL /Universal Resource Locator/,
alebo URI /Universal Resource Identifier/) kam mé odkaz smerovat’ (napr. http://www.isabelle.sk/zoznam-
parfemov), kédu, ktory zabezpeci aby systém odkaz "pochopil".

Najdolezitejsie atribut, ciel’ odkazu. Zjednodusene ponaté tdto hodnota hovori, aka stranka sa objavi po kliknuti.
Href sa zapisuje ako URL .

Priklad:

<a href="http://movies.com">Portdl</a>

Vymenujte zakladné typy odkazov.
Jazyk HTML pozné dva druhy odkazov:
* Absolutne
* Relativne
Absolutne odkazy
* taky odkaz na zdroj, ktory obsahuje vSetky informdcie potrebné na dosiahnutie zdroja.
* nezavisly na svojom okoli.
Relativne odkazy - relativny odkaz neobsahuje kompletnu cestu.
¢ Startovym bodom pre relativny odkaz je adresar suboru, s ktorym pracujete.
* do adresarov, ktoré su hierarchicky nadradené sa prepiname pomocou “../”
* do podadresarov sa dostaneme vypisanim mena podadresara
Objasnite pojem absolutny odkaz a ukdzte jeho realizdaciu.
Absolutny odkaz - stranka sa za¢ina ret'azcom "http://". Pr. http://sme.sk
Objasnite pojem dokument-relativny odkaz a ukaZte jeho realizdaciu.
Ak sa adresa odkazu (URL) nezacina protokolom, prehliadac vie, ze ide o relativny odkaz. Myslienka
relativnych odkazov vyuZziva fakt, ze vacSina odkazov mieri na rovnaky server alebo dokonca do rovnakého
adresara. Preto sa do relativnej adresy piSe len meno stiboru.
Ak je odkazovany subor v inom adresari, tak sa do relativnej adresy pred meno suboru prida cesta. Zapis
nadradeného adresara sa robi pomocou dvoch bodiek.
<a href="strankal.html">Stranka 1</a> - Odkazovany stubor je v rovnakom adresari
<a href="data/stranka2.html">Strdnka 2</a> - Odkazovany stubor je v podradenom adresari data
<a href="../stranka3.html">Stranka 3</a> - Odkazovany subor je v nadradenom adresari



Objasnite pojem stranko-relativny odkaz a ukdzte jeho realizdciu.

Ak adresa odkazu (URL) nezacina protokolom, prehliadac vie, Ze sa jedna o "relativnej odkaz". Myslienka
relativnych odkazov vyuZziva fakt, ze vacSina odkazov mieri na rovnaky server alebo dokonca do rovnakého
adreséra (zlozky). Preto sa do relativnej adresy pise spravidla iba meno suboru - prehliadac vie, ze ho ma hl'adat’
v rovnakom adresari.

Inymi slovami, prehliada¢ si pred relativny odkaz pridda URL predchadzajicej stranky bez mena stiboru.

Ak je odkazovany subor v inom blizkom adresari (zlozke), tak sa do relativnej adresy pred meno suboru prida
cesta. Zapis nadradeného adresara sa robi Standardne dvoma bodkami.

Na priklade ukaZte rozne sposoby realizdacie relativnych odkazov v programe wysiwyg.

Objasnite odkaz typu email a na priklade ho zrealizujte aj s ndpovednym textom a a dresou.

Odkaz je sposob akym presne presmerovat’ Citatel'a na adresu nejakej stranky na internete. Zvykne sa nazyvat’ aj
link. <a href="mailto:inzercia@macblog.sk" style="font-size: 1lpx; color: #777; text-align:
right; margin-bottom: 10@px;">0Objednat si logo alebo banner na MacBlog.sk...</a>

Vysvetlite 4 stavy odkazu a navrhnite ich formdtovanie pomocou programu wysiwyg.
a:link = Je trieda odkazu ktory este nebol navstiveny

a:visited = Je trieda odkazu ktory bol navstiveny

a:hover = Je trieda odkazu ked’ je nad nim mys

a:active = Je trieda odkazu ked’ je lavé tlacitko mysi stlacené

a:link {
color:#FF0000;
text-decoration:none;
!

a:visited {
color:#00FF00;

!

a:hover {
color:#FFOOFF;
text-decoration:overline;
!

a:active {
color:#0000FF;

!



16. Zaklady CSS, Text na webstranke

Vymenujte typy layoutov z hl'adiska zdkladnej Struktury.

Vysvetlite rozdiel medzi ID a class v CSS.

Objasnite spravnu syntax CSS pravidla.

Pojednajte o 3 moZnostiach umiestnenia CSS pravidiel.

Vysvetlite komplexné selektory a viacnasobné CSS pravidla a pojednajte o poradi ich aplikovania.
Vysvetlite pojem dedicstvo - inheritance.

Objasnite Specifickost’ CSS pravidla a jej vplyv na elementy.

Popiite a predvedte ako sa robi presun §tylov embedded do externého a naopak.

Pojednaj o postupe pri planovani stranky a jej tvorbe z hl'adiska koncepcie kedysi a dnes a porovnaj ich.
Porovnaj formdty obrazkov pri ich exporte z FW PS pri priprave grafiky stranky.

Vymenuj typy zariadeni, pre ktoré sa vytvdaraji rozne CSS pravidld a ukdz v DW kde sa ich prislusnost’ k
zariadeniu.nastavuje

Pojednajte o texte vo webstranke, prezentacii, e-publikacii
Popiste spracovanie textu pre webstranku, prezentaciu, e-publikaciu
Pojednajte o sadzbe hladkého, zmieSaného, poradového textu
Predvedte nastavenie formatovania textu

Pojednajte o importe textu z inych editorov

Predvedte editaciu textu

Vymenujte typy layoutov z hl'adiska zakladnej Struktury.

Dva zakladné druhy layoutov: pevny a vol’'ny

Pevny layout: Pevne zadand Sirku (width) svojich elementov.

VoPny layout: Sirka niektorych elementov zalezi od velkosti okna prehliadada.

Pozor!

Aj pevny layout je pohyblivy - vel'kost’ pisma, rdzne mierky pri grafickych elementoch (obrazky, videa).

Pevny layout

1-2-3stipcovy layout, vietky stipce maja pevnu $irku usporiadanie na stranke nezalezi na poradi v kéde
1-2-3

2-1-3, 2-3-1 rovnako dlhé stipce

Vol’ny layout

Rozdiely oproti pevnému:

Sirka nastavend v percentach - prispdsobenie sa vel'kosti okna

tazsie vyladenie, viac kodu

viac problémov, menej jednoduchych rieSeni box model

Vysvetlite rozdiel medzi ID a class v CSS.
Ak pouzijem ID pre dany div mdze sa pouzit’ iba raz. Odporaca sa pouzivat’ najma pri master page alebo pri
strankach kde viem, ze iba raz pouzijem ten div. Oznacuje sa #(mriezkou). #header



ADDING MEANING THROUGH CLASS AND IDs

ID Class

Must be unique per page Can be used as often
as necessary

<div id="header">

<h1>A big header</hl1>
</div>
<div id="mainContent">

<h2 class="author">Author's name</h2>

<p>The <span class="author">author's name</span> should be
styled with a class, since it appears multiple times.</p>
Moze sa </div>
stranke.

pouzit’ len 1x na

Class je lepSie pouzivat’ ak viem, Ze budem pouzivat’ rovnaky ndzov divu , vyhoda opakovatel'nost’. Oznacuje sa
.(bodkou) .header

Da sa pouzit’ na viacerych miestach aj réznych

elementov. &

Objasnite spravnu syntax CSS pravidla.
selector - deklaracia (vlastnost:hodnota)

h1{color:blue;font-size:16px; }; h1 {font: 1em Arial; color:#000;}
na zaciatku deklaracii vlastnosti v CSS musi byt Salactor
SELECTOR.

SELECTOR - urcuje na ktory prvok na stranke sa
budu vlastnosti vztahovat
mozZme ho zadat 3-mi spoésobmi:
1. class - pred selector sa da bodka napr. -- .nadpis
2. ID - pred selector sa da mriezka napr. -- #nadpis
3. Tag ako selector pouzijeme HTML prvok napr p,h1 - h6, a,body
K selectoru moézme pridat eSte aj Pseudo-elements ktory sa osobitne vztahuje na Cast alebo stav prvku..napr.
- p:first-line - tato deklaracia sa bude vztahovat na prvy riadok odstavcu
- a:visited - tato deklaracia sa bude vztahovat na navstiveny link
DEKLARACIA - obsahuje vlastnosti a ich hodnoty k prislusnému prvku (podla selectoru)
* vlastnost - je vlastnost prvku napr.: color - farba text, background-color - farba pozadia atd
* hodnoty - su hodnoty jednotlivych prvkov napr . farba (red,green, #fff123 )

Pojednajte o 3 moZnostiach umiestnenia CSS pravidiel.

Styl mozeme k dokumentu pripojit’ réznymi spdsobmi, mozeme definovat’ priamo v dokumente alebo v externom
subore, sposoby moézeme aj kombinovat'.

1.Pokial’ chceme mat’ §tyl uloZzeny v externom stbore (o je vel'mi vyhodné pri pouzivani jedného $tylu pre viac
dokumentov), v nejakom textovom editore ulozime nami definovany $tyl do stiboru s priponou css. Ten potom
pripojime k dokumentu zépisom v hlavicke (t.j. medzi tagmi a ) bud’ v tagu link:

Ulozenie formatovacich informacii do samostatné¢ho suboru je vyhodné aj na znizenie mnozstva prenaSanych dat zo
servera smerom ku klientom, pretoze ak st formatovacie data sucast'ou kazdého webového dokumentu, st prendsanc



vzdy, ked’ je dokument vyZziadany. V pripade ich ulozenia do samostatného stiboru su prenesené raz, nasledne sa
Citaji z vyrovnavacej pamite pocitaca pouzivatel'a. V niektorych pripadoch sa takto dari znizit' mnozstvo

prenasanych dat o desiatky percent.

2. Definovanie §tylu vnutri dokumentu
To mdzeme vykonat’ opit’ v tagu -style- kam tentokrat namiesto odkazu na externy $tyl umiestnime priamo definicit

Stylu
3. Kombin4cia oboch.
4. Priamo v tele stranky priamo pri

THE CASCADE

main.css

elemente.

<style>

inline style

<html>
<head>
<title>Desolve.org: Fine Urban Photography</title>
<link href="_css/main.css" rel="stylesheot"
type="text/css" media="screen, projection” />
<stylo type="toxt/css">
<l--
p {font:1.2em, Arial, Helvetica, sans-serif; color:#333;}
-
</style>
</head>
<body>
<div id="container">
<div id="header">
<p style="color:#F00;">I'm red text!</p>
</div>
</div>
</body>
</htmi>

Vysvetlite komplexné selektory a viacnasobné CSS pravidla a pojednajte o poradi ich aplikovania.
Selektor slizi na vyber prvku stranky, pre ktory bude platit’ nasledujuca definicia $tylu, ¢ize umoziiuje ndm priradit’

prvku stranky urcita vlastnost’.

Zaciname na Grovni s
najnizSou prioritou CSS:

1. Preddefinované hodnoty
internetového prehliadaca

2. Externa definicia Stylov
.CSS)

3. Interna definicia Stylov (vo
elementu )

4. Inline $tyl (vnutri elementu
HTML)

Vyhrava ten ktori je najblizie
elementu.. teda cislo 4.

Vysvetlite pojem dedicstvo -
inheritance.

Grouped Selector: h1, h2, address

Descendent Selector: #mainContent h1

Pseudo-Class Selectors: :link | :visited | :hover | :active

(sub

vnut



V dokumente HTML, tagy st vztahy medzi rodi¢mi a detmi. Napriklad, <title> znacka je vzdy vnutri <head>,
takze <head> je rodic¢ znacky <title>. Dedi¢nost znamena3, Ze dieta zdedi uzol $tyly definované pre
nadradeného uzla, ak tento Styl (majetok) je vyslovne definovana pre dieta uzla

Farba pisma na celej vety je zeleny, aj ked’ Ziadna farba vlastnost definovana pre <strong> tagu. Je to preto,
<strong> je podriadeny prvok <p>, takZe <strong> zdedi $tyl definovany pre <p>, ¢o je v tomto pripade je fart
pisma.

<p> Toto je priklad ukazuje <strong> HTML dedic¢stva. </ strong> </ p>

Objasnite Specifickost CSS pravidla a jej vplyv na elementy.

Inline ID Class Element Total
<p style="color:red"> 1 0 0 0 1000
p 0 0 0 1 1
hl.special 0 0 1 1 11
#mainContent h2 0 1 0 1 101

Popiste a predvedte ako sa robi presun stylov embedded do externého a naopak.

Embedded styl- bloky informacii, CSS v HTML sdm,je priamo stavani v stranke

Externych §tyl- tj samostatny CSS stubor odkazuje dokumentu

Postup: Spustime dreamweaver--> stlacime shift+f11 tym zapneme ccs style--->klikneme pravim a vytvorime
novy css style(Embedded sty)priradime mu vlastnosti.

Presun stylov embedded do externého:

v css styles oznacime zo shiftom vSetky vlastnosti a pravym klikneme a ddme move css rules a klikneme na new
styl sheet tak vytvorime externy styl

Presun stylov

v css styles si ozna¢ime vlastnost a chytim ju a prenesieme do embedded styl ,alebo do externeho

Pojednaj o postupe pri planovani stranky a jej tvorbe z hladiska koncepcie kedysi a dnes a porovnaj ich.
1. Tabulkovy layout
Tabulkovy layout je starSia metdda pristupu k vytvaraniu web stranok ( dnes je pouzivany CSS layout ).

Tabul’kovy layout web stranok vyuziva k rozmiestiiovaniu prvkov web stranky bunky klasickej tabul'ky. Tento
pristup je vSak uz dnes prekonany a povazovany za nevhodny. Kladie totiz tazko prekonatel'né prekazky v
pristupnosti web stranok a je tiez prekdzkou optimalizacie web stranok pre internetové vyhl'adavace.

Tabul'kovy layout vznikol v minulosti najmi z dovodu nemoznosti realizovat’ komplikovanejsie designové navrhy
web stranok.

2. Dnes je vSak mozné realizovat’ akykol'vek designovy ndvrh web stranky jednoducho prostrednictvom CSS. Tym
sad 4 nastavit’ vSetko a na vsetky spdsoby.



Porovnaj formaty obrazkov pri ich exporte z FW PS pri priprave grafiky stranky.

FXG —ide o novy format zalozeny na XML, ktory zvysuje integraciu produktov CS5 a umoziiuje exportovat’ v tomt
formate grafiku a importovat’ ju do aplikécii, ako je napriklad FlashCatalyst CS5 s najzékladnejSou vyhodou —
zachovanim vrstiev a objektov.

PNG (doslova prenosna sietova grafika) je graficky format ureny pre bezstratovli kompresiu rastrovej grafiky.

JPEG je najcastejsi format pouzivany pre prendsanie a ukladanie fotografii na webe. Nie je vSak vhodny pre
perokresbu, zobrazenie textu alebo ikonky, pretoze kompresna metéda JPEG vytvara v takomto obraze viditelné a
rusivé artefakty. Pre takéto ucely sa vacSinou pouzivaji subory PNG a GIF.

GIF je graficky format urceny pre rastrovl grafiku. GIF je teda vhodny pre uloZenie tzv. perokresby (napisy, plany,
loga). GIF umoziiuyje tiez jednoduché animacie.

Vymenuj typy zariadeni, pre ktoré sa vytvarajui rézne CSS pravidla a ukaz v DW kde sa ich prislusnost k

zariadeniu.nastavuje
Stranka sa moZe zobrazovat v roznych zariadeniach inak. Aj pri tla¢ichceme, aby sa netlacili pozadia atd. Pret
su tieto typy zariadeni, ktorym mo6Zme priradit iné pisma, pozadia atd ... :

Media Type Description

all Used for all media type devices

aural Used for speech and sound synthesizers

braille Used for braille tactile feedback devices

embossed Used for paged braille printers

handheld Used for small or handheld devices

print Used for printers

projection Used for projected presentations, like
slides

screen Used for computer screens

tty Used for media using a fixed-pitch
character grid, like teletypes and
terminals

tv Used for television-type devices

Nastavuje sa argumentum media= “..” v linku pre css, pricom kazdy typ mdéze mat svoj vlastny css subor.

<link rel="stylesheet" href="css/ca_master.css" media="screen, projection, print, tv" type="text/css" />



24-bit. Pri pouZiti kompresie tieZ rozliSujeme tiez dva typy: stratovu a bezstratovu
kompresiu.RAW (z anglického raw, Co je surovy, nespracovany) je subor obsahujuci
minimalne spracované data zo snimaca digitalneho fotoaparatu (zrkadlovky). Kazdy z
RAW formatov ma svoju priponu v nazve suboru, podla ktorej je ich mozné
identifikovat . Canon oznacuje svoje RAW subory priponami.crw a .cr2, Nikon .nef,
Olympus .orf, Minolta .mrw, Panasonic .raw atd.. RAW format je preferovany
predovSetkym medzi profesionalnimi fotografmi, pretoZe umoZznuje vacsSie moZnosti
bezstratovych uprav nez formaty JPEG alebo TIFF.

Pojednajte o bitmapovych, vektorovych formatoch a ikonach

Vektorova grafika: oznacuje sposob definovania obrazovych informacii pomocou

zakladnych geometrickych primitiv, akymi st bod, usecka (vektor), priamka, krivka,

mnohouholnik, ktoré sa daju vyjadrit matematickymi rovnicami.

Na rozdiel od vektorovej grafiky definuje rastrova grafika graficku informaciu

mnozinou usporiadanych farebnych bodov (pixlov). Obrazok vytvoreny vo vektorovej

grafike sa da exportovat do rastrovej grafiky, pricom je mozné zadat akékolvek

rozliSenie, aké bude mat rastrovy obrazok.

Pojem rastrova grafika v pocitacovej terminologii oznacuje sposob uloZenia grafickej informacie popisom
jednotlivych bodov usporiadanych v pomyslenej mriezke. Kazdy bod (pixel) ma v mriezke urcenu svoju
presnu polohu, farbu a iné parametre, napr. priehl'adnost’ (alfa kanal).

Objasnite pojem video format
Formaty obrazovej informacie su Standardy v akych mo6Ze byt obraz uloZeny ako subor a z ktorych moze
byt vyvolany pre prezeranie a d'al'Siu upravu.

Rozdelte video format

Podobne ako pri zvuku, méZeme aj video formaty rozdelit do 2 skupin: komprimované
a nekomprimované.

komprimovane su zo stratou kvality, komrpimovanie- balenie suborov
nekomprimovane su bez stratu kvality..

Pojednajte o video formatoch

Existuju dve hlavné, uplne odliSné skupiny fomatov grafiky - a to bitové mapy (rastre)
a vektorova grafika. Tieto dva hlavné formaty maju

kazdy svoje klady a zapory, liSia sa hlavne kvalitou a velkost'ou, ktort zaberaju na
disku. Rozdiel v tychto zakladnych formatov je aj v ich pouZiti.

Nakreslite krabicovy BOX model CSS elementov

Margin
Border
Padding

Popiste jednotlivé parametre BOX modelu
margin-vonkajsi okraj

padding-vnutorny okraj

border-okraj



content-obsah.

Problém: kazdy prehliadac si do niektorych elementov dosadi vlastné padding a margin, takze ak
nezadefinujeme vlastné, vyzera stranka v kazdom prehliadaci inak. Preto sami nastavme hned’ na
zaciatku vSetky tagy na margin a padding = 0.

Vysvetlite rozdiel medzi padding a margin

Margin-urcuje Sirku vonkajSieho orkaju prvku. Margin sa moZe zadavat jednou hodnotou naraz pre
vSetky Styri strany, alebo se vypiSe viace

hodnét pre rozne strany. Existuju varianty margin-top, margin-right, margin-bottom a margin-left urcené
iba pre zadanie jednej strany vonkajsSieho okraja.

RozliSujeme dva druhy okrajov: vnutorny a vonkajsi. vnutorny okraj sa anglicky a

webovo hovori padding , vonkajSi margin. Medzi paddingom a marginom sa zobrazuje

ramcek (border).

Padding je vlastne vzdialenost medzi okrajom - border a samotnym elementom.

Margin je vlastne vonkajsi okraj, ktory oddel'uje jednotlivé elementy od seba.

Aj margin, aj padding sa daju nastavit hromadne - naraz, alebo aj jednotlivo hore dole

vl'avo vpravo. Daju sa aj sparovat, ak st rovnaké horny-dolny, I'avy - pravy.

Ich hodnota sa udava v px alebo em.

Prevedte vypocet celkovej Sirky a vysky element

Mam obrazok 200x30px. Jeho parametre BOX modelu su: padding 15, border-top 2px,
margin 10 a margin-left 25. Celkovy rozmer teda bude:

Sirka:

200 + 2x15padding + 0 border + 25 margin-left + 10 margin (pravy) = 265px

vyska:

30+2x15padding + 2 border-top + 2x10margin = 82px

Ukazte na vlastnom priklade nastavenie BOX parametrov
Priklad na PC.

N o . . MARGIN COLLAPSE
Objasnite pojem "margin collapse

Ak st dva BOX-elementy na sebe

alebo v sebe a kazdy ma svoj

margin(30px a 10px) zleju sa

dokopy takze vysledy margin je A sbottorc 20

30pX paragraph
margin: 10px;

Popiste tento pojem na div
elementoch v sérii

Popis obrazku. Funguje len na
zvislom margine.

} 20px margin

margin-top: 10px; . .
Since nothing separates the two

margins, they collapse into one

Popiste tento pojem na div

20px margin.
elementoch jeden v druhom
Popis obrazku. Funguje len na
zvislom margine. Adjacent Elements Contained Elements

Pojednajte o 2 sposoboch rieSenia problému "margin collapse"
Priamo s tym pocitame a jednému z nich dame taky margin, aky chceme aby bol dokopy.
VloZime medzi obidva nejaky neviditel'ny element alebo nastavime medzi ne okraj - border.



Obrazky, Pozadie

Objasnite spracovanie obrazkov pre webstranku,
prezentaciu, e-publikaciu

PopiSte spracovanie perovkovych predloh
PopiSte spracovanie ténovych predloh
Pojednajte o skenovani predléh

PopiSte pracu s vybermi a vrstvami

PopiSte pracu s maskami a kanalmi

Objasnite pojem retuSovanie

Predved’te ukladanie a optimalizacie obrazkov

Objasnite parameter background v CSS.
Vymenujte ¢omu sa da priradit, s akymi
parametrami.

Pojednajte o pouziti farieb ako pozadia, obrazka
a jeho parametrov.

Vymenujte rozdiely bg obrazka a bezného
obrazka na stranke.

Popiste stav, kedy pouZijeme pozadie aj pre html],
aj pre body.

Vymenujte sp6soby umiestnenia obrazku
pozadia a ukaZzte ich na priklade.

Vysvetlite na obrazku princip umiestnovania
obrazkov pozadia pomocou percent.

Na vlastnom priklade uved'te postup
umiestnenia obrazka do necislovaného zoznamu.
Navrhnite umiestnenie drop tiena 4px vpravo
dole na obrazku stranky (aj viacerych
pribuznych) pomocou CSS.

Vysvetlite stav, ked ponechavame aj obrazok s
textom ako pozadie, aj text samotny a na
priklade ukazte zneviditel'nenie textu pre
prehliadac.

Objasnite Ci a ako sa daju dat' 2 r6zne obrazky do
pozadia.

Pojednajte o pouziti obrazka tvoreného
viacerymi obrazkami nad alebo vedl'a seba ako
pozadia a poukaZte na vyhody tohto rieSenia.

Objasnite parameter background v CSS. Vymenujte éomu sa da priradit, s akymi parametrami.
Background je parameter pozadia. Priradit sa da ku ku kazdému tagu v html.

Vlastnosti pozadia:

background-color = Farba pozadia sa najcastejSie definuje pomocu tychto troch parametrov:
HEX (hexadecimalny zapis) - ako "#ff0000"

RGB - ako "rgb(255,0,0)"
meno farby - ako "red"

background-image- obrazok pozadia

background-attachment = skrolovanie obrazka

background-position = umiestnenie

background-position-x = umiestnenie - slovami alebo v jednotkach
background-position-y = umiestnenie - slovami alebo v jednotkach

background-repeat = opakovanie obrazka

Pojednajte o pouziti farieb ako pozadia, obrazka a jeho parametrov.
Uplne kaZy prvok mdze mat. Oplati sa nie do stranky html pozadie, ale do CSS = body.
MoZme nechat farbu aj obrazok, ten vyhrava. Pozor ak je miesto vacSie ako obrazok, ostane aj

farba!!

Vymenujte rozdiely bg obrazka a bezného obrazka na stranke.
Nema alt, meno, vac¢sina prehliadacov ho netlaci. V obrazku na rozdiel od background mozno
nadstavit vel'kost vySku a Sirku pridat mu border a nadstavit poziciu pomocou margin a padding.
V browseri zobrazenie ako pri tlaci: print a ukazka alebo View - Style - No style

Popiste stav, kedy pouZijeme pozadie aj pre html, aj pre body.
Robi sa, ak chcem mat hore na stranke obrazok cez celu Sirku, pricom stranka ma 80perc, CizZe

pozadie hlavicky by neSlo cez celu Sirku.

Treba ho dat do bodv a dat’ reneat-x. Position: fixed



Vymenujte sposoby umiestnenia obrazku pozadia a ukazte ich na priklade.
1. kl'acové slovo: top right left bottom center
2. lenghts = miery v px, em
3. percenta
ak 1 neuvediem, je center, ak ddm iba 1em - horizontalne zarovnanie a 2. je center

Vysvetlite na obrazku princip umiestiovania obrazkov pozadia pomocou percent.
Je to z rozmerov divu a obrazka. Vzdialenost' s pocita z 'avého horného roku po registracny bod
obrazka.

‘} e D ) Ly ¥
i o25% s0% 75% i
B |
’ 3 50% 75% 2E 25 sow 75% )% 75% 25% 50%) 75%

%

1 /

25% 50% 75%
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Background image 25%, 25% g *
Container element 25%, 25% i e S gl

Na vilastnom priklade uvedte postup umiestnenia obrazka do necislovaného zoznamu.
Ako bg: url, no repeat, left center a text pomocou padding doprava.
ALE predtym ul: mar aj pad 0

Navrhnite umiestnenie drop tiefia 4px vpravo dole na obrazku stranky (aj viacerych pribuznych) pomocou
CSs.

Obrazku priradime vyrobenu triedu s parametrami: pozadie je ten obr s tieniom no repeat bottom
right.

Samotny obrazok bude mat' position relative -4px -4px

Vysvetlite stav, ked ponechavame aj obrazok s textom ako pozadie, aj text samotny a na priklade ukazte
zneviditel'nenie textu pre prehliadac.

Kvali tlaci!! Vobec by tam neboli. Pre samotny text napr h1l dame: text-indent: -1000em

LEN PRE 1 RIADOK!!!!

Text ostava pre screen readers a iné zariadenia cCitatel'ny.

Da sa aj inak: display: none - niekedy nefunguje

Objasnite ¢i a ako sa daju dat 2 ré6zne obrazky do pozadia.

Daju: v samotnom #header daj bg url, absolute, left Opx top Opx a header je relative.

V kdde pred koncom #header vloZ prazdny div a jemu daj 2 bg a pos: absolute bottom Opx right
Opx.

Pojednajte o pouziti obrazka tvoreného viacerymi obrazkami nad alebo vedla seba ako pozadia a poukazte
na vyhody tohto rieSenia.

Nacita sa raz a je naraz, rychlo a 'ahko sa nastavuje, je prehl'adnejsi kod:

Trebars rozne h2 maju rézne bg z 1 obrazka. Dam:

h2 dam bg obrazok url no repeat a kazdy jednotlivy ma svoju triedu kde je bg- position:

left top: 0 - 0, 0-40, 0-80 px atd pod2a obrazka.



Poziciovanie, Grafika upravanovin a casopisov

Pojednajte o pozicionovani elementov na stranke

Objasnite vlastnost Position

Vymenujte jej moznosti

Vysvetlite relativne pozicionovanie a jeho vplyv na ostatné elementy

Na vlastnom priklade ukaZte relativne pozicionovanie s vlastnymi parametrami Left a Top
Vysvetlite absolutne pozicionovanie a jeho vplyv na ostatné elementy

Na vlastnom priklade ukaZzte absolutne pozicionovanie s vlastnymi parametrami Left a Top
Vysvetlite fixné pozicionovanie a jeho vplyv na ostatné elementy

Na vlastnom priklade ukaZzte fixné pozicionovanie s vlastnymi parametrami Left a Top

Vymenujte hlavné casti novin a ¢asopisov

Pojednajte graficka uprava periodickych tlacovin

Na priklade popiste titulnu stranu novin

Pojdnajte o obalke ¢asopisu

Pojdnajte o grafickej uprave hlavicky

OpiSte vhodnu sadzbu textu v periodickych tlacovinach

Pojednajte o pozicionovani elementov na stranke

Position- urcenie pozicie elementu na stranke. Tyka sa kazdého objektu. Pokial je to moZné, odporuca sa
nechat normalny tok stranky.

Objasnite vlastnost Position
Position- urcenie pozicie elementu na stranke. Existuji dva odliSné spésoby urCovanie pozicie objektu na
obrazovke. Absolutny a relativny. Absolutna pozicia umiestni objekt na do stranku na urcené suradnice,
bez ohl'adu na objekty okolo neho. Relativna pozicia urcuje, o kol'’ko a ma objekt posunut oproti svojej
normalnej pozicii.

RELATIVE POSITIONING
Vymenujte jej moZnosti
Absolute, relative a fixed.

Elements are still a part of normal document flow

Element is offset relative to its normal position
Vysvetlite relativne pozicionovanie a jeho vplyv na
ostatné element
Relativne pozicionovanie je prvok umiestneny
vzhl'adom k svojej normélnej polohe. Other elements still respond to changes to the positioned element
Obsah relativne umiestneného prvku mozno
posuvat a taktieZ moze prekryvat ostatné prvky, ale
vyhradené miesto pre element je stale udrzované v normalnom toku stranky.
Relativne umiestnené prvky su casto pouzivané ako obal pre absolitne umiestnené prvky.
Position: relative zmeni predvoleny bod pre absolitne poziciovanie z 'avého horného rohu nadriadeného
elementu = matky na l'avy horny roh elementu ktorému definujete prave to position: relative.

Offset values are set relative to the left, right, top, and bottom points

The element's previous space remains empty



) RELATIVE POSITIONING
Okrem zmeny predvoleného bodu

moZeme pouZit position: relative aj na

zmenu pozicie elementu z jeho #box1 { |
o ai iv id="box1" ition:relative;

aktualnej polohy. Pomocou top, left, Dl B

. Ay width: 100px;
right a bottom moZeme s elementom

2, , ) , ) left: 120px;
hybat I'ubovol'ne z jeho aktualnej )
pozicie. div id="box2"
Na vlastnom priklade ukazte relativne
pozicionovanie s vlastnymi parametrami div id="box3"
Left a
Top

ABSOLUTE POSITIONING

Vysvetlite absolutne pozicionovanie a jeho vplyv
na ostatné elementy Elements are removed from normal document flow

Absolute vytrhne element z normalneho toku
Pre ostatné element je element neviditel'ny a

Elements underneath move up to occupy the now empty space

zaberu jehO miesto Positioned element then no longer effects or reacts to other elements

Element ma poziciu voCi nadriadenému
elementu = matke!!!

Nijako neovplyviiuje element normalneho toku ABSOLUTE POSITIONING
Je snaha pouZzivat ¢o najmenej. Umiestiiuje sa aj v jednotkach,
aj slovami top, left, right, bottom.

div id="box2"

Na vlastnom priklade ukazte absolutne pozicionovanie s
vlastnymi parametrami Left a Top S

divid="box1"

Vysvetlite fixné pozicionovanie a jeho vplyv na ostatné

element

Fixed vytrhne element z toku a zafixuje ho tak, Ze pri

skrolovani ostava na svojom = pevnom mieste. PouZiva san a poziciu voci body.

Na vlastnom priklade ukazte fixné pozicionovanie s vlastnymi parametrami Left a Top

The element is offset from the nearest positioned parent element

#box1 {
position:absolute;
width: 100px;
left: 50px;
top: 200px;



3. Rastrovy graficky editor, Float parameter

Vysvetlite pojem Rastrovy graficky editor

Objasnite rozdiel medzi rastrovou grafikou a vektorovou grafikou
Pojednajte o rastrovom editore Skicar

PopiSte prostredie programu, jeho nastavenie, zakladné funkcie.

Popiste farby a farebnu paletu

PopiSte mal'ovacie, ktresliace nastroje a ich nastavenie

Popiste vkladanie textov, editaciu a formatovanie textov

Pojednajte o pojmoch: transformacie, retuSovanie, selekcie, editacie, vrstvy
Popiste ukladanie a export

Vysvetlite vplyv parametra Float na normalny tok

Strénky div id="box2" div id="box1"
Ukazte na vlastnom priklade vplyv Float na ostatné
elementy

Objasnite vplyv Float na nadriadeny element
Pojednajte o obnoveni normalneho toku stranky
Ukazte na vlastnom priklade obnovenie normalneho
toku stranky pomocou Clear

#box1 { float:right;}

div id="box3"

Vysvetlite vplyv parametra Float na normalny tok

stranky

Float prvok je vybraty z toku dokumentu (rovnako

ako position: absolute). Ostatné prvky, ktorymi preteka, P o O o ”bjlxcja'tif’;:j' RBOI
nie su prvkom nijako ovplyvnené, spravaju sa tak, )

akoby tento prvok nevideli. V tomto chovani sa ale

prehliadac od prehliadaca liSia. Obzvlast zuafalo sa

spravaju rozne verzie Internet Exploreru.

Akonahle comukol'vek nastavite float rozdielny od none,

stava sa to blokovym prvkom (akoby display: block).

Ukazte na vlastnom priklade vplyv Float na ostatné elementy

Objasnite vplyv Float na nadriadeny element
Ak ma nadriadeny element v sebe
element s float, zr?amen,a.to, ,ze su,z neho T
VytthUte' a nadrladeny je tym padom div id="box3" div id="box2" div id="box1" float:right;
prazdny. Preto je pravdepodobné, Ze }
kolabuje = collapse = ma vysku 0. Treba

s aa v . . 7 _ #box1, #box2, #box3 {
to odtranit tak} ze aj ndariedenému = div id="box3" div id="box2" div id="box1" float:right;
matke dame parameter float nejaky (left }
rlght). #container {

float:left;

Pojednajte o obnoveni normdlneho toku stranky :



Ak chceme obnovit normalby tok stranky, si 2 moZnosti:
1. nadriadenému elementu nastavime float ale toto spésobuje problem
2. zaelement s float vloZime prazdny znak alebo br s triedou, ktora ma jedinu vlastnost

clear:both
Ukazte na vlastnom priklade obnovenie normalneho #hox1; FB6x2, Foox3]
L div id="box3" div id="box2" div id="box1" float:right;
toku stranky pomocou Clear }
<br class="clear"> br.clear {
clear:both;
}
Add a <br> element after the last floated element Strategies for

(any element will do, spans and br elements are containing floats
often used due to their neutral effect on layout)
1. Float the container
> may cause layout issues

2. Clear contained element
> may require
non-semantic markup



22. Zoznamy, Typy 3D modelov a svetlo

Pojednajte o zoznamoch v html, o zadkladnych typoch, ich
forméatovani.

Objasnite moznosti pouzitia nec¢islovaného zoznamu ako
horizontéalneho alebo verikalneho menu.

Pojednajte o pric¢inach tvorby menu ako necislovanych
Z0Znamov

Opiste postup, ktory premeni necislovany zoznam na
menu.

Objasnite 2 met6dy tvorby vodorovného menu z
necislovaného zoznamu.

Vysvetlite pouZitie sudo class selektorov pre tvorbu menu.
Navrhnite vlastné vertikdlne menu a nacrtnite postup jeho
krokov s pouzitim techniky pixie rollover.

Objasnite parameter textu text-transform a jeho moznosti.

Pojednajte o jednotlivych typoch 3D modelov.
Objasnite analytické reprezentaciu ako 3D model, jej
vyhody a pouzitie.

PopiSte vznik polygonadlneho 3D modelu a jeho zdkladné
pojmy.

Opiste priestorovy drotovy 3D model a jeho nevyhody.
Vysvetlite vznik plosného 3D modelu.

Pojednajte o 2 typoch objemovych 3D modelov, popiste ich
rozdiely, aj spoloc¢né Crty.

Objasnite hybridny 3D model.

Opiste voxelovy 3D model a pojem voxel.

Vysvetlite modelovanie pomocou tvoriacich kriviek a
popiste jeho druhy.

Pojednajte o svetle, svetelnom zdroji.

Vymenujte a popiSte druhy zdrojov svetla.

Vysvetlite jednotlivé zlozky osvetlenia.

Vymenujte 3 typy tieflovania a vysvetlite ich.

Objasnite druhy tieniov v 3D modelovani.

Pojednajte o pojme textura.

Rozdel'te textiry podl'a vlastnosti, akd popisuju.

Pojednajte o zoznamoch v html, o zakladnych typoch, ich formatovani.

Su dva typy zoznamov:
1. Necislovany zoznam - sklada sa z parového tagu
2. Cislovany zoznam - sklada sa z parového tagu

Forméatovanie odrazok pomocou CSS sa robi prostrednictvom vlastnosti list-style-type:
A hodnoty moze mat': circle (prazdny kruzok) a square (plny Stvorcek) su pre necislovany zoznam, upper-roman (rimske

Cisla) a lover-alpha (malé pismend) su pre ¢islovany zoznam.

Objasnite moZnosti pouzitia necislovaného zoznamu ako horizontalneho alebo verikdlneho menu.

Postup:
1. vytvor zoznam
2. olinkuj odkazy
3. naformatuj zoznam podla potrieb
4. umiestni ho tak, kam chce$

Pojednajte o pric¢inach tvorby menu ako necislovanych zoznamov

Po vypnuti formatovania stranky je vidiet
o Ze patriak sebe
o Tvoriajeden celok
o Zesu iné ako ostatok stranky
o Ze nie¢o znamenajt
Lahko sa pridavaju polozky
Lahko sa formatuju cez CSS

Opiste postup, ktory premeni necislovany zoznam na menu.

Po navrhnuti zoznamu kde mame napr. 3 body

e {vod
* nas
e kontakt

Spravime z nich linky a potom pomocou css zmenime ich styl - list-style-type: none; display:block; a odstr8nime podc¢iarknutie

textu.

Objasnite 2 metdédy tvorby vodorovného menu z necislovaného zoznamu.

1. Block: inline pre odkazli divu pre vodorovné menu.
Problém Browsery kazdy zobrazia trocha inak.



2. Ak chcem presne na pixely - float: left pre kazdd polozku zoznamu, vSetky sa zoradia, ale nardiadeny ul nema teraz vysku - je
collapsed. Preto aj jemu dame float left.

Vysvetlite pouZitie sudo class selektorov pre tvorbu menu.

Pouzitie selektorov pseudo-triedy zaistujeme v zavislosti na aktudlnom stave dokumentu, jeho Strukture alebo prehliadania,
priradenom vlastnosti elementov. Selektor pseudo-triedy zapiSe autor tak, Ze uvedie znak dvojbodka, za ktory napiSe nazov
pseudo-triedy. Mezi pseudo triedy patri:

Link, visited, hover, active, focus. D6lezité je poradie - pravidlo LoVe Hate link, visited, hover, active.

Priklad:

a:link {color: green;}

a:hover {color: red;}

Navrhnite vlastné vertikdlne menu a nacrtnite postup jeho krokov s pouzitim techniky pixie rollover.
<html>

<head>

<style type="text/css">

ul

{

list-style-type:none;

margin:0;

padding:0;

}

a:link,a:visited

{

display:block;
font-weight:bold;
color:#FFFFFF;
background-color:#98bf21;
width:120px;
text-align:center;
padding:4px;
text-decoration:none;
text-transform:uppercase;

}

a:hover,a:active

{
background-color:#7A991A;
}

</style>

</head>

<body>

<ul>

<li><a href="#home">Home</a></li>
<li><a href="#news">News</a></li>
<li><a href="#contact">Contact</a></li>
<li><a href="#about">About</a></li>
</ul>

</body>

</html>

Objasnite parameter textu text-transform a jeho moznosti.

Nastavenim tejto vlastnosti na capitalize sa stand prvé pismena slov vel’kymi, uppercase zmenfi vSetky pismena na vel'ké a
lowercase na malé. Hodnota none zachova pévodnt vel'kost.

.prve_velke {text-transform: capitalize}
.velke {text-transform: uppercase}
.male {text-transform: lowercase}



Formulare v HTML, Software pocitacovej grafiky

Pojednajte o formulari a jeho prvkoch z hl'adiska jeho
ulohy a dizajnu.

Vymenujte a popiste jednotlivé prvky, ktoré obsahuje
formular.

Na priklade uved'te vlastnosti formulara a jeho prvkov.
Vysvetlite tlohu tagu fieldset a legend a navrhnite jeho
nastavenie pomocou CSS.

Navrhnite svoj sposob grafického zobrazenia formulara a
ukazte jeho prevedenie pomocou CSS

Vymenuj a opi$ elementy formulara typu input a typu
textarea.

Objasnite ako zabezpecit grafickua interaktivitu prvkov
formulara.

Vysvetlite 2 metddy komunikacie formulara s databazou,
ako aj pojem akcia.

Pojednajte o software pocitacovej grafiky
PopiSte rozdelenie software pocitacovej grafiky
Objasnite rozdiel medzi rastrovou a vektorovou
grafikouPojednajte o 3D software

Pojdenajte o software na upravu fotografii
(software pre web, kreslenie, cad systémy)

Pojednajte o formuldri a jeho prvkoch z hl'adiska jeho tlohy a dizajnu.

HTML formulare umoznuju interaktivnu komunikaciu medzi webovym klientom a servrom. Typickym prikladom byvaja
webové stranky, kde uzivatel zadava rozne udaje, a potom ich prostrednictvom potvrdzovacieho tlacitka zasle na server.
HTML formulare (d’alej len formulare) slizia na posielanie idajov z klienta na server. Formular je reprezentovany tagom
<form> a urcuje ovladacie polia daného formulara, ktoré sa odosla spoloc¢ne na server pri potvrdeni formularu. Ovladacie polia
formulara sa urcuju pomocou elementov typu input, textarea a select/option.

Kazdy ovladaci prvok formulara potrebuje mat, pre zachovanie spravnej funkcnosti, definované meno (atribiit name). Toto
meno sa pouzije pri spracovani formuldra na servri a byva k nemu priradend aj prislusna hodnota z daného ovladacieho prvku.
Pre prehl'adnost je vhodné preto pre kazdy ovladaci prvok formulara pouzit jedine¢né meno, s vynimkou niektorych

pripadov.
Vymenujte a popiste jednotlivé prvky, ktoré obsahuje formular
Atribut Vyznam Hodnoty
type druh input elementu text | password | button | submit | reset | radio |
checkbox | image | file | hidden
name meno input elementu, lubovolné meno
value povodna hodnota pola, pripadne lubovolna hodnota
text ktory sa zobrazuje na tlacitku

type - mozu byt typy prvku input:
button - tlac¢idlo

checkbox - zaskrtavacie policko
image - tlacidlo v tvare obrazka

password - textové pole ale zobrazuje sa *** urc¢ené pre zadavanie hesla

radio - zaskrtavacie policko, kde zaskrtnuté moze byt len jedno

reset - vymazanie textovych policok
submit - odoslanie formulara serveru

hidden - skryté pole, atributom value moZeme zadat pevni hodnotu nezadavanu uzivatelom

file - pole pre zadanie mena stboru, umoziiuje k vystupu formularu pripojit jeden alebo viacej lokdlnych stiborov, atribitom
value mozeme Specifikovat implicitny ndzov suboru, atribiitom accept moéZeme vymedzit pripustné typy stiborov, tento typ
pol'a vyZaduje v deklaracii formulara atributy enctype="multipar/form-data” method = post

type - typ tlacidla:

button - jednoduche tlacidlo (urcene k ovladaniu skriptu)
submit - tlacidlo pre odosielani dat serveru

reset - tlacidlo pre obnovenie implicitnych hodnot



Na priklade uvedte vlastnosti formuldra a jeho prvkov.
Priklad tlacidla

<input type="button” value="tlacidlo”>

Priklad zaskrtavacieho policka:

<input type="checkbox”><input type="checkbox”>

Priklad policka pre heslo:

<input type="password”>

Priklad textového policka:

<input type="text”>

Priklad zaskrtavacieho policka s mozZnostou jednej vol'by:
<input type="radio” name="radio1”><input type="radio” name="radio1">
Priklad odosielajuceho tlacidla:

<input type="submit”>

Vysvetlite ulohu tagu fieldset a legend a navrhnite jeho nastavenie pomocou CSS.
fieldset - oznacuje ohranicenie formularu - bez CSS Stylov je to ¢iarou
legend - zapisujeme nim nazov/nadpis formularu

Navrhnite svoj sposob grafického zobrazenia formuldra a ukazte jeho prevedenie pomocou CSS

Vymenuj a opi$ elementy formulara typu input a typu textarea.

text - textové policko s jednym riadkom

textarea - viacriadkovy text, V ilom pomocou nastavenia atribitu rows ur¢ime pocet zobrazovanych riadkov textu a pomocou
nastavenia atribtitu cols uré¢ime pocet zobrazovanych stipcov textu.

Objasnite ako zabezpedit grafickud interaktivitu prvkov formulara.
Grafickd interaktivitu prvkov formulara zabezpecime tymito elementami:
input:focus

{

background-color:yellow;

}

Vysvetlite 2 metddy komunikacie formulara s databazou, ako aj pojem akcia.

Pri odosielani formuldra pozndme dve metédy ako odoslat data naspat serveru: POST a GET zadavame
ich:

Pri pouziti met6dy GET sa vSetky formularova data predavaja ako stcast URL za otaznikom, pri pouziti
metody POST se predavaju v tele dotazu, takze v URL nie su vidiet.

Tymto odoSleme data z formularu stiboru ktory ich spracuje.Tento subor zadefinujeme v parametri
action=""

Pri get met6de sa odovzdavanie dat z klienta na server uskutoc¢iiuje pridanim dvojic name=value do
URL adresy za otaznik "?" a oddelenim pomocou znaku "&", pripadne len pridanim konkrétnych name,
kde name je nazov formuldrového ovladacieho prvku a value je jeho hodnota.

Teda napriklad pri zasielani tohto fiktivneho formulara zo stranky www.vsl.sk:

<form action="login.jsp" method="get"> Prihlasovacie meno: <input type="text" name="login">
Prihlasovacie heslo: <input type="password" name="heslo"> <input type="submit" value="Prihlds ma!"
/>

</form>

Pojednajte o software pocitacovej grafiky

PopiSte rozdelenie software pocitacovej grafiky
Objasnite rozdiel medzi rastrovou a vektorovou grafikou
Pojednajte o 3D software

Pojdenajte o software na upravu fotografii

(software pre web, kreslenie, cad systémy)



13. Tabulky v HTML, Pismo

Pojednajte o tabul'ke ako prvku webstranky a jej tlohe v

histérii vyvinu stranok. Pojednajte o historickom vyvoji pisma
Vymenujte a popiste html tagy stuvisiace s tabul'kou. Vymenujte druhy pisma

Na priklade uved'te vlastnosti tabul'ky. Pojednajte o zadkladnych vlastnosti pisma
Vysvetlite ulohu tagu tbody, thead, tfooter, caption. Vymenujte a opiSte zakladné pojmy

Vysvetlite optimalny postup nastavenia tabul'’ky pomocou Pojdnajte o dynamickych a statickych pismach
css. Objasnite pismové Struktiry

Navrhnite svoj sposob grafického zobrazenia tabul'ky a
ukazte jeho prevedenie pomocou CSS

Pojednajte o tabulke ako prvku webstranky a jej tilohe v historii vyvinu stranok.

Tabul'ky su efektivnym nastrojom na formatovanie pozicie objektov na stranke (okrem iného, ako napriklad tabul'’ka ako taka).
Pomocou tabuliek moZete simulovat’ text v stipcoch. Nevytvarajte viak prili§ velké tabul'ky. Udaje v tabul’ke sa zobrazia az
vtedy, ked' sa nacita obsah celej tabulky.

Tabul'ky boli p6vodne urcené len na zobrazenie tabul'kovych informacii, onedlho sa zacali vyuzivat aj ako tzv. ,neviditel'né
usporiadanie”, teda rozmiestnenie objektov na stranke. S prichodom kaskadovych stylov (CSS) sa stalo ,tabul'’kové rozloZenie“
zastaranym.

Kvoli nedostatocnej informovanosti je pre dizajnérov, ktori st zvyknuti na tabulkové rozvrhnutie, vyvoj webovych stranok v
CSS casto len akymsi pokusom napodobnit’ to, ¢o mozno urobit s tabul’kami. Napriklad, bolo pomerne tazké produkovat
niektoré konstrukcné prvky, ako su vertikdlne polohy alebo objekty na celu Sirku obrazovky v prevedeni s pouzitim absolutnej
pozicie. S hojnostou zdrojov CSS, ktoré su dnes k dispozicii on-line, sa vyzaduje trochu viac, ako len spravne pouzitie
Struktirovaného znackovacieho jazyka CSS 2.1 a CSS 3.

V tychto diioch je vel'a dostupnych CSS rozvrhnuti pre moderné prehliadace. Ale, niektori 'udia aj nad’'alej pouzivaju staré
prehliadace a navrhari musia vziat' v ivahu zobrazenie stranok aj pre nich. NajéastejSie vyuzivany stary prehliadac je Internet
Explorer 6, ktory drzi World Wide Web d’alej od pokroku k CSS. Ale W3 Consortium urobila CSS v kombinacii s XHTML
Standardom pre web design.

Vymenujte a popiste html tagy suvisiace s tabulkou.

table tabulka ano

1§ fadek tabuiky nepovinné | <table>, <tbody>, <thead>, <tfoot>
d burika tabulky nepovinné | <tr>

th | hlavickova buiika tabulky nepovinné <tr>

caption |hlavicka tabulky ano <table>

col ovlivnéni sloupce tabulky |ne <table>

colgroup | skupina sloupcii tabulky |ne <table>

tbody  |tlo tabulky ano <table>

thead hlavicka tabulky ano <table>

tfoot paticka tabulky ano <table>

Na priklade uvedte vlastnosti tabulky.

Vysvetlite ulohu tagu tbody, thead, tfooter, caption.

caption

Nadpis tabulky (hlavicka).

th

Hlavickova burika. Chova se tiplné stejné jako <td> pouze s tim rozdilem, Ze text je tu¢ny a v buiikach vystredény. Ma stejny
zapis i atributy jako <td>.

tbody

Télo tabulky (nebo také skupina radek).

thead

Skupina Fadkd, ktera je zdhlavim tabulky. Zbytny tag, velmi podobny tagu <tbody>.



tfoot

To samé co <thead>, pouze se jedna o paticku tabulky.

Vysvetlite optimalny postup nastavenia tabulky pomocou css.

align obtékdni tabulky ostatnim textem | left, right, center
cellpadding vnitini okraj bunék pixely

cellspacing vnéjsi okraj bunék pixely

border §ifka ramecku bunék pixely

width minimdlni §ifka tabulky délka nebo procento

height minimdln{ vy$ka délka nebo procento
background obrdzek na pozadi URL obrazku

bgcolor barva pozadi barva

bordercolor barva ramecku barva

bordercolorlight mﬁ:’lvéirslﬁgzd berya barva

bordercolordark t(fEn:;il;g;(reslovacf EyaEeCkel barva

frame vykresleni rimecku okolo Zggi’:obﬁ:;m” t:‘slisdes, e,
rules vykresleni miizky none, all, rows, cols, groups
summary struné shrnuti obsahu text pro Ctecky pro nevidici

Navrhnite svoj sposob grafického zobrazenia tabulky a ukazte jeho prevedenie pomocou CSS
CSS kod pre jednoduchy formular. Obsahuje meno, email, predmet, spravu.

*{ margin:0; padding:0;}

body{ font:100% normal Arial, Helvetica, sans-serif; background:#161712;}
form,input,select,textarea{margin:0; padding:0; color:#ffffff;}



22. Zoznamy, Typy 3D modelov a svetlo

Pojednajte o zoznamoch v html, o zadkladnych typoch, ich
forméatovani.

Objasnite moznosti pouzitia nec¢islovaného zoznamu ako
horizontéalneho alebo verikalneho menu.

Pojednajte o pric¢inach tvorby menu ako necislovanych
Z0Znamov

Opiste postup, ktory premeni necislovany zoznam na
menu.

Objasnite 2 met6dy tvorby vodorovného menu z
necislovaného zoznamu.

Vysvetlite pouZitie sudo class selektorov pre tvorbu menu.
Navrhnite vlastné vertikdlne menu a nacrtnite postup jeho
krokov s pouzitim techniky pixie rollover.

Objasnite parameter textu text-transform a jeho moznosti.

Pojednajte o jednotlivych typoch 3D modelov.
Objasnite analytické reprezentaciu ako 3D model, jej
vyhody a pouzitie.

PopiSte vznik polygonadlneho 3D modelu a jeho zdkladné
pojmy.

Opiste priestorovy drotovy 3D model a jeho nevyhody.
Vysvetlite vznik plosného 3D modelu.

Pojednajte o 2 typoch objemovych 3D modelov, popiste ich
rozdiely, aj spoloc¢né Crty.

Objasnite hybridny 3D model.

Opiste voxelovy 3D model a pojem voxel.

Vysvetlite modelovanie pomocou tvoriacich kriviek a
popiste jeho druhy.

Pojednajte o svetle, svetelnom zdroji.

Vymenujte a popiSte druhy zdrojov svetla.

Vysvetlite jednotlivé zlozky osvetlenia.

Vymenujte 3 typy tieflovania a vysvetlite ich.

Objasnite druhy tieniov v 3D modelovani.

Pojednajte o pojme textura.

Rozdel'te textiry podl'a vlastnosti, akd popisuju.

Pojednajte o zoznamoch v html, o zakladnych typoch, ich formatovani.

Su dva typy zoznamov:
1. Necislovany zoznam - sklada sa z parového tagu
2. Cislovany zoznam - sklada sa z parového tagu

Forméatovanie odrazok pomocou CSS sa robi prostrednictvom vlastnosti list-style-type:
A hodnoty moze mat': circle (prazdny kruzok) a square (plny Stvorcek) su pre necislovany zoznam, upper-roman (rimske

Cisla) a lover-alpha (malé pismend) su pre ¢islovany zoznam.

Objasnite moZnosti pouzitia necislovaného zoznamu ako horizontalneho alebo verikdlneho menu.

Postup:
1. vytvor zoznam
2. olinkuj odkazy
3. naformatuj zoznam podla potrieb
4. umiestni ho tak, kam chce$

Pojednajte o pric¢inach tvorby menu ako necislovanych zoznamov

Po vypnuti formatovania stranky je vidiet
o Ze patriak sebe
o Tvoriajeden celok
o Zesu iné ako ostatok stranky
o Ze nie¢o znamenajt
Lahko sa pridavaju polozky
Lahko sa formatuju cez CSS

Opiste postup, ktory premeni necislovany zoznam na menu.

Po navrhnuti zoznamu kde mame napr. 3 body

e {vod
* nas
e kontakt

Spravime z nich linky a potom pomocou css zmenime ich styl - list-style-type: none; display:block; a odstr8nime podc¢iarknutie

textu.

Objasnite 2 metdédy tvorby vodorovného menu z necislovaného zoznamu.

1. Block: inline pre odkazli divu pre vodorovné menu.
Problém Browsery kazdy zobrazia trocha inak.



2. Ak chcem presne na pixely - float: left pre kazdd polozku zoznamu, vSetky sa zoradia, ale nardiadeny ul nema teraz vysku - je
collapsed. Preto aj jemu dame float left.

Vysvetlite pouZitie sudo class selektorov pre tvorbu menu.

Pouzitie selektorov pseudo-triedy zaistujeme v zavislosti na aktudlnom stave dokumentu, jeho Strukture alebo prehliadania,
priradenom vlastnosti elementov. Selektor pseudo-triedy zapiSe autor tak, Ze uvedie znak dvojbodka, za ktory napiSe nazov
pseudo-triedy. Mezi pseudo triedy patri:

Link, visited, hover, active, focus. D6lezité je poradie - pravidlo LoVe Hate link, visited, hover, active.

Priklad:

a:link {color: green;}

a:hover {color: red;}

Navrhnite vlastné vertikdlne menu a nacrtnite postup jeho krokov s pouzitim techniky pixie rollover.
<html>

<head>

<style type="text/css">

ul

{

list-style-type:none;

margin:0;

padding:0;

}

a:link,a:visited

{

display:block;
font-weight:bold;
color:#FFFFFF;
background-color:#98bf21;
width:120px;
text-align:center;
padding:4px;
text-decoration:none;
text-transform:uppercase;

}

a:hover,a:active

{
background-color:#7A991A;
}

</style>

</head>

<body>

<ul>

<li><a href="#home">Home</a></li>
<li><a href="#news">News</a></li>
<li><a href="#contact">Contact</a></li>
<li><a href="#about">About</a></li>
</ul>

</body>

</html>

Objasnite parameter textu text-transform a jeho moznosti.

Nastavenim tejto vlastnosti na capitalize sa stand prvé pismena slov vel’kymi, uppercase zmenfi vSetky pismena na vel'ké a
lowercase na malé. Hodnota none zachova pévodnt vel'kost.

.prve_velke {text-transform: capitalize}
.velke {text-transform: uppercase}
.male {text-transform: lowercase}



