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Uvod

itd vas Adober InDesign® 2.0 — novy
V standard pro profesiondlni sazbu a design.

Software InDesign 2.0, vyvinuty na zdkladé
zpétné vazby od grafickych profesionald z celého
svéta, pomdhd zdkaznikiim res$it mnoho dne$nich
umoziiujici zvlddnout publikovani pro rtiznd
média dnes i v budoucnosti.

Zjistite, Ze InDesign je extrémné schopny nastroj
pro sazbu a produkci, nabizejici jedine¢nou
presnost a ovldddni, a tésnou integraci s dal$imi
profesiondlnimi grafickymi aplikacemi Adobe,
veetné programt Adobe Photoshop a Adobe
Mustrator . Kromé toho muzete prakticky
kteroukoliv ¢ast InDesignu vylepsit nebo
prizpisobit pomoci zdsuvnych moduld od Adobe
a od dal$ich dodavateld. Kdyz je vas$ projekt
pripraven k tisku, dostanete ptesné, spolehlivé
vysledky pomoci zmodernizovaného nového
tiskového rozhrani, a mdzete pfipravit obsah pro
publikovédni kdekoliv — tiskem, ve formédtu Adobe
PDF (Portable Document Format), jako eKnihy,
na Webu a dal$ich médiich — s robustn{
zabudovanou podporou pro import a export XML
a s dal$imi funkcemi podporujicimi vice médii.

Obsah baleni a systémové
pozadavky

Baleni softwaru Adobe InDesign 2.0 obsahuje
ndsledujici programy a dokumentaci:

* CD Adobe InDesignu.
o Pfirucku uzivatele Adobe InDesignu 2.0.

* Kartu Prehled ptikazii a zkratek Adobe InDesignu
2.0.

* Registra¢ni kartu.

CD Adobe InDesignu obsahuje vse pottebné pro
instalovani a spusténi aplikace InDesign, jako je
instaldtor InDesignu a instalatory PostScriptovych
tiskovych ovlada¢di. Uplny seznam obsahu CD
najdete v souboru ReadMe First!/Ctéte nejdtive!
na CD.

Informace o softwaru a hardwaru, ktery
potiebujete k pouzivdni InDesignu, najdete
v souboru Howtolnstall/JakInstalovat.



Uvod

Instalace Adobe InDesignu

Aplikaci musite nainstalovat z CD Adobe
InDesignu na sviij pevny disk; program nemuzete
spoustét z CD. Postupujte podle pokynti na

v souboru HowTolnstall/JakInstalovat na CD.

Pfed instalovdnim aplikace si pfipravte své sériové
¢islo, které najdete na registra¢ni karté nebo na
obalu CD.

Spusténi Adobe InDesignu 2.0
InDesign spustite stejné jako kazdou jinou

aplikaci.

Jak spustit Adobe InDesign ve Windows:

Zvolte Start > Programy > Adobe InDesign 2.0.

Jak spustit Adobe InDesign v Mac OS:

Otevrete slozku Adobe InDesign a poklepejte na
ikonu programu Adobe InDesign. (Pokud jste
program nainstalovali do jiné slozky nez Adobe
InDesign, oteviete tuto slozku.)

Objevi se okno programu Adobe InDesign. Nyni{
muzete oteviit dokument nebo vytvofit novy
dokument a zacit pracovat. (Viz ,,Vytvoren{
nového dokumentu na strané 47.)

Registrace Adobe InDesignu

Zaregistrovan{ vaseho softwaru pomtize Adobe
nabidnout vam technickou podporu a informovat
vds 0 novém vyvoji programu. Zaregistrujte
prosim svou kopii vyplnénim a odeslanim
registra¢ni karty obsazené v krabici s programem.



Miizete se rychle zaregistrovat pouzitim
registra¢ntho softwaru, ktery se objevi, kdyz poprvé
spustite InDesign. Tato metoda vyZaduje, abyste
byli ptipojeni k internetu, protoze software otevie
registra¢ni strinku Adobe na Webu. Pokud se
nezaregistrujete, kdyz poprvé spustite program,
InDesign vas bude ob¢as upozornovat vintervalech,
které muzete zvolit. MuiZete se také kdykoliv
zaregistrovat pfikazem Népovéda > Online
registrace. Pokud se registrujete ze stdtu mimo
Spojené stity, miiZete se piipojit na stranky Adobe
pro vés region z nabidky Adobe Sites na domovské
strance Adobe.

Pozndmbka: Abyste se mohli zaregistrovat online,
potiebujete Netscape Communicator 4.0 (nebo
novéjsi) nebo Microsoft® Internet Explorer 5.0 (nebo
novéjsi). Z Ceska a Slovenska se NEREGISTRUJTE
ONLINE, pouZzijte prosim registraci faxem nebo
postou.

Jak se naucit Adobe InDesign

Adobe dodéva fadu ndstroja, které vim pomohou
zvlddnout InDesign, v¢etné ti§téné prirucky,
ndpovédy programu a tipt ndstroji a snadného
piistupu na strinky Adobe na Webu, kde miizete
najit sluzby, produkty a pribézné aktualizované
tipy k pouzivani InDesignu.

ADOBE INDESIGN 2.0
Pfiru¢ka uzivatele

Program Adobe Acrobate Reader, obsazeny na CD
InDesignu, umoziuje prohlizet soubory PDF. Pro
prohlizeni mnoha technickych dokumentt
obsazenych na tomto CD je nutny Acrobat> nebo
Acrobat Reader.

Dodavané prirucky

Prirucka uZivatele Adobe InDesignu 2.0 obsahuje
podrobné informace o ndstrojich a ptikazech
InDesignu. Bude vam slouzit jako referenén{
piirucka pti kazdodenni préci. Ptiru¢ka obsahuje
pokyny k pouzivani InDesignu na platforméch
Windows i Mac OS. V textu jsou uvedeny vSechny
rozdily v postupech a piikazech mezi platformami,
krom¢ toho, ze v ¢eské verzi systému Mac OS se
misto tla¢itka OK pouzivd tlatitko Budiz.

Tato prirucka predpoklddd, ze ovldddte sviij pocitac
ajeho zdkladni konvence, v¢etné toho, jak pouzivat
mys$ a standardni nabidky a prikazy. Také
predpoklddd, ze vite, jak otevirat, uklddat a zavirat
soubory. Instrukce pro tyto techniky najdete

v dokumentaci pro systém Windows nebo Mac OS.
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Karta Prehled ptikazii a zkratek Adobe InDesignu
2.0 obsahuje zdkladni informace o néstrojich

a paletdch Adobe InDesignu a kldvesové zkratky
pro jejich pouzivani.

Ptirucka Adobe InDesign 2.0 Script Guide (Script
Guide.PDF) vysvétluje, jak vytvéret skripty pro
InDesign pomoci Microsofte Visual Basicu®
(Windows) a AppleScriptur (Mac OS). Prakticky
kazdy ukol, ktery muiiZete provést pomoci néstroja,
nabidek, palet a dialogovych oken InDesignu lze
provést také s pouzitim skriptu. Skripty se
vykondvaji rychle a mohou vdm pomoci
automatizovat opakujici se ukoly, ale fakticky

s nimi muZete také pridat k InDesignu zcela nové
funkce.

Dokument Adobe InDesign Tagged Text (Tagged
Text.PDF) obsahuje seznam tagti InDesignu

a popisuje postupy a pravidla pro efektivn{
pouzivani tagdl. Tagy umoziiuji importovat

a exportovat atributy na drovni znakd i na drovni
odstavcii do textovych soubort.

Pouzivani napovédy programu

Kompletni dokumentaci pro Adobe InDesign —
zahrnujici vSechny informace z této ptirucky
uzivatele, kldvesové zkratky a dalsi — lze najit

v ndpovédé programu. Ndpovéda programu navic
obsahuje barevné ilustrace a podrobnéjsi
informace o nékterych postupech. Zahrnuty jsou
také tipy ndstroju, které vim pomohou
identifikovat ndstroje a ovladaci prvky na pracovni
plose.

Pozndmbka: Ndpovéda programu je k dispozici ve
dvou formdtech: HTML a PDF. Ve vétsiné
dialogovych oken nejsou tipy ndstrojii k dispozici.

Jak spustit napovédu programu:

Zvolte Ndpovéda > Népovéda pro InDesign nebo
stisknéte F1 (Windows).

Jak identifikovat nastroj nebo ovladaci prvek pomoci
tipu nastroje:

Umistéte ukazatel nad ndstroj nebo ovlddaci prvek
a chvili pockejte. Objevi se tip ndstroje zobrazujici
ndzev a kldvesovou zkratku (pokud existuje)
néstroje nebo ovlddaciho prvku.

Pokud se tip ndstroje neobjevi, mutize byt vypnuta
predvolba jejich zobrazovani.



Nastaveni tip nastroju

MizZete nastavit, za jak dlouho se tip ndstroje
zobrazi, podle své urovné zkusenosti.

Jak nastavit predvolby tipl nastroja:

1 Zvolte Upravy > Predvolby > Vieobecné
(Windows nebo Mac OS 9) nebo InDesign >
Ptedvolby > Vseobecné (Mac OS 10.1).

2 Vnabidce Tipy ndstroji v ¢ésti VSeobecné volby
provedte libovolné z nasledujicich tkont, a pak
klepnéte na OK:

* Chcete-li tipy ndstroje zcela vypnout, zvolte
Z4dné.

* Chcete-li ur¢it kratké zpozdéni, zvolte
Normidlni. To je vychozi nastaveni. S timto
nastavenim se tipy ndstroji neobjevi, dokud
chvili nepodrzite ukazatel mysi nad ndstrojem.

* Chcete-li nastavit rychlou odezvu, zvolte
Rychlé. To miize byt uzitetné, kdyz jesté
nezndte ndzvy ndstroji nebo kldvesové zkratky.

Pottebujete-li vice informaci, vyhledejte si
== ndzev polozky v rejstitku ndpovédy
programu.
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Dalsi vyukové zdroje

K dispozici jsou také dalsi tisténé piirucky

a prilezitosti k certifikaci u Adobe.

Classroom in a Book SlouZijako oficidlni vyukovd
série pro grafické a publika¢éni programy Adobe.
Tato kniha byla vyvinuta odborniky Adobe

a publikovédna nakladatelstvim Adobe Press.
Informace o zakoupen{ publikace Adobe InDesign
2.0 Classroom in a Booknajdete na Webu Adobe na
www.adobe.com nebo u svého dodavatele
zahrani¢ni odborné literatury.

Certifikaéni program Adobe Nabizi uzivateldm,
skolitelim a vyukovym stfediskiim prilezitost
demonstrovat znalosti produktii a propagovat
softwarové zkusenosti ziskdnim tituld Adobe
Certified Expert, Adobe Certified Instructor nebo
Adobe Authorized Learning Provider. Certifikace
se provadéji pro nékolik riznych zemépisnych
oblasti. Podivejte se na stranku ,,Partnering with
Adobe“ na Webu Adobe na
http://partners.adobe.com, kde se dozvite, jak
certifikaci ziskat.
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Pouzivani Adobe Online

Pokud mate na svém pocitaci pripojent k internetu
a nainstalovany prohlize¢ Webu, mizete pouzivat

funkci Adobe Online k pfistupu na stranky Adobe
na Webu.

Adobe Online poskytuje pistup k nejnovéjsim
informacim o sluzbéch, produktech a tipech pro
pouzivani InDesignu a dals$ich produkté Adobe.
S pouzitim Adobe Online si miizete také
prohlédnout platnou verzi dokumentu InDesign
Top Issues (Nejcastéjsi problémy s InDesignem),
ktery obsahuje nejnovéjsi feseni technické
podpory pro InDesign.

Kdy?z nastavite funkci Adobe Online tak, aby se
piipojila na vas prohlize¢ Webu, Adobe vds bud
mitize upozornit, kdykoliv jsou k dispozici nové
informace nebo automaticky stadhnout tyto
informace na vd$ pevny disk. Pokud se rozhodnete
nepouzit funkci automatického stazeni, miizete
presto prohlizet a stahovat nové soubory, kdykoliv
jsou k dispozici, s pouzitim piikazu Ke stazeni

v nabidce Ndpovéda.

Jak se dostat na stranky Adobe pro urcity region:
1 Jdéte na strainky Adobe na Webu.

2 Z nabidky Adobe Worldwide zvolte svtij
geograficky region. Stranky Adobe jsou
upravovany pro 31 regionti.

Jak pouzivat Adobe Online:

1 V InDesignu zvolte Ndpovéda > Adobe Online
nebo klepnéte na ikonu nahote v paleté ndstrojd.

Pozndmbka: Musite mit internetové pripojeni

a nainstalovany prohlize¢ Webu. Adobe Online
spusti vds prohliZe¢ s pouZitim vasi vychozi
konfigurace Internetu.



2 Pokud pouzivite Adobe Online poprvé, objevi
se dialogové okno Adobe Online; klepnéte na
Preferences (Pfedvolby) a urcete volby pripojeni.
Predvolby General (VSeobecné) ovliviuji zptisob,
jakym Adobe Online spolupracuje se véemi
produkty Adobe, instalovanymi na vagem pocitadi,
predvolby Application (Aplikace) ovliviiuji
zpusob, jakym Adobe Online spolupracuje

s InDesignem. Chcete-li zobrazit vysvétleni pro
kazdou z ptedvoleb, klepnéte na Setup (Nastavit)
a postupujte podle pokynii na obrazovce.

S pouzitim Update Options (Volby aktualizace)
muzete také nastavit automatické obnovovani
informaci.

Pozndmbka: Predvolby Adobe Online miiZete také
nastavit prikazem Upravy > Predvolby > Nastaveni
online (Windows nebo Mac OS 9) nebo InDesign >
Predvolby > Nastaveni online (Mac OS 10.1).

3 Klepnutim na Go Online (Jit online) oteviete
webové stranky Adobe nebo se klepnutim na
Cancel (Zrusit) vratte do InDesignu.

4 Klepnutim na libovolné tla¢itko v okné Adobe
Online otevrete webovou stranku, na kterou
tla¢itko odkazuje.

ADOBE INDESIGN 2.0
Pfiru¢ka uzivatele

Pfistup k Adobe Online z nabidky
Napovéda

Nabidka Ndpovéda obsahuje volby pro prohlizen{
a stahovdni{ informaci z webovych stranek Adobe.
Muzete si prohlédnout pribézné aktualizované
dokumenty o odstranovan{ problémd, ¢lanky

s novinkami o spole¢nosti a webové vazby na
uzite¢né stranky na Webu Adobe i u jinych
spole¢nosti.

Jak zobrazit a stahnout informace z webovych stranek
Adobe z nabidky Napovéda:

1 V InDesignu zvolte Ndpovéda > Ke stazeni.
2 Vyberte volbu zobrazent:

* Vyberte New Updates (Nové aktualizace),
chcete-li zobrazit pouze soubory, které byly
piiddny od vaseho posledniho zobrazeni
dostupnych souborti nebo od doby, kdy jste byli
upozornéni na nové soubory.

 Vyberte Show All Updates (Zobrazit vechny
aktualizace), chcete-li zobrazit v§echny soubory
na webovych strankach Adobe, které jsou pravé
k dispozici pro stazeni.
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3 Vyberte volby stahovdni:

* Vyberte Auto Install Downloaded Components
(Automaticky instalovat stazené souddsti),
pokud chcete, aby funkce Adobe Online spustila
instaldtor soudasti (je-li k dispozici) ihned po
dokonéeni stahovani. Pak mtizete soubory
instalovat podle instrukei na obrazovce.

* Vyberte Download in Background (Stahovat
v pozadi), chcete-li pokracovat v préaci
v InDesignu nebo v dalsich aplikacich, zatimco
se soubory budou stahovat.

» Vyberte Notify When Download Complete
(Upozornit po stazeni), chcete-li zobrazit
zprdvu po nacteni souborti do vaseho pocitale.

4 Chcete-li zobrazit seznam soubori, oteviete
slozku Downloadables (Ke stazeni) nebo
kteroukoliv jinou uvedenou slozku.

5 Chcete-li zobrazit popis souboru, umistéte
kurzor na nézev souboru a prectéte si jeho popis
v sekci Item Description (Popis polozky).

6 Chcete-li zobrazit, kam se soubor nainstaluje,
kdyz ho stdhnete, vyberte soubor a podivejte se na
jeho umisténi v sekci Download Location (Cilové
umisténi). Chcete-li zménit toto umisténi,
klepnéte na Choose (Vybrat).

7 Chcete-li stdhnout soubor, vyberte ho
a klepnéte na Download (Stahnout).

8 Chcete-li zaviit dialogové okno Downloadables
(Ke stazeni), klepnéte na Close (Zaviit).

Jak zobrazit dokument InDesign Top Issues

(Nejcastéjsi problémy s InDesignem):

1 Zvolte Ndpovéda > Nejcastéjsi problémy, a pak
poklepejte na téma, které chcete zobrazit.

Jak zobrazit clanky s novinkami o spole¢nosti Adobe:

Zvolte Ndpovéda > Zprdvy spole¢nosti Adobe,
a pak poklepejte na ¢ldnek, ktery chcete zobrazit.

Jak zobrazit webové vazby, vztahujici se k Adobe
nebo k InDesignu:

Provedte jeden z ndsledujicich tkont:

* Zvolte Ndpovéda > Vazby Adobe a vyberte ze
seznamu.

* Zvolte Ndpovéda > Vazby InDesignu >
Informace o produktu.
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pomoci nékolika rychlych kroku. Déle nabizi tésnou integraci s dal$imi grafickymi
aplikacemi Adobe a vestavénou podporu pro publikovdni stranek — v tisku, na Webu,
do Adobe PDF jako eKnihy a v dalsich formdtech.

I nDesign 2.0 nabizi snadno pouzitelné ndstroje, které umoznuji provadét slozité ikony

Zachyceni inspirace

Pomoci novych tviréich néstroji a funkei InDesignu 2.0 milZete snadno vytvéret opravdu

slozité a pritazlivé stranky.
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Produkujte vynikajici typografii

Muzete vybrat modul pro uspoidddni sazby, ktery vim pom?tize dodrZet jednotnou
vizudlni ,barvu® textu. Jednorddkovd sazba pracuje s jednim fddkem, zatimco odstavcovd
sazba porovndvd a nastavuje vice fddkdi najednou a produkuje kvalitnéjsi typografii.
Vzhled textu je déle vylepsen diky vykonnym funkcim pro délent slov a zarovnani textu.
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Pomoci optického zarovndni okrajii mtzZete urcit, zda budou okraje pismen a interpunkce
presahovat za okraje textového bloku a tim pomohou okraje 1épe vizudlné zarovnat.
Chcete-1i mit mezi znaky textu presné mezery, miizete zvolit jednu ze ¢tyt voleb
vyrovndni, véetné optického vyrovndni, se kterym mtize InDesign nastavit vyrovnané
mezery mezi sousednimi znaky i na fddcich s riznymi pismy a velikostmi.

InDesign podporuje rozsitené moznosti pisemn OpenType, véetné ozdobnych alternativ,
volitelnych ligatur a dal$ich moznosti, které by dtive vyzadovaly pfepnuti na jiné pismo.
InDesign navic nabizi snadny pfistup k alternativnim glyfim béznym v pismech
OpenType.

Aplikujte upravitelné nastaveni prihlednosti

Pomoci nékolika mdlo kroki lze na text, grafiky a obrazy aplikovat vrzené stiny, prolnuti
okrajti a dalsi nastaveni prithlednosti. InDesign nabiz{ poskytovateltim sluzeb a tiskdrndm
pottebnou kontrolu pro vytvéreni spolehlivého vystupu efektt priihlednosti. Naptiklad
pfimé barvy s vrZenymi stiny ziistanou pfimymi barvami a neptevedou se pii vystupu na
vytazkové barvy. Pii vystupu se pouze prithledné oblasti slou¢i.

sv e

Vytvarejte a importujte tabulky

Text oddéleny tabuldtory lze jednoduse prevést z nékterych zdroja, napiiklad z Microsoft
Wordu, Microsoft Excelu a databazovych aplikaci, na tabulku InDesignu. Mizete také
piimo importovat tabulky z Wordu a Excelu i se styly. Po importu nebo vytvoteni tabulky
v InDesignu muiZzete formdtovat tabulku zménou vysky radka a $itky sloupcd,
aplikovdnim stfidajicich se pruhi barev a slou¢enim nebo rozdélenim bunék. V tabulkich
muzete dokonce pouzit profesiondlni typografickd nastaveni a grafiky v¢lenéné do textu.

Pfidejte elegantni grafiku

Potiebujete v publikacich rychle vytvaret grafické prvky? Pomoci ndstroje pero nebo
ndstroje tuzka muzete nakreslit nové cesty nebo upravit cesty z obrazt vlozenych do
dokumentu. Pomoci ndstroje niizky muizete cesty roziezat. Kombinovdnim vice cest do
sloZenych cest vzniknou neobvyklé tvary s prihlednymi oblastmi. Pfevodem textu na cesty
vytvorite rimecky, které miiZete vyplnit obrazy, grafikou nebo jinym textem.
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V InDesignu miizete dét strinkdm elegantni vzhled formdtovdnim textu podél libovolné
cesty. Miizete vytvorit 3D vzhled a aplikovat specidlni efekty, napfiklad stuhu nebo
gravitaci. Text na cesté lze zfetézit s jinymi textovymi ramecky a cestami. MtiZete také
presné nastavit zptisob zarovndni textu podél cesty. Pomoci oznacovacich vymezovacii
mitizete manipulovat s po¢dte¢nimi a koncovymi body textu. Pfevrdceni textu je snadné —
stadf jednoduse presunout stfed textu na opaénou stranu cesty.

Grafické a textové ramecky lze ,vnofit“. Jako rimecek miizete pouzit libovolny objekt —
véetné zakladnich nebo ru¢né nakreslenych tvarti a prevedeného textu —a potom do ného
vlozit dal$i rdmecky, ¢imz pomoci nékolika kroki vytvoiite zajimavé elementy.

Tvaram miiZzete dodat hloubku a rozméry nebo z nich pomoci prechodovych tahii a vyplni
vytvotit atraktivn{ text. MtiZete definovat linedrni nebo kruhové prechody a pomoci
ndstroje prechod nastavit dhel linedrniho pfechodu nebo stfed kruhového prechodu.

Zvladnéte své terminy

InDesign je nabity funkcemi, pomoci kterych muZete bez problému zvlddat své terminy
bez toho, ze byste museli omezovat svou tvofivost.

Blaslls]=

Sprava dlouhych dokumentt

Kdyz seskupite vice dokumentt do knihy muzete ocislovat vSechny stranky v uréené
posloupnosti. Mizete generovat obsahy, kiizové odkazy a rejstiky. Usetfite Cas, protoze
InDesign muzZe snadno provést kontrolu pied odesldnim a sbalen, tisk nebo export do
Adobe PDF pro vSechny dokumenty v seznamu knihy. InDesign zachovd kiizové odkazy,
polozky obsahu a rejstiikti v souboru PDF ve formé hypervazeb.
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Vykonné nastroje pro produkci

Pro libovolny dokument muiZete vytvotit vice vzorovych strdanek, kazdd z nich miaze
obsahovat specifickou kombinaci nadpist, pat, ¢isel stranek, ramecka a dalsich prvkd,
které chcete pouzit opakované. Navic miiZzete od jedné vzorové stranky odvodit dalsi

s .

vzorovou stranku, ¢imZ mezi nimi vytvofite trvajici vztah. Upravy ,rodi¢ovské® vzorové
stranky zpusobi zmény ve vSech ,dcefinnych® vzorovych strdankdch.

V InDesignu muzete vrdtit zpét a provést znovu libovolny pocet krokti. Tato pruznd
podpora nabizi moznost libovolného experimentovdni, pti némz mtizete prochdzet zpét
nebo doptedu provedenymi zménami.

Chcete-li efektivné spravovat prvky ndvrhu, vytvoite vrstvy pies cely dokument, které
funguji jako nékolik priisvitnych f6lif pres sebe. Kazda vrstva obsahuje prvky, naptiklad
text, obrazy a kreslené objekty. Skrytim, zamknutim a zménou poradi vrstev miZete
docilit pozadovaného efektu.

Pomoci ndstroje kapdtko muzete rychle aplikovat atributy formdtovdni a ur¢it, které volby
formdtovdni md ndstroj kopirovat.

Rychla navigace
Ndhled toho, jak se stranky vytisknou, zobrazite klepnutim na tla¢itko, kterym skryjete
vsechny netisténé polozky, naptiklad mtizky, voditka a okraje rameckd.

Pomoci vice zobrazeni stejného dokumentu mtiZete snadno sledovat, jak se provadéné
zmény v jedné ¢asti stranky odrazeji v jiné ¢asti této stranky. Muzete naptiklad zobrazit

v/

dva pohledy na strdnku, jeden zvétseny na 3000 procent a druhy v métitku 100 procent.

MuZete okam?ité nastavit zmens$eni na pét procent nebo zvét$eni az na 4000 procent.
A zobrazeni milZete prizptisobit pomoci levého dolniho rohu okna InDesignu, palety
Navigdtor nebo kldvesovych zkratek.
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Pfesny a spolehlivy tisk

Nové efektivnéjsi rozhrani tisku nabizi nastaveni pro kontrolu pfed odeslanim a sbaleni,
vykonnou profesiondlni produkci tisku a styly tiskdren pro automatizaci tiskovych uloh.
Podobné, jako vytvétite znakové a odstavcové styly pro formdtovdni textu, muazete
vytvéret také styly pro tisk a vystup do PDF, abyste zajistili pouziti shodnych nastaveni
a tim usetfili ¢as a zarudili spolehlivy vystup.

Vice nez jen tisk

Dokumenty miizete publikovat pro vice kandld, véetné tisku, Webu, pfenosnych
a bezdrdtovych zatizeni a dalich.

Vytvarejte obsah nezavisly na médiu

InDesign umi vytvéfet strukturu XML v novych i star$ich dokumentech, a tim usnadnit
efektivni a levné publikovani obsahu pro vice kandla. Sada ndstroja pro vice médii byla
navrzena tak, aby jeji pouzivdni bylo snadné a intuitivni. InDesign také nabizi systémovou
strukturu, kterd je skriptovatelnd a rozsifitelnd, coz umozni systémovym integratortim

zv.0

a nezavislym vyvojattm vytvaret systémy zalozené na XML.

Pomoci zobrazeni Struktura a palety Tagy miiZete vytvaiet XML. Miizete znovu vyuzit
star${ dokumenty, vytvotit §ablony k automatickému natékdni obsahu XML a prochdzet
hierarchif dokumentu. Déle mtizete spravné vytvorené dokumenty XML importovat do
zobrazeni Struktura a potom pretazenim obsahu do rdmecki podle potteby usporddat
strdnky. Chcete-li urychlit svou prdci, pfitadte tagy XML k odstavcovym styldm.
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Sprava pracovnich postupt pro vice médii

InDesign 2.0 podporuje protokol WebDAV (Web Distributed Authoring and
Versioning), pomoci kterého miiZete ptes internet nebo intranet spolupracovat na
souborech InDesignu. V rdmci spoluprdce 1ze naptiklad bezpetné pracovat v Adobe
Studiu, coz je online zdroj s pestrym obsahem a sluzbami.

InDesign také nabizi vestavénou podporu pro platformu XMP (Extensible Metadata
Platform). Tagy metadat putuji s dokumentem a popisuji jeho obsah. Tim, Ze je vloZite do
dokumentt InDesignu, mizete dokumenty snadnéji sledovat, spravovat a vyhleddvat.

Vytvoreni bohatého obsahu

Z dokumentt InDesignu je mozné exportovat do formdtu XML, SVG (Scalable Vector
Graphics) a do tagovaného Adobe PDF (eKnihy). V InDesignu muzete fidit kli¢ovd
nastaveni komprese obraz(, vloZeni pisem a pfevodu barev. Pro uloZeni dokumentt
muzete zvolit formdt Acrobatu 4 nebo Acrobatu 5.

Vytvorené soubory XML muzete exportovat jako zdroj dynamického obsahu pro Adobe
GoLive. Pomoci kombinace soubort se $ablonami GoLive lze rychle generovat webové
stranky.

Efektivni prace pomoci integrace produktii Adobe
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InDesign zvladnete rychle

InDesign 2.0 je navrzen tak, aby se co nejvice podobal Adobe Illustratoru a Adobe
Photoshopu. InDesign navic nabizi rozséhlou podporu pro import a export souborti PDF.

Znamé prikazy, ndstroje, palety a kldvesové zkratky Adobe vdm umozni vyuzit zkusenosti
s jednim produktem Adobe i v ostatnich produktech. InDesign miZete pfizptisobit svym
zvyklostem pomoci upravitelnych klavesovych zkratek.

Pokud prechazite z QuarkXPressu nebo Adobe PageMakeru, mtizete v InDesignu pfimo
oteviit dokumenty z programti QuarkXPress 3.3 — 4.1 a PageMaker 6.5x — 7.0.

Efektivnéjsi pracovni postupy

Mizete snadno importovat soubory Illustratoru, Photoshopu a PDF. Béhem importu se
zachovaji nativni atributy souboru, naptiklad prihlednost. Kdyz do dokumentu vloZite
grafiku Illustratoru, muzZete objekty upravovat v InDesignu pfimo pomoci bezierovych
néstroju. Jako pripojenou grafiku mizete také importovat jednu nebo vice stranek ze
souboru PDF. S témito strinkami PDF mtiZete potom manipulovat stejné jako s ostatnimi
pripojenymi grafikami.

Adobe InDesign, Adobe Photoshop a Adobe Illustrator sdileji zékladn{ technologie, které
umoznuji vyménu dat mezi soubory s predvidatelnymi vysledky. VSechny t#i aplikace
pouzivaji naptiklad spréavce AGM (Adobe Graphics Manager) pro opravdu WYSIWYG
zobrazeni grafiky EPS; Adobe CoolType pro préci s pismy; a modul spravy barev ACE
(Adobe Color Engine) pro dosazeni shodnych barev s ndstroji pro rastrové a vektorové
formdty nebo pro dpravu stranek. Vechny tyto programy také obsahuji Adobe Online,
ktery vds upozorni, kdyz jsou k dispozici nové informace nebo komponenty, které l1ze
stadhnout z Webu Adobe.
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a nabizi kreativni ndstroj, které jste si vzdy prdli. Nasledujici funkce jsou v Adobe
InDesignu nové.

A dobe InDesign 2.0 pfedstavuje novy standard profesiondlni sazby a designu

Propracované nastavovani prahlednosti Na text, grafiky a obrazy miizete pouzitim
nékolika rychlych krokt aplikovat vrzené stiny, prolnuti okraji a dal$f upravitelna
nastaveni prithlednosti. Rezimy prolnuti v InDesignu (napfiklad Ztmavit, Zesvétlit,
Odstin, Sytost a Svétlost) funguji stejné jako rezimy prolnuti ve Photoshopu. InDesign
také zachovdvd prihlednost v nativnich souborech Illustratoru a Photoshopu a dokonce
zachovd i vyhlazené okraje v souborech Photoshopu. InDesign také importuje a exportuje
soubory Acrobatu 5.0 (PDF 1.4) s prithlednosti.

Tabulky V InDesignu muzete vytvéiret a formdtovat tabulky. Na tabulky InDesignu
miuzete prevést text oddéleny tabuldtory z jinych aplikaci, naptiklad z Microsoft Wordu,
Excelu a fady databdzovych aplikaci. MtiZete snadno zadat vysku fddku a $itku sloupce,
aplikovat stfidajici se barevné vyplné fddka a slu¢ovat bunky. V tabulkdch InDesignu
muzete také pouzivat $pickova typografickd nastaveni a vlozit v¢lenénou grafiku.

Novy rezim nahledu Klepnutim na ikonu rezimu Néhled zobrazite ndhled toho, jak se
stranka vytiskne, skryjete vie, co se nebude tisknout (naptiklad mfizku a voditka) a zobrazite
ofiznutou verzi stranky.

Rozsifena podpora pisem OpenType Mizete rychle vytvotit pravé zlomky, volitelné
ligatury, ozdobné glyfy, kontextové alternativy, tabulkovy stary styl ¢islic, kapitélky a dalsi
textové elementy z pisem OpenType. InDesign se doddvd s nékolika kvalitnimi pismy
OpenType, naptiklad Adobe Garamond Pro, Adobe Caslon Pro a Caflisch Script Pro.

Dynamicky nahled grafiky Grafiky muazete rychle a pfesné upravovat, protoze InDesign
zobrazuje Zivy stinovy ndhled obrazu a usnadnuje sledovéni provadénych tprav.
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Vylepsené ovladani tisku Vystup soubort je nyni spolehlivéjsi diky novému
efektivnéjsimu rozhrani tisku, které nabizi prehledné informace o tom, kterd nastaven{
tisku jsou zapnuta a jak ovliviiuji jind nastaveni. Navic InDesign jiz nevyZaduje ovlada¢
AdobePS, takze se bez problémti prizptsobi riiznym tiskovym postupiim a umoziuje
shodny vystup z vice platforem. Mezi nové funkce tisku patti napriklad schopnost ukladat
soubory PostScriptu® ve vysoké kvalité a nezdvislé na ovladaci piimo z tiskového
dialogového okna; snadny tisk vzorovych strdnek, miizek, voditek a miniatur; nezdvislé
definovani pfeteceni na véech ¢tyfech okrajich stranky a dalsi.

Styly slouéeni prithlednosti Pomoci styli slouceni prithlednosti Ize provadét spolehlivy
vystup efektil prtihlednosti, coz umozni tiskovym profesionaliim u¢inné tizeni celého
procesu. Pomoci prednastavenych voleb slou¢eni mizete vyzkouset rtizné vyvazeni mezi
kvalitou a rychlosti vystupu, naptiklad stfedni rozliSeni pro rychly zkusebni tisk nebo
vysoké rozliSeni pro kvalitni tisk. MtiZete také vytvotit a ulozit vlastni styly slou¢en{

prihlednosti.

Podpora dlouhych dokumenti Kdy?z seskupite vice dokumentii do seznamu knihy,
mohou se stranky ¢islovat postupné a ze véech dokumentt lze generovat obsah a rejsttik.
Usetfite Cas, protoze InDesign mize snadno provést kontrolu pied odeslanim a sbaleni,
tisk nebo export do Adobe PDF pro viechny dokumenty v seznamu knihy. V seznamu
knihy muzete také ¥idit synchronizaci atributtt dokumentd, naptiklad stylt textu a barev.

Zvyseny vykon Price je nyni efektivnéjsi diky zvy$enému vykonu pti otevirdni, uklddani
a zavirani dokumentd, vkladani obrazd s vysokym rozliSenim, natékdni textu do dlouhych
textovych dokument, tisku dokumentti a dalsich tikonech.

Vylepsena odstavcova sazba Snadnéjsi vytvaren{ atraktivni typografie pomoci
odstavcové sazby (ve starsich verzich nazyvané vicetddkovy algoritmus sazby), kterd nyni
fid{ misto vice fddki cely odstavec najednou a nastavi optimalni zalomen{ radka v textu.

Nahled pretisku Efekty piimych barev a nastaveni pietisku lze zkontrolovat v ndhledu
pretisku, ktery je v InDesignu piistupny diky nové podpote prithlednosti.
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Paleta Vlozit glyf Jakykoliv glyf obsazeny v pismu je mozné snadno najit, vybrat a vlozit.

Pfimy export souborii Adobe PDF Soubory Acrobatu 4 (PDF 1.3) nebo Acrobatu 5
(PDF 1.4) muzete pfimo exportovat pro elektronickou korekturu, distribuci na Webu
a kvalitni tisk.

Zakladni technologie Adobe Diky zdkladnim technologiim Adobe jsou zajistény
konzistentn{ vysledky. Muzete naptiklad produkovat vérnéjsi barvy, protoze InDesign
pouziva stejny modul ACE (Adobe Color Engine), ktery je ve Photoshopu 6.0

a v [llustratoru 9.0 1 10.

Integrace verze Roman s japonskou verzi Soubory verze Roman lze otevtit a upravovat
v japonské verzi InDesignu, nebo japonské soubory v jakékoliv verzi Roman InDesignu,
protoze obé verze pouzivaji stejny formdt soubort (pouze soubory verze 2.0).

Nativni podpora systému Mac OS X InDesign muZete nyni bez obav zallenit do prosttedi
systému Mac OS X (verze 10.1), protoZe je vyvinut pro nativni prici na této platformé.

Zobrazeni Struktura a paleta Tagy pro XML Pomoci zobrazeni Struktura a palety Tagy
muzete vytvotit strukturu XML u star$ich dokumentd, vytvotit $ablony pro automatické
natékdni obsahu XML a prochdzet hierarchii dokumentu.

Spoluprace pomoci WebDAV InDesign podporuje protokol WebDAV. Pies internet nebo
intranet miiZete spolupracovat na souborech InDesignu bez obav z ndhodného prepsani
soubort nebo ztrdty zmén soubor.

Robustni podpora metadat Pomoci vlozenych tagii metadat mtizete popsat obsah
dokumentti InDesignu tak, aby bylo mozné dokumenty snadno sledovat, spravovat
a vyhledat diky vestavéné podpote pro Adobe XMP (Extensible Metadata Platform).

Export do formati s bohatym obsahem Dokumenty InDesignu miiZete exportovat jako
spravné formdtované soubory XML, SVG (Scalable Vector Graphics) nebo jako tagované
soubory Adobe PDF (eKnihy). Tato $irokd podpora formdti umoznuje riizné pracovni
postupy, naptiklad integraci s vytvafenim eKnih. Mzete snadno ptipravit soubory eKnih,
ve kterych lze automaticky zménit natékani pro rtiznd zatizenf a které podporuji
usnadnén{ ptistupu, napfiklad pro prevod z textu na fe¢. V eKnihdch se polozky obsahu
a rejsttiku prevedou na hypervazby.
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racovni plocha Adobe InDesignu je

uspofdddna tak, aby vdm pomohla

sousttedit se na efektivni vytvdtreni
a produkci stranek.

Podobné jako u vétsiny produktt Adobe obsahuje
pracovni plocha pruh nabidek nad pracovni{
plochou, plovouci paletu ndstroji vlevo, plovouci
palety vpravo a jedno nebo vice oken dokumentt.
Kromeé toho obsahuje kazdé okno dokumentu
InDesignu v levém dolnim rohu ovlddaci prvky
zobrazeni.

Pokud jsou zobrazeny néjaké ndstroje nebo volby,
které nejsou popsdny v této piirucce uzivatele,
moznd byly pfiddny samostatnym zdsuvnym
modulem; podivejte se do dokumentace doddvané
se zdsuvnym modulem.

Pouzivani nastroji

Neékteré ndstroje v paleté ndstroju slouzi k vybéru,
upravé a vytvafeni prvka stranky. Dalsi ndstroje
slouzi k vybéru textu, tvard, ¢ar a prechodd.
Celkové uspotdddni palety ndstroji mtiZete
zménit tak, aby odpovidalo vasemu oblibenému
uspotdddni oken a palet. Standardné se paleta
ndstrojt zobrazi jako dva svislé sloupce ndstrojti.
Muzete ji také nastavit jako jeden svisly sloupec
nebo jeden vodorovny fddek. V paleté ndstroju ale
nelze ménit pozice jednotlivych ndstroja.

Nastroj z vychozi palety ndstroji muzete vybrat
klepnutim na pfislu$ny ndstroj. Paleta ndstrojt
také obsahuje nékolik skrytych nastroju,
pritazenych k viditelnym ndstrojim. Skryté
ndstroje jsou oznaceny $ipkou v pravé ¢ésti ikony
ndstroje. Skryty ndstroj milZete vybrat tak, Ze
klepnete na zobrazeny ndstroj v paleté ndstrojt

a potom vyberete pozadovany ndstroj.

Uplné postupy pro pouziti libovolného néstroje
muZete najit pomoci rejstiiku nebo v ndpovédé
programu.

Jak pfemistit paletu nastrojt:

Pietdhnéte paletu ndstrojti za titulni pruh.

Jak zobrazit paletu nastroju:

Zvolte Okna > Ndstroje.

Jak vybrat nastroj:

Klepnéte na jeho ikonu v paleté ndstroja.

Jak zobrazit a vybrat skryté nastroje:

1 Umistéte ukazatel nad ndstroj v paleté ndstrojt,
pod kterym jsou skryté ndstroje, a podrzte
stisknuté tla¢itko mysi. (Ndstroje, které maji skryté
ndstroje, jsou oznaceny trojuhelnikem v pravém
dolnim rohu.)

2 Kdy?z se zobrazi skryté ndstroje, vyberte
pozadovany ndstroj.

[ Mastrojzménit kateuni bod  ShifteC

;T

Panel skrytych ndstrojii

Q Visechny kldvesové zkratky ndstrojii jsou
S uvedeny v Piehledu ptikazii a zkratek
v popisech ndstrojii a v ndpovédé programu.

AL
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Jak zménit usporadani palety nastroji:

1 Zvolte Upravy > Ptedvolby > VSeobecné
(Windows nebo Mac OS 9) nebo InDesign >
Ptedvolby > V$eobecné (Mac OS 10.1).

2 V nabidce Paleta ndstrojii v ¢dsti V$eobecné
volby provedte libovolné z ndsledujicich ukont,
a pak klepnéte na OK:

* Chcete-li zobrazit paletu ndstrojt jako jeden
uzky svisly sloupec, zvolte Jeden sloupec.

* Chcete-li zobrazit paletu ndstrojt jako dva
sloupce s velkymi poli pro vypln a tah, zvolte
Dva sloupce (vychozi nastaveni).

* Chcete-li zobrazit paletu ndstrojt jako jeden
uzky vodorovny fadek, zvolte Jeden fadek.

Q Volby zobrazeni palety ndstrojii miiZete rychle

S prochdzet poklepdnim na titulni pruh (Windows)
nebo klepnutim na tlacitko pro zvétseni (Mac OS)
v pravém hornim rohu palety ndstrojii.

Pouzivani palet

Vétsina produktti Adobe obsahuje mnozstvi palet,
které vim pomdhaji sledovat a upravovat vasi
préci. Standardné se tyto palety zobrazuji
navrstvené na sobé v nékolika skupindch. Pfi préci
muZete tyto palety zobrazovat a skryvat.

Kdy?z jsou palety InDesignu Transformace, Znaky
a Odstavec zkombinované do jedné skupiny,
mohou spolu dynamicky spolupracovat. Kdyz je
napiiklad vybrany textovy ndstroj T a textovy
kurzor je umistén v textu, je aktivni paleta Znaky
nebo Odstavec (podle toho, kterd byla naposledy
pouzita); kdyz vyberete jiny ndstroj, bude aktivni
paleta Transformace.

Jak zobrazit jednu paletu:

V nabidce Okna zvolte ndzev palety. Zvolte
napiiklad Okna > Tah, chcete-li zobrazit paletu
Tah. (Zaskrtnuti oznacuje, Ze je paleta aktivni.)

Pozndmbka: Pokud je jiZ paleta zobrazena, vybérem
jejiho ndzvu v nabidce presunete paletu dopiedu
v jeji skupiné.

Jak skryt jednu paletu nebo skupinu palet:

Provedte jeden z ndsledujicich tikond:

* Klepnéte na zaviraci tla¢itko v pravém hornim
(Windows) nebo levém hornim (Mac OS) rohu
palety.

* Zvolte ndzev palety v nabidce Okna.

Jak zobrazit nebo skryt vSechny palety:

Zkontrolujte, ze nemadte textovy kurzor (blikajici
svislou ¢drku) v textovém rdmecku nebo
v textovém poli palety, a stisknéte tabuldtor.

Jak zobrazit nebo skryt vSechny palety kromé palety
nastroja:

Zkontrolujte, Ze nemdte textovy kurzor

v textovém ramecku nebo v textovém poli palety,
a stisknéte Shift+tabuldtor.

Q Pokud madte ke svému pocitaci pripojeno vice
= monitoril a vds$ operacni systém podporuje
pracovni plochu pres vice monitorii, miiZete palety
pretdhnout na libovolny monitor.



Zména zobrazeni palet
Nasledujicimi technikami muzZete zménit
uspotdddni palet a tim si pfizptsobit svou
pracovni plochu:

¢ Chcete-li pfesunout paletu doptedu v jeji
skuping, klepnéte na $titek palety, zvolte ndzev
palety v nabidce Okna nebo stisknéte
klavesovou zkratku palety.

* Pfetazenim titulniho pruhu palety pfesunete
celou skupinu palet.

* Chcete-li uspotddat nebo osamostatnit palety
ve skupiné, pretdhnéte stitek palety. Pretazenim
palety z existujici skupiny vytvotite novou
paletu.
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Klepnéte na stitek palety a pretdhnéte paletu do nového mista
(nahote); palety budou potom samostatné (dole)

* Do jiné skupiny premistite paletu tak, ze do této
skupiny pretdhnete titek palety.
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¢ Chcete-li zobrazit nabidku palety, umistéte
ukazatel na trojihelnik v pravém hornim rohu

v/,

palety a stisknéte tla¢itko mysi.

Pozndmbka: Ne vSechny palety maji nabidku.

IN. Shijt woby
= Odstavoova sazba Adobe

Jednofadkova sazha Adobe

Zatovmani. Shit+Cikealtwl

Wolby rozdélovani odstaved. Chikaltek
DElen slov.

#=[Zo

7 Déit slova |

Linky odstavce. Cirkealts)

Nabidka palety

¢ Chcete-li zménit velikost palety, tdhnéte
libovolny z jejich roht (Windows) nebo pravy
dolni roh (Mac OS).

Pozndmka: Zménou velikosti jedné palety
nezmeénite velikost vSech palet ve skupiné. Ne u vech
palet Ize zménit velikost.

* (Pouze Windows) Chcete-li sbalit skupinu
pouze na ndzvy palet, klepnéte na tla¢itko
minimalizace nebo maximalizace. Dal$im
klepnutim na tlacitko obnovite zobrazen{

palety.
* (Pouze Mac OS) Chcete-li sbalit paletu pouze

na pruh s ndzvem, klepnéte na zvétSovaci
tla¢itko v pravém hornim rohu palety.

* Chcete-li prepinat mezi zkracenou (se
zobrazenim omezeného poctu voleb)
a normdlni verzi{ palety, zvolte Zobrazit/Skryt
volby v nabidce palety (neni dostupné u vsech
palet).

Chcete-li rychle piepinat mezi sbalenym,
Q zkrdcenym a normdlnim zobrazenim,
poklepejte na stitek palety. Ve Windows miizZete také
prepinat mezi sbalenym a normdlnim zobrazenim
poklepdnim na titulni pruh.
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* U palet, které lze rozbalit a sbalit, miZzete
klepnutim na $ipky # vlevo od ndzvu palety
cyklicky pfepinat rozbalené, normalni a sbalené
zobrazeni.

Ukotveni palet

Palety muizete ukotvit pfipojenim dolniho okraje
palety k hornimu okraji jiné palety. Obé palety se
pak pohybuji spole¢né a lze je spole¢né zobrazit

a skryt. Kdyz palety ukotvite, obé palety ziistanou
plné viditelné. Naopak kdyz palety seskupite, je
viditelnd pouze paleta zcela vpredu.

Paletu muiZzete ukotvit k jiné paleté nebo ke
skupiné palet. Nelze ale ukotvit skupinu palet;
pokud je neukotvite jednotlivé, protoze k ukotveni
je tfeba téhnout Stitek palety a ne titulni pruh
skupiny.

Jak ukotvit palety:

Pretahnéte stitek palety k dolnimu okraji jiné
palety. Kdyz se dolni okraj druhé palety zvyrazni,
uvolnéte tla¢itko mysi.

Jak pfesunout skupinu ukotvenych palet:

Pretdhnéte jeji titulni pruh.

ZmenSeni seznamu v paletach

Zmensenim radkud zobrazujicich seznam

v paletdch mtiZete udettit misto, napiiklad u palet
Vrstvy a Vzornik.

Jak zmensit seznam palety:

vz

V nabidce palety zvolte Malé radky v paleté.

Vypocty hodnot v paletach a dialogovych
oknech

V libovolném ¢iselném textovém poli muzete
provéadét jednoduché matematické vypocty.
Jestlize naptiklad chcete pfesunout vybrany objekt
0 3 jednotky doprava s pouzitim soucasnych
jednotek méfeni, nemusite pocitat novou
vodorovnou pozici — jednoduse zadejte +3 za
soucasnou hodnotu v paleté Transformace.

Jak zadat hodnoty vypoctem:

1 V textovém poli, do kterého lze zadat ¢iselné
hodnoty, provedte jeden z nésledujicich tkonii:

¢ Chcete-li nahradit celou soucasnou hodnotu
matematickym vyrazem, vyberte celou
soucasnou hodnotu.

¢ Chcete-li pouzit sou¢asnou hodnotu jako ¢ast
matematického vyrazu, klepnéte pied nebo za
souc¢asnou hodnotou.

2 Zadejte jednoduchy matematicky vyraz. Mezi
zadanymi hodnotami mtizete pouzit znaménka +
(soucet), — (rozdil), * (ndsobeni), / (déleni)

nebo % (procenta).

3 Chcete-li provést vypocet, aktivujte pomoci
mysi nebo kldvesnice jinou volbu nebo stisknéte
Shift+Enter (Windows) nebo Shift+Return

(Mac OS), aby ziistala aktivni sou¢asnd volba.
(Aktivni prvek je ¢ast aplikace, naptiklad volba

v paleté nebo vybrany objekt, kterd se ovlivni, kdyz
pisete na kldvesnici. Naptiklad blikajici textovy
kurzor v textovém rdmecku oznacuje, Ze je aktivni
textovy ramecek. Text, ktery zapiSete, ovlivni tento
textovy ramecek).



Pozndmbka: Pokud se vyskytne chyba, zkontrolujte,
Ze je vyraz matematicky platny a je zadand pouze
jedna operace. PouZivejte pouze matematické
symboly uvedené v kroku 2.

Jednotky méreni a pFirtistky v paletach

a dialogovych oknech

Palety a dialogova okna pouzivaji jednotky métent
a kroky kldves definované v dialogovém okné
zobrazeném zvolenim Upravy > Piedvolby >
Jednotky a kroky kldves (Windows a Mac OS 9)
nebo InDesign > Pfedvolby > Jednotky a kroky
kldves (Mac OS 10.1). Mtizete ale kdykoliv zadat
hodnoty pomoci libovolnych podporovanych
jednotek méfeni, kdyz do¢asné zménite soucasné
nastaveni piedvoleb. Dal$i informace viz
»Nastaveni jednotek méfeni a pravitek na
strané 51.

Tipy pro praci s paletami

Znalost nékolika technik, jak zménit a aplikovat
nastaveni, vim mtiZe pomoci urychlit préci.
Pomoci specidlnich kldvesovych zkratek muzete
aktivovat paletu, vybrat aktivni volbu a zménit
hodnotu této volby.

Jak aktivovat paletu pomoci klavesnice:

Stisknéte klavesovou zkratku. Seznam vsech
kldvesovych zkratek viz Prehled ptikazii a zkratek
pro Adobe InDesign, ndpovéda programu nebo
editor kldvesovych zkratek.

Jak urcit aktivni volbu po zméné nastaveni v paleté:

1 Zménte nastaveni v paleté zaddnim hodnoty.
Kdyz pouze zvolite nastaveni z nabidky palety,
aktivni volba se nezméni.
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2 Provedte jeden z ndsledujicich ukont:
* Pomoci mysi aktivujte jinou volbu nebo objekt.

« Stisknéte tabuldtor nebo Shift+tabuldtor, abyste
pouzili novou hodnotu a aktivovali ndsledujici
nebo predchdzejici volbu. Jestlize neni aktivni
(vybrand) volba palety, misto aktivace ndsledujici
volby se stiskem tabuldtoru skryji vSechny
oteviené palety.

 Stiskem Shift+Enter (Windows) nebo
Shift+Return (Mac OS) pouZijte novou
hodnotu a nechejte aktivn{ volbu palety.

« Stiskem Enter (Windows) nebo Return
(Mac OS) pouzijte novou hodnotu a aktivujte
névrh své stranky.

« Stiskem Esc aktivujte ndvrh své stranky.

Jak zménit ciselné hodnoty v paletach:

Provedte libovolné z ndsledujicich ukon:

* Zvolte hodnotu z rozbalovaci nabidky (pokud
existuje).

¢ Klepnutim umistéte textovy kurzor do hodnoty
a stiskem kldvesy se sipkou nahoru nebo dolt
zvétSete nebo zmensete hodnotu. Stiskem Shift
s kldvesou se §ipkou nahoru nebo dolt zménite
hodnotu po vétsich krocich. Kroky, po kterych
klavesou Shift postupné zvétsujete hodnotu,
zdvisi na vybrané volbé.

* Vyberte existujici hodnotu klepnutim na ikonu
nebo popisek vedle ni nebo poklepdnim na
vlastni hodnotu. Potom zadejte jinou hodnotu.

Pozndmka: Kdyz provddite zmény pomoci tlacitek
se $ipkami, kldves se Sipkami nebo rozbalovacich
nabidek, InDesign aplikuje zménu okamZité.
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Jak vybrat polozku v seznamu palety:

Zvolte jednu z nésledujicich moznosti:
* Klepnutim vyberte polozku.

+ Klepnutim se stisknutou kldvesou Shift vyberte
rozsah polozek.

+ Klepnutim se stisknutou kldvesou Ctrl
(Windows) nebo Apple (Mac OS) vyberte
nesousedici polozky.

+ Podrzte Ctrl+Alt (Windows) nebo Apple+Alt
(Mac OS) a klepnéte do palety. Kdyz se okolo
seznamu zobrazi tmavy obrys oznacujici, Ze je
seznam aktivni, zadejte nékolik prvnich znaki
ndzvu polozky seznamu.

PFizpasobeni klavesovych
zkratek

InDesign nabizi obrovské mnozstvi kldvesovych
zkratek, které umoziiuji rychle prochazet

a upravovat dokument bez pouziti mysi. MizZete
pouzit vychozi sadu klavesovych zkratek
InDesignu nebo sadu kldvesovych zkratek
programu QuarkXPress® 4.0 nebo si vytvorit
vlastni sadu kldvesovych zkratek. Karta Piehled
piikazii a zkratek Adobe InDesignu obsahuje
seznam nejcastéji pouzivanych vychozich
klavesovych zkratek, a tipy ndstroji nabizeji
okam?zité odkazy na kldvesové zkratky. Sady
klavesovych zkratek miizete sdilet s ostatnimi
uzivateli InDesignu na stejné platformé.

InDesign také obsahuje editor kldvesovych
zkratek, kde miiZzete zobrazit a generovat seznam
viech klavesovych zkratek a upravit je nebo
vytvotit si vlastni kldvesové zkratky. Tento editor
zahrnuje viechny ptikazy, které lze provést
pomoci kldvesovych zkratek, pfestoZe nejsou
definované ve vychozi sadé kldvesovych zkratek.

Pomoci tohoto editoru si mtiZete vytvorit
klavesové zkratky, které budou plné vyhovovat
va$im pracovnim postuptim. Miizete naptiklad
vytvorit kldvesovou zkratku, kterd aktivuje urcité
pismo, fez pisma nebo velikost pisma.

Jak zménit aktivni sadu klavesovych zkratek:
1 Zvolte Upravy > Kldvesové zkratky.

2 Vyberte sadu kldvesovych zkratek z nabidky
Sada. Vyberte naptiklad Zkratky pro QuarkXPress
4.0.

3 Klepnéte na OK.

Jak zobrazit klavesové zkratky:
1 Zvolte Upravy > Kldvesové zkratky.

2 Z nabidky Sada vyberte sadu kldvesovych
zkratek.

3 Z nabidky Oblast produktu vyberte oblast
obsahujici ptikazy, které chcete zobrazit.

4 Ze seznamu Piikazy vyberte prikaz. Zkratka se
zobraz{ v poli Soucasnd zkratka.

Jak generovat seznam zkratek:
1 Zvolte Upravy > Kldvesové zkratky.

2 Z nabidky Sada vyberte sadu kldvesovych
zkratek.

3 Klepnéte na Zobrazit sadu. Otevie se textovy
soubor, obsahujici vSechny souc¢asné
i nedefinované kldvesové zkratky sady.

Jak vytvofit novou sadu klavesovych zkratek:
1 Zvolte Upravy > Kldvesové zkratky.
2 Klepnéte na Novd sada.

3 Zadejte ndzev nové sady a vyberte sadu
kldvesovych zkratek z nabidky Odvozena od sady.
Pak klepnéte na OK.



Jak vytvorit nebo piedefinovat klavesovou zkratku:
1 Zvolte Upravy > Kldvesové zkratky.

2 Z nabidky Sada vyberte sadu kldvesovych
zkratek nebo klepnutim na Novd sada vytvorte
novou sadu kldvesovych zkratek.

Pozndmbka: Sady kldvesovych zkratek Vychozi ani
QuarkXPress nelze upravovat. MiiZete ale vytvorit
novou sadu odvozenou od jedné z téchto sad a potom
upravit tuto novou sadu.

3 Z nabidky Oblast produktu vyberte oblast
obsahujici ptikaz, ktery chcete definovat nebo
zmeénit.

4 Ze seznamu Ptikazy vyberte piikaz, ktery chcete
definovat nebo zménit.

5 V textovém poli Novd zkratka stisknéte kldvesy
pro novou kldvesovou zkratku. Pokud tuto
kombinaci kldves pouziva jiny piikaz, InDesign
zobrazi tento piikaz v poli Soucasné zkratky.
Miizete pak zménit také pavodni zkratku nebo
zadat jinou zkratku.

Pozndmbka: Nepfitazujte piikaziim nabidky
kldvesové zkratky s jednou kldvesou, protozZe pak
miiZete mit problémy pfi psani textu. Pokud je
aktivni textovy kurzor, InDesign pfi zaddni
kldvesové zkratky s jednou kldvesou misto spusténi
prikazu vloZi znak do textu.

6 V seznamu Kontext vyberte kontext, ve kterém
m4d kldvesovd zkratka fungovat. Kontext zaruduje,
ze kldvesovd zkratka bude fungovat pozadovanym
zptisobem. Zkratku Ctrl+G miiZete napiiklad
prifadit k seskupeni dvou bunék (kontext
Tabulky) i k vloZeni specidlntho znaku (kontext
Text).

7 Provedte jeden z ndsledujicich tkoni:

+ Klepnutim na Pfifadit vytvoite novou
kldvesovou zkratku, pokud Zddnd dosud
neexistuje.
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¢ Klepnutim na Ptifadit pfidejte dalsi kldvesovou
zkratku k jiném piikazu nez prikazu nabidky.
V ptipadé potteby mtizete po ptifazeni nové
klavesové zkratky odstranit predchozi zkratku.

8 Klepnutim na OK zaviete dialogové okno nebo
klepnutim na Ulozit nechejte dialogové okno
oteviené pro zadani dalsich klavesovych zkratek.

Pouzivani kontextovych nabidek

Narozdil od nabidek, které jsou zobrazeny v horni
Casti obrazovky, kontextové nabidky zobrazuji
ptikazy vztahujici se k aktivnimu ndstroji nebo
vybéru. Kontextové nabidky miiZzete pouzit jako
rychly zptisob vybéru bézné pouzivanych prikaza.

Jak zobrazit kontextové nabidky:

1 Umistéte kurzor nad dokument nebo nad
objekt v dokumentu.

2 Klepnéte pravym tla¢itkem mysi (Windows)
nebo stisknéte tlacitko mysi se stisknutou kldvesou
Ctrl (Mac OS).

Otevirani a zavirani dokumentu

Otevirani a zavirdni dokumentd a souborti $ablon
funguje v podstaté stejné jako v ostatnich
programech. Kdyz otevfete $ablonu InDesignu,
otevie se novy dokument bez ndzvu. Ve Windows
pouzivaji soubory dokumentu pfiponu .indd,
soubory $ablon piiponu .indt, soubory knihoven
ptiponu .indl a soubory knihy ptiponu .indb.
Dals{ informace o vytvafeni knih viz ,,Pouzivin{
knihoven objektd“ na strané 255 a ,,Vytvoreni
souboru knihy“ na strané 177.
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Pomoci piikazu Soubor > Oteviit miizete také
oteviit souboryz programu Adobe PageMaker 6.5
nebo novéjsi verze a z programu QuarkXPress 3.3
nebo novéjsi verze; viz ,,Otevieni soubora
PageMakeru a QuarkXPressu v InDesignu® na
strané 29. Jini dodavatelé softwaru mohou navic
vytvéret zdsuvné moduly, které vdim umozni
otevirat jiné formdty souborti.

Jak otevfit jeden nebo vice dokumentti InDesignu:

1 Zvolte Soubor > Oteviit a vyberte jeden nebo
vice dokument.

2 Provedte jeden z ndsledujicich tikond
a klepnéte na Otevtit:

» Vyberte Normalni (Windows) nebo Oteviit
normdlné (Mac OS), chcete-li oteviit origindlni
dokument nebo kopii $ablony.

* Vyberte Originadl (Windows) nebo Oteviit
origindl (Mac OS), chcete-li otevfit origindln{
dokument nebo $ablonu.

* Vyberte Kopii (Windows) nebo Oteviit kopii

(Mac OS), chcete-li otevtit kopii dokumentu
nebo $ablony.

3 Jestlize se zobrazi upozornéni, ze publikace
obsahuje chybéjici nebo zménéné vazby, provedte
jeden z ndsledujicich dkond:

* Klepnéte na Opravit vazby, aby InDesign nasel
chybéjici soubory nebo vam nabidnul, abyste je
nasli sami.

¢ Klepnutim na OK odloZite opraveni vazeb na
pozdéji. Pak mtizete kdykoliv opravit vazby
sami pomoci palety Vazby.

Pozndmbka: Dalsi informace o prdci s pfipojenymi
soubory viz ,Sprdva vazeb a vioZenych grafik“ na
strané 245.

4 Pokud se zobrazi upozornéni, ze vase publikace
obsahuje chybéjici pisma, provedte jeden
z nésledujicich tkont:

* Klepnéte na OK. InDesign automaticky
zformdtuje text s ndhradnim pismem.

* Klepnutim na Hledat pismo miizete vyhledat
zobrazit seznam pisem, pouzitych
v dokumentu.

Dals{ informace o hleddn{ chybéjicich pisem viz
»Hleddni a nahrazovani pisem“ na strané 105.

Volba uzivatelského slovniku nebo
slovniku v dokumentu p¥i otevirani
dokumentu

Pfi otevirdni dokumentu se miize zobrazit
upozornéni s dotazem, zda chcete pouzit seznam
vyjimek slov z uzivatelského slovniku nebo

z dokumentu. Pokud vite, ktery seznam pouzivite,
klepnéte na ptislusné tla¢itko. Pokud si nejste jisti,
klepnéte na jedno z tlacitek, pitkazem Upravy >
Slovnik si prohlédnéte seznam slov a v piipadé
nutnosti zvolte Upravy > Ptedvolby > Slovnik
(Windows nebo Mac OS 9) nebo InDesign >
Predvolby > Slovnik (Mac OS 10.1) a nastavte
seznam slov, pouzivany pti sazbé. Dals{ informace
o vybéru z vice seznamil vyjimek slov viz ,Préce se
slovniky pro déleni slov a kontrolu pravopisu“ na
strané 107.



Vytvareni a otevirani Sablon dokumentti

Sablony jsou uzite¢nym vychozim bodem pro
standardni dokumenty, protoze pomoci $ablon
muzete pfedem definovat rozvrzeni, grafiku a text.
Jestlize napiiklad piipravujete mési¢nik, muzete
vytvorit Sablonu obsahujici rozvrzent typického
¢isla, véetné voditek, mrizek, vzorovych stranek,
vyhrazenych rameckd, vrstev a dalsi standardni
grafiky nebo textu. Pak muzete kazdy mésic
jednoduse otevtit Sablonu a importovat novy
obsah.

Sablonu lze vytvotit stejné jako normdln{
dokument, jediny rozdil je pfi uklddani
dokumentu. Kdyz ptipravujete $ablonu pro jiné
uZivatele, je dobré piidat vrstvu obsahujici
informace o $ablonég; pied tiskem dokumentu lze
tuto vrstvu jednoduse skryt nebo odstranit. (Viz
»Vytvéreni vrstev a nastaveni voleb vrstev® na
strané 83.)

Jak ulozit dokument jako Sablonu:

1 Zvolte Soubor > Ulozit jako a zadejte umistén{
a ndzev souboru.

2 Provedte jeden z nasledujicich tikond
a klepnéte na Ulozit:

» (Windows) Z nabidky Ulozit jako typ vyberte
Ptedloha InDesignu 2.0.

* (Mac OS) Z nabidky Formdt vyberte volbu

Ptedloha. Klepnéte na Pfedloha a potom na OK.
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Jak vytvofit novy dokument pomoci sablony:
1 Zvolte Soubor > Oteviit.
2 Najdéte a vyberte $ablonu.

3 Vyberte Normalné (Windows) nebo Oteviit
normdlné (Mac OS) a pak klepnéte na Oteviit.

4 Ulozte novy dokument s jinym ndzvem.

Jak upravit existujici Sablonu:
1 Zvolte Soubor > Oteviit.
2 Najdéte a vyberte $ablonu.

3 Vyberte Origindl (Windows) nebo Otevtit
origindl (Mac OS) a pak klepnéte na Oteviit.

Otevieni soubori PageMakeru
a QuarkXPressu v InDesignu

InDesign umi pfevddét soubory dokumentt

a $ablon z Adobe PageMakeru 6.5 nebo novéjsiho
a QuarkXPressu 3.3 nebo novéjsiho. Oba typy
soubort se v InDesignu otevtou jako
nepojmenované soubory dokumentd. Viz
predchdzejici téma .

Kdy?z oteviete soubor PageMakeru nebo
QuarkXPressu, InDesign prevede informace

z ptvodniho souboru na ptislusné informace
InDesignu. Naptiklad:

* Text se ptevede na textové rimecky InDesignu.

* Styly se pfevedou na existujici styly InDesignu.



Pohled na pracovni plochu

* Vazby textu a grafiky se zachovaji a zobraz{ se
v paleté Vazby. VloZené grafiky — ptidané do
ptivodniho dokumentu pomoci prikazu Vlozit
— se neptrevedou. Dals{ informace o vloZenych
grafikdch viz ,,Spréva vazeb a vloZenych grafik”
na stran¢ 245.

Pozndmka: InDesign nepodporuje OLE ani Quark
XTensionse. Proto kdyz otevrete soubory, obsahujici
grafiky OLE nebo Quark XTensions, tyto grafiky se
v dokumentu InDesignu neobjevi. Pokud se
dokument QuarkXPressu neptevede, zkontrolujte
origindl a odstrarite vsechny objekty vytvorené
pomoci Xtension, ulozte zmény a zkuste dokument
prevést znovu.

* Profily barev souborti PageMakeru se pievedou
ptimo. Protoze QuarkXPress pouzivd jiné
profily barev, InDesign je ignoruje.

* Barvy se pfevedou pfimo na barvy InDesignu,
s vyjimkou ndsledujicich situaci: barvy
PageMakeru HLS se pfevedou na barvy RGB
a barvy z knihovny barev se prevedou podle
svych hodnot CMYK; barvy QuarkXPressu 3.3
HSB se prevedou na RGB a barvy z knihovny
barev se prevedou podle svych hodnot CMYK;
barvy QuarkXPressu 4.1 HSB a LAB se
pfevedou na RGB a barvy z knihovny barev se
prevedou podle svych hodnot RGB; barvy
QuarkXPressu 4.1 z knihovny barev se
prevedou podle svych hodnot CMYK.

* Vsechny vzorové stranky a vrstvy se prevedou
na vzorové stranky a vrstvy InDesignu. Dals{
informace o ptevodu vrstev Adobe PageMakeru
viz dokumenty technické podpory na Webu
Adobe.

* Vsechny objekty vzorovych stranek, stejné jako
voditka QuarkXPressu, se umisti na
odpovidajici vzorovou stranku InDesignu.

* Voditka dokumentu PageMakeru se umisti ve
vrstvé Vychozi v InDesignu.

* Seskupené objekty zistdvaji seskupeny, kromé
skupin obsahujicich netisténé polozky.

* Vsechny tahy a ¢dry se prevedou na styly ¢ar,
kterym se nejvice podobaji.

Dalsi informace o problematice prevodu najdete
v dokumentech technické podpory na Webu
Adobe.

Jak otevfit dokument nebo Sablonu PageMakeru
nebo QuarkXPressu:

1 Zkontrolujte, Ze je ptivodni soubor aplikace
zavreny.
Q Chcete-li zajistit, aby se zachovaly viechny

S vazby, zkopirujte vsechny pfipojené soubory do
stejné slozky, jako dokument PageMakeru nebo
QuarkXPressu.

2 V InDesignu zvolte Soubor > Oteviit.

3 Ve Windows zvolte PageMaker 6.5-7.0 nebo
QuarkXPress 3.3-4.1 z nabidky Typ souboru.

4 Vyberte soubor a klepnéte na Oteviit.

Pozndmbka: Pokud InDesign nemziiZe prevést soubor
nebo urcitou ¢dst souboru, zobrazi se upozornéni

s informacemi, pro¢ soubory nelze prevést,

a s vysledky prevodu.



5 Pokud se zobrazi dialogové okno
s upozornénim, provedte jeden z ndsledujicich
tkont:
* Klepnutim na Ulozit uloZte kopii upozornéni
jako textovy soubor a pak soubor otevtete
v InDesignu.

* Klepnutim na Uzaviit zaviete dialogové okno
a oteviete soubor v InDesignu.

Jak ulozit sablonu PageMakeru nebo QuarkXPressu
jako Sablonu InDesignu:

1 Otevrete $ablonu v InDesignu.

2 Zvolte Soubor > Ulozit jako a zadejte umisténi
a ndzev souboru.

3 Provedte jeden z ndsledujicich tikont a pak
klepnéte na Ulozit:

* (Windows) V nabidce Ulozit jako typ zvolte
Ptedloha InDesignu.

* (Mac OS) V nabidce Formait vyberte volbu
Ptedloha. Klepnéte na Pfedloha a pak na OK.

Pfevod dokumentii InDesignu 1.0a 1.5

Pomoci piikazu Soubor > Otevtit muzete pievést
dokumenty InDesignu 1.0 a 1.5. Zapamatujte si
nésledujici pravidla:

* Chcete-li docilit nejlepsich vysledkd, ulozte
dokument InDesignu 2.0 s novym ndzvem.

* Pokud jste pro vytvoreni dokumentu InDesignu
1.0 nebo 1.5 pouzili zdsuvné moduly od jinych
vyrobct, zkontrolujte pfed prevodem
dokumentu, Ze jsou spravné nainstalované
a kompatibilni s InDesignem 2.0. (Viz

na strané 44.)

o (¢

»Pouzivani zdsuvnych modula
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* VInDesignu 1.0 a 1.5 nelze oteviit dokumenty
InDesignu 2.0.

* InDesign 2.0 neuklddd dokumenty ve formdtu
InDesignu 1.0 ani 1.5.

* Pii pfevodu dokumentu se miize zobrazit
upozornéni, zda chcete pouZit seznam vyjimek
slov v uzivatelském slovniku nebo
v dokumentu. Dal${ informace o tomto
upozornéni viz ,,Volba uzivatelského slovniku
nebo slovniku v dokumentu pti otevirdni
dokumentu® na strané 28.

» Knihovny vytvotené v InDesignu 1.0 nebo 1.5 se
musi pred otevienim v InDesignu 2.0 prevést
pomoci pievodniku knihoven datovych zdrojt
(Asset Library Converter). (Viz ,,Ptevedeni
soubort knihoven InDesignu 1.0 a 1.5 na
strané 258.)

Zména zobrazeni

Adobe Photoshop, Illustrator, PageMaker

a InDesign obsahuji mnoho spole¢nych ndstrojd,
nastaveni a prikaza — v¢etné ndstroje rucicka,
ndstroje lupa, piikazu Zvétsit zobrazeni, Zmensit
zobrazeni a palety Navigdtor — které umoznuji
zobrazovat riizné ¢dsti dvojstranky v rtizném
zvétdeni.

Zvétseni a zmenseni zobrazeni

Pomoci ndstroje lupa a piikazi Zvétsit zobrazeni
a Zmensit zobrazeni muzZete zvétsit nebo zmensit
zobrazeni jakékoliv oblasti v okné dokumentu.
Dolni levy roh okna dokumentu vzdy zobrazuje
zvét$eni v procentech.
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Jak zobrazeni zvétsit:

Provedte jeden z ndsledujicich tdkonii:

* Vyberte ndstroj lupa & a klepnéte na oblast,
kterou chcete zvétsit. Kazdym klepnutim
zvétsite zobrazeni na ndsledujici
prednastavenou hodnotu, a zobrazeni se
vystfedi kolem bodu, na ktery jste klepnuli. Pfi
maximdlnim zvétSeni bude stfed ndstroje lupa
prazdny.

« Aktivujte okno, které chcete zobrazit, a zvolte
Zobrazeni > Zvétsit zobrazeni, abyste zvétsili
zvét$eni na ndsledujici prednastavenou
hodnotu.

* Zadejte nebo zvolte droven zvétseni v textovém
poli Zvétseni v levém dolnim rohu okna
dokumentu.

Jak zobrazeni zmensit:

Provedte jeden z ndsledujicich tikond:

* Vyberte ndstroj lupa &, . Podrzenim kldvesy Alt
aktivujte ndstroj zmensovaci lupa a klepnéte na
oblast, kterou chcete zmensit. Kazdym
klepnutim se zobrazeni zmensi na predchdzejici
prednastavenou hodnotu.

+ Aktivujte okno, které chcete zobrazit, a zvolte
Zobrazeni > Zmensit zobrazeni, abyste zmensili
zobrazeni na predchdzejici pfednastavenou
hodnotu.

* Zadejte nebo zvolte droven zmensen{
v textovém poli Zvétseni v levém dolnim rohu
okna dokumentu.

Jak zvétsit zobrazeni tazenim:
1 Vyberte ndstroj lupa.

2 TazZenim kolem oblasti, kterou chcete zvétsit,
vytvorte tetkovany obdélnik, nazyvany
ohranicovaci rdmecek.

Q Chcete-li aktivovat ndstroj ZvétSeni zobrazent,
kdyz pouzivdte jiny ndstroj, stisknéte
Ctrl+mezernik (Windows) nebo
Apple+Ctrl+mezernik (Mac OS). Chcete-li
aktivovat ndstroj Zmensit zobrazeni, kdyz pouZivdte
jiny ndstroj, stisknéte Ctrl+Alt+mezernik
(Windows) nebo Apple+Alt+Ctrl+mezernik

(Mac OS).

Jak zobrazit dokument v méFitku 100%:
Provedte jeden z ndsledujicich dkont:
 Poklepejte na ndstroj lupa.

* Zvolte Zobrazeni > Skute¢nd velikost.

 Zadejte nebo zvolte droven zvétseni 100
v textovém poli Zvétseni v levém dolnim rohu
okna dokumentu.

Jak zobrazit v aktivnhim okné celou stranku,
dvojstranku nebo pracovni plochu:

Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

» Zvolte Zobrazeni > Stranku do celého okna.

* Zvolte Zobrazeni > Dvojstranku do celého
okna.

¢ Zvolte Zobrazeni > Celd pracovni plocha.

Jak prepinat mezi dvéma poslednimi trovnémi
zvétseni:

Stisknéte Ctrl+Alt+2 (Windows) nebo
Apple+Alt+2 (Mac OS).

= Kompletn{ seznam klavesovych zkratek pro
== zménu aktivniho zobrazen{ najdete v karté
Prehled prikazii a zkratek Adobe InDesignunebo
v ndpoveédé programu.



Pouzivani palety Navigator

Paleta Navigdtor obsahuje miniaturu vybrané
dvojstranky, s jejiz pomoci miiZzete rychle zménit
zobrazeni dokumentu.
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A. Miniatura B. Rdmecek zobrazeni C. Textové pole
zvétSeni D. Tlacitko Zmensit zobrazeni E. Jezdec zvétseni
F. Tlacitko Zvétsit zobrazeni

Jak zobrazit paletu Navigator:

Zvolte Okna > Navigdtor.

Jak prepinat mezi zobrazenim jedné nebo vSech
otevienych dvojstranek:

V nabidce palety Navigdtor zvolte Zobrazit aktivni
dvojstranku nebo Zobrazit véechny dvojstranky.

Pokud se rozhodnete zobrazit vSechny
dvojstrdnky, prohlizeni miiZete usnadnit tim,
Ze zménite paletu Navigdtor tak, aby byla vysokd
a tizkd.
Jak zvétsit nebo zmensit zobrazeni pomoci palety
Navigator:
Provedte jeden z ndsledujicich tikond:

 Dole v paleté Navigdtor klepnéte na tladitko
zvétsit zobrazeni ~~ nebo zmensit
zobrazen{ ..

ADOBE INDESIGN 2.0
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 Téhnéte jezdcem zobrazeni dole v paleté.

* V textovém poli ZvétSeni zadejte zvétseni nebo
zmenseni v procentech a stisknéte Enter
(Windows) nebo Return (Mac OS).

Jak zménit barvu ramecku zobrazeni v paleté
Navigator:

1 Zvolte Volby palety v nabidce palety Navigdtor.
2 Zvolte barvu:

* Chcete-li pouzit pfednastavenou barvu, vyberte
ji z rozbalovaci nabidky.

* Chcete-li zadat jinou barvu, poklepejte na pole
barvy a vyberte barvu v systémovém okné pro

vybér barvy.

Posouvani zobrazeni

Muzete snadno nastavit, jak se stranky nebo
objekty vystfedi v okné dokumentu. Tyto techniky
jsou také uzite¢né pii prechdzeni mezi strankami.

Jak posunout zobrazeni:

Provedte jeden z ndsledujicich tikont:

* Vyberte ndstroj rucicka & z panelu néstroju
a pak klepnéte a tdhnéte v okné dokumentu.

* Chcete-li do¢asné pouzit ndstroj rucicka,
vyberte jakykoliv ndstroj kromé textového
néstroje, stisknéte mezernik a tdhnéte v okné
dokumentu. Pokud je vybrany textovy ndstroj
a textovy kurzor je aktivni (kurzor blikd),
podrzte pii tazeni kldvesu Alt.
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* Vyberte libovolny ndstroj, stisknéte
Ctrl+mezernik (Windows) nebo
Apple+Ctrl+mezernik (Mac OS) a pak uvolnéte
klavesu Ctrl nebo Apple, a nechejte mezernik
stisknuty.

* V paleté Navigdtor klepnéte na miniaturu nebo
tdhnéte rdmecek zobrazeni, ktery predstavuje
viditelnou oblast sou¢asné dvojstranky.

* Klepnéte na vodorovny nebo svisly posuvnik
nebo tdhnéte jezdec posuvniku.

* Stisknéte kldvesu PageUp nebo PageDown.

Prechod na jiné stranky

InDesign usnadnuje ptechody ze stranky na
stranku v dokumentu. Podobné jako vétsina
prohlize¢i Webu nabizi tlatitka Vpied a Zpét pro
prochdzeni navstivenych stranek, i InDesign si
pamatuje pofadi prohliZeni stranek dokumentu.
Pomoci piikazi Jit zpét a Jit doptedu v nabidce
Formdt muzZete prochdzet stranky v poradi,

v jakém jste je zobrazili v pribéhu soucasné prace.

Pozndmka: Pokud je strdnka, na kterou chcete
prejit, jednou ze strdnek, které jsou prdvé zobrazené,
nebo nent dostupnd, bude tato strdnka v nabidce
Formidt ztlumend.

Jak prejit na nasledujici stranku:
Provedte jeden z nésledujicich tikonti:

* Vpravo dole v okné dokumentu klepnéte na
tla¢itko pro prechod na dalsi stranku ).

* Zvolte Formdt > Ndsledujicf stranka.

Jak prejit na predchazejici stranku:
Provedte jeden z ndsledujicich ikond:

* Vlevo dole v okné dokumentu klepnéte na
tla¢itko pro prechod na predchdzejici stranku {.

* Zvolte Formdt > Pfedchdzejici stranka.

Jak prejit na prvni stranku:
Provedte jeden z nésledujicich tkonti:

* Vlevo dole v okné dokumentu klepnéte na
tla¢itko pro prechod na prvni stranku K.

e Zvolte Format > Prvni{ strdnka.

Jak pfejit na posledni stranku:
Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

 Vpravo dole v okné dokumentu klepnéte na
tla¢itko pro ptechod na posledni stranku M.

» Zvolte Format > Posledni stranka.

Jak pfejit na naposledy zobrazenou stranku:

Zvolte Format > Jit zpét.

Jak pfejit na nasledujici stranku:
Zvolte Formdt > Jit doptedu.

Pozndmbka: Kdyz dosdhnete konce posloupnosti
strdnek, které jste prohliZeli v priibéhu prdce, budou
tyto prikazy nedostupné.



Jak pfejit na urcitou stranku:
Provedte jeden z ndsledujicich tdkonii:
* Klepnéte na $ipku dolii v pravé ¢dsti pole

stranky a pak zvolte strdnku.
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Zvolte strdnku v poli strdnky, abyste presli na urcitou stranku

* Vlevo dole v okné dokumentu klepnéte do pole
stranky. Zadejte ¢islo stranky nebo nazev
vzorové stranky a stisknéte Enter (Windows)
nebo Return (Mac OS).

+ Pokud je tfeba, zvolte Okna > Stranky, abyste
zobrazili paletu Stranky. Poklepdnim na ikonu
stranky vysttedte tuto stranku v okné
dokumentu nebo poklepdnim na ¢isla stranek
vystfedte v okné dvojstranku.

Poklepdnim na ikonu strdanky vystiedte stranku v okné
dokumentu (vlevo); poklepdnim na Cisla strdnek vystred'te
v okné dokumentu dvojstranku (vpravo)

ADOBE INDESIGN 2.0
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Jak pfejit na vzorovou stranku:

Provedte jeden z ndsledujicich ikond:

* Vlevo dole v okné dokumentu klepnéte do pole
stranky. Zadejte nékolik prvnich pismen ndzvu
vzorové stranky a stisknéte Enter (Windows)
nebo Return (Mac OS).

* V paleté Stranky poklepejte na ikonu vzorové
stranky nebo poklepejte na ¢isla strdnek pod
ikonami.

Dalsi informace o vzorovych strankdch viz

o«

wPouzivani vzord“ na strané 71.

Pouzivani dalsich oken

Muzete oteviit dal$i okna pro stejny dokument
nebo pro ostatni dokumenty InDesignu. S dal$imi
okny muzete provést ndsledujici ikony:

v

* Porovndvat soucasné rizné dvojstranky, zvldsté
ty, které spolu nesousedi.

* Zobrazovat riiznd zvétSeni stejné stranky, aby
bylo mozné pracovat na detailech a sledovat, jak
zmény ovliviuji celkové rozvrzeni.

* Zobrazovat vzorovou stranku v jednom okné
a stranky na ni zalozené v ostatnich oknech
a sledovat, jak upravy vzorové stranky ovlivni
riizné &asti dokumentu.

Yo%

Pfi ptistim otevieni dokumentu se zobrazi pouze
posledni pouzité okno.

Jak vytvofit nové okno pro stejny dokument:

Zvolte Okna > Nové okno.



Pohled na pracovni plochu

Jak automaticky usporadat okna:
Provedte jeden z ndsledujicich tdkonii:
* Zvolte Okna > Kaskdda, chcete-li uspotddat

vSechna okna za sebou, pticemz kazdé dalsi
okno bude mirné posunuté.

* Zvolte Okna > Dlazdice, chcete-li zobrazit
vSechna okna vedle sebe bez jejich prekryvani.

Jak aktivovat okno:

Provedte jeden z ndsledujicich dkonii:
+ Klepnéte na titulni pruh okna.

* Zvolte ndzev zobrazeni v nabidce Okna. Pokud
existuje pro dokument vice oken, jsou
o¢islovana v poradi, v jakém byla vytvorena.

Jak zavfit véechna okna aktivniho dokumentu:

Stisknéte Shift+Ctrl+W (Windows) nebo
Shift+Apple+W (Mac OS).

Jak zavfit vSechna okna vsech otevienych
dokumenti:

Stisknéte Shift+Ctrl+Alt+W (Windows) nebo
Shift+Apple+Alt+W (Mac OS).

Nastaveni vyhlazeni

Vyhlazeni vyrovndva zubaté okraje textu

a rastrovych obrazt zmékéenim prechodu barev
mezi obrazovymi body okraje a pozadi. Protoze se
zméni pouze okrajové obrazové body, neztrat{ se
7ddné detaily.

Jak vyhladit okraje textu a obrazii:

1 Zvolte Upravy > Ptedvolby > Rychlost
zobrazeni (Windows a Mac OS 9) nebo InDesign
> Predvolby > Rychlost zobrazeni (Mac OS 10.1).

2 Vyberte Zapnout vyhlazeni a pak klepnéte na
OK.

Sedé zobrazeni textu

Kdyz nenf nastavené zobrazeni dostate¢né pro
zobrazeni malého textu, InDesign zobrazi text pod
uréenou velikosti pisma $edé — jako ztlumeny
pruh. Kazdy text s ur¢enou velikosti pisma nebo
mensi se na obrazovce nahradi nepismenovou
formou, kterd vyznacuje umisténi textu v kresbé.

Jak nastavit limit Sedého zobrazeni textu:

1 Zvolte Upravy > Predvolby > Rychlost
zobrazeni (Windows a Mac OS 9) nebo InDesign
> Predvolby > Rychlost zobrazeni (Mac OS 10.1).

2 V textovém poli Zobrazovat Sedé text pod
zadejte hodnotu a pak klepnéte na OK.

Vybirani objekti

Objekt je kazdy tisknutelny prvek v okné
dokumentu nebo na pracovni plose, naptiklad
cesta nebo importovand grafika. Rdmecek nebo
cesta je nakresleny objekt, ktery mizete pouZit
jako ¢dru, vyplnénou grafiku nebo kontejner textu
nebo grafiky; viz ,,Uspofdddni stranek s rimecky*
na strané 78. Di{ve nez muZete objekt upravit,
musite ho vybratpomoci ndstroje pro vybér. [ kdyz
jsou znaky textu také objekty, které miizete
jednotlivé vybirat, pro jejich vybirdni se pouzivd
textovy ndstroj, ne ndstroje popsané v této Casti.



Pro vybér objekti lze pouzit dva ndstroje: ndstroj
pro vybér a ndstroj pro primy vybér. Pii pfepnuti
mezi témito dvéma ndstroji se zméni vzhled
vybéru. Podle vzhledu tédhel nebo bodi na cesté
muzZete okamzité zjistit, zda je cesta spravné
vybrand pro pozadovany tkon:

+ Pomoci ndstroje pro vybér k muzete provadét
vseobecné tikony, jako je nastaveni polohy nebo
velikosti objektti. KdyZ pomoci tohoto ndstroje
vyberete objekt, kolem objektu se zobrazi
ohrani¢ovaci rdmecek s osmi tdhly. (Viz
»Pouzivdni ohrani¢ovaciho rdmecku vybéru®
na strané 38.)

Nevybrand cesta (vlevo) a cesta vybrand pomoci ndstroje
pro vybér (vpravo)

* Nistroj pro ptimy vybér & pouZijte pro tukony,
tykajici se naptiklad kresleni a dprav cest,
rdmeckd nebo obsahu rdmecka nebo presunuti
kotevnich bodt na cesté. Kdyz vyberete objekt
pomoci tohoto ndstroje, zobrazi se specidlni
tdhla nazyvana kotevni body, kterd vytvéreji
cestu. Kotevni body jsou popsany v ,,Césti
cesty“ na strané 204.
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Pozndmka: Importovand grafika je vidy v rdamecku.
Miizete vybrat grafiku i jeji rdmecek, pouze grafiku
nebo pouze ramecek. Jak InDesign oznaci, co je
vybrané, viz , Upravy objektii pomoci grafickych

o«

rameckii na strané 265.
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Cesta (vlevo) a importovand grafika (vpravo) vybrand
pomoci ndstroje pro primy vybér

» U obdélnikovych objektti mtize byt obtizné
zjistit rozdil mezi objektem a jeho
ohrani¢ovacim rameckem. Na obdélnikové
cesté se vZdy zobrazuji ¢tyfi malé kotevni body
(které mohou byt prazdné nebo vyplnéné
a zobrazuji se v opa¢né barv¢, nez je barva
vrstvy; jestlize je naptiklad barva vrstvy modr4,
barva cesty bude oranzovd), zatimco na
ohrani¢ovacim ramecku se vzdy zobrazuje osm
velkych prazdnych kotevnich boda (v barvé
VIstvy).

Obdélnikovd cesta vybrand pomoci ndstroje pro vybér (vievo)
a pomoci ndstroje pro primy vybér (vpravo)
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* Jestlize rimecek obsahuje grafiku nebo text,
mtiZzete pomoci ndstroje pro ptimy vybér nebo
textového ndstroje vybrat jeho obsah. Kdyz
ndstroj pro primy vybér umistite nad obsah
rdmecku, automaticky se zméni na ndstroj
rucicka 7.

* Voditka, objekty uvnitt rdmeckd nebo skupin,
vzorové objekty na strankdch dokumentd,
vclenéné objekty (které teou s textem)

a objekty pod nebo nad prekryvajicimi se

objekty muzete vybrat pomoci specidlnich

technik. Dal3{ informace viz rejstik.
Chcete-li pti pouzivdni néjakého jiného

Q ndstroje docasné aktivovat naposledy pouZity

ndstroj pro vybér, podrzte kldvesu Ctrl (Windows)

nebo Apple (Mac OS).

Pouzivani nastroje pro vybér

Nidstroj pro vybér k je uzite¢ny pro vybér prvka na
strdnce pro tikony souvisejici s véeobecnym
uspordddnim, naptiklad pro presunuti nebo
zménu velikosti objektt. Dalsi informace viz
»Usporddani a kombinovdni objekt(i“ na

strané 265.

Jak vybrat objekt:

Pomoci ndstroje pro vybér provedte jeden

z ndsledujicich tkoni:

+ Klepnéte na objekt. Pokud je objekt nevyplnénd
cesta, klepnéte na jeji okraj.

+ Tazenim nakreslete teckovany rdmecek vybéru
kolem ¢dsti nebo celého objektu.

Pomoci ndstrojii pro vybér miiZete vybrat také
€ wvoditka. (Viz ,,Prdce s voditky na strané 57.)

Jak vybrat nebo odznacit vice objekt:

Provedte jeden z ndsledujicich ikond:

» Pomoci ndstroje pro vybér tazenim nakreslete
rdmecek vybéru pres objekty, které chcete
vybrat. To je uZite¢né v ptipadé, kdy pottebujete
vybrat vSechny objekty v obdélnikové oblasti.

* Pomoci néstroje pro vybér vyberte objekt
a potom klepnéte na dalsi objekty se stisknutou
kldvesou Shift. Tento postup je uzite¢ny, kdyz
objekty, které chcete vybrat, spolu nesousedi.
Klepnutim na vybrané objekty tyto objekty
odznacite.

* Kdy7 je vybrany objekt, tazenim se stisknutou
kldvesou Shift nakreslete rdimecek vybéru kolem
dalsich objektd, které chcete vybrat. Tazenim
pres vybrané objekty je odznacite.

Q Pokud chcete vybrat urcité objekty vnofené ve
skupindch nebo v rdmeccich, pouZijte stejné
techniky, ale pouZijte ndstroj pro primy vybér k.

z

Pouzivani ohrani¢ovaciho ramecku
vybéru

U libovolného vybraného objektu mtizete
aktivovat jeho ohranicovaci rdmecek, obdélnik
predstavujici vodorovné a svislé rozméry objektu.
Ohrani¢ovaci raimecek umoznuje rychlé
presunuti, duplikovdni a zménu velikosti objektu,
aniz byste museli pouzit jiny ndstroj. U cest
ohrani¢ovaci rdimecek usnadnuje prici s celym
objektem, aniz by doslo k neimyslné zméné
kotevnich bodg, které urcuji tvar cesty. Kdyz
vyberete ndstrojem pro vybér jeden nebo vice
objektd, zobrazi se ohrani¢ovaci rimecek, ktery
oznacuje velikost objektu. Pokud se ohrani¢ovaci
ramecek nezobrazi a objekt je vybrany, mozna jste
vybrali objekt pomoci ndstroje pro piimy vybér.



Pozndmbka: Pro presnéjsi umistovdni a zménu
velikosti a ostatni vipravy, napfiklad natocent,
pouZijte transformacni ndstroje a paletu
Transformace. (Viz ,PouZivdni palety
Transformace na strané 280.)

Jak aktivovat ohranic¢ovaci ramecek objektu:

S vybranym objektem klepnéte na ndstroj pro
vybér k.

Jak deaktivovat ohrani¢ovaci ramecek objektu:

S vybranym objektem klepnéte na ndstroj pro
piimy vybér k. Objekt ziistane vybrany.

Q Ohranicovaci rdmecek Ize rychle aktivovat

a deaktivovat pomoci kldvesovych zkratek
ndstrojii pro vybér. Stiskem kldvesy V aktivujte
ohranicovaci rdmecek, stiskem A ho deaktivujte.
Tyto kldvesové zkratky funguiji pouze tehdy, kdyz je
vybrany graficky objekt.

Vybér viech objektt

Pomoci ptikazu Vybrat vée mtizete vybrat viechny
objekty na dvojstrdnce a jeji pracovni plose.
Vybrany ndstroj urcuje, jak se objekty vyberou
pomoci pitkazu Vybrat vse:

* Pokud je aktivni ndstroj pro vybér k, budou
u vybranych cest a rameckd aktivni jejich
ohrani¢ovaci rdmecky.

* Pokud je aktivni ndstroj pro piimy vybér &,
budou u vybranych cest a rdmeckd aktivni jejich
kotevni body.

* Pokud je aktivni jiny ndstroj, naposledy pouzity
ndstroj pro vybér ur¢i, zda bude u vybranych
objektd aktivni ohrani¢ovaci ramecek nebo
kotevni body.
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* Jestlize jste umistili pomoci textového
néstroje T textovy kurzor (oznaceny blikajici
svislou &érkou) do textového ramecku,
ptikazem Upravy > Vybrat vie vyberete viechen
text v textovém rdmecku a také vSechen text ve
véech textovych ramedcich, které jsou s nim
ztfetézené, ale nevyberete Zddné dalsi objekty.

Pomoci prikazu Vybrat vée nelze vybrat
nésledujici prvky:
* Objekty umisténé v uzamcenych nebo skrytych

vrstvdch.

* Objekty na jinych dvojstrdnkdch a pracovni
plose nez na cilové dvojstrdnce, pokud
nevyberete ztetézeny text pomoci textového
ndstroje.

* Objekty vnotené uvniti skupin nebo ramecki.
Vyberou se pouze rodi¢ovské objekty.

* Voditka.

Jak vybrat vSechny objekty na dvojstrance a na jeji
pracovni plose:

Kdy?z je aktivni ndstroj pro vybér nebo ndstroj pro
pi{my vybér, zvolte Upravy > Vybrat vie.

Jak odznacit vSe na dvojstrance a na jeji pracovni
plose:

Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

« Zvolte Upravy > Odznadit vie.

* Ndstrojem pro vybér nebo pro piimy vybér
klepnéte ve vzdélenosti nejméné 3 obrazové
body od jakéhokoliv objektu.
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Ukladani dokumentt

Ulozenim dokumentu ulozite souc¢asné
uspotdddnt, odkazy na zdrojové soubory, kterd
strdnka je pravé zobrazena a droven zvétSeni.
Chrante svou praci ¢astym ukldddnim. Soubor
muizete uloZit ndsledujicimi zptisoby:

» Normalni dokument.

+ Kopie dokumentu, kterd vytvoii duplikdt
dokumentu pod jinym ndzvem a ponechd
origindlni dokument aktivni.

+ Predloha ($ablona), kterd se obvykle otevie jako
nepojmenovany dokument. Pfedloha mize
obsahovat nastaveni, text a grafiky, které lze
pouzit jako vychozi bod pro dal$i dokumenty.

(Viz ,Vytvareni a otevirdni $ablon dokumentd
na strané 29.)

Ptikazy Ulozit, Ulozit jako a Ulozit kopii uklddajf
dokumenty pouze ve formdtu souboru InDesignu.
Informace o uklddani dokumenta v jinych
formdtech souborti viz ,,Export textu“ na

strané 122.

Jak ulozit dokument:

Provedte libovolné z ndsledujicich tikond:

* Chcete-li ulozit dokument pod novym ndzvem,
zvolte Soubor > Ulozit jako, zadejte umisténi,
ndazev souboru a klepnéte na Ulozit. Nové
pojmenovany soubor se stane aktivnim
dokumentem.

Pozndmbka: Pouziti piikazu UloZit jako miiZe
zmensit velikost souboru.

¢ Chcete-li ulozit existujici dokument pod
stejnym ndzvem, zvolte Soubor > UloZit.

¢ Chcete-li ulozit véechny oteviené dokumenty
v jejich existujicich umisténich a s jejich ndzvy,
stisknéte Ctrl+Alt+Shift+S (Windows) nebo
Apple+Alt+Shift+S (Mac OS).

¢ Chcete-li ulozit kopii dokumentu pod novym
ndzvem, zvolte Soubor > Ulozit kopii, zadejte
umisténi, ndzev souboru a klepnéte na Ulozit.
UloZend kopie se nestane aktivnim
dokumentem.

Q Pokud ukldddte dokument pro poskytovatele
sluzeb pro koncovy vystup, InDesign miize do
jedné slozky automaticky shromdzdit viechny
nezbytné soubory, napiiklad pfipojené grafiky

a pisma. (Viz ,Sbaleni souborii pro preddni® na
strané 423.)

Obnoveni dokumentu po chybé

InDesign chrédni data proti ne¢ekanym vypadkim
proudu nebo systémovym chybdm pomoci funkce
automatického obnoveni. Data pro automatické
obnoveni existuji v do¢asném souboru, ktery je na
disku uloZen nezavisle na souboru ptivodniho
dokumentu. Za normalnich okolnosti nemusite
na automatické obnoveni dat myslet, protoze
vsechny aktualizace dokumentu uklddané do
souboru pro automatické obnoveni se pii pouziti
ptikazt Ulozit nebo Ulozit jako nebo pti
normdlnim ukonceni InDesign automaticky
ptidaji k origindlnimu dokumentu. Automatické
obnoveni dat je diilezité pouze v ptipadé, ze nejste
schopni provést ulozeni kvili ne¢ekanému
vypadku proudu nebo systémové chybé.

Ptesto si v8ak pro pfipad vypadku proudu nebo
systémové chyby casto uklddejte soubory
a vytvérejte zdlozni soubory.



Jak automaticky obnovit data:
1 Restartujte sviij pocitac.
2 Spustte InDesign.

Pokud existuji data pro automatické obnovent,
InDesign automaticky zobraz{ obnoveny
dokument. V titulnim pruhu okna dokumentu se
za ndzvem dokumentu zobrazi slovo [obnoveny],
které oznaluje, ze dokument obsahuje neulozené
zmény, které byly automaticky obnoveny.

Pozndmka: Jestlize InDesign neuspéje pii pokusu
otevFit dokument pomoci automaticky obnovenych
zmén, mohou byt data pro automatické obnoveni
poskozend.

3 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

* Chcete-li uloZit obnovend data, zvolte Soubor >
Ulozit jako, zadejte umisténi, novy ndzev
souboru a klepnéte na Ulozit. Pfikaz Ulozit jako
zachovd obnovenou verzi, kterd obsahuje
automaticky obnovend data; slovo [obnoveny]
z titulniho pruhu zmizi.

¢ Chcete-li vypustit automaticky obnovené
zmény a pouzit posledni verzi dokumentu,
ktera byla ulozena na disk pred vypadkem
proudu nebo systémovou chybou, zaviete
soubor bez uloZeni a oteviete soubor na disku
nebo zvolte Soubor > Obnovit.

Jak zménit umisténi obnovenych dokumentu:

1 Zvolte Upravy > Ptedvolby > Vieobecné
(Windows nebo Mac OS 9) nebo InDesign >
Ptedvolby > Vseobecné (Mac OS 10.1).
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2 U volby Docasnd slozka klepnéte na Vybrat.

3 Vyberte nové umisténi obnoveného
dokumentu, klepnéte na OK a pak znovu klepnéte
na OK.

Opravy chyb

Pokud si néco rozmyslite nebo udélate chybu,
mtzete zrusit zdlouhavou operaci pred jejim
dokonéenim, vzit zpét posledni zmény nebo se
vratit k pfedchozi uloZené verzi. MiZete vzit zpét
nebo znovu provést az nékolik set poslednich akci,
presny pocet ale mize byt omezen velikosti
dostupné paméti RAM a typem provedenych akci.
Posloupnost akei se vypusti, kdyz pouzijete piikaz
Ulozit jako, zaviete dokument nebo ukoncite
program.

Jak opravit chyby:
Provedte jeden z ndsledujicich tikond:

* Chcete-li vzit zpét posledni zménu, zvolte
Upravy > Zpét akci. (Nékteré akce nelze vzit
zpét, napiiklad posunuti zobrazeni.)

* Chcete-li znovu provést akei, kterou jste pravé
vratili zpét, zvolte Upravy > Znovu akci.

¢ Chcete-li vzit zpét vSechny zmény od
posledniho uloZeni projektu, zvolte Soubor >
Obnovit.

* Chcete-li zastavit zménu, jejiz provedeni jesté
InDesign nedokonc¢il (pokud napiiklad vidite
pruh postupu), stisknéte Esc (Windows) nebo
Apple a. (Mac OS).

¢ Chcete-li zavtit dialogové okno bez aplikovdni
zmén, klepnéte na Zrusit.
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Prace s predvolbami a vychozimi
hodnotami

Mnoho ptedvoleb programu a vychozich
nastaveni je uloZeno v souborech predvoleb Adobe
InDesignu, nazvanych InDesign Defaults

a InDesign SavedData. Oba tyto vychozi soubory
se ulozi pokazdé, kdyz ukonc¢ite InDesign. Tyto
predvolby a vychozi nastaveni jsou uloZeny ve
slozce Adobe InDesign 2.0 CE:

* Ve Windows jsou tyto soubory ulozeny ve
slozce Windows\Local Settings\Application
Data\Adobe\InDesign\Version 2.0 CE
(Windows 98) nebo WINNT\Profiles\[jméno
uzivatele]\Local Settings\Application
Data\Adobe\InDesign\Version 2.0 CE.

* V Mac OS 9 jsou tyto soubory ulozeny ve slozce
Systém\Ptedvolby\Adobe InDesign\Version
2.0 CE.

* V Mac OS 10.1 jsou tyto soubory uloZeny ve
slozce Users\[jméno
uzivatele]\Library\Preferences\Adobe
InDesign\Version 2.0 CE.

Zména nastaveni predvoleb urcuje, jak se budou
dokumenty a objekty InDesignu chovat. Vychozi
nastaveni{ se pouZiji pro kazdy nové vytvoreny
dokument nebo objekt. MuzZete naptiklad vybrat
vychozi pismo a ostatni nastaven{ pisma pro
vSechny nové dokumenty nebo textové ramecky.

Pozndmka: Instalace piidavnych zdsuvnych
modulii, které nejsou obsaZené v InDesignu, miiZe
zménit vychozi nastaveni palet a ostatnich funkci.

o ¢

(Viz ,Pouzivdni zdsuvnych modulii na strané 44.)

Nastaveni predvoleb

Ptedvolby obsahuji nastaveni, jako je umisténi
palet, volby jednotek méteni a volby zobrazeni pro
grafiky a typografii.

Jak otevfit dialogové okno Piedvolby:

Zvolte pozadované dialogové okno predvoleb

z podnabidky Upravy > Ptedvolby > (Windows
nebo Mac OS 9) nebo InDesign > Ptedvolby >
(Mac OS 10.1).

= Informace o jednotlivych ptedvolbich
== najdete pomoci rejstitku nebo v ndpovédé
programu.

Jak nastavit vSeobecné predvolby:

1 Zvolte Upravy > Piedvolby > Vieobecné
(Windows nebo Mac OS 9) nebo InDesign >
Predvolby > Vseobecné (Mac OS 10.1).

2 V ¢&sti Cislovani stranek zvolte zptsob
¢islovani stranek v nabidce Zobrazeni.

3 V ¢ésti VSeobecné volby zvolte volbu zobrazeni
v nabidce Tipy ndstroji. Zde miizete zménit dobu
zobrazeni tipd ndstrojut.

4 V {ésti Veobecné volby zvolte volbu rozvrzent
v nabidce Paleta ndstroji. Zde muzete zménit
vzhled Palety ndstrojt na jeden nebo dva sloupce
nebo jeden radek.

5 V casti Volby tisku zapnéte nebo vypnéte volbu
Pretisk ¢erné. Kdyz vyberete tuto volbu, budou se
pretiskovat vSechny ¢erné tahy, vyplné a znaky
textu vSech velikosti.

6 V lasti Docasnd slozka zadejte umisténi, kde
chcete uklddat obnovené dokumenty.



7 'V {ésti Schrdnka zapnéte nebo vypnéte volbu
Preferovat PDF pii vkldddni. Kdyz vyberete tuto
volbu, budou se soubory Adobe Illustratoru
importovat jako PDF, ¢imz se zachovd vzhled
priihlednosti objektd, prolnut{ a vzorka.

8 V (asti Schrdnka zapnéte nebo vypnéte volbu
Kopirovat do schranky PDF. Kdyz vyberete tuto
volbu, vytvori se do¢asny soubor PDF pomoci
nastavenf stylu PDF.

9 Klepnéte na OK.

Nastaveni vychozich voleb

Pokud zménite nastaveni, kdyz nejsou oteviené
74dné dokumenty, zmény nastavi vychozi hodnoty
pro nové dokumenty. Pokud je pii zméné
nastaven{ otevieny dokument, zmény ovlivn{
pouze tento dokument.

Podobné pokud zménite nastaveni, kdyz nejsou
vybrané zZddné objekty, zmény nastavi vychozi
hodnoty pro nové objekty.

Jak zadat vychozich nastaveni pro nové dokumenty:
1 Zavftete vSechny dokumenty InDesignu.

2 Zménte libovolnd nastaveni nabidek, palet
nebo dialogovych oken.

Q Pokud pouZivdte stejnou velikost strdanky

S ajazyk pro vétsinu dokumentii, miiZete zménit
tyto vychozi hodnoty, kdyZ neni otevieny Zddny
dokument. Chcete-li napfiklad zménit vychozi
velikost strdnky, zaviete vsechny dokumenty, zvolte
Soubor > Nastaveni dokumentu a vyberte
pozadovanou velikost strdanky. Chcete-li nastavit
vychozi slovnik, zaviete vsechny dokumenty, zvolte
Upravy > Pfedvolby > Slovnik (Windows

a Mac OS 9) nebo InDesign > Predvolby > Slovnik
(Mac OS 10.1) a vyberte volbu v nabidce Jazyk.
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Jak urcit vychozi nastaveni pro nové objekty v urcitém
dokumentu:

1 Oteviete v InDesignu dokument a zvolte
Upravy > Odznadit vie.

2 Zménte libovolnd nastaveni nabidek, palet
nebo dialogovych oken.

Jak obnovit vsechny pfedvolby a vychozi nastaveni
pro Windows:

1 Zvolte Start > Hledat > Soubory ¢i slozky.
2 Vyberte Nastroje > Moznosti slozky.

3 V dialogovém okné Moznosti slozky vyberte
zalozku Zobrazit.

4 V seznamu Upfesnit nastaveni vyberte Zobrazit
skryté soubory a slozky a klepnéte na OK.

5 Najdéte slozku InDesign Version 2.0 CE.

6 Vyberte soubor InDesign Defaults
a prejmenujte ho nebo ho odstraiite. Tento krok
opakujte pro soubor InDesign SavedData.

Jak obnovit viechny predvolby a vychozi nastaveni
pro Mac OS 9 and 10.1:

1 Najdéte slozku InDesign Version 2.0. (Viz
»Préce s predvolbami a vychozimi hodnotami“ na
strané 42.)

2 Vyberte soubor InDesign Defaults
a prejmenujte ho nebo ho odstrante. Opakujte pro
soubor InDesign SavedData.

Diilezité: Pokud pouzivdte systém podporujici vice
uzivatelii, zkontroluje, kde je umisténa vase slozka
predvoleb, abyste neodstranili soubory jiného
uZivatele.

Pozndmka: Pri pfistim spusténi InDesignu se
vytvoii novy soubor InDesign Defaults a InDesign
SavedData.
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Jak obnovit vS§echna vystrazna dialogova okna:

1 Zvolte Upravy > Ptedvolby > VSeobecné
(Windows a Mac OS 9) nebo InDesign >
Ptedvolby > V$eobecné (Mac OS 10.1).

2 Klepnéte na Obnovit viechny vystrazné dialogy
a pak klepnéte na OK.

Styly InDesignu

InDesign obsahuje mnoho zpiisobd, jak lze ulozit
nastaven{ pro pozdéj$i pouziti, véetné
nésledujicich:

* Vytvoteni odstavcovych a znakovych styld.

o <

(Viz ,,Pouzivéni styli na strané 156.)

* Vytvoreni styld PDF. (Viz ,PouZivani styld
exportu Adobe PDF* na strané 379.)

* Vytvoreni styla tisku. VSechny atributy
v dialogovém okné Tisk jsou obsazeny ve stylu.
(Viz ,Pouziti styli pro tisk“ na strané 406.)

* Vytvoteni stylt pfesaht. (Viz ,Poufziti palety
Styly pfesahi“ na strané 336.)

* Vytvoreni styld slou¢eni priihlednosti. (Viz
»Nastaveni slou¢eni prihlednosti a jeho
vysledkti pomoci stylti“ na strané 303.)

* Vytvoreni stylt obsahu. (Viz ,,Ukldddn{ styld
obsahu® na strané 190.)

Obecné plati: zménte nastaveni v dialogovém okné
a potom ulozte nastaveni. Styly se ukladaji do
dokumentu, ve kterém byly vytvoreny. Kdyz ale
ukldddte zmény provedené ve stylech PDF, tisku,
presaht a slouceni prithlednosti, zmény stylu se
stanou novym vychozim nastavenim a pouZiji se
pro budouci dokumenty. Pomoci importu nebo
nacteni lze pouzit styly z jiného dokumentu.

Také je mozné sdilet zdroje pomoci funkce Kniha.
Dalsi informace viz ,,Synchronizace dokumentt
v souboru knihy“ na strané 179.

Pouzivani zasuvnych moduli

Zdsuvné moduly InDesignu jsou softwarové
programy vyvinuté spole¢nosti Adobe Systems

a dal$imi vyvojéii softwaru pracujicimi ve
spolupriéci s firmou Adobe, které pridavaji do
softwaru Adobe dalsi funkce. S programem se
dodéva mnozstvi zdsuvnych modult pro import,
export, automatizaci a specidlni efekty, které se
automaticky instaluji do slozky Plug-Ins. Ve
skutecnosti vétsinu funkci, které vidite

v InDesignu, poskytuji zdsuvné moduly. Protoze
mnoho funkdi je uloZeno jako jednotlivé zdsuvné
moduly, mtzZete snadno provést upgrade nebo
odstranit urcité ¢dsti programu pouhym
nahrazenim nebo odstranénim zdsuvnych
moduld.

Jakmile jsou zdsuvné moduly instalovany, zobraz{
se jako polozky v nabidkdch, dialogovych oknech
nebo paletich InDesignu.



Miizete pouzivat jakykoliv komer¢ni zdsuvny
modul navrzeny pro InDesign. Technicka
podpora Adobe vdm miize pomoci identifikovat
problémy vztahujici se k zdsuvnym modulim.
Pokud se ale zjisti, Ze problém je ptimo zptisoben
zasuvnym modulem vytvofenym jinou
spole¢nosti, budete muset kontaktovat tuto
spole¢nost se zddosti o dalsi podporu.

Jak instalovat zasuvny modul:

1 Pokud je k modulu doddn instaldtor, pouzijte
ho pro instalaci modulu. Jinak pfetdhnéte kopii
modulu do slozky Plug-Ins ve slozce Adobe
InDesign 2.0.

2 Postupujte podle doddvanych pokyni pro
instalaci zdsuvného modulu.

Konfigurovani zasuvnych moduli

Pomoci dialogového okna Konfigurovat zdsuvné
moduly miizete zkontrolovat a upravit instalované
zasuvné moduly. MaZete napriklad ziskat
podrobné informace o instalovanych zdsuvnych
modulech, vytvofit vlastni sady zdsuvnych
modulti pro rizné tkoly nebo pracovni skupiny
a vyloudit zdsuvné moduly pti hleddni chyb.

V dialogovém okné Konfigurovat zésuvné moduly

zndzornuji ikony rizné druhy zdsuvnych modult:

* Zapnuté zésuvné moduly « se nacetly pti
spusténi InDesignu a ztstanou nacteny az do
ukonceni InDesignu.

* Zésuvné moduly Adobe M jsou doddvany
spole¢nosti Adobe.

* Vyzadované @ zdsuvné moduly musi byt
piitomny pro spusténi InDesignu.
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Pozndmbka: Sady zdsuvnych modulii Vechny,
Adobe a Vyzadované nemiiZete upravit,
prejmenovat ani odstranit. Chcete-li zménit
nékterou z téchto sad, vytvorte jeji kopii a potom
upravte duplikdt.

Jak konfigurovat zasuvné moduly:

1 Zvolte Ndpovéda > Konfigurovat zdsuvné
moduly (Windows), zvolte Konfigurovat zdsuvné
moduly v nabidce Apple (Mac OS 9) nebo zvolte
InDesign > Konfigurovat zdsuvné moduly

(Mac OS 10.1).

2 Provedte libovolné z ndsledujicich tikonii a pak
klepnéte na OK:

¢ Chcete-li zménit aktivni sadu zdsuvnych
moduld, zvolte ji z nabidky Sada.

* Chcete-li zapnout nebo vypnout zdsuvny
modul, zkontrolujte, Ze je aktivni upravend sada
a potom klepnutim skryjte nebo zobrazte
zaskrtnuti vlevo od zdsuvného modulu
Vv seznamu.

Pozndmka: Kdyz zapnete nebo vypnete zdsuvné
moduly nebo vyberete jinou sadu zdsuvnych
modulii, zména se neuplatni, dokud neukonéite
a znovu spustite InDesign.

¢ Chcete-li zménit zobrazeni seznamu zdsuvnych
moduld, vyberte nebo odznacte libovolnou
volbu v &dsti Zobrazeni. Zména voleb v této
¢asti ovlivni pouze zobrazeni seznamu, ne
aktudlni stav zdsuvnych moduld.

* Chcete-li vytvotit novou sadu zdsuvnych
moduld z aktivni sady, klepnéte na Duplikovat,
pojmenujte sadu a pak klepnéte na OK.
Vytvorend sada se stane aktivni sadou.
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* Chcete-li pfejmenovat aktivni sadu zdsuvnych
moduld, klepnéte na Pfejmenovat, pojmenujte
sadu a pak klepnéte na OK.

¢ Chcete-li trvale odstranit aktivni sadu, klepnéte
na Odstranit a po zobrazeni vystrazného
dialogového okna klepnéte na OK.

¢ Chcete-li importovat soubor se sadami
zasuvnych moduld, klepnéte na Import, najdéte
a vyberte soubor obsahujici sadu, kterou chcete
importovat, a pak klepnéte na OK. Jestlize
importovany soubor obsahuje sadu, kterd ma
stejny ndzev jako existujici sada, importovand
sada se prejmenuje jako kopie. Prvni sada
z importovaného souboru se stane aktivni
sadou.

Pozndmbka: (pouze Windows) KdyzZ pfi importu
sady zdsuvnych modulii vyberete v dialogovém okné
Otevfit soubor v nabidce Soubory typu polozku
Import souborii Spravce zdsuvnych modulil, soubory
sady zdsuvnych modulii se zobrazi pouze v pripadé,
Ze maji priponou .pset.

¢ Chcete-li exportovat véechny vlastni sady
zasuvnych moduld do jednoho souboru,
klepnéte na Export, najdéte slozku, do které
chcete ulozit soubor, vyberte Exportovat
vSechny sady a pak klepnéte na Ulozit. Ve
Windows se sady zdsuvnych moduld exportuji
s ptiponou .pset.

¢ Chcete-li zobrazit podrobné informace
o zdsuvném modulu, vyberte zdsuvny modul
a klepnéte na Informace. Kromé zobrazenf{
informaci o verzi zdsuvného modulu mizete
zjistit, zda zdvisi na jinych zdsuvnych modulech.
Kdyz skoncite, klepnutim na OK zavtete
dialogové okno Informace o zdsuvném modulu.

Q Informace o zdsuvném modulu miiZete také
< zobrazit poklepdnim na zdsuvny modul
v seznamu.
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nDesign usnadnuje vytvdfeni a produkci

strdnek. Rozhodnuti, kterd udélate pti prvnim

nastaveni dokumentu, budou mit vliv na to,
jak efektivni bude vd$ ndvrh stranek a jejich
produkce. Radné planovani také usetif vam a va$im
dodavatelim penize a ¢as. Tvorba efektivniho
vychoziho ndvrhu dokumentu vdm miize pomoci
pfi vytvdfeni dokumenta s jasnou, snadno
aktualizovatelnou strukturou a pti zachovani
standardid ndvrhu v jednom nebo ve vice
dokumentech.

Nastaveni zakladnich voleb
uspoiradani stranek

vz

Naévrh stranky za¢ind tim zdkladnim: vytvorenim
nového dokumentu a nastavenim okrajt
a sloupcu.

Vytvoireni nového dokumentu

V dialogovém okné Novy dokument jsou
zkombinovand dialogovd okna Nastaveni
dokumentu a Okraje a sloupce, takze muzete
nastavit velikost stranky, okraje a sloupce

z jednoho mista. I kdyz Ize tato nastaveni kdykoliv
zménit, urcite-li nastaveni vysledné stranky pred
piiddnim objektd na stranky, muzete
minimalizovat praci spojenou s predéldvanim.

Dalsi informace o vytvareni dokumentu pomoc{
$ablony viz ,,Vytvéreni a otevirdni Sablon
dokument“ na strané 29. Informace o vytvdfeni
knih viz ,,Vytvofeni souboru knihy“ na strané 177.

Chcete-1i urcit vychozi nastaveni rozvrzeni pro
Q vSechny nové dokumenty, zvolte Soubor >
Nastaveni dokumentu nebo Formdt > Okraje
a sloupce a zapnéte volby, kdyz nejsou otevieny
Zddné dokumenty.

Jak vytvofit novy dokument:
1 Zvolte Soubor > Novy > Dokument.

2 V &asti Velikost stranky v dialogovém okné
Novy dokument urcete nasledujici volby:

Pocet stranek Zadejte celkovy pocet stranek
tohoto dokumentu.

Protilehlé stranky Zapnutim této volby nastavite
levé a pravé stranky ve dvojstrdnce jako protilehlé.
Vypnéte tuto volbu, chcete-1i mit kazdou strénku
samostatnou, naptiklad kdyz planujete tisknout
na obé¢ strany listu papiru. Mizete také vytvorit
dvojstranky s vice nez dvéma strankami; viz
»Vytvdfeni dvojstranek s vice strinkami na
stran¢ 62.

Pozndmbka: Vybér volby Protilehlé strdanky ovliviiuje
pouze okraje a zobrazeni dvojstrdnky na obrazovce.
Pomoci volby Dvojstrdnka vytisknete celou
dvojstrdnku na jednu stranu papiru, viz,, Uréeni
tisténych stranek® na strané 407.

Zakladni textovy rameéek Zapnutim této volby
vytvorite textovy ramecek o velikosti oblasti uvnitf
voditek okraji, s uréenym nastavenim sloupca.
Zékladn{ textovy rdmecek se piidd do vzoru A.
(Viz ,Textové ramecky na vzorovych strankdch®
na strané 96.)

Pozndmbka: Zdkladni textovy rdmecek je dostupny
pouze pripade, Ze jste zvolili Soubor > Novy >
Dokument.

Velikost stranky Zvolte velikost stranky z nabidky
nebo zadejte hodnoty pro Sitku a Vysku. Velikost
stranky predstavuje pozadovanou kone¢nou
velikost po ofiznut{ piete¢eni nebo jinych znacek
vné stranky.
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Orientace Klepnéte na ikony Na vysku[§ nebo Na Voditka sloupci se zobrazuji pted voditky okraja.
$itku [&). Tyto ikony se dynamicky ovliviiuji Kdy? je voditko sloupce ptesné pied voditkem

s rozméry, zadanymi v &dsti Velikost stranky. Kdyz okraje, zakryje voditko okraje.

je Vyska vétsi hodnota, vybere se ikona Na vysku.

Kdyz je Sitka vétsi, vybere se ikona Na §itku. A
Klepnutim na nevybranou ikonu zaménite
hodnoty Vyska a Siika. B —

3 V ¢éstech Okraje a Sloupce dialogového okna c—H
Novy dokument urcete volby a klepnéte na OK. D
Volby jsou stejné jako v dialogovém okné
zobrazeném piikazem Formdt > Okraje a sloupce;
viz ,Zména nastaveni okraji a sloupcti na

strané 49. A. Dvojstrdanka B. Velikost strdnky C. Voditka okrajii
D. Voditka sloupcii

Pohled na okno dokumentu o .
Barevnou verzi této ilustrace najdete

V okné dokumentu jsou oblasti struktury stranky ~2 v napovédé programu

oznaceny ndsledujicimi vychozimi barvami:

+ Cerné ¢dry oznaluji velikost kazdé stranky ve Jak upravit barvy voditek sloupcii a okraji:
dvojstrdnce. (Pozndmka: Dvojstranka miize 1 Zvolte Upravy > Piedvolby > Voditka
obsahovat i vice nez dvé stranky.) Uzky vrzeny (Windows a Mac OS 9) nebo Piedvolby InDesignu
stin pomdhd odlisit dvojstranku od jeji pracovni{ > Voditka (Mac OS 10.1).

plochy. Barvu téchto ar nemitzete zménit. 2 V ¢astech Okraje a Sloupce zvolte z nabidky

* Purpurové ¢dry jsou voditka okraja. Barva prednastavenou barvu. Miizete také vybrat
Jind nebo poklepat na pole barvy a ur¢it barvu

* Fialové &éry jsou voditka sloupct.
v systémovém dialogu pro vybér barvy.

» Céry jinych barev jsou voditka, kterd (kdyz
3 Klepnutim na OK zavfete dialogové okno

existuji) se objevi v barvé vrstvy, kdyz jsou
Ptedvolby.

vybrand; viz ,,Volba barvy vrstvy“ na strané 86.
Barvu papiru na obrazovce miizete zménit
Q poklepdnim na policko barvy Papir v paleté
Vzornik (zvolte Okna > Vzornik). Barva papiru se
zobrazi jen na obrazovce a neovlivni vystup; icelem
je pouze simulovat ndvrh pro barevné papiry.



Zména nastaveni dokumentu

Zména voleb v dialogovém okné Nastaveni

dokumentu ovlivni v§echny strdanky v dokumentu.

Jestlize zménite velikost stranky nebo jeji orientaci
po vloZeni objektd na stranky, mtzete pomoci
funkce Upravy rozvrzeni minimalizovat ¢as
pottebny k usporaddni existujicich objekta.

Jak zménit nastaveni dokumentu:

Zvolte Soubor > Nastaveni dokumentu, urlete
volby dokumentu a pak klepnéte na OK. Volby
jsou stejné jako v dialogovém okné Novy
dokument; viz ,,Vytvoteni nového dokumentu® na
strané 47.

Zména nastaveni okrajii a sloupct

Zména voleb v dialogovém okné Okraje a sloupce
zméni pouze strdnky nebo vzory vybrané v paleté
Stranky. Standardné ma stranka jeden sloupec
vymezeny dvéma voditky sloupcti, jednim na
levém a jednim na pravém okraji. Zména poctu
sloupct nahradi vSechny existujici sloupce novou
sadou stejné Sirokych sloupcti. Pokud chcete
vytvofit sloupce s riznou $itkou, pretdhnéte
voditko sloupce; viz ndsledujici téma.

Sloupce uvnitf jednotlivych textovych rdmecki
muZete nastavit tak, Ze je vyberete a pouZijete
volby Sloupce v dialogovém okné Volby textového
rdmecku. Sloupce textového ramecku existuji
pouze uvnitf jednotlivych textovych rdmeckd, ne
na samotné strance. (Viz ,Nastaveni vlastnosti
textového rdmecku® na strané 97.)
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Jak zménit nastaveni okrajti a sloupct:
1 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

* Chcete-li zménit nastaveni okrajt a sloupcti pro
jednu dvojstrdnku nebo strdnku, prejdéte na
pozadovanou dvojstranku nebo vyberte jednu
dvojstranku nebo stranku v paleté Stranky.

* Chcete-li zménit nastaveni okraji a sloupct pro
vice stranek, vyberte tyto stranky v paleté
Stranky nebo vyberte vzor, podle kterého se fidi
stranky, které chcete zménit.

2 Zvolte Format > Okraje a sloupce, urcete
nésledujici volby a pak klepnéte na OK.

Okraje Zaddnim hodnot urlete vzddlenost mezi
voditky okrajii a okraji stranky. JestliZe je vybrand
volba Protilehlé stranky v dialogovém okné Novy
dokument nebo Nastaveni dokumentu, ndzvy
volby okrajti Vlevo a Vpravo se zméni na Uvnitf
a Vné, aby bylo mozné ur¢it ptidany prostor

u vnitfnich okrajt pro vazbu.

Sloupce Ve volbé Pocet zadejte pocet sloupci,
které chcete vytvorit mezi voditky okrajt. Ve volbé
Mezera zadejte hodnotu $itky odstupu mezi
sloupci.

Pozndmbka: Dialogové okno Okraje a sloupce
neméni sloupce uvniti textovych rameckii, ale
sloupce v textovych rdmeccich se mohou zménit pfi
zméné velikosti rdmecku s volbou Upravy rozvrzent.
Jak zménit sloupce uvniti textovych rameckii viz
»Nastaveni viastnosti textového rdmecku® na
strané 97.
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Vytvorieni sloupcii s nestejnou Sifkou
KdyZ mate na strance vice sloupct, voditka
sloupcti mezi nimi se objevuji v parech. Kdyz
pretdhnete jedno voditko sloupce, posune se cely
pér. Odstup mezi voditky sloupcti je uréeny
hodnotou mezery; par se posunuje spole¢né, aby
se tato hodnota zachovala.

Jak vytvofit sloupce s riiznymi sirkami:

1 Piejdéte na vzor nebo dvojstranku, kterou
chcete zménit.

2 Pomoci ndstroje pro vybér k pretdhnéte
voditko sloupce. Voditko nelze pretéhnout za
sousedni voditko sloupce nebo mimo okraj
stranky.

[\ “«

Vytvoreni sloupcii s nestejnou Sitkou pretazenim voditka
sloupce

Chcete-li vytvofit sloupce s riiznymi mezerami,
Q vytvofte rovnomérné rozmisténd voditka a pak
pretdhnéte jednotlivd voditka do poZzadovanych
pozic. (Viz , Vytvdteni voditek na strané 55.)

Pouzivani pravitek, mrizky

a voditek

Kromé voditek okrajii a sloupct, které ohranicuji
kazdou stranku, muiZete vytvofit rastr sklddajici se
z mii7ky a voditek. To vdim pomiiZe pfesné umistit
a zarovnat objekty. Mfizka a voditka mohou byt
na obrazovce i v tisku viditelné nebo skryté.
Informace o tisku voditek a mfizky viz ,, Tisk
miizek, voditek a dalsich netisténych objektd“ na
stran¢ 408.

Na kazdé strance existuje jedna sada pravitek

a miizky, ale voditko mize byt bud ptes véechny
stranky dvojstranky nebo pouze uvnitf jedné
stranky. Pravitka jsou ztlumend ve vSech
dvojstrankdch mimo cilové dvojstranky, aby bylo
mozné identifikovat cilovou dvojstranku, kdyz je
v okné dokumentu vidét nékolik dvojstranek.

Jak pravitka zobrazit nebo skryt:

Zvolte Zobrazeni > Zobrazovat pravitka nebo
Skryt pravitka.

Jednotky méreni a pravitka

MuzZete pracovat s nékolika standardnimi
jednotkami méfent. Pii zméné jednotek méfeni se
voditka, miizky a objekty nepfesunou, proto po
zméné dilka pravitka nemusi byt dilky zarovnané
s objekty, které byly zarovnané na staré dilky.
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| PR P PR T P NN PN U NP P I N P I A TP T P A

A. Popsané dilky B. Hlavni dilky C. Vedlejsi dilky



Pro vodorovnd a svisld pravitka mazZete nastavit
rtizné jednotky méteni; naptiklad v mnohych
novindch méfi vodorovné rozvrzeni v jednotkach
pica a svislé textové ¢lanky v palcich. Jednotky,
které vyberete pro vodorovné pravitko, se vztahuji
také na tabuldtory, okraje, odsazenf a jind méteni.
Kazdd dvojstranka md své vlastni svislé pravitko,
ale vSechna svisld pravitka pouzivaji stejnd
nastaveni urc¢end v dialogovém okné ptedvoleb
Jednotky a kroky kldves.

Vychozimi jednotkami méfeni pravitek jsou pica
(1 pica = 12 bodit). Vlastni jednotky pravitka
muZete ale zménit a tim ovlivnit, kde se na
pravitku zobraz{ hlavni dilky. Pokud naptiklad
zménite vlastn{ jednotky pro svislé pravitko na 12
bodd, hlavni dilky pravitka se zobrazi kazdych 12
bodi (pokud je v souc¢asném zvétseni takové
zobrazeni{ mozné). Dilky pravitka obsahujf vlastn{
upravené hlavni dilky pravitka, proto kdyz je na
pravitku ve stejném ptikladé ¢islo 3, oznaduje to
treti vyskyt 12-bodového pitirtstku neboli 36
bodii.

S E3]
ih I P | 1l

Svislé pravitko pouzivajici palce (vlevo) a viastni 12-bodové
dilky (vpravo)
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Q Nastaveni vlastnich dilkii ve svislém pravitku je
uzitecné pro zarovndni hlavnich dilkii pravitka

na mfizku vicafi. (Viz , Vytvdieni miizek na
strané 53.)

Nastaveni jednotek méfeni a pravitek

Miizete nastavit vlastn{ jednotky méteni pro
pravitka na obrazovce a pro pouziti v paletdch

a v dialogovych oknech; tato nastaven{ muizete
také kdykoliv zménit a pti zaddvan{ hodnoty
mtzete docasné predefinovat soucasné jednotky.

Jak urcit jednotky méreni:

1 Zvolte Upravy > Pfedvolby > Jednotky a kroky
klaves (Windows a Mac OS 9) nebo InDesign >
Predvolby > Jednotky a kroky kldves (Mac OS
10.1).

2 V poli Vodorovné a Svisle vyberte systém
métent, ktery chcete pouzit pro vodorovné a svislé
rozméry v pravitkdch, dialogovych oknech

a paletdch nebo zvolte Vlastni a zadejte pocet
bodd, po kterém se maji na pravitku zobrazovat

hlavn{ dilky. Klepnéte na OK.

Q Jednotky pravitka miiZete také zménit

= klepnutim pravym tlacitkem (Windows) nebo
klepnutim se stisknutou kldvesou Ctrl (Mac OS) na
pravitko a volbou jednotek z kontextové nabidky.
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Jak docasné zménit jednotky méreni:

Zvyraznéte existujici hodnotu v paleté nebo
v dialogovém okné a zadejte novou hodnotu
pomoci zdpisu v ndsledujici tabulce:

Abyste Zadejte tato Piiklad Priklad
uréili: pismena za (original) (zapis
hodnotou: InDesignu)
Palce i,in,palecnebo 5 1/4 palce 5,25i
Milimetry ~ mm 48 milimetrd  48mm
Pica p 3 pica 3p
Body p (pred 6 bodu p6
hodnotou) b (za 6b
hodnotou)
Picaabody p (za hodnotou) 3 pica, 3p6
6 bodu
Cicera [« 5 cicer 5¢c

Pozndmbka: Podobné jako jiné grafické aplikace od
Adobe nebo jinych spolecnosti, pouzivd InDesign
PostScriptové body, které presné neodpovidaji
tradi¢nim tiskovym bodiim. Jeden palec obsahuje
72,27 tradicnich tiskovych bodi, ale jen 72

PostScriptovych bodii.

Jednotkami méteni miiZete rychle cyklicky
prochdzet stiskem kldves Ctrl+Shift+Alt+U
(Windows) nebo Apple+Shift+Alt+U (Mac OS).

Zména pocatku pravitek

Pocdtek pravitek je misto, kde se protinaji nuly na
vodorovném a svislém pravitku. Standardné je
pocitek pravitek v levém hornim rohu prvni
stranky kazdé dvojstranky. To znamend, Ze
vychozi poloha pocdtku pravitek vzhledem ke
dvojstrance je vzdy stejnd, muze se ale zddt odlisnad
vzhledem k pracovni plose.

Soufadnice umisténi X a Y v paleté Transformace
jsou zobrazeny vzhledem k pocatku pravitek.
Muzete piesunout pocdtek, abyste mohli métit
vzdalenosti, vytvorit novy referen¢ni bod pro
méteni nebo usporddat stranky vétsi velikosti
dlazdicové vedle sebe. Standardné md kazda
dvojstrdnka jeden pocdtek v levém hornim rohu
prvni stranky, muzete ho ale umistit také u hbetu
vazby nebo muzete ur¢it, aby méla kazdd stranka
ve dvojstrance svij vlastni pocdtek.

Jak pfesunout pocatek pravitek:

Ptetahnéte prisec¢ik vodorovného a svislého
pravitka do polohy na strdnce, kam chcete umistit
pocétek pravitek.

0] T2

L
=
L

:l'\J

Nastaveni pocdtku pravitek

Pii pfemisténi pocdtku pravitek se pocatek
presune do stejné relativni polohy na véech
dvojstrankdch. Jestlize napiiklad piesunete
pocdtek pravitek do levého horniho rohu druhé
stranky dvojstranky, zobrazi se v této pozici na
druhé strdnce vSech ostatnich dvojstranek

v dokumentu.

Jak obnovit pocatek pravitek do vychozi polohy:

Poklepejte na priise¢ik vodorovného a svislého
pravitka .



Jak zamknout nebo odemknout pocatek pravitek:

Klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo se
stisknutou kldvesou Ctrl (Mac OS) na poldtek
pravitek a zvolte Zamknout pocdtek pravitek nebo
Odemknout pocitek pravitek v kontextové
nabidce.

Jak nastavit platnost nastaveni po¢atku vodorovného
pravitka:

1 Zvolte Upravy > Predvolby > Jednotky a kroky
kldves (Windows a Mac OS 9) nebo InDesign >
Ptedvolby > Jednotky a kroky kldves (Mac OS
10.1).

2 V casti Jednotky pravitka zvolte jednu
z nésledujicich voleb v nabidce Pocdtek:

* Dvojstranka, chcete-li nastavit poc¢dtek pravitek
do levého horniho rohu kazdé dvojstranky.

* Strdnka, chcete-li nastavit pocdtek pravitka do
levého horniho rohu kazdé stranky v kazdé
dvojstrance.

 Hibet, chcete-li nastavit pocdtek pravitka
v misté hibetu vazby kazdé dvojstranky.

Pozndmbka: Pokud nastavite pocdtek pravitka do
hibetu vazby kazdé dvojstrdanky, pocdtek bude
zamknuty ve hitbetu. Dokud nezvolite jinou volbu
pocdtku, nebudete moci premistit pocdtek pravitka
jeho pretazenim z priiseciku pravitek.

Nastaveni pocdtku vodorovného pravitka
Q miiZete také zménit pomoci kontextové
nabidky, kterd se zobrazi, kdyz klepnete pravym
tlacitkem (Windows) nebo se stisknutou kldvesou
Ctrl (Mac OS) na vodorovné pravitko.
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Vytvareni mfizek

K dispozici jsou dva druhy netisténych miizek:
miizka 1icati pro zarovndvani sloupci textu

a miizka dokumentu pro zarovnavani objektt. Na
obrazovce pfipomind miizka ucafi linkovany
papir a miizka dokumentu pfipomind
¢tvereckovany papir. Oba typy miizek mtizete
upravit.

O O
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Mfizka iicai (vlevo) a miizka dokumentu (vpravo)

' Barevnou verzi této ilustrace najdete
= v ndpovédé programu.
Kdyz je mrizka viditelnd, miizete si vSimnout
nésledujicich vlastnostf:
» Mrizka dcafi pokryvd celou dvojstranku, ale
miizka dokumentu pokryvé celou pracovni
plochu.

» Mrizky se zobrazuji na kazdé dvojstrance a nelze
je ptitadit k zddnému vzoru.
» Mrizka dokumentu se muize zobrazit pfed nebo

za véemi voditky, vrstvami a objekty, ale nelze ji
prifadit na zddnou vrstvu.



54

KAPITOLA 2

Vytvareni stranek

Jak nastavit mFizku ucafi:

1 Zvolte Upravy > Piedvolby > Miizky
(Windows a Mac OS 9) nebo InDesign >
Ptedvolby > Mifzky (Mac OS 10.1).

2 Volbou piednastavené barvy z nabidky Barva
urcete barvu mtizky dcati. Muizete také zvolit Jind
z nabidky Barva nebo poklepat na pole barvy

a ur¢it vlastni barvu v systémovém dialogu pro
vybér barvy.

3 Ve volbé Zatdtek zadejte hodnotu pro odsazeni
miizky od horniho okraje stranky, obvykle
odpovidajici hornimu okraji. Jestlize mdte
problémy se zarovndnim svislého pravitka s touto
miizkou, zkuste zacit s nulovou hodnotou.

4 V textovém poli Dilky po zadejte hodnotu pro
odstup mezi ¢drami miizky. Ve vét$iné piipadt
zaddte hodnotu, kterd se rovnd prokladu hlavniho
textu, aby se fadky textu zarovndvaly pfesné na
tuto mrizku.

— >

O

A. Zaddtek mtizky vicati B. Odstup mezi cdrami miizky

5 V textovém poli Prah zobrazeni zadejte
hodnotu zvét$eni, pod kterym se jiz mrizka
nezobrazuje, a klepnéte na OK. Zvétsenim
hodnoty prahu zabrdnite zobrazenf{ pfili§ hustych
¢ar mtizky pfi mensim zvétSeni.

Jak nastavit m¥izku dokumentu:

1 Zvolte Upravy > Pfedvolby > Miizky
(Windows a Mac OS 9) nebo InDesign >
Predvolby > Mfizky (Mac OS 10.1).

2 Vybérem prednastavené barvy v nabidce Barva
urcete barvu mtizky dokumentu. Mtzete také
zvolit Jind z nabidky Barva nebo poklepat na pole
barvy a ur¢it vlastni barvu v systémovém dialogu
pro vybér barvy.

3 Vodorovné mezery v miiZce nastavite zaddnim
hodnoty Cdry miizky po v &4sti Vodorovné v sekci
Mtizka dokumentu a zaddnim hodnoty Déleni pro

vy

déleni mezi hlavnimi ¢drami mrizky.

MfFizka vicafi pti zvétseni pod prahem zobrazeni (vievo)
a nad prahem zobrazeni (vpravo)

4 Svislé mezery v mfizce nastavite zaddnim
hodnoty Céry mtizky po v &asti Svisle v sekci
Mtizka dokumentu a zaddnim hodnoty Déleni pro
déleni mezi hlavnimi ¢drami miizky.



5 Provedte jeden z nasledujicich tikond
a klepnéte na OK:

* Chcete-li umistit mfizku dokumentu a ucafi za
véechny ostatni objekty, vyberte volbu Mfizky
vzadu.

* Vypnutim volby Mfizky vzadu umistite miizku

dokumentu a mfizku d¢aii pred vSechny ostatni
objekty.

Q MiizZete také zvolit Voditka vzadu v kontextové
nabidce, kterd se zobrazi, kdyz vyberete voditko
a pak klepnete pravym tlacitkem (Windows) nebo se
stisknutym tlacitkem Ctrl (Mac OS) na prdzdnou
oblast okna dokumentu; objekty se pak zobrazi pred
voditky.

Jak zobrazit nebo skryt mrizky:

Miizku ucati zobrazite nebo skryjete ptikazem
Zobrazen{ > Zobrazovat/Skryt mrizku dcari.
Miizku dokumentu zobrazite nebo skryjete

prikazem Zobrazeni > Zobrazovat/Skryt mtizku
dokumentu.

Vytvareni voditek

Voditka se lisi od mtizky tim, Ze je 1ze libovolné
umistit na strdnce nebo na pracovni plose. Lze
vytvorit dva druhy voditek: Voditka strdnky, kterd
se objevi pouze na strdnce, kde jste je vytvorili
nebo voditka dvojstrdnky, kterd se zobrazi pies
viechny stranky a pracovni plochu vicestrankové
dvojstranky. Jakékoli voditko muizete pfetdhnout
na pracovni plochu. Voditko se zobrazi nebo
skryje spolu s vrstvou, ve které bylo vytvoieno.
(Viz ,Prace s vrstvami® na strané 82.)
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Novd voditka se vZdy zobrazi na cilové
dvojstrance. Jestlize je napiiklad v okné
dokumentu vidét nékolik dvojstranek a pfetahnete
do okna nové voditko, bude nové voditko
viditelné pouze v cilové dvojstrance. (Viz
»Nastaveni cilovych dvojstranek nebo stranek

a jejich vybirdni“ na strané 61.)

I

A. Voditko dvojstrdanky B. Voditko strdanky

e

' Barevnou verzi této ilustrace najdete
== v ndpovédé programu.

Jak vytvofit voditka:

1 Zkontrolujte, Ze je zvolena sprdavnd cilovd
dvojstranka, v pfipadé potteby zvolte cilovou
dvojstranku klepnutim na dvojstranku v okné
dokumentu.

2 Pokud dokument obsahuje vice vrstev, vyberte
cilovou vrstvu klepnutim na nézev vrstvy v paleté
Vrstvy.



Vytvareni stranek

3 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

* Chcete-li vytvotit voditko stranky, umistéte
ukazatel do vodorovného nebo svislého
pravitka a pak tdhnéte do pozadované polohy
na cilové dvojstrance. Jestlize pustite voditko na
pracovni plochu, bude se zobrazovat ptes celou
pracovni plochu a dvojstranku; pokud ho
pozdéji pretédhnete na stranku, bude se chovat
jako voditko stranky.

¢ Chcete-li vytvotit voditko dvojstranky, tdhnéte
z vodorovného nebo svislého pravitka, nechejte
ukazatel v pracovni plose, ale umistéte voditko
do pozadované polohy na cilové dvojstrance.

o
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Vodorovné voditko dvojstrdanky

¢ Chcete-li vytvotit voditko dvojstranky, kdyz
nenf pracovni plocha viditelnd (napiiklad kdyz
jste zvétsili zobrazeni) stisknéte Ctrl (Windows)
nebo Apple (Mac OS) pfti tazeni z vodorovného
nebo svislého pravitka na cilovou dvojstranku.

¢ Chcete-li vytvotit voditko dvojstranky bez
tazeni, poklepejte na ur¢itou polohu ve
vodorovném nebo svislém pravitku. Pokud
chcete pritdhnout voditko k nejblizsimu dilku
pravitka, poklepejte na pravitko se stisknutou
kldvesou Shift.

* Chcete-li vytvofit soucasné svislé i vodorovné
voditko, stisknéte Ctrl (Windows) nebo Apple
(Mac OS) a tdhnéte z praseciku pravitek cilové
dvojstranky do pozadované polohy.

O
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Soucasné vytvoreni svislého a vodorovného voditka

Jak vytvofit sadu rovhnomérné rozmisténych voditek
stranky:
1 Pokud dokument obsahuje vice vrstev, vyberte
cilovou vrstvu klepnutim na ndzev vrstvy v paleté
Vrstvy.

2 Zvolte Formdt > Vytvotit voditka.

3 V poli Pocet zadejte hodnotu, kterd uréuje
pocet radkd nebo sloupct, které chcete vytvotit.

4 V poli Mezera zadejte hodnotu, kterd urcuje
mezeru mezi fddky nebo sloupci. Za¢néte malou
hodnotou (naptiklad 1 pica); velké mezery
ponechaji mélo prostoru pro sloupce.

Pozndmka: Sloupce vytvorené prikazem Vytvorit
voditka nejsou stejné jako sloupce vytvorené
prikazem Formdt > Okraje a sloupce. Sloupce
vytvotené pomoci prikazu Vytvofit voditka
nemohou naptiklad 1idit natékdni textu pii umisténi
textového souboru. Piikazem Okraje a sloupce
vytvorte hlavni déleni sloupcii vhodné pro
automatické natékdni textu a piikazem Vytvorit
voditka vytvorite miizky sloupcii a dal$i pomiicky pro
rozvrzent.



5 Ve volbé Umistit voditka klepnéte na Mezi
okraje, aby se vytvorila voditka uvnitt okrajovych
voditek stranky nebo klepnéte na Na strdnku, aby
se vytvortila voditka uvnitf okrajt strdnky.

Voditka rovnomérné rozmisténd uvniti okrajovych voditek
strdnky (vlevo) a okrajii strdnky (vpravo)

6 Chcete-li odstranit vSechna existujici voditka na
strdnce, vyberte Odstranit existujici voditka.

7 V ptipadé potieby vyberte Ndhled, abyste
zobrazili efekt nastaveni na strance a pak klepnéte
na OK.

Pozndmka: Prikazem Vytvorit voditka miiZete
vytvorit pouze voditka strdnky; nelze s nim vytvofit
voditka dvojstrdnky.

Prace s voditky

Muzete zménit atributy jednotlivych voditek a vice
voditek mtizete presunout, vyjmout, kopirovat,
vloZit a odstranit najednou. Vyjmutd nebo
zkopirovand voditka lze vloZit do jinych stranek
nebo dokumentt, ale ne do jinych aplikaci.
Chcete-li zménit atributy ur¢itych voditek, musite
vybrat voditka, kterd chcete zménit. Kdyz nejsou
vybrand zddnd voditka, prikaz Voditka pouze
nastavi vychozi hodnoty pro novd voditka.
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Jak zobrazit nebo skryt vSechna okrajova voditka,
voditka sloupcti a pomocna voditka:

Zvolte Zobrazeni > Zobrazovat/Skryt voditka.

Jak zamknout nebo odemknout viechna voditka:

Zvolte Zobrazeni > Zamknout voditka a tim tento
piikaz zapnéte nebo vypnéte.

Jak zobrazit, skryt, zamknout nebo odemknout
voditka pouze v jedné vrstvé bez zmény viditelnosti
objekti ve vrstvé:

1 V paleté Vrstvy poklepejte na ndzev vrstvy.

2 V dialogovém okné Volby vrstvy vyberte nebo
odznacte Zobrazovat voditka nebo Zamknout
voditka a pak klepnéte na OK.

Jak vybrat voditko:

Pomoci ndstroje pro vybér k nebo ndstroje pro
ptimy vybér k klepnutim na voditko zvyraznéte
voditko v barvé jeho vrstvy. Na vybranych
voditkdch se nezobrazi Zddna dalsi tédhla nebo
kotevni body, na rozdil od jinych vybranych
objekta.

JestliZe nemiiZete vybrat voditko a piikaz
S Zobrazeni > Zamknout voditka je jiz
odznaceny, voditko miize byt na vzoru této stranky
nebo ve vrstvé, na které jsou voditka zamknutd.

Jak vybrat vice voditek:

Ndstrojem pro vybér nebo ndstrojem pro ptimy
vybér klepnéte na voditko se stisknutou kldvesou
Shift. Také muzete tdhnout pies vice voditek,
pokud se ohrani¢ovaci rimecek vybéru nedotyka
ani neuzavird zadny dal$i objekt.

Jak vybrat vSechna voditka na cilové dvojstrance:

Stisknéte Ctrl+Alt+G (Windows) nebo
Apple+Alt+G (Mac OS).



Vytvareni stranek

Jak presunout voditka:

Pomoci ndstroje pro vybér nebo ndstroje pro

piimy vybér provedte jeden z ndsledujicich tikond:

* Pretdhnéte voditko.
* Vyberte vice voditek a potom je pretahnéte.

* Presuiite vybrand voditka stejnym zptisobem
jako jiny vybrany objekt, v¢etné posunovani
pomoci kurzorovych kldves a palety
Transformace. (Viz ,Pfemistovani objektd“ na
strané 284.)

* Chcete-li, aby se voditko ptitahovalo na dilky
pravitka, podrzte kldvesu Shift pfi jeho tazeni.
Nebo vyberte voditko, podrzte kldvesu Shift
a pak klepnéte mysi.

* Chcete-li pfesunou voditko dvojstranky,
tahnéte ¢dst voditka, kterd je na pracovni plose
nebo podrite Ctrl a tdhnéte voditko uvnit
stranky.

Jak pfesunout voditka do jiné stranky nebo do jiného
dokumentu:

1 Vyberte jedno nebo vice voditek.

2 Zvolte Upravy > Kopirovat nebo Upravy >
Vyjmout, pfejdéte na jinou strdnku a pak zvolte
Upravy > Vlozit. Jestlize vkldddte na stranku se
stejnou velikosti a orientaci jako md pivodni

stranka voditek, voditka se objevi ve stejné poloze.

Pozndmbka: Volba Vklddat do stejné vrstvy ovlivni
vrstvu, ve které se objevi vloZend voditka. (Viz
»Kopirovdni a vkldddni objektii do vrstev na
strané 85.)

Jak odstranit voditka:

Vyberte jedno nebo vice voditek a stisknéte Delete
(Smazat).

Jak odstranit vsechna voditka na dvojstrance:

Stiskem Ctrl+Alt+G (Windows) nebo
Apple+Alt+G (Mac OS) vyberte véechna voditka
na cilové dvojstrdnce a pak stisknéte Delete
(Smazat).

Jak upravit barvu a viditelnost voditka:
1 Provedte jeden z ndsledujicich dkond:

* Vyberte jedno nebo vice existujicich voditek
a zmérte jejich volby.

* Chcete-li nastavit vychozi volby pro novd
voditka, odznacte vSechna voditka klepnutim
do prdzdné oblasti.

2 Zvolte Format > Voditka.

3 V poli Préh zobrazeni zadejte minimdlni
zvétsent, pod kterym se voditka nezobrazi. Pti
mensich zvétsenich se tim voditka nebudou
zobrazovat ptilis blizko u sebe.

4 V poli Barva zvolte prednastavenou barvu.
Muzete také zvolit Jind nebo poklepat na pole
barvy a vybrat vlastni barvu v systémovém dialogu
pro vybér barvy. Pak klepnéte na OK.

Q Soucasné zvétseni miiZete nastavit jako prdh
S zobrazeni pro novd voditka, kdyz stisknete Alt
pri taZeni vybranych voditek .

Zména poradi prekryvani voditek
Pomocnd voditka se standardné zobrazuji pred
v$emi ostatnimi voditky a objekty. Nékterd
voditka ale mohou zakryvat zobrazeni nékterych
objektt, naptiklad ¢ar s malou tloustkou tahu.



Zménou piedvolby Voditka vzadu miizete
zobrazit voditka pfed nebo za v§emi ostatnimi
objekty. Bez ohledu na predvolbu Voditka vzadu
jsou ale objekty a pomocnd voditka vzdy pred
voditky okraja a pted voditky sloupca. I kdyz
vlozeni voditek do raznych vrstev usporddd
voditka strukturalné, neovlivni to jejich vizualni
poradi prekryvdni — predvolba Voditka vzadu
uspotada véechna pomocnd voditka jako jednu
sadu vzhledem ke v§em objektiim stranky.

=

O N w >

A. Voditka B. Objekty na strdnce
C. Voditka okrajii a sloupcii D. Strdnka

Jak zobrazit voditka za ostatnimi objekty:

Zvolte Upravy > Predvolby > Voditka (Windows
a Mac OS 9) nebo InDesign > Predvolby >
Voditka (Mac OS 10.1), vyberte Voditka vzadu

a klepnéte na OK.

{And all the
lovliest things
there be
come simply,
50 it seems
to me.”

'And all the
lovliest things
there be
come simply,
S0 it seems
to me.”

Voditka vpiedu (vlevo) a voditka vzadu (vpravo)
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Pfitahovani objekti k voditkiim

a mfizkam

Pomoci prikazti Ptitahovat na voditka

a Pfitahovat na miiZku zarovndte objekty pfesné
podle voditek. Okraje objektt se budou pfi
kresleni, pfemistovani nebo zméné velikosti
objektt pfitahovatk nejbliz§imu prase¢iku mrizky
nebo k voditku.

Ptesny rozsah, ve kterém se objekt ptitahne

k voditkiim, se nazyvd zéna pritahovdni a lze ji
upravit. Kdyz vyberete oba ptikazy Ptitahovat na
voditka a Ptitahovat na mifzku dokumentu,
miizka md prednost.

Ny

Pfizarovndvéni objektdi na voditka a miizku méjte
na paméti nésledujici pravidla:

* Voditka musi byt viditelnd, aby se k nim objekty
piitahovaly. Objekty se ale mohou pfitahovat
k m#iZce dokumentu a ucaii bez ohledu na to,

Yoy

zda jsou miizky viditelné nebo ne.

* Objekty v jedné vrstvé se pritahuji k viditelnym
voditkiim v libovolné vrstvé. Pokud nechcete,
aby se objekty pritahovaly na voditka z ur¢ité
vrstvy, skryjte voditka v této vrstvé.

A

* Aby se ucaff textu pritahovala na mfizku dcar
stisknéte tlacitko Zarovnat na mrizku ucari ==

&

pro jednotlivé odstavce nebo styly odstavcti.
(Viz ,Zarovnani odstavce na miizku tcafi“ na
strané 138.)

Jak zapnout nebo vypnout pfitahovani na mfizku
dokumentu nebo na voditka:

Zvolte Zobrazeni > Ptitahovat na mfizku
dokumentu nebo Zobrazeni > Pfitahovat na
voditka a zkontrolujte, Ze je prikaz vybrany
(zapnuty) nebo odznaceny (vypnuty).
Pozndmka: Ptikaz Ptitahovat na voditka tidi

vy

pritahovdni na voditka i na mfizku vicafi.
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Jak urcit zonu pritahovani:

Zvolte Upravy > Piedvolby > Voditka (Windows
a Mac OS 9) nebo InDesign > Predvolby >
Voditka (Mac OS 10.1), zadejte hodnotu v poli
Zébna piitahovéni a klepnéte na OK. Hodnota
volby Zéna ptitahovéni je vidy v obrazovych
bodech.

Jak pritahnout objekt k voditku:

Tdhnéte objekt smérem k voditku, az bude jeden
nebo vice okrajt objektu uvnitt zoény piitahovani
voditka.

Zobrazeni nahled dokumentu

Pomoci rezimu Néhled skryjete rychle netisténé
prvky, jako jsou pravitka, mfizky a okraje
rdmecka.

Jednotlivé netisténé prvky mizete vypnout
zvolenim pfislusného prikazu v nabidce
Zobrazeni, naptiklad Zobrazeni > Skryt voditka.

Jak zapnout rezim Nahled:

Klepnéte na ikonu Rezim ndhledu 3 dole v paleté
ndstroju.

Jak se vratit do normalniho rezim zobrazeni:

Klepnéte na ikonu Normadlni rezim zobrazen{
dole v paleté ndstroju.

Pouzivani stranek a dvojstranek

Kdyz vyberete volbu Protilehlé stranky

v dialogovém okné Soubor > Nastaveni
dokumentu, stranky dokumentu budou
uspotdddny jako dvojstrdnky. Dvojstranka je sada
stranek;, které se zobrazuji spole¢né, naptiklad dvé
stranky viditelné pti otevieni knihy nebo ¢asopisu.
Kazdd dvojstrdnka InDesignu obsahuje vlastni
pracovni plochu, coz je oblast mimo stranku, kde
muzete uklddat objekty, které jesté nechcete
umistit na strdnce. Pracovni plocha kazdé
dvojstranky poskytuje prostor pro umistén{
objekt, které pretékaji neboli presahuji pies okraj
stranky.

Pouzivani palety Stranky

Paleta Stranky nabizi informace a umoznuje
nastaveni stranek, dvojstrdnek (sad strdnek, které
se zobrazuji spole¢né) a vzoru (strdnek nebo
dvojstranek, které automaticky formdtuji jiné
stranky nebo dvojstranky).

Stranky

[E4dn4]
A=Nzar

BBo

B-Vzor
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| SEID

20 strinek v 11 dvojstr] B | @

A. Ikony strdnek v dolni poloviné palety Strdnky
B. Strdnky zobrazujici prefix pouzitého vzoru

C. Zvyraznéni strdnky oznacuje, Ze je vybrand

D. Zvyraznéni Cisel, oznacuje cilovou dvojstranku



Jak zobrazit paletu Stranky:

Zvolte Okna > Strdnky.

Jak zménit zobrazeni stranky a dvojstranky:
1 Zvolte Volby palety v nabidce palety Stranky.

2 Chcete-li nastavit velikost ikon strdnky, zvolte
volbu v nabidce Velikost ikon v &4sti Stranky.

3 Chcete-li ikony stranky zobrazit v jednom
svislém sloupci, vyberte Zobrazit svisle v ¢dsti
Stranky. Chcete-li ikony stranky zobrazit ve
vodorovnych fadach, odznacte volbu Zobrazit
svisle.

4 Chcete-li nastavit velikost ikon vzort, zvolte
volbu v nabidce Velikost ikon v ¢dsti Vzory.

5 Chcete-li, aby se ikony vzort zobrazily

v jednom svislém sloupci, vyberte Zobrazit svisle
v ¢asti Vzory. Chceete-li ikony vzort zobrazit ve
vodorovnych faddch, odznacte volbu Zobrazit
svisle.

6 V casti Usporadani palety provedte jeden

z nésledujicich tkont:

* Vyberte Stranky nahote, aby se sekce ikon
stranek zobrazila nad sekci ikon vzort.

* Vyberte Vzory nahote, aby se sekce ikon vzorti
zobrazila nad sekci ikon strdanek.

7 Chcete-li nastavit, jak se sekce palety Stranky
zvét$uji pri zméné velikosti palety, zvolte jednu
z nésledujicich voleb v nabidce Zménit velikost
v ¢asti Paleta a pak klepnéte na OK:

¢ Chcete-li ménit velikost obou sekei palety,
Strdnky i Vzory, zvolte Proporciondlné.

¢ Chcete-li zachovat velikost sekce Stranky
konstantni a zvétSovat sekci Vzory, zvolte
Neproménné stranky.
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¢ Chcete-li zachovat velikost sekce Vzory
konstantnf a zvét§ovat sekci Stranky, zvolte
Neproménné vzory.

Nastaveni cilovych dvojstranek nebo
stranek a jejich vybirani

Podle pozadovaného tikonu muizete dvojstranky
nastavit jako cil nebo je vybrat:

* Nastavte jako cilovou dvojstrdnku tu, na které se
md objevit novy objekt. To je uzite¢né napriklad
tehdy, kdyz je v okné dokumentu viditelnych
nékolik dvojstranek a vy chcete vlozit objekt do
urcité dvojstranky. V kazdém okamziku muze
byt cilovd pouze jedna dvojstranka. Standardné
se cilova dvojstrdnka zobrazuje ve sttedu okna
dokumentu. Je oznacena zvyraznénymi ¢isly
stranek (ne zvyraznénymi ikonami strdnek)

v paleté Strdnky a svislym pravitkem, které neni
ztlumené.

* Vyberte stranku nebo dvojstranku, pokud vase
pristi akce md ovlivnit strédnku nebo
dvojstrdnku a ne objekty — naptiklad kdyz
nastavujete volby okrajtl a sloupcti pouze pro
urditou stranku. Kdyz jsou v paleté Stranky
zvyraznéné véechny stranky dvojstrdnky, je tato
dvojstranka vybrand. V dokumentu miizete
vybrat vice dvojstranek. Vybrand dvojstranka je
v paleté Stranky oznacena zvyraznénymi
ikonami strének (ne zvyraznénymi ¢isly
stranek).

Jak nastavit cilovou dvojstranku:

Provedte jeden z nésledujicich tkonti:

* V okné dokumentu upravte kterykoli objekt na
dvojstrdnce nebo na jeji pracovni plose.
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* V okné dokumentu klepnéte na dvojstranku
nebo na jeji pracovni plochu.

* V paleté Strdanky poklepejte na ¢isla stranek pod
dvojstrankou. Pokud neni dvojstrdnka celd
viditelnd, celd dvojstranka se tim také posune do
zobrazeni v okné dokumentu.

Jak vybrat stranku:

V paleté Strdanky vyberte stranku klepnutim na
stranku. Nepoklepejte na ni, pokud ji nechcete
také nastavit jako cilovou a posunout do
zobrazeni.

Jak vybrat dvojstranku:

Provedte jeden z ndsledujicich tikond:

* V paleté Stranky klepnéte na ¢isla strdanek pod
dvojstrankou, kterou chcete vybrat.

¢ V paleté Stranky se stisknutou kldvesou Shift
klepnéte na prvni a posledn{ ikonu stranky
v dvojstrdnce.

Vybrand jedna strdanka (vlevo) a celd dvojstrdnka (vpravo)

* V okné dokumentu klepnéte na dvojstranku
nebo na jeji pracovni plochu nebo vyberte
kterykoli objekt na dvojstrance.

Pozndmbka: Nékteré volby dvojstrdanky, naptiklad
volby v nabidce palety Strdnky, jsou dostupné pouze
tehdy, kdyz je vybrand celd dvojstrdnka.

Vytvareni dvojstranek s vice strankami

Jestlize chcete, aby uzivatel vidél soucasné vice jak
dv¢ stranky, muzete vytvotit sklddacku nebo
harmonikov¢ slozeny rozklddaci list vytvorenim
dvojstrdnek s vice strankamia piiddnim strdnek do
ni. Vicestrankovy arch je jako ostrov ve vasem
dokumentu; ptvodni stranky v dvojstrance se
neovlivni, kdyz ptiddte stranky pred nebo za
dvojstranku na obou strandch hibetu vazby. Hrbet
vazby oznacuje, jak budou ve vysledné publikaci
stranky svdzané nebo prelozené. Piehled ptikazti
a zkratek Adobe InDesignu je ptikladem
dokumentu, ve kterém ctendr vidi soucasné tti
stranky; stranky miZete takto usporadat
vytvofenim dvou dvojstrdnek a pfiddnim jedné
strdanky do kazdé z nich.

Dvojstranku s vice strankami miiZzete uvolnit; tim
se stranky dvojstranky premist{ tak, aby to
odpovidalo nastaveni volby Protilehlé stranky

v dialogovém okné Soubor > Nastaven{
dokumentu. Dvojstranku s vice strinkami muiZete
poznat v paleté Stranky podle zdvorek kolem jejich
¢isel stranek.

[24dnd]
A-Vzor
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E-Yzor
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20 strének v 10 dvajstr] Rl | W
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A. Dvojstrdnka s jednou strankou B. Dvojstrdnka se ctyfmi
strdnkami, oznacend zdvorkami kolem Cisel stranek
C. Vybrand celd dvojstrdnka se dvéma strankami



V zdpadnich jazycich je lichd strdnka vzdy pravd
stranka a sudd strdnka je levd stranka. Vysledkem
je, ze lichd prvni stranka dokumentu (nebo oddilu,
v zdvislosti na ¢islovani strdnek) se standardné
zobrazi samostatné. Takové stranky se nepovazuji
za souddsti dvojstranky, protoZe jsou pouhym
duasledkem konvence ¢islovdni stranek.

Jak vytvorit dvojstranky s vice strankami:

1 Vyberte dvojstranku v paleté Stranky a pak
zvolte Nerozdélovat dvojstrdnku v nabidce palety
Stranky.

2 Ptidejte stranky do dvojstranky. (Viz
»Priddvani, uspotdddni a duplikovédni strainek
a dvojstrdnek® na strané 63.)

Jak uvolnit dvojstranku s vice strankami:

Vyberte dvojstranku, zvolte Nerozdélovat
dvojstrdanku v nabidce palety Strdnky a odznacte
tuto volbu.

Pridavani, usporadani a duplikovani
stranek a dvojstranek

Paletu Stranky muzete pouzit k usporddani,
duplikovén{ a zméné kombinaci stranek

a dvojstrdnek. Pfi pfidavdni nebo odstranovani
stranek méjte na paméti ndsledujici pravidla:

+ Kdy?z ptiddte, usporadate, duplikujete nebo
odstranite stranky, zfetézent textovych blokdi na
téchto strankach se zachovd.
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+ Kdyz ptiddte, uspotddite, duplikujete nebo

odstranite stranky, InDesign preuspotradd
stranky podle nastaveni ptikazu Povolit
presouvani stranek. (Viz ,Nastaven{
strankovdn{ dvojstrdnek® na strané 65.)

Jestlize md dokument protilehlé stranky

a priddte nebo odstranite lichy pocet stranek
kdekoliv jinde nez na konci dokumentu,
stranky se sudym ¢islem, které ndsleduji za
odstranénymi, se zméni na stranky s lichymi
¢isly a naopak. Protoze tato operace zaméni
vnitfn{ a vnéjsi okraje téchto stranek, moznd
budete muset pfemistit objekty, které byly
ptvodné umistény na vice strankdch nebo
presahovaly do pracovni plochy.

Objekty zasahujici na vice strdnek ziistanou na strdnce,
na které zabiraji nejvétsi plochu
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Jak pridat stranku za aktivni stranku nebo
dvojstranku:

Klepnéte na tlacitko Novd stranka & v paleté
Stranky. Novd strdnka pouziva stejny vzor jako
existujici aktivni strdnka.

Pomoci dialogového okna Soubor > Nastaveni
Q dokumentu miiZete zvysit pocet stranek

a pridat strdanky za posledni stranku nebo
dvojstrdnku.

Jak pridat stranky a urcit volby pro nové stranky:
1 Zvolte Vlozit stranky v nabidce palety Stranky.
2 Zadejte pocet stranek, které chcete pridat.

3 Z nabidky Vlozit vyberte, kam chcete stranky
pridat, nebo zadejte ¢islo stranky do pole vpravo
od nabidky.

4 V poli Vzor zvolte vzor, ktery chcete pouzit.

Jak pridat existujici stranky k existujicim
dvojstrankam:

1 Jestlize chcete pridat existujici stranku do
dvojstrdanky, nastavte cilovou dvojstranku a zvolte
Nerozdélovat dvojstrdnku v nabidce palety
Stranky.

2 V paleté Stranky pretdhnéte ikonu stranky

k ikoné dvojstranky, az se objevi ¢ernd svisld ¢dra.
Téhnéte, az se ¢dra bude dotykat stranky nebo se
zobrazi mezi strinkami. Chcete-li pfetdhnout

sy

celou dvojstranku, tdhnéte jeji ¢isla stranek.

(T
Ei " 45

1

6-7 8-9 7-8

Priddni strdnky do dvojstrdanky

Pozndmbka: Dvojstrdnka miiZe obsahovat az deset
strdnek. Kdyz dosdhnete maximdlniho poctu, cernd

s

svisld ¢dra se neobjevi.

Jak usporadat stranky:

V paleté Stranky pietdhnéte ikonu stranky do nové
polohy v dokumentu. Pfi taZzeni oznaduje svisld
Cdra, kde se strdnka objevi, kdyz ji pustite. Jestlize
se ¢erny obdélnik nebo ¢dra dotykd dvojstranky,
tazend stranka rozsit{ tuto dvojstrankus; jinak se
uspofdddni strinek dokumentu zméni podle
nastaveni Protilehlé stranky v dialogovém okné
Soubor > Nastaveni dokumentu.

{""‘7273 2-3 4-5
— K —
il G1) (2]
67 8 =2 s
Zména polohy strdnky

Jak duplikovat stranku nebo dvojstranku:

V paleté Stranky provedte jeden z ndsledujicich
ukont:

* Pretdhnéte ¢isla rozsahu stranek pod
dvojstrankou na tla¢itko Novd stranka fl. Nova
dvojstranka se objevi na konci dokumentu.

* Vyberte stranku nebo dvojstranku a pak zvolte
Duplikovat stranku nebo Duplikovat
dvojstranku v nabidce palety Stranky. Nova
stranka nebo dvojstrdnka se objevi na konci
dokumentu.



* Podrzte Alt pii taZzeni ikony stranky nebo ¢isel
rozsahu stranek pod dvojstrankou do nové
polohy.

Pozndmbka: Pfi duplikovdni strdanky nebo
dvojstrdnky se také duplikuji viechny objekty na této
strdnce nebo dvojstrdnce. Ztetézeni textu

z duplikované dvojstrdnky do jinych dvojstrdnek se
prerusi, ale veskeré zietézent textu uvnity
duplikované dvojstrdnky ziistdvd beze zmény —
stejné jako veskeré zietézeni textu na piivodni
dvojstrdnce.

Jak odstranit stranku z dvojstranky a zachovat ji
v dokumentu:

1 Jestlize chcete odstranit stranku z dvojstranky,
nastavte cilovou dvojstranku a zvolte
Nerozdélovat dvojstrdnku v nabidce palety
Stranky.

2 V paleté Stranky pretdhnéte stranku ven
z dvojstrdnky, az se svisld ¢dra bude dotykat jinych
stranek.

Pozndmka: Jestlize odstranite lichy pocet strdnek

v dvojstrdnce, ndsledujici strdnky zméni stranu

a objekty mohou zménit svou polohu vzhledem

k novym okrajiim. Kdy?z text natékd na pracovni
plochu nebo na strdnky, kde ho nechcete mit, musite
ho premistit rucné na kazdé strdnce.

Jak odstranit stranku nebo dvojstranku z dokumentu:

Provedte jeden z ndsledujicich dkonii:

* V paleté Stranky pietdhnéte jednu nebo vice
ikon stranek nebo ¢isel rozsahu strdnek na
ikonu Ko§ .

* Vyberte jednu nebo vice ikon stranek v paleté
Strdnky a klepnéte na ikonu Kos.

ADOBE INDESIGN 2.0 |65

Pfiru¢ka uzivatele

* Vyberte jednu nebo vice ikon strének v paleté
Stranky a potom zvolte Odstranit
stranku/stranky nebo Odstranit
dvojstranku/dvojstranky v nabidce palety
Stranky.

Nastaveni strankovani dvojstranek

Mizete snadno vytvafet dvojstranky s vice
strankami. VétSina dokumentti ale pouziva
vyhradné dvojstranky se dvéma strankami.
Muzete zajistit, aby vd$ dokument obsahoval
pouze dvojstranky se dvéma strankami, a tim
zabranit neoc¢ekdvanému strankovdni. Ptikaz
Povolit pfesouvani stranek urcuje, jak se stranky
a dvojstranky presunou, kdyz ptiddte, odstranite
nebo zménite uspotdddni stranek.

Jak definovat premisténi stranek dokumentu, kdyz
pridate, odstranite nebo zménite uspofadani stranek:

V paleté Stranky provedte jeden z ndsledujicich
ukont:

¢ Chcete-li zachovat vSechny dvojstranky se
dvéma strdankami a zabrdnit vytvdfeni
dvojstranek s vice strankami, vyberte Povolit
presouvdni stranek v nabidce palety Stranky. To
je vychozi nastaveni.

* Chcete-li povolit vytvdfeni dvojstrdnek s vice
nez dvéma strankami a zachovat tyto
dvojstranky pti pfiddvani, odstranéni nebo
zméné uspotrdddni predchdzejicich strdnek,
odznacte Povolit pfesouvdni stranek v nabidce
palety Stranky. InDesign zachové dvojstranky
s vice nez dvéma strainkami a umozni normaln{
prestrankovani dvojstranek se dvéma
strankami.
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Cislovani stranek

Stranky mohou obsahovat znacku ¢isla strdanky,
kterd uréuje, kde se na strance zobrazi ¢islo stranky
ajak bude vypadat. Protoze se znacka ¢isla stranky
automaticky aktualizuje, zobrazuje vidy spravné
¢islo stranky, i kdyz stranky v dokumentu ptidate,
odstranite nebo zmeénite jejich uspordddni.

[ ]

Cislo strdnky na vzoru A (vlevo) a stranka 5 vytvotend podle
stejného vzoru (vpravo)

Jeden dokument InDesignu mize obsahovat az

9 999 stranek, ale ¢isla stranek mohou byt az do
99 999 (mtizete naptiklad sprévné ocislovat 100
strankovy dokument, ktery za¢ind na strance

9 949). Standardné je prvni strdnka prava stranka
s ¢islem 1. Liché stranky se vZdy zobrazuji vpravo.
Jestlize ptikazem Volby oddilu zménite ¢islo prvni
stranky na sudé ¢islo, zméni se prvni strdnka na
levou stranku.

Jak pridat automaticky aktualizované cislo stranky:

1 Jednim z ndsledujicich dkont uréete, kde se
objevi znacka ¢isla stranky:

 Pokud chcete, aby se ¢islo stranky objevilo na
viech strankdch, vytvorenych podle vzoru,
poklepejte na vzor v paleté Stranky.

 Pokud chcete, aby se ¢islo stranky objevilo
pouze na urcité strance, poklepejte na stranku
v horni poloviné palety Stranky.

2 Ve vzoru nebo na strance umistéte textovy
ndstroj T tam, kde chcete ptidat ¢islo stranky, pak
tazenim vytvofte novy textovy rimecek dostate¢né
veliky, aby se do ného veslo nejvétsi ¢islo stranky
a jakykoli dalsi text, ktery se md zobrazit vedle ¢isla
stranky, naptiklad znac¢ka oddilu nebo nézev

dokumentu.

3 S blikajicim textovym kurzorem umisténym
v novém textovém ramecku provedte jeden
z nésledujicich dkonti:

* Zadejte libovolny text, ktery chcete zobrazovat
s ¢islem stranky, naptiklad ndzev dokumentu.

» Pomoci ptikazu Vlozit ndzev oddilu pridejte
vlastni text znac¢ky oddilu, viz ,Nastaveni
¢islovdni oddild“ na strané 67.

4 Zvolte Text > Vlozit specidlni znak >
Automatické ¢islo stranky. Kdyz je automatické
¢islo stranky na vzorové strdnce, zobrazi se prefix
vzorové stranky. Na strdnce dokumentu
automatické ¢islo stranky zobraz{ ¢islo stranky. Na
pracovni plose se zobrazi PB.



7 vz

Prikaz Automatické ¢islo strdanky je také

dostupny v kontextové nabidce v podnabidce
prikazu VloZit specidlni znak. Chcete-li zobrazit
kontextovou nabidku, umistéte textovy kurzor do
textového ramecku ¢isla strdnky a klepnéte pravym
tlacitkem (Windows) nebo se stisknutou kldvesou
Ctrl (Mac OS).

;] Sectionil [I]

Section Afi]

Vlozeni znacky oddilu (vievo) a vloZeni znacky ¢isla strdnky
(vpravo)

Zmeéna cislovani a voleb oddilu

Obsah miuzete rozdélit do oddilt, které se budou
¢islovat odlisné. Naptiklad prvnich deset strdnek
knihy (4vodni ¢dst) miize pouzivat fimské Cislice
a zbytek knihy arabské ¢islice, se za¢atkem na
jedendcté strance, kterd je v tom piipadé ¢islovana
jako 1. Vytvofenim pojmenovanych oddila

v jednotlivych dokumentech nebo v nékolika
dokumentech v knize muZete nastavit vice druht
¢islovénd.

Standardné jsou ¢isla stranek v knize ¢islovana
postupné za sebou. Pomoci prikazu Volby
¢islovdni a oddilu mtiZzete znovu zadit ¢islovani na
urdité strdnce, zménit styl ¢islovani a pridat

k ¢isldm prefix a text znacky oddilu.
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Nastaveni cislovani oddila

Vytvotte vSechny stranky nezbytné pro vas
dokument (nebo vSechny nezbytné dokumenty
pro vasi knihu) a potom pomoci palety Stranky
nastavte rozsahy strdnek jako oddily.

Miizete definovat znacku oddilu, kterou Ize
automaticky oznacovat stranky oddilu. Libovolny
pridany prefix se objevi jako ¢ast automatického
¢isla strdnky, polozky obsahu, kiizového odkazu,
polozky rejstiiku nebo jakéhokoli jiného
automatického ¢&isla. Jestlize naptiklad uréite A—
jako prefix oddilu na strdnce 16 dokumentu,
vygenerované ¢islo v obsahu nebo v rejsttiku se
zobrazi jako A—16. Text, ktery zaddte pro znacku
oddilu se zobrazi, kdyz zvolite ptikaz pro vlozeni
ndzvu oddilu.

[=E
E4dnd —
[24dnd] D =
A-Mzor Elj [+ |
[4 A
i —
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-
=3 =]
14 strinek v 2 dvojstré Bl I jin //_/I

|
C

A. Ikona indikdtoru oddilu oznacuje zacdtek oddilu
B. Cislo strdnky je zménéno pro novy oddil
C. Ve stavovém tddku se zobrazuje délka dokumentu
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Jak definovat ¢islovani oddilu:

1 V paleté Stranky vyberte prvni stranku v oddilu,
ktery chcete definovat.

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkond:

* Zvolte Formdt > Volby ¢islovdni a oddilu.

* V paleté Stranky zvolte Volby ¢islovéni a oddilu.

3 Jestlize ménite volby ¢islovéni kterékoli jiné
stranky, nez prvnf stranky dokumentu,
zkontrolujte, Ze je vybrand volba Zacdtek oddilu.
Tato volba oznadi vybranou stranku jako zacdtek
nového oddilu.

4 Podle potteby provedte ndsledujici nastaveni
a pak klepnéte na OK:

* Jestlize chcete, aby ¢isla strdnek tohoto oddilu
pokracovaly v ¢islovani predchdzejiciho oddilu,
vyberte Automatické ¢islovani stranek. Kdyz
vyberete tuto volbu, ¢isla stranky daného oddilu
se aktualizuji automaticky pti priddni stranky
pted prvni stranku tohoto oddilu.

» Vyberte Zalit ¢islovdni stranek na, abyste
zajistili, ze prvni stranka oddilu je ur¢ité ¢islo
bez ohledu na to, kde se nachédz{ v dokumentu,
a zadejte ¢islo nebo zadejte 1, aby ¢islovani
zacalo znovu od zaddtku. Zbyvajici stranky
v oddile budou ¢islovdny odpovidajicim
zptsobem. Pokud ve volbé Styl zvolite jiny styl
¢islovani stranky nez arabskymi ¢islicemi

(napriklad timské &islice), je i presto nutné do
tohoto pole zadat arabské ¢islice.

* Vyberte Prefix oddilu a zadejte popis pro tento
oddil. Tento popis se zobrazi v poli s ¢islem
stranky v levém dolnim rohu okna dokumentu
a zobraz{ se jako soucdst automatickych &isel
stranek, napiiklad v polozkdch obsahy nebo
rejstiiku. Podle potteby zadejte mezery nebo
interpunkci, aby se automatickd ¢isla
zobrazovala napriklad jako A—16 nebo A 16, ne
jako Al6. Tento popis se musi vejit do pole
s ¢islem stranky, proto je omezen na 5 znaka.
Nesmi byt prazdny a nesmi obsahovat pouze
mezery.

* Vyberte Styl a zvolte z nabidky styl ¢islovani
stranek. Styl plati pro vechny stranky pouze
v daném oddilu.

Pozndmka: Zména prvni stranky oddilu ze sudého
¢isla na liché (nebo naopak) zaméni vnitini a vnéjsi
okraje protilehlych strdnek v oddile, coz miize
ovlivnit umisténi objektii. (Viz ,, Pfiddvdni,
uspordddni a duplikovdni strdanek a dvojstrdnek® na
strané 63.)

* Vyberte Znacka oddilu a zadejte popis, ktery se
muze vlozit do samotné stranky.

P¥edmluva 10
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A. Znacka oddilu se zobrazi na samotné strdnce
B. Prefix oddilu se zobrazi v poli s ¢islem strdnky v okné
dokumentu



5 Chcete-li ukontit oddil, zopakujte postup
¢islovani oddilt na prvni strdnce, kterd ndsleduje
za oddilem.

Jak pridat text znacky oddilu do stranky nebo vzoru:

1 Nastrdnce nebo vzoru, ktery pouzivéte v oddile
vytvorte tazenim textového ndstroje T textovy
ramecek, ktery bude dostate¢né veliky pro text
znacky oddilu nebo klepnéte do existujictho
rdmecku.

2 Klepnéte pravym tla¢itkem (Windows) nebo se
stisknutou kldvesou Ctrl (Mac OS) a v kontextové
nabidce zvolte VloZit specidlni znak > Nazev
oddilu.

Section

Vytvoreni znacky oddilu

Jak zménit nastaveni existujiciho oddilu:

V paleté Stranky provedte jeden z ndsledujicich
tkonti:
* Poklepejte na ikonu indikdtoru oddilu », kterd

se zobrazuje nad ikonou strdanky v paleté
Stranky.

* Vyberte strdanku, kterd pouzivd znacku oddilu,
a zvolte Volby ¢islovani a oddilu v nabidce
palety Stranky.
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Jak odstranit oddil:

1 V paleté Stranky vyberte stranku s ikonou
indikdtoru oddilu.

2 Zvolte Volby ¢islovdni a oddilu v nabidce palety
Stranky.

3 Odznacte volbu Zacdtek oddilu a klepnéte na
OK.

Q Umisténim ukazatele presné nad libovolnou
ikonou indikdtoru oddilu rychle identifikujete
oddil v paleté Strdanky + . Objevi se tip ndstroje, ktery
zobrazuje Cislo pocdtecni strdanky nebo prefix oddilu.

Zobrazeni absolutniho cislovani nebo
cislovani oddilu v paleté Stranky

V paleté Stranky se miize zobrazovat absolutni
¢islovani (oznacdeni vech stranek po sobé
nésledujicimi ¢isly, za¢inajicimi od prvni stranky
dokumentu) nebo ¢islovani oddilu (oznaceni
strdnek podle oddilu, jak je uréené v dialogovém
okné Volby oddilu). Zména zobrazeni ¢islovani
ovliviluje pouze to, jak jsou stranky oznaceny

v dokumentu InDesignu, v paleté Stranky a v poli
s ¢islem stranky dole v okné dokumentu. Nezméni
to ale vzhled ¢isel strdnek na strdnkach
dokumentu.

Jak zobrazit v paleté Stranky absolutni ¢islovani nebo
cislovani oddilu:

1 Zvolte Upravy > Piedvolby > Vieobecné
(Windows a Mac OS 9) nebo InDesign >
Predvolby > Vseobecné (Mac OS 10.1)
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2 Ve volbé Cislovédni stranek zvolte metodu
¢islovani v nabidce Zobrazeni.

iii ‘ iii

Paleta Strdnky zobrazujici absolutni ¢islovdni (vlevo)
a Cislovdni oddilu (vpravo)

Pfidani automatickych dcisel
stranek pro pokracovani ¢lanku

'y

Mtizete snadno vytvéret pokracovaci fddky ¢lankd,
které pokracuji na jinych strdnkdch, napiiklad
tadek ,,Pokracovéni na strance 42“. Pomoci ¢isla
stranky pokracovaciho fddku se automaticky
aktualizuje ¢islo stranky obsahujici ndsledujici
nebo predchdzejici zfetézeny textovy rdmedek
¢lanku pii presunuti nebo zméné natékdni
ztetézenych textovych rameckd ¢ldnku.

Cislo stranky pokracovaciho fadku by mélo
obvykle byt v samostatném textovém rdmecku,
oddéleném od ptislusného ¢lanku. Pak zdstane
¢islo stranky pokrac¢ovaciho fddku ve své pozici
i v pripadé, Ze se zméni natékdni textu ¢lanku.

Pokud se zobrazi nezddouci znak na zacdtku ¢isla
stranky (napfiklad kdyz na pokratovacim radku je
Pokralovdni na strané A16 misto Pokracovdni na
strané 16), zadali jste prefix oddilu v dialogovém
okné Volby ¢islovani a oddilu. Odstrarte nebo

upravte tento prefix; viz ,Nastaveni ¢islovani
0ddili“ na strané 67.

Pozndmbka: Pokud zaddte specidlni znak
automatického &isla stranky do dialogového okna
Hledat/nahradit, miiZete také najit a zménit ¢isla
strdnek pokracovacich rddkii.

e large island of Niphon and wooded
2gion, fifty leagues from Yokohama
lies hidden the ancient city of the
I dead— the necropolis of Japanese

=}
lr O pokracovani na strané 42 |Z|

Zkontrolujte, Ze textovy rdmecek s Cislem strdnky
pokracovaciho tddku prekryvd textovy rdmecek obsahujici
prislusny clanek

Jak pfidat automatické cislo stranky do
pokracovaciho fadku:

1 Pomoci textového ndstroje T vytvofte taZenim
novy textovy ramecek nad nebo pod existujicim
textovym rameckem, ktery obsahuje prislusny
¢lanek.

2 Pomoci ndstroje pro vybér umistéte novy

textovy rdmecek tak, aby prekryval rdmecek
obsahujici ptislusny ¢lanek.



3 S aktivnim textovym kurzorem v novém
textovém ramecku napiste text, napiiklad
»Pokrac¢ovdni z“ nebo ,,Pokra¢ovdni na“ a potom
provedte jeden z ndsledujicich tkoni:

¢ Chcete-li ptidat &islo stranky ,pokracovéni z%,
zvolte Text > Vlozit specialni znak > Cislo
predchézejici stranky. Také mtizete klepnout
pravym tla¢itkem (Windows) nebo se
stisknutou kldvesou Ctrl (Mac OS) na textovy
rdmecek a v kontextové nabidce zvolit Vlozit
specidlni znak > Cislo predchdzejici stranky.

* Chcete-li ptidat ¢islo stranky ,pokra¢ovani na“,
zvolte Text > Vlozit specidlni znak > Cislo
nésledujici stranky. Také miizete klepnout
pravym tla¢itkem (Windows) nebo se
stisknutou kldvesou Ctrl (Mac OS) na textovy
ramecek a v zobrazené kontextové nabidce
zvolit Vlozit specidlni znak > Cislo ndsledujici
strdnky.

Pozndmbka: Pokud je ¢islo stranky pokracovaciho
fddku stejné jako aktudlni ¢islo strdnky,
zkontrolujte, Ze se textové ramecky pokracovaciho
fddku a cldnku piekryvaji a Ze cldnek pokracuje
v textovém rdmecku na jiné strdance.

4 (Volitelné) S vybranym ndstrojem pro vybér
podrzte Shift a vyberte rdmecky s ¢lankem
a s ¢islem stranky pokrac¢ovaciho radku.

5 (Volitelné) Zvolte Objekt > Seskupit. Pak
zUstane ¢ldnek a jeho pokraovaci fddek
pohromadgé, kdy? je presunete.

6 V piipadé potteby zopakovanim tohoto
postupu ptidejte dalsi pokracovaci fadky.

Q Chcete-li do pokracovaciho rddku vloZit ¢islo
predchdzejici stranky pomoci kldvesové
zkratky, stisknéte Alt+Shift+Ctrl+[ (Windows)
nebo Alt+Shift+Apple+[ (Mac OS). Chcete-li do
pokracovaciho tddku vioZit ¢islo ndsledugjici strdnky,
stisknéte Alt+Shift+Ctrl+] (Windows) nebo
Alt+Shift+Apple+] (Mac OS).
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Pouzivani vzori

Vzorje jako pozadi, které mtizete rychle pouZit pro
mnoho stranek. Vzor miize byt jedna stranka,
nebo dvojstrdnka s vice strankami. Vzory pouZijte
pro objekty nebo voditka, naptiklad okraje,
sloupce, ¢isla stranek, zéhlavi, paty a opakujici se
loga nebo grafiky, které se zobrazuji ve stejné
pozici na mnoha strankdch. Pouzivani vzort muaze
minimalizovat ¢as, strdveny snahou o zachovédni
jednotného designu. A kdyz pottebujete zménit
polohu polozky, musite to provést pouze jednou,
ve vzoru.

Alternativni verze ndvrhii miiZete rychle
Q porovnat vytvofenim riiznych vzorii a jejich
postupnym aplikovdnim na piiklady strdnek, které
obsahuji typicky obsah.

Pravidla prace se vzory
Pti préci se vzory si pamatujte ndsledujici pravidla:

* Nejlepsich vysledkt dosdhnete pouzZitim vzoru
na dvojstranku se stejnym poctem stranek.
Shodny vzhled naptiklad dostanete, kdyz
navrhnete a aplikujete trojstrankovy vzor na své
dvojstrdanky se tfemi strankami.

* Jestlize chcete vytvotit sadu vzord, které jsou
variantami jednoho hlavnitho névrhu,
nevytvarejte kompletné kazdy vzor, ale misto
toho vytvorte hlavn{ vzor a jednotlivé varianty
odvodte od tohoto vzoru. (Viz ,,Odvozeni
jednoho vzoru od jiného* na strané 76.)

* Pokud neur¢ite volby nového vzoru, pouZije se
vychozi prefix a ndzev a vzor nebude zdvisly na
zadném jiném vzoru.

* Vzory nemohou obsahovat oddily. Oddily
vytvérejte v normdlnich strdnkach.
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» Pokud je aktivni volba Upravy rozvrzen,
aplikovanim jiného vzoru miizete zménit
polohy a velikosti objektii na strankdch. Kdyz
volbu Upravy rozvrzeni spravné pouZijete,
mitize automaticky prizptisobit objekty podle
nového vzoru.

Vytvareni a aplikovani vzort

Se vzory pracujete pomoci ikon vzora v sekci
Vzory (horni polovina) palety Stranky (pfi
vychozim nastaveni) nebo pomoci piikaza

v nabidce palety Stranky. Kazdy vzor md sviij
ndzev a ptifazuje prefix k popistim ikon stranek,
které pouzivaji dany vzor.

R
Al _[?.a'dné] |:| ]
A-Yzor Elj
B —-B-Yzor Elj

=[=)
i

c D
4
14 strinek v § dvojstrﬂ% El I i

S]]

A. Ikony vzorii v horni poloviné palety Strdnky
B. Prefix a ndzev vzoru
C. Strdnky zobrazujici prefix pouZitého vzoru

Jak vytvofit novou vzorovou dvojstranku:

Podrzte Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS) pti
klepnuti na tla¢itko Novd stranka & v paleté
Stranky. Objevi se novd prazdnd vzorova
dvojstrdnka; pokud je aktivni volba Protilehlé
stranky v dialogu Soubor> Nastaveni dokumentu,
bude mit vzor protilehlé stranky.

Jak vytvofit novou vzorovou dvojstranku z existujici
stranky nebo dvojstranky:

Pietdhnéte celou dvojstranku ze sekce Stranky
palety Stranky do sekce Vzory. Vechny objekty na
puvodni strance nebo dvojstrdnce se stanou
souddsti nového vzoru. Pokud pivodni strdnka
pouzivala vzor, bude novy vzor odvozeny od vzoru
puvodni stranky.

0D O

None  A-Master A: None A-Master B-Master

D MM OO

Vytvoreni nové vzorové dvojstrdanky podle jiné strdnky
nebo dvojstrdnky

Jak vytvofit vzor a urcit jeho volby:
1 Zvolte Novy vzor v nabidce palety Strdnky.
2 Urcete ndsledujici volby a klepnéte na OK:

* V poli Prefix zadejte prefix, ktery v paleté
Stranky oznacuje aplikovany vzor pro kazdou
stranku. MuZete zadat maximdlné Ctyfi znaky.

* V poli Nézev zadejte ndzev vzoru dvojstranky.

* V poli Odvozen od vzoru zvolte existujici
vzorovou dvojstranku, od které odvodite tuto
vzorovou dvojstranku (viz ,,Odvozen{ jednoho
vzoru od jiného“ na strané 76) nebo zvolte
Zédny.

» V poli Pocet stranek zadejte pocet stranek, které
chcete mit ve vzorové dvojstrance (maximalné
deset).



Jak upravit volby existujiciho vzoru:

1 Vyberte celou vzorovou dvojstranku klepnutim
nanazev pod vzorovou dvojstrankou v sekci Vzory
palety Strdnky.

2 Zvolte Volby vzoru pro [ndzev vzorové
dvojstranky] v nabidce palety Strdnky.

Jak aplikovat vzor nebo vzorovou dvojstranku na
stranku nebo dvojstranku dokumentu:

Provedte jeden z ndsledujicich tikonti:

* Chcete-li aplikovat vzor na jednu stranku,
pretdhnéte ndzev vzoru z horni poloviny palety
Stranky na ikonu stranky v sekci Stranky palety.
A7 bude ¢erny obdélnik obklopovat pouze
pozadovanou stranku, uvolnéte tla¢itko mysi.

* Chcete-li aplikovat vzor na dvojstranku, tdhnéte
ndzev vzoru z horni poloviny palety Stranky na
¢isla stranek poZadované dvojstranky v sekei
Strdnky palety. Az bude ¢erny obdélnik
obklopovat v§echny stranky v poZzadované

V.7,

dvojstrdance, uvolnéte tlatitko mysi.

0 60 (0

None A-Master B-Master

DM Mo

10-11 -13 14-15 10-11

0 ) (0

None A-Majter B-Master

Aplikovdni vzoru na strdnku (vlevo) a aplikovdni vzoru
na dvojstranku (vpravo)

Jak aplikovat vzor na vice stranek:

1 (Volitelné) V sekci Stranky palety Stranky
vyberte strdnky, na které chcete aplikovat novy
vzor.
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2 Provedte jeden z ndsledujicich ukont:

* Pokud mdte vybrané stranky, podrzte kldvesu
Alt a klepnéte na vzor.

* Pokud stranky nejsou vybrané, zvolte Aplikovat
vzory na strdnky v nabidce palety Strdnky,
vyberte vzor v poli Aplikovat vzor, nastavte
rozsahy strdnek ve volbé Na stranky a klepnéte
na OK. Cisla stranek mtizete zadat pomoci
¢islovani oddilu; rozsahy stranek miizete zadat
s poml¢kami; stranky a rozsahy muzete
oddélovat ¢drkami. Jako jednu polozku muizete
naprtiklad zadat 5, 7-9, 13-16.

5 =
N
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Aplikovdni vzoru na rozsah strdnek

Jak upravit vzor:

1 V sekci Vzory palety Strdnky poklepejte na
ikonu vzoru, ktery chcete upravit, nebo vyberte
vzorovou strdnku ze seznamu u textového pole
dole v okné dokumentu. V okné dokumentu se
zobrazi{ vzorovd dvojstrdnka.

2 Provedte zmény ve vzoru. InDesign
automaticky aktualizuje vechny stranky, které
pouzivaji dany vzor.

Pomoci vice oken miiZete vidét vysledky tiprav
Q vzoru. Zvolte Okna > Nové okno a pak zvolte
Okna > Dlazdice. Nastavte jedno okno na strdnku
a jiné okno na vzor, aplikovany na tuto strdnku.
Potom upravte vzor a sledujte aktualizace strdnky.
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Jak odstranit vzor ze stranek dokumentu:

Aplikujte vzor Zddny v sekci Vzory palety Stranky
pomoci stejnych postupd, jako byste chtéli
aplikovat jiny vzor.

Jak duplikovat vzorovou dvojstranku:

V sekci Vzory palety Stranky provedte jeden
z ndsledujicich tkoni:

* Pretdhnéte ndzev vzorové dvojstranky na

tla¢itko Novd stranka & v paleté Stranky.

* Vyberte ndzev vzorové dvojstranky a zvolte
Duplikovat vzorovou dvojstranku [ndzev
dvojstranky] v nabidce palety Strdnky.

Jak zkopirovat vzorovou dvojstranku do jiného
dokumentu:

Pretahnéte ndzev vzorové stranky ze sekce Vzory
palety Stranky do okna jiného dokumentu.

Jak odstranit vzor zdokumentu:

1 V paleté Stranky vyberte jednu nebo vice ikon
vzorovych strdnek. Chcete-li vybrat viechny
nepouzité vzorové stranky, zvolte Vybrat
nepouzité vzory v nabidce palety Stranka.

2 Provedte jeden z ndsledujicich tkoni:

* Pretdhnéte vybranou vzorovou stranku nebo
ikonu dvojstrdnky na ikonu Ko .

* Klepnéte na ikonu Kos.

* Zvolte Odstranit vzorovou dvojstranku [ndzev
dvojstranky] v nabidce palety Stranky.

O lokalnich zménach a odpojeni
vzorovych objektt

Neékdy muzete chtit, aby se urcitd strdnka jen malo
lisila od vzoru. V této situaci nepotiebujete znovu
vytvaret vzorové rozvrzeni na strance nebo
vytvaret novy vzor. Kazdy vzorovy objekt nebo
atribut objektu muizete lokdlné zménit (upravit);
ostatni vzorové objekty na strdnce dokumentu se
budou nadéle aktualizovat podle vzoru.
Aktualizace vzorového objektu muzete fidit
nésledujicimi zptsoby:

Provedte lokalni zmény jednotlivych atributi
objektu Selektivné miizete zménit jeden nebo vice
atributt vzorového objektu. Napriklad
predpoklddejme, Ze strinka dokumentu obsahuje
ramecek ze vzoru a vy lokdlné zménite velikost
tohoto ramecku na strance dokumentu. Pokud
zménite velikost ptivodniho rdmecku ve vzoru,
velikost ramecku na strance dokumentu zastane
beze zmény. Pokud ale zménite barvu vyplné
stejného ramecku ve vzoru, zméni se barva vyplné
rdmecku s lokdlné zménénou velikosti na strance
dokumentu. Stru¢né fec¢eno, lokdlni zmény se
provadéji po jednotlivych atributech.

Odpojte objekty od jejich vzoru Na strance
dokumentu mtizete odpojit vzorovy objekt od
jeho vzoru. Pokud to udélate, Zddné atributy
objektu na strdnce dokumentu se pti upravé
objektu ve vzoru nebudou aktualizovat.

Odstraiite lokalni zmény Muzete odstranit
lokdlni zmény ze vzorovych objektt. Pokud to
udéldte, atributy objekti se vrati do stavu
odpovidajiciho vzoru a budou se opét pii upravé
vzoru aktualizovat. Lokdln{ zmény mtizete
odstranit z vybranych objektd nebo ze vech
objektt na dvojstrdnce, ale ne z celého dokumentu
najednou. Z objektt odpojenych od vzoru nelze
odstranit lokdlni zmény.



Znovu aplikujte vzor Vzor muzete na stranku
aplikovat znovu. VSechny vzorové objekty se
zobrazi s atributy, které maji v odpovidajicim
vzoru. Zatimco odstranéni lokdlnich zmén vzoru
vraci zménéné vzorové objekty do jejich
ptvodniho stavu ve vzoru, opétovné aplikovdni
vzoru nezméni lokdlné zménéné nebo odpojené
objekty, ale ponechd je na strance a znovu ptidd
jejich verze ze vzoru. Z tohoto divodu miize
opétovné aplikovani vzoru zpisobit vytvoreni
dvou kopif nékterych objektti na strance.

Neékteré sady atributii se ovlivni spole¢né, kdyz
lokdlné zménite kterykoliv atribut v sadé. Mezi né
patii transformadni atributy (pfesun, zména
velikosti, natoceni, zrcadleni, zkoseni) a atributy
obsahu rameck (volby rdmecku). Jestlize
napiiklad natodite lokalné zménény objekt

a potom zménite velikost ptivodniho vzorového
objektu, nova velikost se neodrazi v lokdlné
zménéném objektu.

Lokalni zmény a odpojeni vzorovych
objekti

P11 aktualizaci nebo opétovném aplikovdni vzoru
si uvédomte, ze lokdlné zménéné objekty se pti
opétovném aplikovéni vzoru odpoji od vzoru.
Napiiklad aktualizace ptivodni polozky vzoru se
neodrazi na strankdch dokumentu, na které byly
vzory opétovné aplikovdny. Také odpojené
objekty se neobnovi podle vzoru, proto se ptivodni
vzorovy objekt pfida zpatky na stranku navic

k odpojené verzi objektu.

Pozndmka: Opakované aplikovdni vzoru je stejné

jako aplikovdni vzoru. (Viz,, Vytvdreni a aplikovini
vzorii“ na strané 72.)
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Jak zobrazit nebo skryt polozky vzoru na dvojstrance:

Nastavte dvojstranku jako cil operace a pak zvolte
Zobrazeni > Zobrazit vzorové objekty.

Jak lokalné zménit vzorovy objekt:

1 Jestlize prohlizite dvojstranku (nebo vzorovou
dvojstranku), podrzte Ctrl+Shift (Windows) nebo
Apple+Shift (Mac OS) pti vybéru libovolného
objektu patticiho do vzoru aplikovaného na
stranku (nebo do vzoru aplikovaného na vzorovou
strdnku).

2 Zméiite objekt podle potteby.

Jak odstranit lokalni zmény vzoru z jednoho nebo vice
objektii:

1 Na dvojstrance dokumentu vyberte objekty,
které byly ptivodné objekty vzoru.

2 V paleté Stranky nastavte jako cil dvojstranku
a zvolte Odstranit vybrané lokdlni zmény
v nabidce palety Stranky.

Jak odstranit vSechny lokalni zmény vzoru

z dvojstranky:

1 Nastavte jako cil dvojstranku (nebo vzorovou
dvojstranku), ze které chcete odstranit véechny
lokélni zmény vzoru.

2 Zvolte Upravy > Odznadit vie, aby nebyly
vybrané Zddné objekty.

3 Zvolte Odstranit v§echny lokdlni zmény
v nabidce palety Stranky.
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Jak odpojit objekt vzoru od jeho vzoru:

1 Provedte lokiln{ zmény polozky vzoru. Viz
predchazejici ¢ést.

2 Zvolte Odpojit vybér od vzoru v nabidce palety
Stranky.

Jak odpojit vSechny lokalné zménéné objekty vzoru
na dvojstrance:

1 Piejdéte na dvojstranku, kterd obsahuje lokalné
zménéné objekty vzoru, které chcete odpojit od
jejich vzoru (neptechdzejte na vzorovou stranku,
kterd obsahovala ptivodni polozku).

2 Zvolte Odpojit vSechny objekty od vzoru
v nabidce palety Stranky. Jestlize neni prikaz
dostupny, nejsou na této dvojstrance zddné
lokdlné zménéné objekty.

Pozndmbka: Piikaz Odpojit viechny objekty od vzoru
odpoji vsechny lokdlné zménéné objekty vzoru na
dvojstrdnce, ne vsechny objekty vzoru. JestliZe chcete
odpojit vechny vzorové objekty na dvojstrdnce,
musite nejprve rucné lokdlné zménit kazdy vzorovy
objekt.

Odvozeni jednoho vzoru od jiného

Miizete vytvotit variantu vzoru, kterd je odvozena
od jiného vzoru a podle tohoto vzoru se také
aktualizuje ve stejném dokumentu. Pokud ma
naptiklad vd§ dokument deset kapitol, které
pouzivaji vzorové dvojstranky, které se mirné lisf,
odvodte je v§echny od vzorové dvojstranky, kterd
obsahuje rozvrzeni a objekty spole¢né pro véech
deset kapitol. Pak si zména zdkladniho ndvrhu
vyZddd tipravu pouze najedné vzorové dvojstrance
— rodidovské — misto samostatnych dprav na vSech
deseti. To je vykonny zptisob, jak udrzovat

a aktualizovat jednotny a presto variabilni ndvrh.
Vzorové dvojstranky odvozené od rodi¢ovského
vzoru se nazyvaji dcefinné vzory.

(L] BP0
[ PLIwE

Piivodni rodicovské a dcefinné vzory (vlevo); kdyz upravite
rodicovsky vzor, dcefinné vzory se automaticky aktualizuji
(vpravo)

V dcefinném vzoru miiZete provést lokdlni
Q zmény objektii rodicovského vzoru a tim vytvorit
variace vzoru, stejné jako miiZete lokdlné zménit
objekty vzoru na strdnkdch dokumentu.



Jak odvodit jeden vzor od druhého:

V sekci Vzory palety Stranky provedte jeden
z ndsledujicich tkoni:

* Vyberte vzorovou dvojstranku a zvolte Volby
vzoru pro [ndzev vzorové dvojstranky]

v nabidce palety Stranky. V poli Odvozen od
vzoru zvolte jiny vzor a klepnéte na OK.

* Pretdhnéte vzorovou dvojstranku, kterou
chcete pouzit jako vychozi, na ikonu jiného
vzoru (aby se aplikovala na vzorovou stranku)
nebo na ¢isla stranek pod jinou vzorovou
dvojstrankou (aby se aplikovala na celou
dvojstranku). Pti tazenf ptes jiné vzory se
objevuje ¢erny obdélnik, oznacujici, zda se vzor
bude aplikovat na vzorovou strdnku nebo na
vzorovou dvojstranku.

0@ 0@

None  A-Master N fter None A-Master B-Master

(DD O (O (0O 0

10-11 12-13 14-15 10-11 12-13 14-15

Vzor B odvozeny od vzoru A
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O vzorech, poradi pfekryvani a vrstvach

Kdyz md dokument jednu vzorovou vrstvu,
objekty se zobrazuji za ostatnimi objekty na
strdnce. Pokud chcete, aby se vzorovy objekt
objevil pted objekty stranky dokumentu, umistéte
ho do vyssi vrstvy ve vzoru. Objekt ve vyssi vrstvé
vzorové stranky se zobrazuje vzadu v této vrstvé ve
strance dokumentu a pred véemi objekty v nizsich
vrstvach. ProtoZe objekty vzoru a objekty stranky
dokumentu se stfidaji v poradi prekryvéni vrstev,
slou¢enim vrstev piesunete objekty vzoru horni
vrstvy za objekty stranky dokumentu spodni
vrstvy.

Objekty v jedné vrstvé maji své vlastni poradi
prekryvani uvnitt této vrstvy. (Viz ,,Poradi
prekryvani objekti“ na strané 276.)

vy

I\ 8+FOOTBALL

Objekty vzoru (nahotevlevo) se zobrazuji za objekty strdnky ve
stejné vrstvé (dole vlevo); presun vzorového objektu do vyssi
vrstvy (nahote vpravo) ho presune pred viechny objekty ve
spodnich vrstvdch (dole vpravo)



78

KAPITOLA 2

Vytvareni stranek

Usporadani stranek s ramecky

Poté co vytvorite strukturu ndvrhu pomoci
takovych funkci, jako jsou vzory a voditka,
vytvorte dokument priddnim textu a grafiky nebo
vyhrazenych mist pro text a grafiky.

O cestach arameccich

V dokumentu muzete kreslit objekty a pouZit je
jako cesty nebo jako rdmecky:

* Cesty jsou vektorové grafiky, podobné jako ty,
které vytvatite v kreslicich aplikacich, napriklad
v Adobe Ilustratoru.

* Rdmecky jsou stejné jako cesty, pouze s jednim
rozdilem — mohou tvofit kontejnery pro text
nebo jiné objekty. Rdmedek miize také existovat
jako vyhrazené misto— kontejner bez obsahu.
Jako kontejnery a vyhrazend mista jsou rimecky
zékladnimi stavebnimi bloky pro uspotddani
dokumentu.

A. Cesta B. Rdmecek jako graficky kontejner
C. Rdmecek s umisténou grafikou

Pomoci ndstrojii v paleté ndstroji miiZete kreslit
cesty i ramecky. Rdmecky mtiZete také jednoduse
vytvaret umisténim (importem) nebo vloZenim
obsahu do cesty.

Protoze ramecek je pouze kontejnerovou verzi
cesty, muzete s rime¢kem provddét véechny
ukony jako s cestou, napriklad ptidat barvu nebo
prechod do jeho vyplné nebo tahu nebo upravit
vlastni tvar ramecku ndstrojem pero. Také miizete
kdykoliv rdmecek pouZit jako cestu nebo naopak.
Tato pruznost umoznuje snadné zmény navrhu

a nabizi $iroky rozsah moznost{ pti ndvrhu.

Rdmecky mohou obsahovat text nebo grafiky.
Textovy rdmecek urtuje oblast, kterou bude zabirat
text, a jak bude text na strankdch natékat. Textové
rdmecky milZete rozpoznat podle vstupnich

a vystupnich bodu textu v jejich levych hornich

a pravych dolnich rozich.

Graficky rdmecek mtize fungovat jako ohranicen{
a pozadi a mutiZe grafiku ofiznout nebo maskovat.
Kdyz funguje jako prézdné vyhrazené misto,

zobrazuje se v grafickém ramecku kiiz z sikmych
car.

Textovy rdmecek (vlevo) a prdzdny graficky rdmecek (vpravo)
Jestlize nevidite kiiz uvnitt prazdného grafického
rdmecku, muiZze byt vypnuté zobrazeni okraja
rdmeckus; viz ndsledujici téma .



Zobrazeni a skryti okrajii ramecku

Na rozdil od cest se neti$téné tahy (obrysy)
rdmecka standardné zobrazuji, i kdyZ nejsou
rdmecky vybrané. Pokud je okno dokumentu
preplnéné, miizete pomoci ptikazu
Zobrazovat/Skryt okraje rimecku zjednodusit

zobrazeni na obrazovce skrytim okrajti rameckd.

vy

Tim se také skryje kiiZ v rimecku vyhrazeného
mista grafiky. Nastaveni zobrazeni okraji
rdmecku neovlivni zobrazeni vstupnich

a vystupnich bodt textu v textovych rdmedcich.

Pozndmbka: Okraje ramecku jsou definovdny jako

Yevs

tah rdmecku a ne jako vnéjsi okraj tloustky tahu.

Jak zobrazit nebo skryt okraje rameckii a indikatort
vyhrazenych mist:

Zvolte Zobrazeni > Zobrazit/Skryt okraje
rdmecku.

Okraje ramecku muzete také skryt klepnutim na
rezim Ndhled O dole v paleté nastrojt. (Viz
»Zobrazeni ndhled dokumentu“ na strané 60.)
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Pouzivani vyhrazenych mist p¥i navrhu
stranek

Kdyz mdte k dispozici kone¢ny text a grafiky,
muzete je jednoduse ptidat do dokumentu;
InDesign automaticky vytvori pfi jejich importu
ramecky (pokud neimportujete text nebo grafiku
piimo do existujicich ramecka). Jestlize ale obsah
jesté nemdte nebo chcete zhruba vyznacit ndvrh
pred priddnim textu a grafiky, mtiZete pouzit
rdmecky jako vyhrazend mista. Je mozné pouzit
napiiklad jednu z téchto strategii:

* Nakreslete textové ramecky pomoci textového
ndstroje a grafické rimec¢ky pomoci kreslicich
ndstroji. Vytvorte vzdjemné zietézent
prézdnych textovych rameck, aby bylo mozné
importovat kone¢ny text jednim krokem.

* Nakreslete prdazdné tvary pomoci kreslicich
ndstrojt. Az budete ptipraveni zacit
s definovdnim ploch pro text a grafiky,
predefinujte rimecky vyhrazenych mist bud
pro text nebo pro grafiku.

Jak predefinovat ucel cest a rameckii:

Provedte libovolné z ndsledujicich ukont:

v 7.

¢ Chcete-li pouzit cestu nebo textovy ramecek
jako vyhrazené misto pro grafiku, vyberte cestu
nebo prazdny textovy ramecek a pak zvolte
Objekt > Obsah > Grafika.

v 7.

¢ Chcete-li pouzit cestu nebo graficky ramecek
jako vyhrazené misto pro text, vyberte cestu
nebo prazdny graficky rdmecek a pak zvolte
Objekt > Obsah > Text.
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v 7.

* Chcete-li pouzit textovy nebo graficky ramecek
pouze jako cestu, vyberte prazdny ramecek
a pak zvolte Objekt > Obsah > Nepftirazeny.

Pozndmbka: KdyzZ ramecek obsahuje text nebo
grafiku, nemiiZete ho predefinovat pomoci nabidky
Objekt > Obsah. Rdmecek se ale automaticky sdm

predefinuje, kdyz ho vyberete a nahradite jeho obsah.

Automatické upravy objekti
navrhu

Jestlize pouzijete piikazy Nastaveni dokumentu
nebo Okraje a sloupce pro provedeni zmén

v existujicim rozvrzeni, naptiklad pro zménu sirky
sloupct nebo orientace stranky, mohlo by vim
dost ¢asu zabrat uspordddni objekta tak, aby
odpovidaly novému rozvrzeni. Funkce Upravy
rozvrzeni muize velkou ¢dst této prace provést
automaticky. Muzete naptiklad rychle
preformdtovat dokument na $itku se ¢tyfmi
sloupci navrzeny pro velikost stranky A4 do
formdtu na vysku se dvéma sloupci na velikosti
stranky Legal. S funkcf Upravy rozvrzeni se textové
a grafické ramecky pfesunou a zméni se jejich
velikost podle potieby na zdkladé novych
relativnich poloh voditek sloupct, okrajti stranky
a okrajti listu.

Pozndmka: Pri pretazeni voditek sloupcti se
neuplatni vipravy rozvrZent.

O automatickych upravach rozvrzeni

Kdyz zménite nastaveni ndvrhu, které ovliviiuje
velikost stranky, okraje nebo sloupce, a funkce
Upravy rozvrzeni je zapnuta, pouzije tato funkce
sadu logickych pravidel pro pfesun a zménu
velikosti voditek stranky a objektti.

[FOOTBALLTIVES]

[FOOTBALLTIMES |

Strdnka navrZend svisle pro tisk (vlevo); po zméné orientace
strdnky pro zobrazeni na obrazovce, s uspofdddnim
automaticky nastavenym pomoci funkce Upravy rozvrZeni
(vpravo)

Pravidla miiZzete upravit v dialogovém okné
Upravy rozvrzeni. Funkce Upravy rozvrzeni se
pokousi aproximovat proporce starého ndvrhu

v novém usporaddni pomoci ndsledujicich vkon:

* Zménou umistén{ voditek okraju se
zachovdnim $iiky okraji, pokud se zméni
velikost strdnky posunutim voditek sloupci
a pomocnych voditek, aby se zachovaly
pomérné vzdélenosti od okrajii listu, okrajit
stranky nebo voditek sloupcti.

 Priddnim nebo odstranénim voditek sloupctina
pravé strané stranky, pokud nové rozvrzen{
urduje jiny pocet sloupcti .



* Pfesunutim objektd, které jsou jiz zarovndny
k jakémukoli okraji, sloupci nebo voditku nebo
na dvé navzdjem kolmd voditka, aby objekty
zGstaly s danymi voditky, kdyz se voditka
béhem uprav rozvrzeni presunou.

* Proporciondlni zménou velikosti objektil jiz
zarovnanych ke dvéma rovnobéznym okrajim,
voditkiim sloupcti nebo voditkéim nebo
s voditky na tfech strandch, aby objekty zistaly
s témito voditky, kdyz se voditka béhem tprav
rozvrzeni presunou.

* Presunutim objektd, aby si zachovaly svou
relativni polohu na strance, pokud se zméni{
velikost stranky.

Funkce Upravy rozvrzeni vytvoii lépe
predvidatelné vysledky, kdyz je ndvrh striktné
zalozen na systému okrajd, sloupcti stranek

a voditek a kdyz jsou objekty ptitazené

k voditkiim. Vysledky jsou méné predvidatelné,
kdy?z se objekty nedrzi okraju, sloupct a voditek
nebo kdy?z je stranka preplnéna nepotfebnymi
voditky sloupcti a pomocnymi voditky. Upravy
rozvrzeni nejsou ovlivnény mfizkou dokumentu
nebo mfizkou tcari.

Pozndmka: Upravy rozvrZeni ovlivituji sloupce
uvnitt textovych rdmeckil jinym zpiisobem nez
sloupce strdnek. Pokud funkce Upravy rozvrzeni
zméni velikost samotného rdmecku a neni vybrand
volba Pevnd sitka sloupce v dialogovém okné
Objekt > Volby textového ramecku, velikosti sloupcii
textového rdmecku se zméni proporciondlné. Pokud
je volba Pevnd $itka sloupcii vybrand, sloupce se
podle potieby pridaji nebo odstrani.
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Nastaveni voleb pro Gpravy rozvrzeni

Pomoci dialogového okna Upravy rozvrzeni
zapnete nebo vypnete Gpravy rozvrzeni a nastavite
pravidla pouzivand pii upravdch rozvrzeni.

Pozndmbka: Je diileZité si uvédomit, Ze zména voleb
v dialogovém okné Upravy rozvrzeni nezméni
okamZzité nic — vipravy rozvrZeni se spusti pouze pri
zméné velikosti strdnky, orientace strdnky, okrajil
nebo nastaveni sloupcii.

Kdyz chcete obnovit ndvrh do jeho ptedchoziho
stavu, musite vratit zpét akci, kterd zpisobila
upravy rozvrzeni. (Viz ,Opravy chyb® na

strané 41.)

Jak nastavit volby Gpravy rozvrzeni:

Zvolte Formdt > Upravy rozvrzeni, urcete
ndsledujici nastaveni a klepnéte na OK:

Povolit Gpravy rozvrzeni Vyberte tuto volbu, aby
se Upravy rozvrzeni spustily vzdy, kdyz zménite
velikost stranky, orientaci stranky, okraje nebo
sloupce.

Oblast pfitahovani Zadejte hodnotu, kterd urcuje,
jak blizko musi byt objekt k nejbliz§imu
okrajovému voditku, voditku sloupct nebo okraji
stranky, aby se k tomuto prvku pfitdhnul béhem
Uprav rozvrzeni.

Povolit zménu velikosti grafik a skupin Vyberte
tuto volbu, aby funkce Upravy rozvrzeni mohla
ménit velikosti grafik, rameckt a skupin. Kdyz je
tato volba vypnutd, mtize funkce Upravy rozvrzeni
grafiky a skupiny pfesunout, ale nemiize zménit
jejich velikost.
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Povolit posun voditek Vyberte tuto volbu, kdyz
chcete, aby funkce Upravy rozvrzeni mohla
premistovat voditka.

Ignorovat zarovnani na voditka Vyberte tuto
volbu, kdyz voditka nejsou spravné umisténa pro
Upravy rozvrzenf (viz ,O automatickych upravich
rozvrzeni“ na strané 80). Objekty zdstanou
zarovndny na voditka sloupci, voditka okraji

a okraje stranky.

Ignorovat zamknuti objektu a vrstvy Vyberte
tuto volbu, kdyz chcete, aby funkce Upravy
rozvrzeni zménila také polohy objektt, které jsou
samostatné zamknuté nebo jsou zamknuté jako
soucdst zamknuté vrstvy.

Prace s vrstvami

Kazdy dokument obsahuje alespon jednu
pojmenovanou vrstvu. S pouzitim vice vrstev
muZete vytvofit a upravit urité oblasti nebo typy
obsahu v dokumentu bez ovlivnéni jinych oblasti
nebo jinych typt obsahu. Pokud se napriklad
dokument tiskne pomalu, protoze obsahuje prilis
mnoho velkych grafik, miizete pouzit jednu vrstvu
v dokumentu pouze pro text a potom, kdyz je
treba provést korekturu textu muzete vechny
ostatni vrstvy skryt a rychle vytisknout pouze
vrstvu s textem. Pomoci vrstev muzZete také
zobrazit alternativni pfedstavy pro jeden ndvrh
nebo riizné verze reklamy pro rizné oblasti.

Informace o ptevodu vrstev z Adobe PageMakeru
nebo QuarkXPressu najdete v ptislusnych

dokumentech technické podpory na Webu Adobe.

O paleté Vrstvy

Paleta Vrstvy zobrazuje seznam vrstev, vrstva
nejvice vpredu je v paleté nahote. PouZijte ji pro
vytvateni a odstrafiovdni vrstev, jejich skryti

a uzamknuti, slouceni vrstev a nastaveni voleb,
které urcuji, jak se vrstvy zobrazi a vytisknou.
Muzete také zménit poradi piekryvani vrstev

a presunout objekty z jedné vrstvy do jiné.

Vrstvy si miizete predstavit jako priihledné folie
polozené na sobé. Pokud vrstva neobsahuje
objekty, mtizete skrz ni vidét jiné objekty ve
vrstvach pod ni.

L |
rde delivered
/| i to your home

@ |— B Telefon é
@ [ Wi
@ [ | Text
@ [ |@Fozadi

4 vrstev

H

Dokument a jeho vrstvy



=y Barevnou verzi této ilustrace najdete

= vndpovédé programu.
Pozndmka: Objekty ve vzorech se zobrazuji zcela
vzadu v kaZdé vrstve, proto se mohou vzorové objekty
zobrazit pred jinymi objekty na strdnce dokumentu.
(Viz ,,O vzorech, pofadi prekryvini a vrstvdch® na
strané 77.)

Vrstvy se uplatiiuji na vSech strankdch
dokumentu, v¢etné vzord. Pokud naptiklad
skryjete vrstvu 1 pii upravdch stranky 1
dokumentu, bude vrstva skryta na véech
strankdch, dokud se nerozhodnete ji opét zobrazit.

=B
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D= H Pozadi

@ [ |Oohranigeni o ﬁl =
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A. Cilovd vrstva pro dalsi novy objekt B. Zobrazovat/Skryt
(nyni viditelnd) C. Skrytd vrstva (ikona oka skryta)

D. Zamknout/odemknout (nyni zamknuto)

E. Vrstvy vybrané pro piisti ptikaz vrstev F. Vrstvy obsahujici
vybrané objekty G. Tlacitko Novd vrstva H. Tlacitko Kos

Vytvéieni vrstev a nastaveni voleb vrstev
Vrstvy mizete kdykoli pridat pomoci pitkazu
Nova vrstva v nabidce palety Vrstvy nebo pomoci
tla¢itka Novd vrstva dole v paleté Vrstvy.
Maximdlni pocet vrstev v dokumentu je omezen
pouze paméti dostupnou pro InDesign.
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Jak zobrazit paletu Vrstvy:

Zvolte Okna > Vrstvy.

Jak vytvofit novou vrstvu s vychozim nastavenim:

Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

+ Klepnutim na tla¢itko Novd vrstva & vytvorte
novou vrstvu zcela nahofe v seznamu vrstev
v paleté Vrstvy.

* Chcete-li vytvotit novou vrstvu nad vybranou
vrstvou, podrzte Ctrl (Windows) nebo Apple
(Mac OS) pti klepnuti na tla¢itko Novd vrstva .

Jak vytvofit novou vrstvu a nastavit jeji volby:

1 Zvolte Novd vrstva v nabidce palety Vrstvy.

2 Urcete nésledujici volby a pak klepnéte na OK:
Nazev Zadejte popis vrstvy.

Barva Zvolte barvu vrstvy. (Viz ,Volba barvy
vrstvy® na strané 86.)

Zobrazit vistvu Vyberte tuto volbu, aby byla
vrstva viditelnd a ti$ténd. Zapnutf této volby je to
samé jako zobrazeni ikony oka ® v paleté Vrstvy.

Zobrazovat voditka Vyberte tuto volbu, aby byla
voditka v této vrstvé viditelnd. Tim se neovlivni
voditka jinde v dokumentu.

Zamknout vrstvu Vyberte tuto volbu, abyste
zabrdnili zméndm jakychkoliv objekta v této
vrstvé. Zapnut{ této volby je to samé jako
zobrazeni ikony preskrtnuté tuzky v paleté Vrstvy.

Zamknout voditka Vyberte tuto volbu, abyste
zabrénili zméndm vSech voditek ve vrstvé.
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Jak ur¢it volby pro existujici vrstvy:

Provedte jeden z ndsledujicich tdkonii:
* Poklepejte na vrstvu v paleté Vrstvy.

* Vyberte jednu nebo vice vrstev v paleté Vrstvy
a zvolte Volby vrstvy pro [ndzev vrstvy]
v nabidce palety Vrstvy.

+ Urcete volby, jak je popsdno v pfedchdzejicim
postupu a klepnéte na OK.

Pridavani objekti do vrstev

Kazdy novy objekt se umist{ do vybrané vrstvy, to
znamend do vrstvy, ve které se zobrazuje ikona
pera v paleté Vrstvy. Nastaveni vrstvy jako cilové
vrstvy ji také vybere. Pokud je vybrano vice vrstev,
urceni jedné z nich jako cilové nezméni vybér; ale
nastaven{ cilové vrstvy mimo vybér odznadi
ostatni vrstvy.

Objekty muizete do cilové vrstvy pridat jednou
z ndsledujicich metod:

* Vytvofenim novych objektti pomoci textového
néstroje nebo kreslicich ndstrojti.

+ Importem, umisténim nebo vlozenim textu

nebo grafiky.
* Vybérem objektd v jinych vrstvdch a pak jejich

presunem do nové vrstvy. Viz ndsledujici téma .

Na skrytou nebo zamknutou vrstvu nemtizete
nakreslit ani umistit novy objekt. Kdyz vyberete
kreslici ndstroj, textovy ndstroj nebo umistite
soubor, kdy? je cilovd vrstva skrytd nebo
zamknutd, ukazatel se zméni na ikonu preskrtnuté
tuzky & pfijeho umisténi nad oknem dokumentu.
Bud zobrazte nebo odemknéte cilovou vrstvu
nebo nastavte jako cil viditelnou odemknutou
vrstvu. Pokud zvolite Upravy > Vlozit, kdyz je
vybrand vrstva skrytd nebo zamknutd, dialog se
zprédvou vdm nabidne moznost zobrazit nebo
odemknout vybranou vrstvu.

Jak nastavit cilovou vrstvu pro dalSi novy objekt:

Klepnéte na vrstvu v paleté Vrstvy a tim ji nastavte
jako cil. Tkona pera ¢ se zobraz{ ve vrstvé, na
kterou jste klepnuli, a vrstva se také zvyrazni, coz
oznacuje, Ze je nastavena jako cilovd vrstva.
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Zména cilové vrstvy pro dalsi novy objekt

Pozndmbka: KdyZz umistite nebo vloZite text nebo
grafiku do existujiciho rdmecku v jiné vrstvé, text
nebo grafika se presunou do vrstvy rdmecku, protozZe
se stanou soucdsti obsahu rdmecku.



Vybirani, pfemistovani a kopirovani
objektti ve vrstvach

Standardné mizete vybrat kazdy objekt v kazdé
vrstvé. V paleté Vrstvy oznacuji tecky vrstvu, kterd
obsahuje vybrané objekty. Barva vybéru na vrstvé
vam pomdhd identifikovat vrstvu objektu.
Zamknutim vrstvy zabrénite vybéru objektti

v urcité vrstve.

Jak vybrat vSechny objekty v urcité vrstvé:

Podrzte Alt a klepnéte na vrstvu v paleté Vrstvy.

Jak pfesunout nebo zkopirovat objekty do jiné vrstvy:

1 Pomoci ndstroje pro vybér vyberte jeden nebo
vice objektli na strance dokumentu nebo vzoru.

2 V paleté Vrstvy provedte jeden z ndsledujicich

tkonti:

¢ Chcete-li pfesunout vybrané objekty do jiné
vrstvy, pretdhnéte barevnou te¢ku na pravé
strané seznamu vrstev do jiné vrstvy. Chcete-li
presunout vybrané objekty do skryté nebo
zamknuté vrstvy, podrzte Ctrl (Windows) nebo
Apple (Mac OS) pti tazen{ barevné tecky.
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* Chcete-li zkopirovat vybrané objekty do jiné
vrstvy, podrzte Alt pti pfetazeni barevné tecky
na pravé strané seznamu vrstev do jiné vrstvy.
Chcete-li zkopirovat vybrané objekty do skryté
nebo zamknuté vrstvy, podrzte Ctrl+Alt
(Windows) nebo Apple+Alt (Mac OS) pii
tazeni barevné tecky.

Kopirovani a vkladani objekti do vrstev

Prikaz Vkladat do stejné vrstvy ovliviiuje, jak se
objekty z jinych mist vlozi do existujicich vrstev:

» Pokud je prikaz Vkladat do stejné vrstvy
vybrany, objekty vyjmuté nebo zkopirované
z jinych vrstev si zachovaji ptitazeni do svych
vrstev pti vlozeni do nové stranky nebo polohy.
Pokud vloZite objekty do dokumentu, ve kterém
nejsou stejné vrstvy jako v dokumentu,
z kterého byly kopirovédny, InDesign ptidd
ndzvy vrstev objektti do palety Vrstvy v druhém
dokumentu a vlozi kazdy objekt do pfislusné
vrstvy.

* Pokud ptikaz Vklddat do stejné vrstvy neni
vybrany, objekty vyjmuté nebo zkopirované
z jinych vrstev se vlozi spole¢né do cilové vrstvy.
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Jak zachovat informace o vrstvach objekti, kdyz se
vlozi do jiné stranky nebo na jiné misto:

Zvolte Vklddat do stejné vrstvy v nabidce palety
Vrstvy.

Jak vlozit objekty do jiné vrstvy:

1 Odznacte pitkaz Vkladat do stejné vrstvy
v nabidce palety Vrstvy.

2 Vyberte objekty a zvolte Upravy > Kopirovat
nebo Upravy > Vyjmout.

3 V paleté Vrstvy klepnutim na jinou vrstvu
nastavte cilovou vrstvu.

4 Zvolte Upravy > Vlozit.

Duplikovani vrstvy

Kdyz duplikujete vrstvu, kopirujete jeji obsah

a nastaveni. Duplikovand vrstva se potom objevi
nad ptvodni vrstvou v paleté Vrstvy. Véechny
duplikované ramecky, které byly zietézené

s jinymi ramecky ve vrstvé, zastavaji zfetézené.
Duplikované ramecky, jejichz originaly byly
ztetézené s rimecky v jinych vrstvach, jiz nebudou
zietézené s témito ramecky.

Jak duplikovat vrstvu:

V paleté Vrstvy provedte jeden z ndsledujicich

ukont:

* Vyberte ndzev vrstvy a zvolte Duplikovat [ndzev
vrstvy] v nabidce palety Vrstvy.

* Pretdhnéte ndzev vrstvy a pustte ho na tlacitko
Novd vrstva &l.

Volba barvy vrstvy

Ptifazeni barvy vrstvé umoznuje rozlisit vrstvy
rtiznych vybranych objektd. Pro kazdou vrstvu,
kterd obsahuje vybrany objekt, se v paleté Vrstvy
zobrazi tetka v barvé vrstvy. Na strdnce kazdy
objekt zobrazuje barvu své vrstvy ve svych tahlech
vybéru, ohrani¢ovacim ramecku, vstupnich

a vystupnich bodech textu, hranicich obtékani
textu (je-li pouzito) a okrajich rdmecku (véetné X
zobrazeného v prazdném grafickém ramecku).

Barva vrstvy se neobjevuje na nevybranych
rdmeccich, jejichz okraje jsou skryté; viz
»Zobrazeni a skrytf okrajii rimecku“ na strané 79.

Jak ur¢it barvu vybéru pro vrstvu:

1 V paleté Vrstvy poklepejte na vrstvu nebo
vyberte vrstvu a zvolte Volby vrstvy pro [ndzev
vrstvy].

2 V poli Barva zvolte prednastavenou barvu.
Miizete také zvolit Jind nebo poklepat na pole
barvy a ur¢it barvu v systémovém dialogu pro

vybér barvy.

Zména poradi vrstev

Zménou uspordddni vrstev v paleté Vrstvy
zménite poradi prekryvani vrstev v dokumentu.
Zména uspordddni vrstev zmén{ potadi vrstev na
kazdé strance, nejen na cilové dvojstrdnce.



Jak zménit pofadi vrstev:

V paleté Vrstvy pretdhnéte vrstvu nahoru nebo
dolt v seznamu. MtiZete také pietdhnout vice
vybranych vrstev.
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Zména uspordddni vrstey

Zobrazeni a skryti vrstev

Kazdou vrstvu miizete kdykoli skryt nebo zobrazit.
Skryté vrstvy nelze upravovat a neobjevi se na
obrazovce ani pfi tisku. Skryti vrstev muze byt
uzite¢né, kdyz chcete provést jeden z nésledujicich
tkonti:

* Skryt ¢dsti dokumentu, které nejsou urcené
k tomu, aby se objevily ve vysledném
dokumentu.

+ Skryt alternativni verze dokumentu.

* Zjednodusit zobrazeni dokumentu, aby se
usnadnily dpravy jinych ¢dsti dokumentu.

* Zabranit tisku vrstvy.

* Urychlit prekreslovani obrazovky, kdyz vrstva
obsahuje grafiky s vysokym rozlisenim.

Jak skryt nebo zobrazit jednu vrstvu:

V paleté Vrstvy skryjte nebo zobrazte ikonu oka ®
vrstvy klepnutim do pole vlevo od ndzvu vrstvy.

Jak skryt vSechny vrstvy kromé vybrané vrstvy:

Zvolte Skryt ostatni v nabidce palety Vrstvy.
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Jak zobrazit vSechny vrstvy:

Provedte jeden z ndsledujicich ikond:

* Zvolte Zobrazit véechny vrstvy v nabidce palety
Vrstvy.

+ Kdy?z je skrytd pouze jedna vrstva, zobrazte ji
klepnutim na jeji ikonu oka .

Zamknuti a odemknuti vrstev

Zamknuti je uzite¢né, kdyz chcete zabranit
ndhodnym zméndm ve vrstvé. U zamknuté vrstvy
se v paleté Vrstvy zobrazuje ikona preskrtnutého
pera. Objekty v zamknutych vrstvach nelze vybrat
nebo pfimo upravovat; pokud ale objekty

v zamknutych vrstvich maji atributy, které Ize
upravit neptimo, je mozné je zménit. Pokud
naptiklad upravite policko vzorniku s odstinem,
objekty v zamknutych vrstvdch, které pouzivaji
toto policko s odstinem, se touto zménu ovlivni.
Podobné kdyz vlozite fadu zfetézenych textovych
rdmeckd do zamknutych i odemknutych vrstev,
nezabrdn{ zamknuti vrstvy zméndm natékdn{
textu v zamknutych vrstvéch.

Jak zamknout nebo odemknout jednu vrstvu:

V paleté Vrstvy zobrazte (zamknéte) nebo skryjte
(odemknéte) ikonu preskrtnuté tuzky X
poZzadované vrstvy klepnutim na ¢tverec v druhém
sloupci zleva.

Jak zamknout vSechny vrstvy kromé cilové vrstvy:

Zvolte Zamknout ostatni v nabidce palety Vrstvy.

Jak odemknout vSechny vrstvy:

Zvolte Odemknout vSechny vrstvy v nabidce
palety Vrstvy.
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Odstranovani vrstev

Pouzitim ptikaz Odstranit vrstvu nebo Odstranit
nepouzité vrstvy v nabidce palety Vrstvy
odstranite vrstvy z dokumentu.

Pozndmbka: Uvédomte si, Ze kazdd vrstva je pres cely
dokument — objevi se na kazdé strdance dokumentu.
Pred odstranénim vrstvy, byste méli nejprve skryt
vSechny ostatni vrstvy a ovérit na kazdé strdance
dokumentu, Ze je bezpecné odstranit zbyvajici
objekty.

Jak odstranit vrstvy:

Provedte jeden z ndsledujicich tikond:

* V paleté Vrstvy pretdhnéte vrstvu na ikonu
Kos .

* Vyberte jednu nebo vice vrstev v paleté Vrstvy
a klepnéte na tla¢itko Kos.

* Vyberte jednu nebo vice vrstev v paleté Vrstvy
a zvolte Odstranit vrstvu [nazev vrstvy]
z nabidky palety Vrstvy. Jestlize vyberete vice
vrstev, prikaz se zméni na Odstranit vrstvy.

Jak odstranit vSechny prazdné vrstvy:

Zvolte Odstranit nepouzité vrstvy v nabidce palety
Vrstvy.

Slouéeni vrstev a slou¢eni dokumentu do
jedné vrstvy

Pocet vrstev v dokumentu muZete omezit bez
odstranéni objektt sloucenim vrstev. Kdyz sloucite
vrstvy, objekty ze véech vybranych vrstev se
presunou do cilové vrstvy. Ze vSech slu¢ovanych
vrstev zistane v dokumentu pouze cilovd vrstva,
ostatni vybrané vrstvy se odstrani.

Také miizete dokument sloucit do jedné vrstvy
slou¢enim véech vrstev.

Pozndmbka: JestliZe sloucite vrstvy obsahujici riizné
objekty stranky a vzorové objekty, vzorové objekty se
posunou ve vysledné sloucené vrstvé dozadu. (Viz
»O vzorech, pofadi prekryvdni a vrstvdch® na
strané 77.)

Jak sloucit vrstvy nebo sloucit dokument do jedné
vrstvy:

1 V paleté Vrstvy vyberte jakoukoliv kombinaci
vrstev. Vybrand musi byt i vrstva, kterou chcete
pouzit jako cilovou slou¢enou vrstvu. Pokud
chcete slou¢it dokument do jedné vrstvy, vyberte
vSechny vrstvy v paleté.

2 Klepnutim na kteroukoli vybranou vrstvu ji
nastavte jako cilovou vrstvou, ozna¢enou ikonou
pera .

Pozndmka: Kdyz klepnete na nevybranou vrstvu,
soucasny vybér se odznadi.

V nabidce palety Vrstvy zvolte Sloudit vrstvy.

O prevodu vrstev z PageMakeru
a QuarkXPressu

Standardné obsahuje novy dokument (nebo
dokument prevedeny z QuarkXPressu) pouze
jednu vrstvu, nazvanou Vrstva 1.

InDesign prevadi dokumenty Adobe PageMakeru
6.5 jinym zpiisobem, aby se vzaly v uvahu rozdily
ve vrstvach PageMakeru a InDesignu.

V PageMakeru 6.5 se objekty vzorové stranky ve
vrstvdch vzdy zobrazi za véemi objekty na
strankdch dokumentu. V InDesignu se ale vzorové
objekty ve vrstvach objevi vzadu v kazdé
odpovidajici vrstvé. (Viz ,,Otevieni souborit
PageMakeru a QuarkXPressu v InDesignu“ na
strané 29.)
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ext je tok pisma ve vasich dokumentech.

InDesign obsahuje véechny ndstroje, které

pottebujete k flexibilnimu a pfesnému
vkldddni textu do stranek.

Textové ramecky

Veskery text v Adobe InDesignu je uvnitf
kontejnert, nazyvanych textové rdmecky. Podobné
jako grafické ramecky mizete i textové ramecky
presouvat, ménit jejich velikost a jinak s nimi
manipulovat. Ndstroj, kterym vyberete textovy
ramecek, ur¢uje druh zmén, které mizete
provéadeét. Chcete-li zaddvat nebo upravovat text
v rdmecku pouzijte textovy ndstroj T. Pro
vieobecné operace uspordddni, naptiklad
umisténi a zmény velikosti rimecku, pouzijte
ndstroj pro vybér k, chcete-li ménit tvar ramecku,
pouZijte ndstroj pro ptimy vybér k.

Textové ramecky mohou byt také propojeny

s dal$imi textovymi ramecky, aby text z jednoho
rdmecku mohl pietékat do dal$iho ramecku.
Rdmecky propojené timto zptisobem jsou
zretézené. Text, ktery protékd jednim nebo vice
ztetézenymi ramecky, se nazyvd cldnek. Kdyz
umistite (importujete) soubor z textového
procesoru, vlozi se do dokumentu jako jeden
¢ldnek, bez ohledu na pocet ramecki, které
vypliuje.

Textové ramecky mohou mit vice sloupcti. Mohou
byt také umisténé na vzorovych strankdch a presto
obsahovat text ze stranek dokumentu, a mohou
byt odvozeny od sloupct strdanky, na kterych jsou
jinak nezdvislé. Jinymi slovy textovy rdmecek se
dvéma sloupci mtiZe byt umistén na strance se
¢tyfmi sloupci.

Zretézeni textovych rameckd

Text v rdmecku mtiZze byt nezavisly na jinych
rdmedcich nebo muze pretékat mezi propojenymi
ramecky. Propojené rimecky mohou byt na stejné
strance ¢i dvojstrdnce nebo na jiné strdnce
dokumentu. Proces propojeni textu mezi rimecky
se nazyva zfetézeni textu.

Kazdy textovy ramecek obsahuje vstupni bod

a vystupni bod, které umoznuji propojent s jinymi
textovymi rdmecky. Prdzdny vstupni nebo
vystupni bod oznacuje pocdtek nebo konec
¢dnku. Sipka v tomto bodu oznacuje, Ze je
ramecek propojeny s jinym rameckem. Cerveny
znak plus (+) ve vystupnim bod¢ oznacduje, Ze

v ¢ldnku je vice textu, ale neexistuji dalsf textové
rdmecky pro jeho umisténi. Tento zbyvajici
neviditelny text se nazyva presahujici text.

A. Vstupni bod na zaédtku ¢lanku B. Vystupni bod oznacujici
zretézeni k dalsimu ramecku C. Zietézeni textu

D. Vstupni bod oznacujici zfetézeni z predchdzejiciho
ramecku E. Vystupni bod oznacujici presahujici text

Barevnou verzi této ilustrace najdete
== v ndpovédé programu.
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Kdyz ve zfetézeném ¢lanku piiddte nebo
odstranite text, text pretéka skrz existuji ramecky
az po konec ¢lanku. (Viz ,,P¥iddvéani textu do
rdmecki na strané 92.) Nékdy bude nutné zvétsit
velikost posledniho rdmecku nebo vytvotit novy
ramecek tak, aby byl viditelny cely text.

1.Light . 3.Topsc.>il

2.Water

1.Light Lnatural 2.Wate:
or electric) 3.Topsoil

Piivodni text ve zfetézenych rameccich (nahore); po priddni
textu do prvniho rdmecku text pretece do druhého ramecku

(dole)

1.Light . 3.Topsc3i|
2.Water
1.Light (natural | 3.Top5(=i|

L
or electric)

Piivodni text v rdmeccich, které nejsou zfetézené (nahote); po
priddni textu do prvniho rdmecku text pretece pouze v prvnim
rdmecku (presahujici text); druhy ramecek se neovlivni (dole)

Zietézeni textu v rameccich

Textové rdmecky muzete zfetézit bez ohledu na to,
zda obsahuji nebo neobsahuji text.

Q »pokracovdni na“ nebo ,,pokracovini z*, které
sleduji tok zfetézenych clankii z ramecku do
rdmecku. (Viz ,Priddni automatickych cisel stranek
pro pokracovdni cldnku® na strané 70.)

Miizete pridat automatické fddky

Jak pfidat novy ramecek do zietézeni:

1 Pomoci néstroje pro vybér k vyberte textovy
ramecek a pak klepnéte na vstupni bod nebo
vystupni bod. Objevi se ikona nacteného textu.
Klepnutim na vstupni bod pridate rdmecek pred
vybrany rdmecek; klepnutim na vystupni bod
priddte rdmecek za vybrany rdmecek.

2 Umistéte ikonu nacteného textu na misto,
kde chcete umistit novy textovy ramecek, a pak

klepnutim nebo tazenim vytvoite novy textovy

rdmecek.

Kdyz je ikona nacteného textu aktivni, miiZete
Q provddét mnoho operaci, naptiklad obracet
strdnky, vytvdret nové strdanky a zvétsovat nebo
zmenSovat zobrazeni. Pokud zacnete zfetézovat dva
rdmecky a pak si to rozmyslite, miiZete zietézeni
zrusit klepnutim na libovolny ndstroj v paleté
ndstrojii. Zddny text se neztrati.



Jak pridat existujici ramecek do zietézeni:

1 Pomoci ndstroje pro vybér vyberte textovy
rdmecek a pak klepnéte na vstupni bod nebo
vystupni bod. Objevi se ikona nacteného textu.

2 Umistéte ikonu nacteného textu nad rdmecek,
ke kterému chcete vybrany ramecek pfipojit.
Ikona nacteného textu se zméni na ikonu
zietézeni.
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Jak zrusit zfetézeni textovych rameck:

1 Nastrojem pro vybér klepnéte na vstupni nebo
vystupni bod, ktery predstavuje zietézeni s jinym
rdmeckem. Napiiklad pti zfetézeni dvou ramecku
klepnéte na vystupni bod prvniho raimec¢ku nebo

na vstupni bod druhého ramecku.

2 Umistéte ikonu na¢teného textu nad
predchdzejici nebo nésledujici rimecek. Zobrazi se

ikona zru$eni zfetézeni.

3 Klepnéte uvniti druhého rdmecku, abyste ho
zietézili s prvnim rdmeckem.

Jak zobrazit zietézeni textu:

1 Zvolte Zobrazeni > Zobrazovat zfetézeni textu.

2 Pomoci libovolného ndstroje pro vybér vyberte
libovolny rdmecek v ¢lanku.

Pokud chcete vidét zfetézeni riiznych ¢ldnka
soucasné, klepnutim se stisknutou kldvesou Shift
vyberte ramecek v kazdém ¢lanku. Chcete-li
vypnout zobrazovani zfetézeni textu, zvolte
Zobrazeni > Skryt zfetézenf textu.

3 Klepnéte v ramecku. InDesign zrusi propojeni
mezi ramecky.

Q Propojeni mezi rdmecky miiZete také zrusit
poklepdnim na vstupni nebo vystupni bod.

Jak pfidat ramecek do fady zietézenych rameck:

1 Nastrojem pro vybér klepnéte na vystupni bod
v misté ¢lanku, kam chcete pridat ramecek. Po
uvolnéni tla¢itka mysi se objevi ikona nacteného
textu.
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2 Tazenim vytvofte novy ramecek nebo vyberte
jiny textovy ramecek. InDesign zfetézi rimecek do
fady navdzanych rdmeckd, obsahujicich ¢lanek.

Priddni rdmecku do zfetézeni (nahore) a vysledek (dole)

Jak odpojit ramecek od zFetézeni:

1 Pomoci néstroje pro vybér vyberte jeden nebo
vice rameckd (klepnéte se stisknutou klavesou
Shift, chcete-li vybrat vice objekta).

2 Zvolte Upravy > Vyjmout.

Rédmecek zmizi a text v ném obsazeny pietece do
nésledujictho rdmecku ¢lanku. Kdyz vyjmete
posledni rdmecek v ¢lanku, text se ulozi jako
presahujici text v predchdzejicim ramecku.

3 Pokud chcete pouzit odpojeny ramecek jinde
v dokumentu, jdéte na stranku, kde chcete
odpojeny text ptidat, a zvolte Upravy > Vlozit.

VloZeny ramecéek nebo rdmecky obsahuji kopii
textu, ktery pivodné obsahovaly, raimecky vsak jiz
nejsou zietézené s ptivodnim ¢lankem.

Ackoli ramecek nebo rdmecky byly odstranény
s kopii textu, z pavodniho ¢lanku se text
neodstrani. Kdyz vyjmete a vlozite fadu
ztetézenych textovych ramecki najednou,
zachovaji si vloZené ramecky propojeni mezi
sebou, ale ztratf spojeni s ostatnimi rdmecky
ptvodniho ¢ldnku.

Pfidavani textu do ramecki

Text lze ptidat do dokumentu napsdnim nebo
vloZenim z textového procesoru. Pokud textovy
procesor podporuje metodu pretazeni, mizete
také pretadhnout text do rdmeckt InDesignu.
Prikaz Umistit predstavuje efektivni a univerzdlni
zpuisob priddvani textu do dokumentu pro velké
bloky textu. InDesign podporuje rizné formdty
souborti textovych a tabulkovych procesort

a textovych soubort (viz ,,Price s filtry pro
importu textu® na strané 119).

Text miZete umistit nebo vlozit bez
ptedchdzejictho vytvoreni textového ramecku;
InDesign vytvori rimecek automaticky.

Psani textu

Chcete-li psat text do dokumentu, vytvoite
nejdiive textovy rimecek nebo umistéte textovy
kurzor do existujiciho textového rdmecku.



Jak vytvofit prazdny textovy ramecek:

Pomoci textového ndstroje T urlete tazenim
$itku a vys$ku nového textového ramecku. Podrite
pii tazeni Shift, chcete-li vytvorit ¢tvercovy
rdmecek. Po uvolnéni tla¢itka mysi se v rdmec¢ku
objevi textovy kurzor, ur¢ujici misto vkladani
textu.

Color s the

\ ‘ foundation
of |

Vytvoreni nového textového ramecku tazenim

Q Klepnuti textovym ndstrojem uvniti prazdného
= rdmecku nebo cesty zméni tuto cestu nebo
rdmecek na textovy ramecek.

Jak napsat text do dokumentu:

1 Pomoci textového ndstroje T vytvorte tazenim
novy textovy rimecek nebo klepnéte do
existujictho textového ramecku.

2 Za¢néte psit.

Pokud jste vytvorili textovy rdimecek na vzorové
strdnce, podrzte pii klepnuti do rdmecku na
strdnce dokumentu Ctrl+Shift (Windows) nebo
Apple+Shift (Mac OS). Pak mtiZete pouZit textovy
ndstroj a ptidat text do vybraného rdmecku.
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VlozZeni textu

Text muzete vloZit z dokumentu InDesignu nebo
z jiné aplikace, naptiklad z textového editoru nebo
procesoru. Kdyz vlozite text z jiné aplikace,
InDesign zachovd atributy formdtovéni a pfidd
vSechny styly pouzité k formdtovdni textu do
palety Odstavcové styly. Pokud je vloZeny text
formdtovdn pismy, kterd nejsou v InDesignu
dostupnad, zvyrazni se text jako text s chybéjicim
pismem; viz ,Zpracovani chybéjicich pisem* na
strané 136.

Kdyz pretahujete do InDesignu text z jiné aplikace,
pokusi se InDesign co nejvérnéji zachovat
formdtovéni a pfevede nedostupnd pisma.

Jak vlozit text do dokumentu:

1 Vyjméte nebo zkopirujte text v jiné aplikaci
nebo v dokumentu InDesignu.

2 Pokud chcete, vyberte text nebo klepnéte do
textového ramecku. Jinak se text vlozi do nového
ramecku.

3 Zvolte Upravy > Vlozit.

Jak vlozit text z jiné aplikace pomoci techniky
pretazeni (drag-and-drop):

1 Vyberte text vaplikaci, kterd podporuje metodu
pretazZeni.

2 Pretdhnéte vybér do dokumentu InDesignu.

InDesign vlozi zkopirovany text do nového
textového ramecku.

Textovy soubor nebo soubor textového
Q procesoru miiZete také pretdhnout do
dokumentu InDesignu pfimo z Priizkumnika
Windows nebo z Finderu v Mac OS. Text se vlozi do
nového ramecku.
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Umisténi textu

P1i umistovdni textu mizete urcit, zda si text
zachovd své formdtovdni a zda bude pouZivat
typografické uvozovky a apostrofy. Muzete
nastavit také dalsi volby importu.

Jak umistit textovy soubor:
1 Provedte jeden z ndsledujicich dkond:

+ Zkontrolujte, ze nen{ umistény textovy kurzor

v textu a neni vybrany zddny text ani rdmecky.
Umistovany text se objevi v novém rdmecku.

» Pomoci textového ndstroje T vyberte text nebo
klepnéte v existujicim rdmecku. Umistovany
text se pfidd v misté textového kurzoru nebo
nahradi vybér.

+ Pomoci néstroje pro vybér k nebo ndstroje pro
primy vybér k& vyberte existujici raimecek.
Umistovany text nahradi obsah rdmecku.

Pokud omylem nahradite textovy soubor nebo
S grafiku pomoci této metody, zvolte Upravy >
Zpét nahradit.

2 Zvolte Soubor > Umistit.
3 Najdéte a vyberte textovy soubor.

4 Chcete-li zachovat existujici formdtovani

v textovém souboru, vyberte Zachovat formit.
Chcete-li pti importu odstranit veskeré
formdtovdni z textového souboru, odznacte tuto
volbu.

5 Chcete-li ptevést rovné uvozovky ("")

a apostrofy (') vimportovaném souboru na
typografické uvozovky (,, “) a apostrofy (, ),
vyberte Konvertovat uvozovky.

6 Pokud chcete importovanym textem nahradit
pravé vybrany text nebo rdmecek, vyberte
Nahradit vybranou polozku.

7 Chcete-li zobrazit dalsi volby importu
vybraného typu souboru, vyberte Zobrazit volby
importu nebo klepnéte na Oteviit se stisknutou
klavesou Shift. Dalsi informace o jinych volbdch
importu viz ,,Préce s filtry pro importu textu“ na
strané 119.

8 Klepnéte na Otevrit. Pokud jste vybrali Zobrazit
volby importu nebo jste podrzeli Shift, zobrazi
InDesign dialogové okno s volbami importu pro
pravé umistovany typ souboru. Vyberte
pozadované volby a pak klepnéte na OK.

Pokud jste predem neoznacili existujici rimecek
pro vlozeni textu, zménf se kurzor na ikonu
nacteného textu, piipravenou k natékdni textu
v misté, které urcite klepnutim nebo tazenim.
Informace o natékdni textu viz ndsledujici téma.

Natékani textu ru¢né nebo automaticky

Kdy?z se kurzor po umisténi textu nebo klepnuti na
vstupni nebo vystupni bod rdmec¢ku zméni na

ikonu nacteného textu
natékdni textu na stranky. Kdyz umistite ikonu

, muzete zalit uréovat

nacteného textu nad textovy ramecek, ikona se
zobrazi v zdvorkach %

Ikona muze byt také zobrazena v jedné ze tfi forem
podle zvolené metody natékdni textu na stranky:

Ruéni natékani textu ptiddvd text po jednom
ramecku. Natékdni textu se zastavi na dolnim
okraji textového ramecku nebo v poslednim

z propojenych rdmeckd. Chcete-li pokracovat

v natékdn{ textu, musite ikonu textu znovu nacist.

ru¢ni natékdni textu, ale kurzor se zméni na ikonu
nacteného textu pokazdé, kdyz text dosdhne konce
rdmecku, dokud neni v dokumentu umistén cely
text.

Automatické natékdni Yy ptiddvd stranky
a ramecky, dokud neni v dokumentu umistén cely
text.



Jak natékat text ru¢né po jednom ramecku:

1 Pomoci ptikaz Umistit vyberte soubor nebo
klepnéte na vystupni bod B vybraného textového
rdmecku.

If there are any rules
when choasing colors
for your garden, the

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

+ Umistéte ikonu nacteného textu kamkoliv do
existujictho ramecku nebo cesty a pak klepnéte.
Text natec¢e do rdmecku a do ostatnich s nim
propojenych rameckd. Pamatujte si, Ze text
za¢ind vyplhovat ramedek vzdy v levém sloupci
nahote, i kdyz klepnete do jiného sloupce.

» Umistéte ikonu nacteného textu do sloupce
stranky, chcete-li vytvofit textovy rdmecek se
stejnou Sitkou jakou md sloupec. Horn{ okraj
ramecku se objevi v misté, kde klepnete.

» T4hnéte ikonou nacteného textu, chcete-li
taZzenim nastavit $itku a vy$ku vytvdteného
textového rdmecku.

3 Pokud existuje vice textu, ktery chcete umistit,

klepnéte na vystupni bod rdmecku a opakujte

kroky 1 a 2, dokud neumistite vSechen text. (Viz

»Ztetézeni textu v rdmeccich® na strané 90.)

Pozndmka: Kdyz umistite text do rdmecku, ktery je
zfetézen s jinymi rdmecky, text automaticky natece
do téchto zretézenych rameckii bez ohledu na
zvolenou metodu natékdni textu.
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Jak natékat text poloautomaticky:

Tkonou nacteného textu klepnéte se stisknutou
klavesou Alt na stranku nebo na ramecek. Text
natece vzdy do jednoho sloupce stejné jako

u ru¢niho natékdni, ale ikona nacteného textu se
po kazdém umisténi sloupce automaticky objevi
ZNovu.

Jak natékat cely ¢lanek automaticky:

Se zobrazenou ikonou nacteného textu podrite
kldvesu Shift a provedte jeden z ndsledujicich
ukonii:

* Klepnéte ikonou nacteného textu do sloupce,
chcete-li vytvofit ramecek se stejnou $itkou jako
md sloupec. InDesign vytvaf{ nové textové
ramecky a nové stranky dokumentu tak dlouho,
nez se do dokumentu vloZi cely text.

* Klepnéte uvnitf textového ramecku, ktery je
zaloZen na zdkladnim textovém ramecku. Text
automaticky natece do rdmecku na strance
dokumentu a podle potteby generuje nové
stranky s atributy vzorového ramecku.

Jak zrusit ikonu naéteného textu bez umisténi textu:

Chcete-li zrusit ikonu nacteného textu, vyberte
libovolny ndstroj v paleté nastrojd. Zddny text se
neodstrani.

Vkladani zastupného textu

I kdyz mutizete ramecky usporddat a ztetézit diive
nez do nich vlozite text, vlozeni zdstupného textu
vam muze dat lepsi predstavu o vzhledu
dokumentu. InDesign miize vlozZit zdstupny text,
ktery muizete pozdéji snadno nahradit skute¢nym
textem.
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Pokud vloZite zdstupny text do rdmecku, ktery je
zfetézeny s jinymi ramecky, pridd se zdstupny text
na zadatek prvniho textového ramecku (jsou-li
vSechny ramecky prazdné) nebo na konec
existujictho textu (pokud uz v zfetézenych
rdmedcich néjaky je).

Pozndmbka: Zdstupny text nepiedstavuje Zddny
urcity jazyk. Pred vipravou nastavent, kterd zdvisi na
pravidlech urcitého jazyka, nahradte zdstupny text
skutecnym textem v jazyce svého dokumentu.

Jak vlozit zastupny text do textového ramecku:
1 Provedte jeden z ndsledujicich dkond:

* Nidstrojem pro vybér vyberte jeden nebo vice
textovych rdmeckad.

 Textovym ndstrojem klepnéte do textového
ramecku.

2 Zvolte Text > Vyplnit zdstupnym textem.

Také miiZete zvolit Vyplnit zdstupnym textem
Q z kontextové nabidky, kterd se zobrazi,
klepnete-li pravym tlacitkem (Windows) nebo se
stisknutou kldvesou Ctrl (Mac OS) na vybrany
prdzdny textovy rdmecek nebo na textovy rdmecek
s aktivnim textovym kurzorem.

Textové ramecky na vzorovych strankach

Kdyz vytvértite novy dokument, mtizete vybrat
volbu Zakladni textovy radmecek a tim umistit
prazdny textovy rdmecek na vychozi vzorovou
stranku dokumentu. Tento rdmecek m4 atributy
sloupcti a okrajii, zadané v dialogovém okné Novy
Dokument.

Pfi pouZivéni textovych rdmeckd na vzorovych
strankdch dodrzujte tyto zdsady:

» Pokud chcete, aby kazda stranka vaseho
dokumentu obsahovala textovy ramecek
velikosti strdanky, do kterého mtizete natékat
nebo psat text, vytvorte zdkladn{ textové
ramecky. Pokud dokument vyZaduje vétsi
obmény, napriklad bude obsahovat stranky
s riznymi pocty rimeckd nebo rizné dlouhé
rdmecky, volbu Zdkladni textovy rdmecek
nevybirejte.

* Bez ohledu na to, zda vyberete nebo nevyberete
volbu Zdkladni textovy ramecek, mizete do
vzorové stranky priddvat textové ramecky
slouzici jako vyhrazend mista. Tyto zdstupné
prézdné raimecky miiZete zfetézit dohromady
a tim pripravit natékani textu.

K natékdni textu do zdkladnich textovych
rameckd pouzijte stejny postup jako pro
ramecky vytvorené na strankdch dokumentu.

* Pokud potiebujete napsat text do zédkladniho
textového rdmecku na strdnce dokumentu,
klepnéte na textovy ramecek na strance
dokumentu se stisknutymi klavesami Ctrl+Shift
(Windows) nebo Apple+Shift (Mac OS). Pak
klepnéte do rdmecku textovym ndstrojem
a zac¢néte psdt.

» Pokud zménite okraje stranky, textové rimecky
se prizptisobi novym okrajim pouze v piipadé,
7e je zapnutd volba Povolit ipravy rozvrzeni; viz
»Automatické tpravy objekt ndvrhu® na
strané 80.

* Vybér volby Zdkladni textovy rimecek nema
vliv na ptiddvani strdnek pii automatickém
natékanf textu.



» Kdyz umistite text do ramecku na strance
dokumentu, ktery je odvozen od jednoho
z nékolika zfetézenych rdmeck na vzorové
strance, natece text pouze do ramecku, na ktery
klepnete. To je zptisobeno tim, Ze klepnuti
ikonou v rdmecku lokdlné zméni pouze tento
ramecek. Kdyz ale podrzite Shift pti klepnuti do
rdmecku, zalozeném na vzorové strance, aby
text natekl automaticky, prepiSe InDesign
vSechny zietézené textové ramecky, text natece
do kazdého z nich a podle potteby se vytvori
nové stranky.

Nastaveni vlastnosti textového
ramecku

Volby textového ramecku poutzijte, chcete-li
zménit nastaveni jako je pocet sloupcti v rdmecku,
svislé zarovndni textu uvnitf rimecku nebo odstup
vsazeni, coz je vzddlenost mezi textem

a rameckem.

Pred nastavenim vsazeni a vytvorenim dvou sloupcii (vlevo)
a potom (vpravo)

Jak zménit vlastnosti textového ramecku:

1 Nastrojem pro vybér k vyberte ramecek nebo
pomoci textového ndstroje T klepnéte uvnitf
textového ramecku nebo vyberte text.
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2 Zvolte Objekt > Volby textového rdmecku.

3 Vyberte Nédhled, chcete-li zobrazovat nédhled
nastaveni voleb, pfedtim nez potvrdite zmény
a zaviete dialogové okno.

4 V sekci Sloupce provedte jeden nebo vice
z ndsledujicich tkonti:

* Nastavte pocet sloupcti.

Yy

* Nastavte $itku sloupce.

* Vyberte Pevnd $itka sloupcd, chcete-li zachovat
$itku sloupce pii zméné velikosti ramecku.
Kdy?z je tato volba vybrand, miize zména
velikosti rdimecku zménit pocet sloupcd, ale ne
jejich $itku. Nechte tuto volbu vypnutou, pokud
chcete, aby se $itka sloupce pfi zméné rozmért
textového ramecku ménila.

A

B ]
DEEE—"

C ]
<>

A. Piivodni textovy rdmecek B. Po zvétseni textového rdmecku
bez vybrané volby Pevnd Sitka sloupcii C. Po zvétseni
textového ramecku s vybranou volbou Pevnd Sitka sloupcii

» Urcete hodnotu Mezera, kterd nastavi
vzddlenost mezi sloupci.
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5 V sekci Odstup vsazeni zadejte velikost vsazeni
pro Nahote, Vlevo, Dole a Vpravo. Pokud vybrany
ramecek nemd obdélnikovy tvar, budou volby
Nahote, Vlevo, Dole a Vpravo ztlumené a misto
nich bude dostupnd volba Vsazeni.

6 V poli Odsazeni prvniho ucaii provedte jeden
z nésledujicich tkonti:

* Vyberte Horni dotaznice, aby vyska znaku ,,d“
v pismu spadala pod horni vsazenf textového
ramecku.

* Vyberte Vyska verzdlek, aby se horn{ okraj
velkych pismen dotykal horntho vsazeni
textového ramecku.

* Vyberte Proklad, chcete-li pouzit hodnotu
prokladu textu jako vzddlenost mezi tcafim
prvniho rddku textu a hornim vsazenim
ramecku.

* Vyberte volbu Vyska x, aby vyska znaku ,,x“
v pismu spadala pod horni vsazen{ rimecku.

* Vyberte Pevné, chcete-li zadat vzdalenost mezi
ucatim prvniho faddku textu a hornim vsazenim
ramecku.

* Vyberte minimalni hodnotu pro odsazen{ u¢ati.
Kdy?z je naptiklad vybrana volba Proklad
a ur¢ite minimaln{ hodnotu 1p, pouzije
InDesign hodnotu podkladu pouze pokud je
vétsi nez 1 pica.

7 Vyberte Ignorovat obtékani textu, chcete-li aby

text v textovém ramecku ignoroval obtékdni textu.

Upravy textu

InDesign obsahuje mnoho funkei pro zpracovani{
textu. Pfi pohybu textového kurzoru v ¢ldnku
InDesign posouvd zobrazen{ a pokud je to nutné,
otddi stranky tak, aby byla stéle zobrazena
soulasnd poloha textového kurzoru.

K rychlej$imu pohybu v ¢ldnku muizete pouzit
klavesové zkratky. Zkratky InDesignu jsou
podobné zkratkdm nejpopuldrnéjsich textovych
procesorti.

Klédvesové zkratky pro pohyb textO\iého
kurzoru v textu najdete v tématu ,,Upravy
textu“ v ndpovédé programu nebo na karté
Prehled piikaza a zkratek InDesignu.

Vybirani textu

Vybirat mizete jednotlivé znaky, jednotlivé slova
nebo skupiny slov. Mizete také nastavit pfedvolbu
pro trojité klepnuti, chcete-li vybrat fddek misto
odstavce.

Jak vybrat text:

Pomoci textového ndstroje T provedte jeden

z ndsledujicich tkonti:

* Znak, slovo nebo cely blok textu vyberte
tazenim mysi.

¢ Poklepdnim vyberte slovo.

* Trojim klepnutim kdekoliv v fadku vyberte

tédek. Kdyz je v pfedvolbdch odznacena volba
Troji klepnuti vybere fddek, vybere troji

klepnuti cely odstavec.
Q Chcete-li vybrat fddek, miiZete také stisknout
Ctrl+Shift+\ (Windows) nebo Apple+Shift+\
(Mac OS).



* Kdy? je vybrand volba Troji klepnuti vybere
radek, ¢tyfndsobné klepnuti kdekoliv v odstavci
vybere cely odstavec a pétindsobné klepnuti
vybere cely ¢lanek.

+ Klepnéte kdekoliv v ¢ldnku a zvolte Upravy >
Vybrat vse, chcete-li vybrat cely textu ¢lanku.

Jak urcit, zda trojité klepnuti vybere fadek nebo
odstavec:

1 Zvolte Upravy > Predvolby > Text (Windows
a Mac OS 9) nebo InDesign > Pfedvolby > Text
(Mac OS 10).

2 Vyberte Trojim klepnutim vybrat fddek, pokud
chcete, aby se trojim klepnutim vybral fddek
(vychozi nastaveni). Odznacte tuto volbu, pokud
chcete, aby se trojim klepnutim vybral odstavec.

Jak odznacit text:

Provedte jeden z ndsledujicich tikonu:

» Textovym ndstrojem klepnéte do prazdné

oblasti okna dokumentu nebo pracovni plochy.

* Klepnéte na nastroj pro vybér v paleté ndstroj.

* Zvolte Upravy > Odznadit vie.

Jak vybrat text v ramecku zakrytém jinymi
prekryvajicimi ramecky:

1 Podrite stisknutou kldvesou Ctrl (Windows)
nebo Apple (Mac OS) a klepnutim ndstrojem pro
vybér k vyberte textovy rdmecek.

2 Vyberte textovy ndstroj a klepnéte uvnitf
textového ramecku nebo vyberte text.
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Zobrazeni netisténych znak

Kdyz upravujete text, miize byt vyhodné
zobrazovat netisténé znaky, naptiklad mezery,
tabuldtory, konce odstavct, znacky rejstiiku

a konce ¢lankd. Tyto specidlni znaky jsou viditelné
pouze v okné dokumentu; nelze je vytisknout ani
poslat do vystupnich formétd, jako je PDF a XML.

Dals{ informace o praci s netisténymi znackami
pro rejstiik, kotvy hypervazeb a tagy XML viz
»Price se znackami“ na strané 200.

Growth in production of custom
hand-made guitars by year:

1996 1997 1998
12 36 89

Growth-in-production-of-custom-
hand-made-guitars-by-year:q|

» 1996 » 1997 » 1998¢
» 12 » 36 » 89

Netisténé znaky skryté (nahote) a viditelné (dole)

Jak zobrazit skryté znaky:

Zvolte Text > Zobrazovat skryté znaky. Vedle
ptikazu v nabidce se objevi znak zaskrtnuti.
Chcete-li skryt viditelné znaky, zvolte ptikaz
znovu, abyste ho odznadili.

Q Skryté znaky se zobrazi ve stejné barvé jako
soucasnd vrstva. Chcete-li zménit barvu
skrytych znakii, zmérite barvu vrstvy.
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Vkladani glyfi

V InDesignu muizete jednoduse vlozit libovolny
glyf definovany v pismu bez pouziti dalstho
softwaru. Glyfje specificky tvar znaku. V ur¢itych
pismech je napiiklad velké pismeno A dostupné
v nékolika tvarech, naptiklad jako ozdobny tvar
nebo jako kapitdlka.

Pisma OpenType, napiiklad Adobe Caslon Pro,
obsahuje vice glyfti pro mnoho standardnich
znakd. Pokud chcete vklddat tyto alternativni glyfy
do dokumentu, pouzijte paletu Glyfy. Paletu Glyfy
miuizete také pouzit, chcete-li zobrazit a vkladat
specidlni znaky OpenType, jako jsou ornamenty,
ozdobné tvary, zlomky a ligatury. Dal${ informace
viz ,,O pismech OpenType“ na strané 125.

A —f Zabrazewat: | Celé pisma =
FlI&la|"|“]a«| | |fi]fl &l
- + * 1] * I " i »
ol | LT T T T
1T 7 T. 7 =&t
@IE|°|e|1|t|oe|B]!
Wyriad ] [=lRoman = es Ald
[ | |
B C D

A. Nabidka Zobrazit B. Rodina pisem C. Rez pisma
D. Tlacitka zvétseni

Jak vlozit glyf z urcitého pisma:

1 Klepnutim pomoci textového nastroje umistéte
textovy kurzor do mista, kam chcete vlozit znak.

2 Zvolte Text > Vlozit glyfy, abyste zobrazili
paletu Glyfy.

3 Chcete-li zobrazit jinou sadu znakd v paleté
Glyfy, vyberte jiné pismo (napiiklad Adobe Caslon
Pro) a fez pisma (pokud je dostupny).

4 V rozbalovaci nabidce Zobrazit zvolte Celé
pismo. Pokud jste vybrali pismo OpenType,
mtzete zvolit jednu z mnoha kategorif{ OpenType,
naptiklad zlomky, ¢islice ve starém stylu

a kapitdlky; viz ,,O pismech OpenType“ na

strané 125.

5 Posouvejte zobrazené znaky, az uvidite glyf,
ktery chcete vlozit. Pokud jste vybrali pismo
OpenType, miizete klepnutim na trojihelnik
v pravém dolnim rohu ramecku glyfu zobrazit
nabidku alternativnich glyfu.

k[T o] p,
mim|s

6 Poklepejte na znak, ktery chcete vlozit. Znak se
objevi v misté textového kurzoru.

Jak nahradit znak alternativnim glyfem:

1 Zvolte Text > Vlozit glyfy, abyste zobrazili
paletu Glyfy.

2 V poli Zobrazit vyberte Alternativy pro vybér.

3 Pomoci textového ndstroje vyberte znak
v dokumentu. V paleté Glyfy se zobrazi
alternativni glyfy, pokud jsou dostupné.

4 Poklepejte na glyf v paleté Glyty, abyste
nahradili vybrany znak v dokumentu.



Jak zvyraznit alternativni glyfy v textu:

1 Zvolte Upravy > Pfedvolby > Sazba (Windows
a Mac OS 9) nebo InDesign > Pfedvolby > Sazba
(Mac OS 10).

2 Vyberte Nahrazené glyfy a pak klepnéte na OK.
Nahrazené glyfy se v textu zvyrazni netisténou
fialovou barvou.

Vkladani béznych symboli, mezer
a pomlcek

Muzete vklddat bézné znaky, napiiklad em
poml¢ky a en pomlcky, symboly registrované
ochranné zndmky a riizné druhy uvozovek.
Miizete také vklddat rtizné druhy mezer, véetné em
mezer a en mezer.

Jak vkladat specialni znaky:

1 Pomoci textového ndstroje umistéte textovy
kurzor do mista, kam chcete vlozit znak.

2 Zvolte Text > Vlozit specidlni znak a vyberte
znak z kontextové nabidky.

Jak vkladat specifické typy mezer:

1 Pomoci textového ndstroje umistéte textovy
kurzor do mista, kam chcete vloZit mezeru urcité
velikosti.

2 Zvolte Text > Vlozit prdzdné misto a pak
vyberte vkontextové nabidce jednu z voleb mezery
(naptiklad Zarovndvaci mezera).

ADOBE INDESIGN 2.0
Pfiru¢ka uzivatele

Jak ur¢it druh uvozovek, které se pouziji:

1 Zvolte Upravy > Predvolby > Slovnik
(Windows a Mac OS 9) nebo InDesign >
Ptedvolby > Slovnik (Mac OS 10).

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkoni:

* V poli Uvozovky vyberte par uvozovek nebo
napiste pdr znakd, které chcete pouzit, a pak
klepnéte na OK.

* V poli Jednoduché uvozovky vyberte par
uvozovek nebo napiste pdr znakd, které chcete
pouzit, a pak klepnéte na OK.

Pozndmka: Tyto znaky uvozovek se zobrazi pouze
pri zapnuté volbé Pouzivat typografické uvozovky
v panelu Text v dialogovém okné Predvolby.

Vlozeni pfechodu do nového sloupce,
ramecku nebo stranky

Vlozenim specidlnich oddélovacich znakd do
textu mudZete nastavit pfechod do nového sloupce,
rdmecku nebo stranky. Tyto specidlni znaky se
zobrazi, kdyz zvolite Text > Zobrazovat skryté
znaky.

Souvisejici volby rozdéleni jsou dostupné

v dialogovém okné Volby rozdélovéni (viz,,Rizeni
rozdélovani odstavci® na strané 143)

a v dialogovém okné Novy odstavcovy styl.
Oddélovaci znaky nefunguji v tabulkach.

K dispozici jsou ndsledujici volby zaloment:

Novy sloupec ~ Text natékd do dalsiho sloupce
v platném textovém rdmecku. Kdyz rimecek
obsahuje pouze jeden sloupec, text pretece do
ndsledujiciho zfetézeného rdmecku.
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Novy rameéek * Text natékd do ndsledujictho
ztetézeného textového raimecku bez ohledu na
nastaveni sloupci platného textového ramecku.

Nova stranka ¢ Text natékd do nasledujici
stranky s textovym rdmeckem, ktery je zfetézeny
s platnym textovym rdmeckem.

Nova licha stranka < Text natékd do nasledujici
liché stranky s textovym rameckem, ktery je
ztetézeny s platnym textovym rdmeckem.

Nova suda stranka ¢ Text natéka do nasledujici
sudé stranky s textovym rameckem, ktery je
ztetézeny s platnym textovym rameckem.

Pozndmbka: Pokud vytvorite zalomeni zménou
nastaveni odstavce (v dialogovém okné Volby
rozdélovini), zalomenti se vloZi pred odstavec, ktery
obsahuje nastaveni. Pokud vytvofite zaloment
pomoci specidlniho znaku, zalomeni se pouZije hned
za specidlnim znakem.

Jak vytvofit pfechod do nového sloupce, ramecku
nebo stranky:

1 Klepnutim textovym ndstrojem umistéte

textovy kurzor do mista, kde chcete mit zalomeni.

2 Zvolte Text > Vlozit oddélovaci znak a pak
zvolte oddélovaci znak z podnabidky.

Zalomeni miiZete také vytvorit pomoci kldvesy
= Enter na numerické kldvesnice. Chcete-li prejit
do nového sloupce, stisknéte Enter; do nového
rdmecku Shift+Enter a do nové stranky Ctrl+Enter
(Windows) nebo Apple+Enter (Mac OS).

Jak odstranit oddélovaci znak:

1 Pokud je tfeba, zvolte Text > Zobrazovat skryté
znaky.

2 Vyberte a odstrante oddélovaci znak.

Upravy a aktualizace pFipojeného
textového souboru

Kdyz umistite text, objevi se ndzev textového
souboru v paleté Vazby, kterou mtizete pouzit

k aktualizaci a spravé souboru. Kdyz ptipojeny
textovy soubor upravite, ztrati se veskeré jeho
upravy nebo zmény jeho formdtovani provedené
v InDesignu. Kvtli tomuto riziku se pfipojené
textové soubory po tpravé pavodniho souboru
neaktualizuji automaticky. Pfipojeny soubor ale
muzete snadno aktualizovat pomoci palety Vazby.
Dalsi informace viz ,,Spréava vazeb a vlozenych
grafik na strané 245.

Jak upravit pfipojeny textovy soubor v pavodni
aplikaci:

1 Pokud je potteba, zvolte Okna > Vazby, abyste
otevfeli paletu Vazby.

2 V paleté Vazby vyberte textovy soubor, ktery
chcete upravit, a pak zvolte Upravit original
z nabidky palety Vazby.

Jak aktualizovat navazany textovy soubor:

1 Pokud je potieba, zvolte Okna > Vazby, abyste
otevieli paletu Vazby.

2 V paleté Vazby vyberte textovy soubor, ktery
chcete aktualizovat. Pokud byl origindl upraven od
doby, kdy byl soubor umistén v InDesignu, objevi
se vpravo od ndzvu souboru ikona

s vykticnikem A.

3 V nabidce palety Vazby zvolte Aktualizovat
vazbu.

4 Pokud jste na soubor v InDesignu aplikovali
dodate¢né formdtovdni, varovné hldseni vds
upozorni, Ze veskeré nové formdtovdni se ztrati.
Pokud pfesto chcete soubor aktualizovat, klepnéte
na OK.



Jak odstranit vazbu na textovy soubor:
1 V paleté Vazby vyberte textovy soubor.
2 Zvolte Vlozit soubor z nabidky palety Vazby.

Hledani a nahrazovani textu

Mizete hledat a nahrazovat urcité vyskyty znakd,
slov, skupin slov nebo textu formdtovaného
urcitym zptisobem. Také mizete hledat i jiné
polozky, v¢etné znakid OpenType, naptiklad
zlomk a ozdobnych tvart.

Pozndmbka: Pokud chcete zobrazit, hledat

a nahrazovat pisma v dokumentu, zkuste misto
pfikazu Hledat/nahradit pouZit prikaz Hledat
pismo. (Viz ,,Hleddni a nahrazovdni pisem* na
strané 105.)

Pouzivani pfikazu Hledat/nahradit

Text muizete hledat a ménit ve vybéru, v jednom
nebo vice ¢ldncich, v dokumentu nebo ve vice
otevienych dokumentech.

Jak najit a zménit text:

1 Chcete-li zuzit hleddni, provedte jeden

z nésledujicich dkont:

* Chcete-li hledat v ¢lanku, klepnéte textovym

ndstrojem v textovém rdmecku.

* Chcete-li hledat pouze ve vybéru, vyberte text,
ktery chcete prohledat.

* Chcete-li hledat v jednom nebo vice ¢ldncich,
ndstrojem pro vybér k vyberte jeden nebo vice
ramecka.

2 Zvolte Upravy > Hledat/nahradit.

ADOBE INDESIGN 2.0
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3 V poli Hledat urcete rozsah hleddni. Vyberte
Dokument (hleddni v celém dokumentu),
Vsechny dokumenty (hledadni ve viech otevienych
dokumentech), Clének (hleddn{ v textu ve
ztetézenych textovych rameccich véetné
piesahujictho textu), Clanky (hled4dni v ¢léncich ve
véech vybranych rdmedcich), Do konce ¢ldnku
(hleddni od textového kurzoru) nebo Vybér
(hleddni pouze ve vybraném textu).

4 Do pole Hledat napiste nebo vlozte text, ktery
chcete najit.

5 Do pole Zménit na napiste nebo vloZte novy
text.

Pozndmka: Pokud chcete hledat jen formdtovdnt,
nechte pole Hledat a Zménit na prdzdnd. (Viz
»Hleddni a nahrazovdni formdtovaného textu“ na
strané 104.)

6 Hleddte-li tabuldtory, mezery a jiné specialni
znaky nebo nespecifikované neboli zdstupné
znaky, vyberte metaznaky InDesignu z nabidky
vpravo od pole Hledat.

Hiedat/nahradit =]
Hiedat Hotovo |
| =] [#] Automaticks ziskovani stranek

Znatka oddil
][] Znak odrazks

Znak sttiska k
Prohlsdat: [ ibar -

Symbol copyright
I~ Celé slavo

Konee odstavee
I~ Rozlitovat maladvelka

Zmenit na;

Vynucené zalomeni Fadku
Znaitka wilenzng mafiky
Symbol odstavee

Symbel registiovand znémka
Symbol oddilu

Znak tabulior

V ndpovédé programu najdete seznam
=" metaznakd, které mizete pouzit
v dialogovém okné Hledat/nahradit.

Q Pokud chcete hledat text, ktery obsahuje

metaznaky, naptiklad em pomlcky nebo znaky
odrdzka, zkuste nejdiive vybrat tento text a pak ho
vloZit do dialogového okna Hledat/nahradit.
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7 Podle potieby vyberte Rozlisovat mald/VELKA
nebo Celé slovo:

* Celé slovo nevyhledava vyskyty znakd v rdmci
vétsiho slova. Pokud napfiklad hledéte ,rum®

jako celé slovo, InDesign nenajde slovo ,,brum®.

* Rozlisovat mala/VELKA hledd pouze slovo
nebo slova, kterd presné odpovidaji zdpisu
velkych pismen v textu v ramecku Hledat.
Napiiklad pii hleddni ,,PrePress“ se nenajde
»Prepress®, ,prepress“ ani ,,PREPRESS®.

8 Klepnéte na Hledat daldi, abyste zahdjili
hledani.

9 Chcete-li v hleddni pokracovat, klepnéte na
Hledat dal$i, Nahradit, Nahradit vSe (zobrazi se
zpréva s po¢tem nahrazen{) nebo Nahradit

a hledat.

10 Kdyz je nahrazovani dokonceno, klepnéte na
Hotovo.

Hledani a nahrazovani formatovaného
textu
Ptikaz Hledat/nahradit muzete pouzit, chcete-li

hledat a nahrazovat formdtovani textu, naptiklad
styly, odsazen{ a mezery a barvy taht a vyplné.

Jak najit a zménit formatovany text:

1 Podle potteby provedte kroky 1-7 z ¢dsti
»Pouzivani ptikazu Hledat/nahradit“ na
strané 103.

2 Klepnéte na Vice voleb, abyste zobrazili volby
Najit formdt a Nahradit format.

3 Klepnéte na Formdt v sekci Najit nastaven{
formétu.

4 Nalevé strané dialogového okna Najit nastaveni
formdtu vyberte typ formdtovani, urcete atributy
formdtovdni a pak klepnéte na OK.

Pozndmbka: Kdyz zaddte formdtovdni pro kritérium
hleddni, objevi se vystrazné ikony nad rdmecky
Hledat nebo Zménit na. Tyto ikony pfipominaji, Ze
byly nastaveny atributy formdtovdni a Ze operace
hleddni nebo nahrazovdni budou podle toho
omezeny.

5 Pokud chcete aplikovat formdtovdni na
nalezeny text, klepnéte na Formadt v sekci Zménit
nastaven{ formdtu. Pak vyberte typ formdtovdni,
urcete atributy formdtu a klepnéte na OK.

6 K formdtovdni textu pouZijte tla¢itka hledan{
a nahrazovdni.

Q formdtovdni v sekcich Najit nastaveni formdtu
nebo Zménit nastaveni formdtu, klepnéte na tlacitko
Vymazat.

Chcete-li rychle odstranit vsechny atributy

Tipy pro pouziti prikazu Hledat/nahradit

Nasledujici tipy vim pomohou zjednodusit proces
hledan{ a nahrazeni textu.

+ Pii hledani pouzivejte zdstupné znaky. Kdyz
napiiklad napiSete ,,sA?ng“ do pole Hledat,
budou se hledat slova za¢inajici pismenem ,,s
a kondici pismeny ,,ng“, naptiklad ,,sing®,
»sang®, ,song® a ,sung*.

 Pokud vysledky hleddni neodpovidaji
pozadavkiam, zkontrolujte, zda jste vymazali
véechna formdtovdni, zadand v pfedchozim
hleddni. Také pokud jste do poli Hledat nebo
Zménit na text vlozili, budou v textu, ktery se
hledd nebo nahrazuje, obsazeny i netisténé
znaky, naptiklad tabuldtory nebo konce radki.



¢ InDesign si pamatuje poslednich 15 pouzitych
polozek v polich Hledat nebo Zménit na.
Klepnéte na Sipku doli vedle téchto poli,
chcete-li vybrat jedno z predchdzejicich hledani.
Tyto ulozené polozky ale neobsahuji atributy
formdtovdni.

* Pokud je pole Zménit na prdzdné a nebylo
nastaveno formdtovani, klepnutim na Nahradit
nebo Nahradit v§e odstranite vyskyt nalezeného
textu. To je ti¢innd metoda pro odstranéni
nezadouctho textu.

e Pokud zménite ndzor na nahrazeni textu, zvolte
Upravy > Zpét Nahradit text (nebo Zpét
Nahradit vSechen text).

* Chcete-li najit dal$i vyskyt minule hledané fraze
bez otevreni dialogového okna Hledat/nahradit,
zvolte Upravy > Hledat dalsi.

Hledani a nahrazovani pisem

Poutijte piikaz Hledat pismo, chcete-li hledat
a zobrazit pisma, pouzitd v dokumentu. Potom
muzete libovolnd pisma (kromé pisem

v importovanych grafikdch) nahradit jinymi
pismy dostupnymi ve vagem systému.

Nazev pisma je v seznamu uveden jednou, je-li
pismo pouzito v rozvrzeni a jednou pro kazdou
importovanou grafiku, ve které je pouZito. Pokud
napriklad pouzijete stejné pismo trikrdt

v rozvrzeni a ve tfech importovanych grafikdch,
bude v dialogovém okné Hledat pismo uvedeno
¢tytikrat — jednou pro vechny vyskyty v rozvrzent
a tiikrdt pro importované grafiky.

ADOBE INDESIGN 2.0
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V dialogovém okné Hledat pismo se zobrazuji
ikony, které oznac¢uji druh pisma nebo stav pisma,
naptiklad PostScriptové pismo &, importované
obrazy @1, pismo TrueType T, pismo
OpenType O a chybéjici pismo .

Pozndmka: Ptikaz Text > Hledat pismo vam miiZe
usnadnit kontrolu shodného pouzivdni pisem ve
vystupu na strdnkdch a v importovanych grafikdch.
Chcete-li hledat a nahrazovat specifické atributy
textu, znaky nebo styly, pouzijte piikaz Upravy>
Hledat/nahradit.

Jak hledat a nahradit pisma v souboru:
1 Zvolte Text > Hledat pisma.

2 Vyberte jeden nebo vice ndzvi pisem v seznamu
Pisma v dokumentu.

3 Provedte jeden z ndsledujicich dkoni:

¢ Chcete-li najit v rozvrzen{ prvni vyskyt pisma
vybraného v seznamu, klepnéte na Hledat
prvni. Zobraz{ se text pouzivajici toto pismo.
Tlacitko Hledat prvni neni dostupné, pokud jste
vybrali pismo pouzité v importované grafice
nebo pokud jste v seznamu vybrali vice pisem.

* Chcete-li vybrat importovanou grafiku, kterd
pouzivd pismo oznacené v seznamu ikonou
importovaného obrazu &1, klepnéte na Najit
grafiku. Grafika se najde a také posune do
zobrazeni. Tla¢itko Najit grafiku neni dostupné,
pokud je vybrané pismo pouzité pouze
v rozvrzeni nebo pokud jste v seznamu P{sma
v dokumentu vybrali vice pisem.
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4 Chcete-li zobrazit podrobnosti o vybraném
pismu, klepnéte na Vice informaci. Chcete-li
podrobnosti skryt, klepnéte na Méné informaci.
Pokud v seznamu vyberete vice pisem, bude oblast
Informace prdzdna.

Pozndmka: Pismo miiZe byt uvedeno v seznamu
jako Nezndmé, pokud o ném soubor vybrané grafiky
neobsahuje Zddné informace. Pisma v bitmapovych
grafikdch (naptiklad v obrazech TIFF) se v seznamu
viibec neobjevi, protoze to nejsou skutecné znaky.

5 Chcete-li pismo nahradit, vyberte nové pismo,
které chcete pouzit, ze seznamu Zménit na
a provedte jeden z ndsledujicich ukont:

+ Klepnéte na Nahradit, chcete-1i zménit pravé
jeden vyskyt vybraného pisma. Tato volba neni
dostupnd, je-li vybrdno vice pisem.

* Klepnéte na Nahradit a hledat, chcete-1i zménit
pismo v platném vyskytu a pak vyhledat
ndsledujici vyskyt. Tato volba neni dostupn, je-
li vybréno vice pisem.

* Klepnéte na Nahradit vie, chcete-1i zménit
v$echny vyskyty pisma vybraného v seznamu.

Kdyz v souboru jiz nejsou dalsi vyskyty pisma,
zmiz{ jeho ndzev ze seznamu Pisma v dokumentu.

Pozndmbka: Chcete-li nahradit pisma

v importovanych grafikdch, pouzijte program,

z kterého byla grafika piivodné exportovdna a pak
grafiku nahrad'te nebo aktualizujte vazbu pomoci
palety Vazby.

6 Pokud jste klepli na Nahradit, klepnéte na
Hledat dalsi, chcete-li vyhledat dalsi vyskyt pisma.

7 Klepnéte na Hotovo.

Q béhem kontroly dokumentu pied vystupem.
V dialogovém okné Kontrolovat pied vystupem
zobrazte zdloZku Pisma a klepnéte na Hledat pismo.

Dialogové okno Hledat pismo miiZete zobrazit

Kontrola pravopisu

Pravopis mtizete kontrolovat ve vybraném textu,
v celém textu ¢lanku, ve vech ¢ldncich
dokumentu nebo ve vsech ¢lancich ve vSech
otevienych dokumentech. InDesign zvyrazni
nespravné napsand nebo nezndmd slova, stejnd
slova napsand dvakrat za sebou (naptiklad ,,se se®)
a slova s moznymi chybami psani velkych pismen.

Pti kontrole pravopisu pouzivd InDesign slovnik
pro jazyky ptifazené textu v dokumentu. (Viz
»Prifazeni jazyka“ na strané 135.)

Jak kontrolovat pravopis v jednom nebo vice
dokumentech:

1 Chcete-li omezit kontrolu pravopisu, provedte

jeden z nésledujicich dkonii:

» Textovym ndstrojem klepnéte v textovém
rdmecku, chcete-li kontrolovat ¢ldnek.

* Vyberte text, chcete-li kontrolovat pouze vybér.

» Nadstrojem pro vybér k vyberte jeden nebo vice
rameckd, chcete-li kontrolovat jeden nebo vice
¢lanka.



2 Zvolte Upravy > Kontrola pravopisu.

3 V poli Prohledat urcete rozsah kontroly
pravopisu: Dokument (kontroluje cely
dokument), VSechny dokumenty (kontroluje
viechny oteviené dokumenty), Clének (kontroluje
vSechny zietézené textové ramecky v ¢lanku véetné
piesahujiciho textu), Clinky (prohledéva ¢lanky
ve vSech vybranych rdmeccich), Do konce ¢lanku
(kontroluje text od textového kurzoru) nebo
Vybér (kontroluje pouze vybrany text).

4 Klepnutim na Start spustte kontrolu pravopisu.

5 Kdyz InDesign zobraz{ nezndmd nebo
nespravné napsand slova nebo jiné mozné chyby,
zvolte volbu:

* Klepnéte na Ignorovat nebo Ignorovat vse,
chcete-li pokraovat v kontrole pravopisu bez
zmény daného slova. Slovo se bude ignorovat az
do nového spusténi InDesignu.

* Vyberte slovo ze seznamu Doporucené opravy
nebo napiste spravné slovo do pole Zménit na
a pak klepnéte na Nahradit, abyste nahradili
pouze dany vyskyt nesprdvné napsaného slova.
Muzete také klepnout na Nahradit vse, chcete-1i
nahradit vSechny vyskyty nespravné napsaného
slova v dokumentu.

* Klepnéte na Pridat, chcete-li, aby InDesign
ulozil ptijatelné, ale nerozpoznané slovo do
slovniku, a aby dalsi vyskyty nebyly povazovdny
za pravopisnou chybu. Informace o ptiddvdni
slov do slovnika viz ndsledujici téma .
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Prace se slovniky pro déleni slov
a kontrolu pravopisu

Pravidla déleni slov a pravopisu jsou standardné
zalozend na slovniku pro jazyk nastaveny u textu.
Kdyz upravujete slova ve slovniku, vytvatite
seznamy vyjimek ptidanych slov (slov, kterd nebyla
ve slovniku) a odstranénych slov (slov existujicich
ve slovniku, kterd md InDesign ignorovat).

Vyjimky déleni slov a pravopisu jsou standardné
umistény pouze v souborech uzivatelskych
slovnik®, mimo dokument, na po¢itadi, kde je
InDesign nainstalovany (ndzvy soubora slovnikd
maji ptipony .udc a .not). Seznamy vyjimek
muzete také ulozit do dokumentu InDesignu. Dale
muzete urcit, aby modul sazby textu zpracoval text
pomoci seznamu slov uloZzeného v externim
uzivatelském slovniku, pomoci seznamu slov
uloZeného v platném dokumentu nebo obou.
Urcete nastaveni ulozZenf a sazby v panelu Slovnik
v dialogovém okné Predvolby.

Uklddén{ vyjimek délent slov a pravopisu uvnitt
dokumentu zjednodusuje zachovani jednotné
préce s textem pti pfenosu dokumentu na jiné
pocitace. Z tohoto divodu muiZete také nastavit
umistén{ vyjimek v dialogovém okné Vytvotit
slozku pro sbaleni (viz ,Sbaleni soubort pro
pieddni® na strané 423). Naproti tomu ukldddn{
seznamu vyjimek mimo dokument usnadnuje
pouziti stejného seznamu vyjimek pro vice
dokumentd.
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Zména predvoleb slovnikii pro déleni slov
a pravopis

Pomoci panelu Slovnik v dialogovém okné
Ptedvolby urdete, jak md InDesign zachdzet se
slovniky pro déleni slov a pravopis. Standardné
InDesign pouzivé ke kontrole pravopisu a déleni
slov slovniky Proximity. Pokud jste nainstalovali
komponenty déleni nebo pravopisu od jiného
dodavatele, miizete vybrat jiného dodavatele pro
kazdy nainstalovany jazyk.

Jak nastavit predvolby déleni a pravopisu:

1 Zvolte Upravy> Ptedvolby > Slovnik (Windows
aMac OS 9) nebo InDesign > Predvolby > Slovnik
(Mac OS 10).

2 V poli Jazyk urlete jazyk, pro ktery chcete
vybrat jiného dodavatele komponent déleni nebo
pravopisu.

3 Pokud mdte nainstalovany modul déleni od jiné
spole¢nosti nez Adobe, vyberte ho z nabidky
Déleni.

4 Pokud méte nainstalovany slovnik pro kontrolu
pravopisu od jiné spole¢nosti nez Adobe, vyberte
ho z nabidky Pravopis.

5 V nabidce Zalomit s pouzitim v nabidce

Vyjimky déleni provedte jeden z ndsledujicich

ukont:

¢ Chcete-li zalamovat text s pouZitim seznamu
vyjimek délen{ uloZzeného v externim
uzivatelském slovniku, zvolte Uzivatelsky
slovnik.

* Chcete-li zalamovat text pomoci seznamu
vyjimek déleni uloZzeného uvnit dokumentu,
zvolte Dokument.

¢ Chcete-li zalamovat text pomoci obou
seznamt, zvolte Uzivatelsky slovnik
a dokument. To je vychozi nastaveni.

6 Chcete-li pridat seznam vyjimek z externiho
uzivatelském slovniku do seznamu vyjimek
uloZeného v dokumentu, vyberte Vlozit
uzivatelsky slovnik do dokumentu.

Pozndmka: Pokud pracujete s mnoha partnery nebo
klienty, naptiklad jste-li poskytovatel sluZeb,

a nechcete uzivatelsky slovnik odesilat s kazdym
souborem, miiZete volbu VloZit uzivatelsky slovnik
do dokumentu vypnout.

7 Chcete-li po zméné ur¢itého nastaveni znovu
zalomit vSechny ¢lanky, vyberte Znovu zalomit
véechny ¢ldnky po zméné. Kdyz je tato volba
vybrand, ¢lanky se znovu zalomf, kdyz zménite
nastaveni Pro zalomeni{ pouzit (viz krok 5) nebo
kdyz pouZijete ptikaz Upravit slovnik pro pfiddn{
nebo odstranéni slov. Volba Znovu zalomit
viechny ¢lanky po zméné je standardné vypnutd,
protoze nové zalomeni vSech ¢ldnkd miize zabrat
néjaky ¢as, podle mnozstvi textu v dokumentu.

8 Klepnéte na OK.

Pridavani nebo odstranovani slov ze
seznamu vyjimek

Externi slovnik i seznam slov uvniti dokumentu
InDesignu mtize obsahovat seznam slov, kter4 jste
pridali nebo odstranili pro déleni nebo kontrolu
pravopisu. InDesign muize udrzovat oddélené sady
pridanych a odstranénych slov pro kazdy
nainstalovany jazyk.



Jak pridat slova do seznamu vyjimek déleni:
1 Provedte jeden z ndsledujicich dkond:

 Pokud InDesign zobrazi pti kontrole pravopisu
v dialogovém okné Kontrola pravopisu
nezndmé slovo, klepnéte na Ptidat, chcete-li ho
pridat do slovniku.

* Vyberte slovo a zvolte Upravy > Slovnik.
InDesign slovo zobrazi v poli Slovo; klepnéte na
Ptidat.

+ Zvolte Upravy > Slovnik a napiste slovo, které
chcete pridat; klepnéte na Pridat.

2 V nabidce Cil zvolte slovnik, do kterého chcete
slovo ulozit. Nabidka Cil umoznuje uklddat zmény
do externiho uzivatelského slovniku nebo do
kteréhokoliv otevieného dokumentu InDesignu;
vice informaci viz ,Nastaveni déleni slov

a zarovndni“ na strané 151.

3 V nabidce Seznam slovnikd provedte jeden
z ndsledujicich tkoni:

* Chcete-li upravit seznam piidanych slov ve
vybraném cilovém seznamu slov, zvolte Pfidand
slova.

* Chcete-li ve zvoleném cilovém seznamu slov
upravit seznam slov, kterd se ignoruji, zvolte
Odstranénd slova.

4 Klepnéte na Délit slova, chcete-li zobrazit
vychozi déleni slova. Tildy (~) oznac¢uji mozné
body déleni.

5 Pokud se vdm body déleni InDesignu nelibi,
urcete preferované body déleni slova nésledujicim
zptisobem:
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* Zapiste jednu tildu, chcete-li ve slové oznacit
nejlepsi mozny nebo jediny ptijatelny bod
déleni.

* Zapiste dvé tildy, chcete-li oznacit dalsi
moznost.

* Zapiste tii tildy, chcete-li oznacit nep#ilis
vhodné, ale jesté ptijatelné déleni.

 Pokud chcete, aby se slovo nikdy nedélilo,
napiste tildu pted jeho prvni pismeno.

Q Pokud potiebujete do slova vioZit skutecnou
tildu, napiste pred ni obrdcené lomitko (\~).

6 Klepnéte na Ptidat a pak na Hotovo. InDesign
prida slovo do vybraného Seznamu slovniku.

Pozndmbka: Pamatujte na to, Ze body délent piisobi
spolecné s nastavenim déleni slov v dokumentu.
Proto se slovo nemusi rozdélit v misté, kde to
ocekdvdte. Chcete-li nastavit tyto volby, vyberte
Délent slov z nabidky palety Odstavec. (Viz
»Nastaveni déleni slov* na strané 151.)

Jak odstranit slovo ze seznamu vyjimek déleni:
1 Provedte jeden z nédsledujicich dkoni:

* Vyberte slovo a zvolte Upravy > Slovnik.
InDesign zobrazi slovo v poli Slovo.

+ Zvolte Upravy > Slovnik a napiste slovo, které
chcete pridat.

2 Z nabidky Cil zvolte slovnik, ze kterého chcete
slovo odstranit. Nabidka Cil dovoluje zvolit
extern{ uZzivatelsky slovnik nebo libovolny
otevieny dokument InDesignu; vice informaci viz
»Nastaveni déleni slov a zarovndni“ na strané 151.
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3 V nabidce Seznam slovniku, provedte jeden
z nasledujicich dkont:

* Chcete-li upravit seznam ptidanych slov
v cilovém seznamu slov, zvolte Pfidana slova.

* Chcete-li upravit seznam ignorovanych slov
v cilovém seznamu slov, zvolte Odstranéna
slova.

4 V seznamu slov vyberte slovo a klepnéte na
Odstranit.

5 Klepnéte na Hotovo.

Pouzivani slovnikt v pracovni skupiné
Zkontrolujte, Ze na kazdé pracovni stanici ve
skupiné je nainstalovany stejné upraveny
uzivatelsky slovnik, aby dokument pouzival stejnd
pravidla déleni a pravopisu bez ohledu na to, kdo
s nim pracuje.

Pokud pouzivéte slovniky Proximity
nainstalované s InDesignem, mizete rozpoznat
soubor uzivatelského slovniku pro kazdy jazyk
pomoci jeho pfipony .udc (napiiklad usa.udc).
Chcete-li najit soubory uZivatelskych slovnika,
pouZijte systémovou funkci Hledat nebo Najit,

a zkopirujte je z jedné pracovni stanice na ostatni.

Zajistéte, aby vSechny osoby v pracovni skupiné
InDesignu pouzivaly upraveny uZzivatelsky slovnik
nainstalovany na pracovni{ stanici a ne slovnik
uvnitt dokumentu. Ale pted tim, nez hotovy
dokument odevzdate poskytovateli sluzeb, je
vhodné pridat uzivatelsky slovnik do dokumentu.
(Viz ,,Zména ptedvoleb slovnikd pro déleni slov
a pravopis“ na strané 108.)

Q pracovni stanici, ukoncete a znovu spustte
InDesign nebo stisknéte Ctrl+Alt+/ (Windows) nebo
Apple+Alt+/ (Mac OS), aby se znovu zalomil cely
text.

Kdyz zaktualizujete uZivatelsky slovnik na

Kombinovani textu a grafiky

Grafiky a text maji ve vét$iné pfipadi podstatné
odlisné moznosti a atributy. Miizete ale definovat
obtékani textu kolem grafiky nebo kolem jiného
textového ramecku, vklddat rimecky do jinych
rdmeckd a kombinovat grafiky a text dal$imi
zptisoby.



Vytvoieni vélenéného ramecku

Kdyz je vybrany textovy ndstroj, miiZete vlozit
nebo importovat rdimecek do textu. Takovy
rdmecek se nazyva vclenény ramecek a chova se
jako by byl jednim znakem textu. V¢lenény
rdmecek muZe obsahovat text a grafiku. V¢lenény
ramecek miizete vybrat pomoci textového ndstroje

2NN

a pak zménit jeho proklad, posun tcati a dalsi
atributy.

It was night and all of the
planet were begin-
ning to appear. Soon a
glittéring tapestry of stars

It was a particularly dark
night and all of the stars

and planets @ wéte be-
ginning to appear. Soon a

Velenény ramecek v textu (nahote); pfi zméné natékdni textu
se vclenény ramecek posunuje s textem (dole)

Q Textovy rdmecek miiZete vloZit dovnitf jiného
S textového rdmecku. MiiZete dokonce vioZit
vélenény ramecek dovnitt jiného vclenéného
textového rdamecku.

Jak vytvorit vélenény ramecek vlozenim ramecku:

1 Nadstrojem pro vybér k vyberte ramecek, ktery
chcete pouzit jako v¢lenény rdmecek.
2 Zvolte Upravy > Vyjmout nebo Upravy >

Kopirovat.

3 Textovym nastrojem T klepnéte v textovém
ramecku do mista, kde se m4 objevit v¢lenény
rdmecek.
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4 Zvolte Upravy > Vlozit.

Jak vytvofit vélenény ramecek pomoci umisténi:

1 Textovym ndstrojem klepnéte v textovém
rdmecku do mista, kde se md objevit v¢lenény
rédmecek.

2 Zvolte Soubor > Umistit.

3 Najdéte a vyberte graficky soubor, ktery chcete
importovat, a pak klepnéte na Oteviit. InDesign
umisti grafiku jako v¢lenény rdmecek v misté
textového kurzoru.

Pokud je zapnuty automaticky proklad, miize
Q se zvétsit mezera nad tddkem s vclenénym
rdmeckem. Chcete-li pfidanou mezeru odstranit,
bud zmérite velikost vclenéného objektu nebo zadejte
pevnou hodnotu prokladu pro okolni fddky. (Viz
»Zména prokladu® na strané 127.)

Jak nastavit polohu vélenéného ramecku:

Provedte jeden z ndsledujicich tdkont:

* Vyberte v¢lenény rdmecek pomoci textového
néstroje a pak v paleté Znaky urcete hodnotu

2NN

pro Posun ucari.

¢ Chcete-li posunout v¢lenény ramecek
rovnobézné s ti¢arim, umistéte textovy kurzor
pred nebo za v¢lenény ramecek a urcete

hodnotu pro Vyrovndni.

* Vyberte v¢lenény ramecek pomoci ndstroje pro
vybér k nebo néstroje pro ptimy vybér k a pak
rdmecek tédhnéte kolmo k tcati. Nemizete
tdhnout ramecek rovnobézné s ucatim, ani
pretahnout dolni okraj rimecku nad ti¢ati nebo
horni okraj ramecku pod ucafi.

Vélenény rdmecek miiZete otolit, zménit jeho

Q velikost nebo ho jinak transformovat. (Viz

»Uspordddni a kombinovdni objektii“ na

strané 265.)
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Obtékani textu kolem objektt

Text mtize obtékat kolem libovolného objektu,
véetné textovych rameckd, importovanych grafik
a objektd nakreslenych v InDesignu. Kdyz
aplikujete obtékdni textu na objekt, InDesign
automaticky vytvoii okolo objektu hranici, kterd
zadrzuje text. Pokud je timto objektem
importovand grafika, mtizete ur¢it, zda text bude
obtékat kolem alfa kandlu obrazu nebo kolem
cesty z Photoshopu. Dalsi informace o ofezovych
cestdch viz ,,Price s ofezovymi cestami na
strané 270.

Bez ohledu na typ objektu nebo pouzitou metodu
obtékdn{ textu mtiZete vzdy ru¢né upravit
vyslednou hranici obtékdni textu.

Chcete-li nastavit vychozi volby obtékdni textu
pro vsechny nové objekty, odznacte vSechny
objekty a pak nastavte nasledujici volby.

Jak aplikovat obtékani textu na objekt:

1 Pokud je potteba, zvolte Okna > Obtékdni
textu, abyste zobrazili paletu Obtékdni textu.

2 Nistrojem pro vybér k nebo ndstrojem pro
piimy vybér k vyberte rimecek — obvykle obraz,
kolem kterého chcete obtékat text.

3 V paleté Obtékdni textu klepnéte na tladitko
pozadovaného tvaru obtékdni:

* Obtékat kolem ohrani¢ovaciho rémecku
vytvori obdélnikové obtékani, jehoz sitka
a vyska jsou urc¢eny ohrani¢ovacim rdmeckem
vybraného objektu.

+ Obtékat kolem tvaru objektu [, zndmé i jako
obtékdni obrysii, vytvori hranici obtékdni textu,
kterd md stejny tvaru jako vybrany ramecek
(plus nebo minus zadand vzdalenost odsazeni).
Pokralujte dal$im krokem, chcete-li nastavit
volby obrysu.

Obtékat kolem ohranicovaciho rdmecku (vlevo) a Obtékat
kolem tvaru objektu (vpravo)

* Preskocit objekt F] brani zobrazeni textu
v prostoru vpravo nebo vlevo od ramecku.

* Preskocit na ndsledujici sloupec = vynuti
zalomeni obtékajictho odstavce na zac¢dtek
dalsiho sloupce textu nebo textového rdmecku.

4 Do poli pro odsazeni obtékdni zadejte
vzdélenosti odsazeni. Kladné hodnoty posunou
obtékdniven od okraji ramecku; zdporné hodnoty
umisti hranici obtékdni dovniti okraji ramecku.
Q Chcete-li pouzit obtékdni textu pro objekty na
vzorové strdnce, podrzte Ctrl+Shift (Windows)
nebo Apple+Shift (Mac OS) a klepnéte na objekt na

strance dokumentu. S vybranym obrazem na strdnce
dokumentu aplikujte obtékdni textu.



Jak urcit volby obtékani textu kolem obryst pro
importovanou grafiku:

1 Podle potteby zvolte Okna > Obtékdni textu,
abyste zobrazili paletu Obtékdni textu a vyberte
importovanou grafiku.

2 V paleté Obtékdni textu klepnéte na volbu
Obtékat text kolem tvaru objektu a podle potieby
zadejte hodnoty odsazeni obtékdni.

3 Chcete-li ur¢it volby obrysu, zvolte jednu
z ndsledujicich voleb z nabidky Typ v paleté
Obtékani textu:

* Chcete-li obtékat text podle obdélniku
tvoteného vyskou a $itkou grafiky, zvolte
Ohrani¢ovaci rdmecek.

¢ Chcete-li generovat hranice obtékdni textu
pomoci automatické detekce okrajti InDesignu,
zvolte Detekovat okraje.

¢ Chcete-li generovat hranice obtékdni textu
z alfa kandlu ulozeného s obrazem, zvolte Alfa
kandl a pak zvolte kandl, ktery chcete pouzit,
z nabidky Alfa kandl v paleté¢ Obtékdni textu.
Pokud neni volba Alfa kandl dostupnd, nebyly
s obrazem ulozeny zddné alfa kandly. InDesign
automaticky rozpoznd vychozi prithlednost
Photoshopu ($achovnicovy vzor) jako alfa
kandl; jinak musite pouzit Photoshop, chcete-li
odstranit pozadi nebo vytvoftit a ulozit jeden
nebo vice alfa kandld s obrazem.
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¢ Chcete-li generovat hranice obtékdni textu
z cesty ulozené s obrazem, zvolte Cesta
z Photoshopu a pak zvolte cestu, kterou chcete
pouzit, z nabidky Cesta v paleté Obtékani textu.
Pokud neni volba Cesta z Photoshopu
dostupnd, nebyly s obrazem uloZeny zddné
pojmenované cesty.

¢ Chcete-li vytvotit hranice obtékdni textu
z ramecku kontejneru, zvolte Graficky ramecek.

¢ Chcete-li jako hranice obtékdni textu pouzit
ofezovou cestu importovaného obrazu, vyberte
Stejny jako ofezovy.

4 Chcete-li povolit, aby se text zobrazoval uvnitf
»dér vimportované grafice, naptiklad ve
fotografii pneumatiky, vyberte Véetné vnitfnich
okrajt v paleté Obtékani textu.

y thing:

aglass « the end of a pipe +a button «  bubble «dots aglass « the end of  pipe +a button «a bubble «dots

lens « th
fing ball«che

head of  pin »a period

Volba Vietné vnitinich okrajii vypnutd (vlevo) a zapnutd
(vpravo)

Jak vytvorit obtékani, naruby”:

1 Néstrojem pro vybér nebo nédstrojem pro ptimy
vybér vyberte objekt, naptiklad slozenou cestu,
kterd umozni obtékdn{ textu uvnitt.

2 Podle potteby zvolte Okna > Obtékdn{ textu,
abyste zobrazili paletu Obtékdni textu, a aplikujte
na objekt obtékdni textu, naptiklad s volbou Tvar
objektu.
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3 Vyberte volbu Invertovat. Invertovéni se bézné
pouziva s volbou Tvar objektu.

S volbou Obtékat kolem tvaru objektu (vlevo) a s vybranou
volbou Invertovat (vpravo)

Jak zménit tvar obtékani textu:

1 Nadstrojem pro ptimy vybér vyberte objekt, na
ktery je aplikované obtékdni textu. Pokud md
hranice obtékani textu stejny tvar jako objekt,
bude hranice piekryvat objekt.

2 Pouzijte ndstroj pero ¢ a ndstroj pro ptimy
vybér k dpravam hranice obtékani textu.

Upravy hranice obtékdni textu

Zarovnani textu obtékajiciho kolem
objektu

Chcete-li zarovnat text k obtékanym objektiim,
vyberte volbu Zarovnat text podle obtékdn{

v predvolbéch Sazba. Tato volba plati pro cely
dokument.

Jak zarovnat text vedle obtékanych objektu:

1 Zvolte Upravy > Piedvolby > Sazba (Windows
a Mac OS 9) nebo InDesign > Pfedvolby > Sazba
(Mac OS 10).

2 Vyberte Zarovnat text podle obtékdni a pak
klepnéte na OK.

Tipy pro obtékani textu
Pfi praci s obtékdnim textu si pamatujte tyto tipy:

 Pokud chcete obtékat text kolem tvaru
importované grafiky, uloZte pokud mozno
ofezovou cestu v aplikaci, kde jste vytvorili
grafiku. Kdyz grafiku umistujete do InDesignu,
vyberte volbu Pouzit ofezovou cestu
z Photoshopu v dialogovém okné Volby
importu obrazu.

o Textové ramecky uvnitf skupiny ignoruji
obtékdni textu aplikované na skupinu.

¢ Chcete-li zabrdnit obtékdni textu v rdmecku
okolo hranic obtékani textu, vyberte nastrojem
pro vybér k textovy ramecek a zvolte Objekt >
Volby textového ramecku. Vyberte Ignorovat
obtékdni textu a pak klepnéte na OK.

* Hranici obtékdn{ textu mutZete posunout
kamkoliv na platné strdnce nebo dvojstrance
a muzete libovolné zménit jeji tvar, takze se
viibec nemusi podobat rdimecku.



Vytvorieni textu na cesté

Text muzete zformadtovat tak, aby bézel podél
okraje oteviené nebo uzavtrené cesty libovolného
tvaru. Pro text na cesté muizZete pouzit ndsledujici
volby a efekty: posunuti podél cesty, prevrdceni na
druhou stranu cesty nebo pokiiveni znaka

s pouzitim tvaru cesty. Text na cesté md vstupni
a vystupni bod jako jiné textové ramecky, takze
text miiZete zfetézit.

A. Pocdtecni vymezoval B. Vstupni bod
C. Prosttedni vymezovac¢ D. Koncovy vymezovac
E. Vystupni bod oznacujici zietézeni textu

Pii vytvéfeni textu na cesté si pamatujte
nésledujici body:

* Nastaveni zarovndni{ v paleté Odstavec ridi
zarovndni textu na cesté.

* Na cesté muzZe byt pouze jeden fddek textu,
takze jakykoliv text, ktery se na cestu nevejde,
bude ptesahovat (bude skryty), pokud ho
nezietézite s jinou cestou nebo textovym
rameckem.

* Na text na cesté mtizete aplikovat volby znakd
a odstavcil. Ale linky odstavce a volby mezer
odstavce text na cesté neovlivni.
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» Text na cesté nemuzete vytvorit s pouzitim
slozenych cest, naptiklad vytvorenych pomoci
prikazu Vytvorit obrysy.

Jak vytvorit text na cesté:
1 Vyberte ndstroj text na cesté ~&*.

2 Umistéte kurzor na cestu, a kdyz se vedle
kurzoru zobrazi malé znaménko plus ¥,
provedte ndsledujici kroky:

* Chcete-li psét s pouzitim vychozich nastaveni,
klepnéte na cestu. Standardné se textovy kurzor
objevi na zacdtku cesty. Pokud je v platném
vychozim nastaveni odstavce uréené odsazeni
nebo jiné zarovndni nez doleva, mize se textovy
kurzor objevit i jinde, neZ na zacatku cesty.

* Chcete-li omezit text na urcitou ¢ast cesty,
tédhnéte mysi podél cesty.

Pozndmbka: Pokud se vam zdd, Ze klepnuti ani
tazeni nefunguji, zkontrolujte, Ze se vedle ndstroje
text na cesté zobrazi malé znaménko plus.
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3 Napiste pozadovany text. Pokud jste textovy
kurzor na cestu umistili klepnutim, objevi se text
podél celé délky cesty. Pokud jste tahli, objevi se
text pouze podél délky tazeni.

Pozndmbka: Pokud byla cesta piivodné viditelnd,
ziistane viditelnd i po pfiddni textu. Chcete-li cestu
skryt, vyberte ji pomoci ndstroje pro vybér nebo pro
primy vybér a pak nastavte vyplii a tah na Zddny.

Jak upravit znaky textu na cesté:

1 Pomoci ndstroje text na cesté provedte jeden
z nésledujicich tkonti:

¢ Chcete-li zobrazit textovy kurzoru, klepnéte
mezi dva znaky v textu na cesté.

¢ Chcete-li vybrat znaky, tdhnéte ptes text na
cesté.

2 Upravte text podle potteby.

Jak odstranit text z cesty:

1 Nadstrojem pro vybér k nebo ndstrojem pro
piimy vybér k vyberte jeden nebo vice objekta
s textem na ceste.

2 Zvolte Text > Text na cesté > Odstranit text
Z cesty.

Pokud je text na cesté zfetézen, pesune se do
ndsledujiciho zfetézeného textového ramecku
nebo objektu s textem na cesté. Pokud text na cesté
nenf zietézeny, odstrani se. Cesta ziistane, ale ztrat{
viechny atributy textu na cesté — vSechny
vymezovace, vstupni a vystupni bod a vlastnosti
zfetézeni se odstrani.

Pozndmka: Pokud jsou vyplii a tah cesty nastaveny
na Zddny, nebude cesta po odstranéni textu
viditelnd. Chcete-li cestu zviditelnit, stisknéte
kldvesu D hned po zvoleni ptikazu Text > Text na
cesté > Odstranit text z cesty. Tim aplikujete na
vybranou cestu vychozi vyplit a tah.

Jak zménit umisténi pocatku a konce textu na cesté:
1 Nastrojem pro vybér & vyberte text na cesté.

2 Umistéte kurzor nad pocdte¢ni nebo koncovy
vymezovac textu na cesté, az se vedle kurzoru
objevi mald ikona M. Neumistujte kurzor nad
vstupni ani vystupni bod vymezovace.

3 Tdhnéte pocitetni nebo koncovy vymezovac
podél cesty.

b

Umisténi kurzoru nad pocdtecni nebo koncovy vymezovac;
zména polohy hranice textu na cesté tazenim

Pozndmka: Pokud nastavite hodnotu odsazeni
odstavce, bude se méfit od pocdtecniho a koncového
vymezovace.

Jak posunout text na cesté podél cesty:
1 Nadstrojem pro vybér k vyberte text na cesté.

2 Umistéte kurzor nad prostfedni vymezovac
textu na cesté, az se vedle kurzoru objevi ikona
prosttedniho vymezovace k..

3 Tdhnéte prosttedni vymezoval podél cesty.

Pozndmbka: Pokud je pocdtecni i koncovy vymezovac
na konci cesty, text se nepfesune. Chcete-li vytvofit
misto pro taZeni textu, pretdhnéte pocdtecni

a koncovy vymezovac z koncii cesty.



Jak nastavit svislé zarovnani textu na cesté:

1 Nadstrojem pro vybér nebo textovym ndstrojem
vyberte text na cesté.

2 Zvolte Text > Text na cesté > Volby.

3 Vyberte jednu z ndsledujicich voleb z nabidky
Zarovnat, chcete-li ur¢it zptisob zarovnani vsech
znaki k cesté, relativné k celkové vysce pisma:

¢ Chcete-li znaky zarovnat podle horniho okraje
pisma, zvolte Horn{ dotah.

* Chcete-li znaky zarovnat podle dolniho okraje
pisma, zvolte Dolni dotah.

¢ Chcete-li znaky zarovnat podle bodu uprostred
mezi hornim a dolnim dotahem pisma, zvolte
Na stied.

7y

¢ Chcete-li znaky zarovnat podle ucatf, zvolte
Ucati. To je vychozi nastavent.

Pozndmbka: Znaky bez hornich a dolnich dotahii
(napriklad pismeno e) nebo icaii (naptiklad
apostrof) jsou svisle zarovndny se znaky, které maji

horni a dolni dotahy a icafi. Tyto rozméry pisma
jsou trvale nastaveny ndvrhdfem pisma.

4 Zvolte jednu z nésledujicich voleb z nabidky Na
cesté, chcete-li ur¢it zarovnani cesty ke véem
znakidm, vzhledem k tloustce tahu cesty, pii
kresleni zleva doprava:

* Chcete-li zarovnat cestu podle horniho okraje
jejiho tahu, zvolte Nahote.

* Chcete-li zarovnat cestu podle dolniho okraje
jejiho tahu, zvolte Dole.

ADOBE INDESIGN 2.0 {117
Pfiru¢ka uzivatele

¢ Chcete-li zarovnat cestu podle stfedu tahu,
zvolte Na stfed. To je vychozi nastaveni.

Q Presnéji miiZete svislé zarovndni nastavit
pomoci volby Posun vicafi v paleté Znaky.

Zadejte naptiklad do pole Posun iicafi zdpornou
hodnotu, chcete-li text posunout dolii.

Jak prevratit text na cesté tazenim:
1 Klepnéte na ndstroj pro vybér k.

2 Umistéte kurzor nad prostfedni vymezoval
textu na cesté, az se vedle kurzoru objevi ikona
prosttedniho vymezovace k. .

3 Pretdhnéte prostfedni vymezovacl pres cestu.

)
""Ieo,e

S
o\‘

y\‘“e Door

Unmnistéte kurzor nad prostiedni vymezovac a pak tazenim pies
cestu text prevratte
Jak prevratit text na cesté pomoci dialogového okna:

1 Nastrojem pro vybér nebo textovym ndstrojem
vyberte text na cesté.

2 Zvolte Text > Text na cesté > Volby.

3 Vyberte volbu Prevritit a pak klepnéte na OK.
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Jak aplikovat efekt textu na cesté:

1 Nadstrojem pro vybér nebo textovym ndstrojem
vyberte text na cesté.

2 Zvolte Text > Text na cesté > Volby.

3 Vyberte jednu z ndsledujicich voleb z nabidky

Efekt a pak klepnéte na OK:

¢ Chcete-li, aby stred ucatf kazdého znaku byl
rovnobézny s te¢nou cesty, zvolte Duha. To je
vychozi nastaveni, protoZe vypada ptirozené.

SN Oy
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A. Efekt Duha B. Efekt Zkoseni C. Efekt 3D stuha
D. Efekt Schody E. Efekt Gravitace

¢ Chcete-li, aby svislé okraje znaki byly presné
svislé bez ohledu na tvar cesty a aby vodorovné
okraje znaka sledovaly cestu, zvolte Zkoseni.
Vyslednd vodorovnd deformace je vhodnd,
chcete-li, aby text vypadal, jako by sledoval viny
nebo bézel kolem vilce, jako na nalepce
plechovky.

¢ Chcete-li, aby vodorovné okraje znaki byly
presné vodorovné, bez ohledu na tvar cesty,
a soucasné aby svislé okraje znaku byly kolmé
k cesté, zvolte 3D stuha.

* Chcete-li, aby levy okraje tucati kazdého znaku
byl na cesté, a aby se znaky neotdcely, zvolte
Schody.

¢ Chcete-li, aby stfed ucari kazdého znaku byl na
cesté, a pritom aby vSechny svislé okraje
protinaly sttedovy bod cesty, zvolte Gravitace.
Perspektivni efekt této volby miizete nastavit
zménou zakiiveni oblouku cesty textu.

Jak zuzit mezery znakii kolem ostrych obloukt a rohi:

1 Ndstrojem pro vybér nebo textovym ndstrojem
vyberte text na cesté.

2 Zvolte Text > Text na cesté > Volby.



3 Do pole Mezery zadejte hodnotu v bodech.
Vys$si hodnota odstrani nadbyte¢nou mezeru mezi
znaky umisténymi na ostrych obloucich nebo
rozich.

M, %
<
& o Q <,
g & & %
] % N m
~ m

Text na cesté pred (vlevo) a po (vpravo) tipravé nastaveni
mezery

Pozndmbka: Hodnota Mezery kompenzuje zpiisob
véjitovitého roztazZeni znakii okolo oblouku nebo
ostrého rohu. Nemd Zddny vliv na znaky umisténé
na rovnych iisecich. Chcete-li zménit mezery mezi
znaky kdekoliv podél cesty, vyberte tyto znaky a pak

aplikujete vyrovndni pdril nebo prostrkdni.

Prace s filtry pro importu textu

Text mazete importovat z jiného dokumentu
InDesignu, z aplikaci pro zpracovdni textu

a tabulek, z textovych nebo tabulkovych editort
nebo jiné aplikace, kterd umi exportovat text ve
formatu holy text, RTF nebo ASCII. Ve Windows
jsou formdty soubord, které lze imoprtovat,
uvedeny v nabidce Formdt v dialogovém okné
Umistit.

Chcete-li otevtit dokumenty PageMakeru nebo
QuarkXPressu, viz ,,Otevieni soubort
PageMakeru a QuarkXPressu v InDesignu® na
strané 29.
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O importnich filtrech

InDesign importuje vét$inu atributt formdtovani
znaku a odstavcu z textovych soubord, ale
ignoruje vétsinu informaci o nastaveni stranky,
napiiklad nastaveni okraji a sloupcti (které
mtiZete nastavit v InDesignu).

Volby importu se zobrazi, kdyz vyberete Zobrazit
volby importu v dialogovém okné Umistit. Pokud
nenf tato volba vybrand, pouZije InDesign volby
importu, které jste naposledy pouzili pro podobny
typ dokumentu. Nastavené volby ztstanou

v platnosti, dokud je nezménite.

Pokud InDesign nemiiZe najit filtr, ktery rozpoznd
soubor podle jeho typu nebo pfipony, objevi se
varovné hldseni. Nejlepsich vysledkd ve Windows
docilite, kdyz pouzijete standardni pfiponu
(napriklad .doc, .txt, .rtf nebo .xls) pro typ
importovaného souboru. Nékdy muize byt nutné
oteviit soubor v ptvodni aplikaci a ulozit ho

v jiném formadtu.

Pokud vas textovy procesor podporuje znakové

a odstavcové styly a pokud md InDesign importn{
filtr pro danou aplikaci, miizete importovat styly
ptiimportu textového souboru. InDesign obvykle
importuje vechny informace o formdtovan{
nastavené v textovém procesoru kromé funkcf,
které nejsou v InDesignu podporované.

InDesign ptidd importované styly do svého
seznamu styl dokumentu. Pokud md
importovany styl stejny ndzev jako existujici styl
InDesignu, zméni InDesign importovany styl
podle existujiciho stylu.
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Import textovych souborti

Kdyz umistujete soubor, mizete nastavit volby
importu pro posledni verze Microsoft Wordu.
Pokud umistujete soubor z jiného textového
procesoru nebo z Wordu 7.0 nebo star$iho,
oteviete soubor v ptiivodni aplikaci a ulozte ho

v kompatibilnim formdtu Wordu nebo ve formdtu
RTF, ktery zachovd vét$inu formdtovani.

Informace o importovanych vlastnostech viz
soubor Filtry — ¢téte (Filters ReadMe), umistény ve
slozce InDesign 2.0.

Jak importovat soubor a nastavit volby importu:
1 Zvolte Soubor > Umistit.
2 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

« Zkontrolujte, Ze volba Zobrazit volby importu
je vybrand, a pak poklepejte na soubor, ktery
chcete importovat.

* Podrzte kldvesu Shift a poklepejte na textovy
soubor, ktery chcete importovat.

3 Nastavte volby podle pokyni v ndsledujicich
tématech. Pak klepnéte na OK.

Pozndmbka: Varovné hldseni vds upozorni, pokud
dokument vyzaduje nedostupnd pisma. MiiZete pak
tato chybéjici pisma pridat do svého systému.

Volby importu pro Microsoft Word

InDesign nepodporuje Microsoft Word 7.0

a star$i. Chcete-1li importovat soubor ze star$i
verze Wordu, bud’ uloZte soubor ve formdtu RTF,
nebo ho oteviete v novéjsi verzi Wordu a ulozte ho
ve formdtu, ktery lze importovat.

Pokud vyberete Zobrazit volby importu pii
umistovdni souboru Microsoft Wordu, miiZete
volit z téchto voleb:

Text obsahu Importuje obsah jako ¢dst textu
v ¢lanku. Tyto polozky se importuji pouze jako
text.

Text rejstiiku Importuje rejstitk jako ¢ast textu
v ¢ldnku. Tyto polozky se importuji pouze jako
text.

Poznamky pod ¢arou/na konci Importuje
pozndmky pod ¢arou a na konci jako ¢4st textu na
konci ¢ldnku.

Uzivatelem urcené konce stranek na Urcuje
zptisob formdtovédni konci strdnek ze souboru
Wordu v InDesignu. Mizete zvolit Pfechod na
novou stranku, Pfechod na novy sloupec nebo Bez
rozdéleni.

Volby importu textového souboru

Pokud vyberete pti umistovdni textového souboru
volbu Zobrazit volby importu, miiZete nastavit
nasledujici volby:

Znakova sada Urcuje znakovou sadu pocitace,
napiiklad ANSI nebo ASCII, kterd byla pouzita
pro vytvoreni textového souboru. Vychozi volbou
je znakovd sada, kterd odpovida vychozimu jazyku
InDesignu.

Platforma Urcuje, zda byl soubor vytvorfen ve
Windows (PC) nebo v Mac OS (Macintosh).

Nastavit slovnik na Urcuje slovnik, ktery se
pouzije pro importovany text.



Nadbyteéné konce fadkil Urcuje, jak bude
InDesignu importovat nadbyte¢né konce
odstavci. Zvolte Odstranit na konci kazdého
fddku nebo Odstranit mezi odstavci. Pokud
vyberete jednu z téchto voleb, mizete vybrat volbu
Zachovat tabulky, seznamy a odsazeni a zachovat
tak konce odstavcti svizané s tabulkami, seznamy
a odsazenimi.

Nadbyteéné mezery Nahrazuje zadany pocet
mezer tabuldtorem.

Volby importu pro Microsoft Excel

InDesign nepodporuje verze Microsoft Excelu 7.0
astar$i. Chcete-li importovat soubor ze star$i verze
Excelu, oteviete soubor v novéjsi verzi Excelu

a pak ho ulozte ve formdtu, ktery lze importovat.

Pokud vyberete Zobrazit volby importu pri
umistovdni souboru Microsoft Excelu, muzete
vybirat z nésledujicich voleb:

Pohled Urcuje, zda se maji importovat ulozené
vlastni nebo osobni pohledy nebo zda se tyto
pohledy maji ignorovat.

List Urcuje tabulku, kterou chcete importovat.

Rozsah bunék Ur¢uje rozsah bunék; pomoci
dvojtecky (:) urcete rozsah (naptiklad A1:G15).
Pokud existuji pojmenované rozsahy uvnitf
tabulky, zobrazi se tyto ndzvy v nabidce Rozsah
bunék.

Pouzit vychozi styl tabulky Aplikuje na
importované bunky nastaveni vychoziho stylu
Excelu pro tabulky. Pokud vyberete tuto volbu,
budou volby Zarovnani bunék a Pocet
desetinnych mist nedostupné.

Zarovnani bunék Urcuje zarovnani bunék pro
importovany dokument.
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Pocet desetinnych mist Urcuje pocet desetinnych
mist. Tato volba je dostupnd pouze tehdy, kdyz
vyberete Desetinné zarovnani bunék.

Zobrazovat skryté buiiky Zahrne také viechny
buriky formdtované v tabulce Excelu jako skryté.

Volby importu pro tagovany textu

Pomoci formdtu tagovany text mizete importovat
(nebo exportovat) textovy soubor, ktery mtize
vyuzit moznosti formdtovéni InDesignu. Soubory
tagovaného textu jsou textové soubory obsahujici
informace, popisujici formdtovdni, které chcete

v InDesignu pouzit. Tagovany text umi popsat
témér vse, co se mtiZe objevit v ¢ldnku InDesignu,
véetné viech atributt odstavcd, znaka

a specidlnich znakda.

Dals{ informace o zaddvani tagti najdete

v dokumentu Tagged Text.PDF, ktery je umistén
ve slozce Tagged Text ve slozce Adobe Technical
Info na CD disku InDesignu.

Ndsledujici volby jsou dostupné, kdyz importujete
soubor tagovaného textu a vyberete volbu
Zobrazit volby importu v dialogovém okné
Umistit.

Pfi konfliktu stylti textu pouzit Urcuje, ktery
znakovy nebo odstavcovy styl se pouZzije pti
konfliktu mezi stylem v souboru tagovaného textu
a stylem v dokumentu InDesignu. Vyberte
Definici z publikace, chcete-li pouZit definici,
kterd uz pro dany styl existuje v dokumentu
InDesignu. Vyberte Definici z tagovaného
souboru, chcete-li pouzit styl definovany

v tagovaném textu. Vytvoii se jiny styl, a k jeho
ndzvu v paleté Styl se ptidd ,kopie.
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Pied umisténim zobrazit seznam problémovych
tagi Zobraz{ seznam nerozpoznanych tagt.
Pokud se tento seznam objevi, mtiZete import
zrusit nebo v ném pokracovat. Pokud budete
pokradovat, nemusi soubor vypadat podle
ocekavani.

Export textu

Clének nebo &dst ¢ldnku InDesignu mizete ulozit
ve formdtech soubort, které pozdéji muzete
oteviit v jinych aplikacich. Kazdy ¢lanek

v dokumentu se exportuje do samostatného
dokumentu.

InDesign umi exportovat text do nékolika formatt
soubort, které jsou uvedeny v dialogovém okné
Export. Uvedené formdty pouzivaji jiné aplikace
a mohou zachovat fadu specifikaci textu, odsazen{
a nastaven{ tabuldtort nastavenych v dokumentu.

Jak exportovat clanek:

1 Textovym ndstrojem T klepnéte do ¢lanku,
ktery chcete exportovat.

2 Zvolte Soubor > Export.

3 Zadejte ndzev a umisténi exportovaného ¢ldnku
a vyberte formdt textového souboru ve volbé
Ulozit jako typ.

Pokud nevidite v seznamu formdt vaseho
textového procesoru, budete moznd muset ulozit
dokument ve formdtu, ktery aplikace umi{
importovat, napfiklad RTF. Pokud vase aplikace
pro zpracovani textu nepodporuje Zddny

z formdtd, které InDesign exportuje, pouZijte
formdt pouze text. Uvédomte si ale, Ze export ve
formdtu pouze text odstrani véechny atributy
znaka textu.

Chcete-li zachovat formdtovani, pouzijte exportni
filtr Tagovany text InDesignu. Viz dokument
Tagged Text.PDF na CD disku InDesignu.

4 Klepnutim na UloZit exportujte ¢ldnek ve
vybraném formdtu.
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ypografie ddva jazyku vizudlni podobu.

InDesign nabizi presné kreativni ndstroje

pro takovou sazbu textu, kterd odpovidd
jeho obsahu.

Pismo, které zvolite, a nastavent, kterd vyberete
pro proklad, vyrovnani part a mezery pred a za
odstavci, jsou ptiklady rozhodnuti, kterd muazete
provést pti nastavovdni vzhledu textu

v dokumentech.

Formatovani znak

Paleta Znaky obsahuje zdkladni volby formdtovani
jednotlivych znakd v dokumentech. Zaddvané
hodnoty maji presnost 0,001 bodu.

|L”Regu1ar |LI
cfT Erze [+ i Bize [#H-H

IMinion Pro

D—-A_\Vizl‘ (ol v| ﬂ|zl‘0 :I-—|

E—HT Bioox [+ T Elioos [~
= CT A = T, =

Jazyk: | Zeski *H—L

A. Rodina pisma B. Rez pisma C. Velikost pisma
D. Vyrovndni pdrii E. Svislé méfitko F. Posun icafi
G. Nabidka palety H. Proklad I. Prostrkdni

J. Vodorovné méfitko K. Zkoseni L. Jazyk

Jak formatovat znaky:

1 Vyberte textovy ndstroj T.

2 Provedte jeden z ndsledujicich ukont:

* Vyberte rozsah textu, ktery chcete formatovat.

¢ Chcete-li formatovat ndsledujici text, ktery
napiSete, klepnéte do ramecku.

¢ Chcete-li nastavit formdtovdni pro vechny
budouci textové ramecky, které vytvorite
v platném dokumentu, zkontrolujte, Ze nen{
aktivni textovy kurzor a nic nenf vybrané.

3 Pokud paleta Znaky neni viditelnd, zvolte Text
> Znaky, abyste ji zobrazili.

Chcete-li formdtovat cely text v cldnku, vyberte
Q textovy rdmecek ndstrojem pro vybér a pak
pouzijte k formdtovdni textu paletu Znaky nebo
prikazy z nabidky Text.

4 Podle popisu v ndsledujicich tématech uréete
nastaveni.

n Seznam vychozich klavesovych zkratek
= InDesignu pro formdtovani znakd najdete

na karté Prehled ptikazt a zkratek nebo

v ndpovédé programu.
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O pismech

Pismo je kompletni sada znakii — pismen, ¢islic

a symbold — které sdileji spole¢nou tloustku, $itku
a styl, naptiklad Adobe Garamond Bold velikosti
10 boda.

Rodina pisem je sada pisem, které sdileji celkovy
vzhled a jsou navrzeny pro spole¢né pouziti,
naptiklad Adobe Garamond.

Rez pisma je verze jednotlivého pisma v rodiné
pisem. Roman nebo Normdlni (skute¢ny ndzev se
v riznych rodindch lisi) je obvykle zédkladnim
pismem rodiny pisem, kterd mize obsahovat dalsi
fezy pisem, naptiklad normdlni, tu¢né, polotu¢né,
kurziva a tu¢nd kurziva.

Instalace pisem

Pisma muzete zpfistupnit pro InDesign
zkopirovdnim soubort pisma do slozky Fonts
uvnitf slozky InDesign 2.0 na pevném disku.

(V Mac OS muzete dokonce zpiistupnit i pisma
pro Windows, zkopirovdnim soubori pisem do
slozky Fonts.) Pisma ve slozce Fonts ale budou
dostupnd pouze v InDesignu.

Pokud mate v systému ATM (Adobe Type
Manager) nebo jinou aplikaci spravujici pisma,
podivejte se do jeji dokumentace, jak instalovat
pisma.

Vybér pisma

Kdyz urcujete pismo, muizete nezavisle na sobé
vybrat rodinu pisma a fez pisma. KdyZ zménite
rodinu pisem, InDesign se pokusi obdobné
nastavit aktudlni fez podle fezi dostupnych v nové
rodiné pisem. Kdyz naptiklad zménite pismo Arial
na Times, Arial tu¢ny se zméni na Times tu¢ny.
Pokud v nové rodiné neexistuje odpovidajici fez,
InDesign oznadi fez jako chybéjici. (Viz
»Zpracovani chybéjicich pisem“ na strané 136.)

Kdyz pouzijete tu¢ny fez pisma nebo kurzivu,
InDesign pouzije fez z uréeného pisma. Ve vétsiné
ptipadu se pouzije specifickd verze tu¢ného pisma
nebo kurzivy podle o¢ekdvani. Pro nékterd pisma
se ale mtZe pouZit tu¢nd varianta nebo kurziva,
které nejsou presné oznaceny jako tu¢né nebo
kurziva. Néktefi autofi pisem naptiklad urci, ze
kdyz pouZijete tu¢né pismo, pouzije se polotu¢na
varianta.

Aby byl zachovdn zdmér autora pisma, InDesign
nevytvai{ mnohé ,syntetické® fezy pisma,
naptiklad stinované nebo obrysové, které nejsou
souddsti pivodniho pisma. Pro nékterd pisma vsak
InDesign nabizi dalsi umélé fezy (umélé tuéné

a uméld kurziva), které mohou zménit jakékoli
pismo na tu¢néjsi nebo $ikmé. Tyto umélé fezy
jsou dostupné dokonce i kdyz jsou dostupné
skute¢né fezy tu¢ny a kurziva, to znamend, ze
muzete tu¢né pismo udélat jesté tu¢néjsi nebo
kurzivu jesté vice zesikmit. Uvédomte si, Ze
pouzitim umélych ezt muizete znehodnotit
zamér autora pisma.



Jak vybrat rodinu pisma nebo fez:

Provedte libovolny z ndsledujicich ikoni:

* V paleté Znaky vyberte pismo v nabidce Rodina
pisma nebo fez v nabidce Rez pisma. (V Mac OS
muzete vybrat fezy pisma v podnabidkach
rodin pisma.)

* V paleté Znaky klepnéte pfed ndzvem rodiny
pisem nebo ndzvem fezu pisma (nebo
poklepejte na jeho prvni slovo) a napiste
nékolik prvnich znakd pozadovaného ndzvu.
Jak pisete, InDesign zobrazuje ndzvy rodin
pisem nebo feztl pisma, které odpovidaji
napsanym znakdm.

* Zvolte pismo v nabidce Text > Pismo. Kdyz
pouzijete tuto nabidku, vyberete zdroven
rodinu pisma i fez pisma.

Jak ur¢it velikost textu:

Provedte libovolny z nésledujicich dkonti:

* V paleté Znaky zvolte pozadovanou velikost
z nabidky Velikost 1T.

* Vyberte existujici velikost a napi$te novou
hodnotu.

« Zvolte velikost v nabidce Text > Velikost.
Zvolite-li Jind, mtizete napsat novou velikost
v paleté Znaky.

* Klepnéte pravym tlatitkem (Windows) nebo se
stisknutou kldvesou Ctrl (Mac OS) a zvolte
velikost v nabidce Velikost.

Miizete zadat jakoukoliv velikost textu od 0,1 do
1296 bodt (vychozi je 12 bodt), v krocich po
0,001 bodu.
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O pismech OpenType

Pisma OpenType mohou obsahovat mnoho
prvki, jako jsou ozdobné tvary a volitelné ligatury,
které nejsou dostupné v soucasnych
PostScriptovych a TrueType pismech. Dadle pisma
OpenType nabizeji alternativni glyfy pro mnoho
znakd, které muzZete vkladat pomoci palety Glyfy.
Informace o vklddani alternativnich glyfa

a zvyraznovani znakd s nahrazenymi glyfy viz
»Vkldddni glyfd“ na strané 100.

A 1st, 2nd, and 3rd 1st, 2nd and 3

B octagonal stone octagonal §tone

C  Quick Brown Foxes Quick “‘Brown Foxes

Normdini pismo (vlevo) a OpenType (vpravo)
A. Radové ¢islovky B. Volitelné ligatury C. Ozdobné tvary

InDesign obsahuje pisma z ndsledujicich rodin
OpenType: Adobe Garamond Pro, Adobe Caslon
Pro a Caflisch Script Pro. Tato pisma jsou
umisténd ve slozce Adobe OpenType Fonts ve
slozce Goodies na CD aplikace InDesign.
Informace o instalovdni téchto pisem najdete

v souboru OpenType Ptirucka uzivatele.PDF ve
slozce OpenType Ptirucka uzivateles.

Kdyz pro textu pouzijete pismo OpenType,
muzete vybrat ndsledujici prvky OpenType. Pisma
OpenType se podstatné li$i v mnozstvi ezl pisma
a druht prvka, které nabizeji. Hranaté zdvorky [ ]
oznacuji prvek, ktery pravé vybrané pismo
nepodporuje.
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Volitelné ligatury Autofi pisma mohou do pisma
vlozit volitelné ligatury, které nemusi byt ve vSech
pripadech aktivni. Kdyz vyberete tuto volbu,
mtizete tyto daldi volitelné ligatury pouzivat,
pokud je pismo obsahuje. Dal$i informace

o ligaturach viz ,,Pouziti ligatur® na strané 135.

Zlomky Kdyz jsou zlomky dostupné, prevedou se
¢isla oddélend lomitkem (naptiklad 1/2) na
zlomek (naptiklad /).

Radové Kdyz jsou fadové &islovky dostupné,
formdtuji se anglické radové ¢islovky, naptiklad
Ist a 2nd, jako horni indexy (1% a 2nd). Pismena,
jako je a nebo o v hornim indexu ve $panélskych
slovech segunda (2?) nebo segundo (2°), se také
vysadi spravné.

Ozdobné tvary Kdyz jsou dostupné, mtizete
pouzivat normaln{ a kontextové ozdobné tvary,
které mohou obsahovat alternativni verzalky

a alternativy pro konce slov.

Titulkové alternativy Kdyz jsou dostupné,
aktivuji se znaky pouzivané pro velkd pismena
titulkd. V nékterych pismech se s touto volbou
muze text s velkymi i malymi pismeny zobrazit
s nezddoucimi efekty.

Kontextové alternativy Kdyz jsou dostupné,

aktivuji se kontextové ligatury a spojovaci
alternativy. Tato volba je standardné vybrand.

Vse na kapitalky V pismech, kterd obsahuji

skute¢né kapitilky, se vybérem této volby zméni
vsechny znaky na kapitdlky. Dalsi informace viz
»Pouziti verzdlek nebo kapitilek na strané 133.

Horni index a dolniindex Nékterd pisma
OpenType obsahuji zvy$ené nebo snizené glyfy,
které maji sprdvnou velikost vzhledem k okolnim
znakim.

Citatel a jmenovatel Né&kterd pisma OpenType
obsahuji zvy$ené nebo snizené glyfy, které maji
spravnou velikost vzhledem k okolnim znakdm.

Tabulkové zarovnani Poskytuje ¢islice o plné
vysce a se stejnou $itkou. Tato volba je vhodnd
v situacich, kdy je potieba &isla v fadcich svisle
zarovnat, napiiklad v tabulkach.

Proporcionalni stary styl Poskytuje ¢islice

s proménnou vy$kou a s proménnymi $itkami.
Tato volba se doporucuje pro klasicky,
kultivovany vzhled v textu, ktery nepouziva
verzalky.

Proporcionalni kapitalky Poskytuje ¢islice o plné
vy$ce a s proménnymi $ifkami. Tato volba se
doporucuje pro text, ktery pouziva verzdlky.

Tabulkovy stary styl Poskytuje ¢islice

s proménnou vyskou a s pevnou stejnou Sitkou.
Tato volba se doporucuje, kdyz chcete klasicky
vzhled starého stylu Cislic, ale potfebujete je
zarovnat ve sloupcich, naptiklad ve vyro¢ni
Zpravé.

Vychozi styl ¢islic Glyfy ¢islic pouzivaji vychozi
styl ¢islic platného pisma.



Jak vybrat atributy pisma OpenType:
1 Vyberte pismo OpenType v paleté Znaky.

2 Zvolte OpenType v nabidce palety Znaky a pak
vyberte atribut OpenType, naptiklad Volitelné
ligatury nebo Zlomky. Hranaté zdvorky [ ]
oznacuji prvek, ktery pravé vybrané pismo
nepodporuje.

Pouzivani nebo tpravy pisem Multiple
Master

Pisma Multiple Master jsou ptizpiisobitelnd pisma
Type 1, kde vlastnosti fezu pisma jsou popsany
pomoci proménnych os ndvrhu, jako je naptiklad
tloustka, $itka, styl a optickd velikost.

Nékterd pisma Multiple Master obsahuji osu
optické velikosti, kterd umoziuje pouzit pismo
presné navrzené pro optimdlni ¢itelnost v urcité
velikosti. Obvykle je opticka velikost pro mensf
pismo, naptiklad 10 bodti, navrzena se silnéjsimi
patkami a diiky, $ir§imi znaky, men$im
kontrastem mezi tlustymi a tenkymi ¢arami, vys$si
velikost{ x a volnéjsimi rozestupy mezi pismeny,
nez opticka velikost pro vétsi pismo, napiiklad 72
bodii.

Jak pouzit osu optické velikosti pisma Multiple
Master:

1 Zvolte Upravy > Piedvolby > Text (Windows
a Mac OS 9) nebo InDesign > Predvolby > Text
(Mac OS 10).

2 Vyberte Automaticky pouZit spravnou
optickou velikost a pak klepnéte na OK.
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Zména prokladu

Svisly odstup mezi fédky textu se nazyva proklad.
Proklad se méfi od ucati jednoho fddku textu

k ti¢ai{ fadku nad nim. Uéa#f je neviditelnd ¢dra,
na které lezi vét$ina pismen — ty, které nemaji
dolni dotahy.

Standardné volba automatického prokladu nastavi
proklad na 120% velikosti pisma (naptiklad 12
bodovy proklad pro pismo o velikosti 10 bodi).
Kdy?z je pouzit automaticky proklad, InDesign
zobrazuje hodnotu prokladu v zdvorkdch v
nabidce Proklad palety Znaky.

Standardné je proklad atribut znaku, coz
znamend, ze v jednom odstavci muizete pouzit vice
nez jednu hodnotu prokladu. Nejvétsi hodnota
prokladu v fddku textu ur¢uje proklad daného
fddku. Ale v pfedvolbdch muzete vybrat volbu, aby
se proklad aplikoval na cely odstavec a ne na text
v odstavci.

Jak ur¢it proklad:

Provedte libovolny z ndsledujicich ukont:

* V paleté Znaky zvolte pozadovany proklad
v nabidce Proklad #%.

* Vyberte existujici hodnotu prokladu a zadejte
novou hodnotu. Miizete zadat proklad od 0 do
5000 bodi po krocich 0,001 bodu.

Q Svislé mezery miiZete také upravit zarovndnim
textu na mfizku vcati. (Viz ,Zarovndni
odstavce na mtizku icari“ na strané 138.)
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Jak zménit vychozi procenta automatického
prokladu:

1 Zvolte Text > Odstavec, abyste zobrazili paletu
Qdstavec.

2 Zvolte Zarovnani{ v nabidce palety Odstavec.

3 Do pole Automaticky proklad zadejte novou
vychozi hodnotu v procentech. Minimaln{
hodnota je 0% a maximdlni hodnota je 500%.

Jak zménit nastaveni predvoleb tak, aby se proklad
aplikoval na cely odstavec:

1 Zvolte Upravy > Piedvolby > Text (Windows
a Mac OS 9) nebo InDesign > Pfedvolby > Text
(Mac OS 10).

2 Vyberte Aplikovat proklad na celé odstavce
a pak klepnéte na OK.

Pozndmbka: KdyzZ pro aplikovdni prokladu na text
pouZijete znakovy styl, proklad bude mit viiv pouze
na dany text a ne na cely odstavec, nezdvisle na
nastaveni volby Aplikovat proklad na cely odstavec.

O vyrovnani pari a prostrkani

Vyrovndni pdriije proces pfiddvani nebo odebirdni
mezery mezi ur¢itymi pary znakd. Prostrkdnije
proces roztazeni nebo stlaceni bloku textu.

Text muZete automaticky vyrovnat pomoci
vyrovnani z metriky nebo optického vyrovndni.
Vyrovndni pdril z metriky pouziva vyrovnani pard,
které je obsazené ve vét$iné pisem. Vyrovnani part
obsahuje informace o mezerdch mezi ur¢itymi
péry pismen. Nékteré z nich jsou tyto: LA, P., To,
Tr, Ta, Tu, Te, Ty, Wa, WA, We, Wo, Ya a Yo.
InDesign pouziva standardné vyrovndni z metriky,
takze ur¢ené pdry se pti importu nebo psani textu
automaticky vyrovndvaji.

Nékterd pisma obsahuji rozsdhlé specifikace
vyrovndni pard. Kdyz ale pismo obsahuje pouze
minimdln{ vestavéné vyrovndni part nebo vibec
Zadné, nebo pokud pouZijete dva riizné fezy pisma
nebo razné velikosti v jednom nebo vice slovech
v fadku, mtizete pouzit volbu optického vyrovndni.
Optické vyrovndn{ pard nastavuje mezeru mezi
sousednimi znaky podle jejich tvard.

Watermark

YV atermark

Pred pouzitim volby optického vyrovndni
na pdr ,,W*a ,,a“ (nahote) a potom (dole)



Miizete také pouzit rucni vyrovndni pdri, které je
vhodné, chcete-li nastavit mezeru mezi dvéma
pismeny. Prostrkdn{ a ru¢n{ vyrovndni pdrti se
s¢itd, takze muiZzete nejdiive nastavit jednotlivé
péry pismen, a potom stdhnout nebo roztéhnout
blok textu bez ovlivnéni relativniho vyrovnani
part pismen.

Watermark A
Watermark .

Watermark c

A. Origindl B. Po aplikovdni vyrovndni mezi ,W* a ,a*
C. Po aplikovdni prostrkdni

Kdyz klepnutim umistite textovy kurzor mezi dvé
pismena, InDesign zobrazi hodnoty vyrovnani
para v paleté Znaky. Hodnoty vyrovndni z metriky
a optického vyrovndni (nebo definované pary
vyrovndni) se zobrazuji v zdvorkdch.

Podobné pokud vyberete slovo nebo &dst textu,
InDesign zobrazi v paleté Znaky hodnotu
prostrkdni.
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Nastaveni vyrovnani para a prostrkani
Na vybrany text muizete aplikovat vyrovndni pard,
prostrkdni nebo oboji. Prostrkdni a vyrovndni se
méfi v 1/1000 em mezery, jednotce métent, kterd
je relativni vzhledem k platné velikosti pisma.

V pismu o velikosti 6 bodi se 1 em rovnd 6
bodtim, v pismu o velikosti 10 bodt se 1 em rovnd
10 boddm. Vyrovndni pdrti a prostrkanf je presné
umérné platné velikosti pisma.

Muzete také pfimo nastavit vyrovnani pouze mezi
slovy, pomoci kldvesovych zkratek. Vyrovndni
slov neni to samé jako volba Mezery slov

v dialogovém okné Zarovndni, vyrovnani slov
méni pouze hodnotu vyrovndni mezi prvnim
znakem ur¢itého slova a mezerou mezi slovy pred
timto znakem. Hodnota nastaveni vyrovndni slov
je stejnd jako hodnota Vyrovnéni para

v dialogovém okné ptedvoleb Jednotky a kroky
klaves. Kdyz stisknete kldvesovou zkratku

a podrzite kldvesu Shift, mira vyrovnan{ bude
hodnota Vyrovnani part z predvoleb vyndsobend
péti.

Jak pouzit v pismu vestavéné informace vyrovnani
para pro vybrany text:

V paleté Znaky vyberte Z metriky v nabidce
Vyrovndni & . Z metriky je vychozi volba.

Jak automaticky nastavit mezery mezi vybranymi
znaky na zakladé jejich tvara:

V paleté Znaky vyberte Optické v nabidce
Vyrovnani.

129
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Jak nastavit vyrovnani para rucné:

1 Klepnutim textovym ndstrojem umistéte
textovy kurzor mezi dva znaky.

Pozndmbka: Pokud je vybrany rozsah textu, nelze
nastavit rucni vyrovndni pdrii (miiZete zvolit pouze
Z metriky, Optické nebo 0). Misto toho pouZijte
prostrkdni.

2 Provedte libovolny z ndsledujicich dkon:

* V paleté Znaky zadejte nebo vyberte ¢iselnou
hodnotu z nabidky Vyrovndni.

+ Stisknéte Alt+8ipka vlevo nebo vpravo, chcete-1i
zmens$it nebo zvétsit vyrovndn{ mezi dvéma
znaky. Kdyz vyrovndvéte pary pomoci
kldvesovych zkratek, pouzity piiristek je 1/50
em mezery platné velikosti pisma. Podrzenim
kldvesy Ctrl nebo Apple, kdyz pouZijete tyto
klavesové zkratky, se hodnota prirtstku
vyrovnani vyndsobi 5.

Jak zménit vychozi hodnotu pfiriistku vyrovnani
para:

1 Zvolte Upravy > Predvolby > Jednotky a kroky
kldves (Windows a Mac OS 9) nebo InDesign >

Predvolby > Jednotky a kroky klaves (Mac OS 10).

2 Zadejte novou hodnotu pro volbu Vyrovndni
part a klepnéte na OK.

Jak vypnout vyrovnani para pro vybrany text:

V paleté Znaky zadejte 0 nebo zvolte 0 z nabidky
Vyrovnani part.

Vyrovndni para a prostrkdni muazete také
vynulovat stisknutim Alt+Ctrl+Q (Windows)
nebo Alt+Apple+Q (Mac OS). Kdy?z tak udinite,
vyrovndni pard se nastavi na volbu Z metriky, bez
ohledu na to, kterd volba vyrovnani byla predtim
pouzita.

Jak nastavit vyrovnani pouze mezi slovy:

Textovym ndstrojem T vyberte oblast textu
a provedte jeden z ndsledujicich dkonti:

* Chcete-li pridat mezeru mezi vybrand slova,
stisknéte Alt+Ctrl+\ (Windows) nebo
Alt+Apple+\ (Mac OS).

¢ Chcete-li odstranit mezeru mezi vybranymi
slovy, stisknéte Alt+Ctrl+Backspace (Windows)
nebo Alt+Apple+Smazat (Mac OS).

¢ Chcete-li vyndsobit zménu vyrovndni péti,
podrzte pti stisku klavesové zkratky také kldvesu
Shift.

Jak nastavit prostrkani:
1 Vyberte rozsah znakd.

2 V paleté Znaky zadejte nebo vyberte ¢iselnou
hodnotu pro Prostrkani &4.



Nastaveni méritka textu

vy,

MiZete nastavit pomér mezi vy$kou a $itkou textu,
relativné vzhledem k ptivodni $ifce a vy$ce znaki.
Nezménéné znaky maji hodnotu métitka 100%.
Nékteré rodiny pisem obsahuji pravé rozsifené
pismo, které je navrzené s vétsi vodorovnou $itkou
nez normdlni fez pisma. Nastaveni méritka
deformuje text, proto je obvykle vhodnéjsi pouzit
pismo, které je navrzené jako zuzené nebo
rozsitené, pokud je k dispozici.

S S

Pismo s nastavenym vodorovnym métitkem (vlevo)
a pravé rozsitené pismo (vpravo)

Kdyz zménite velikost textového ramec¢ku pomoci
ndstroje zména velikosti, dialogového okna
Zména velikosti nebo palety Transformace,
muzete urdit, zda se zméni také métitko vzhledu
textu nebo zda se upravi atributy textu; viz
nésledujici ¢ast.

Jak nastavit svislé nebo vodorovné méritko
vybraného textu:

V paleté Znaky zadejte ¢iselnou hodnotu
v procentech, abyste zménili Svislé métitko IT
nebo Vodorovné métitko .

ADOBE INDESIGN 2.0
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Zména méritka atribut( textu

Pomoci predvolby textu Ptizpusobit atributy textu
pti zméné velikosti urcete, zda se zméni métitko
vzhledu textu nebo zda se zméni atributy textu,
kdyz zménite velikost textového ramecku.

Ptedpoklddejme napiiklad, Ze chcete zdvojndsobit
velikost textového ramecku, ve kterém je text

o velikosti 12 bodti a nastaven{ tabuldtort po

2 pica. Pokud je tato volba zapnuta pfi zméné
méfitka na 200%, text se preformdtuje na text

o velikosti 24 bodt s nastavenim tabuldtort po

4 pica a hodnoty nastaveni méfitka v paleté
Transformace se vrati na 100%. Pokud je tato
volba vypnuta, kdyz zdvojnédsobujete métitko,
fakticka velikost textu se zdvojndsobi, ale text
zUstane stdle formdtovdn jako text o velikosti 12
bodt a s nastavenim tabuldtort po 2 pica. Pro fez
pisma se v paleté Znaky zobrazi velikost pisma
jako 12 b.(24).

Volba Prizptsobit atributy textu pti zméné
velikosti je standardné zapnutd; pokud chcete, aby
se nastaveni métitka chovalo stejné jako

v InDesignu 1.5 nebo star$im, vypnéte tuto volbu.
Pokud chcete misto zmény métitka vzhledu textu
radéji ménit atributy textu, pouzijte ptikaz Zménit
velikost atributii textu.

Pozndmbka: Volba Prizpiisobit atributy textu pii
zméné velikosti, se uplatni pouze pro textové
rdmecky, jejichz velikost zménite po zapnuti této
volby. Tato volba neovlivni existujici textové
rdmecky, jejichzZ velikost byla zménéna, kdyz byla
tato volba vypnutd. PouZijte piikaz Zménit velikost
atributii textu, chcete-li upravit atributy textu podle
meéritka.
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Jak vypnout predvolbu Prizpiisobit atributy textu pfi
zméné velikosti:

1 Zvolte Upravy > Ptedvolby > Text (Windows
a Mac OS 9) nebo InDesign > Pfedvolby > Text
(Mac OS 10).

2 Vypnéte volbu Ptizptisobit atributy textu pti
zméné velikosti a pak klepnéte na OK.

Jak zménit méfitko atributt textu:

1 Néstrojem pro vybér vyberte textovy ramecek,
jehoz velikost byla zménéna.

2 Zvolte Zménit velikost atributil textu v nabidce
palety Transformace. Atributy textu se nastavi

podle procent zmény métitka a métitko v paleté
Transformace se vrdti na hodnotu 100%.

v

Pouziti posunu ucafi

2NN o

Pomoci Posunu tc¢atfi mizete posunovat vybrané
znaky nahoru nebo dolt vzhledem k ti¢ati
okolntho textu. Tato moznost je uzite¢nd, kdyz
ru¢né nastavujete zlomky nebo upravujete polohu
vclenéné grafiky.

;

o

Hodnoty posunu iicafi pouzité u obrdzkového pisma

Jak pouzit posun ucafi:

V paleté Znaky zadejte ¢iselnou hodnotu do pole
Posun ucati #+. Kladné hodnoty posunuji ucati
znaku nad ucati zbyvajici &dsti fadku, zdporné
hodnoty pod dcafi.

sy v

klepnéte do pole Posun 1icafi a pak stisknéte
kldvesu sipka nahoru nebo dolil. Chcete-1i ménit
hodnotu po vétsich krocich, podrzte pti stisknuti
Sipky nahoru nebo dolii kldvesu Shift.

Q Checete-li zvétsit nebo zmensit hodnotu,

Jak zménit vychozi pFiriistek pro posun ucafi:

1 Zvolte Upravy > Pfedvolby > Jednotky a kroky
klaves (Windows a Mac OS 9) nebo InDesign >
Predvolby > Jednotky a kroky klaves (Mac OS 10).

2 Zadejte hodnotu Posun ticati a klepnéte na OK.

Zkoseni textu

Chcete-li vytvofit zvldstni efekt, mutizete text
deformovat zesikmenim neboli zkosenim. Ale
kdyz nastavite dhel textu, nevytvofite znaky pravé
kurzivy.

Jak zkosit text:

V paleté Znaky zadejte ¢iselnou hodnotu do pole
Zkoseni 7. Kladné hodnoty zesikmi text
doprava, zdporné hodnoty doleva.



Pouziti verzalek nebo kapitalek

InDesign muze automaticky ménit mald a velkd
pismena vybraného textu. Kdyz formdtujete text
jako kapitdlky, InDesign automaticky pouzije
znaky kapitélek navrzené jako soucdst pisma, jsou-
li dostupné. Jinak InDesign vytvoii umeélé
kapitélky pomoci zmensenych verzi normalnich
velkych pismen (verzdlek). Velikost kapitdlek je
nastavena v dialogovém okné Predvolby textu.

500 BC to AD 700

500 BC tO AD 700

Pred a po nastaveni BC a AD na kapitdlky, aby se hodily
ke starému stylu ¢islic a okolnimu textu

Pokud vyberte Verzélky nebo Kapitdlky v pismu
OpenType, InDesign vytvori elegantnéjsi text.
Naptiklad kdyz vyberete Verzilky, InDesign
posune nékteré interpunkéni znaky a provede
dalsi typografickd vylepseni. Také mtizete pouzit
atribut Vse na kapitalky; viz ,,O pismech
OpenType“ na strané 125.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Jak zménit velka a mala pismena ve vybraném textu:

Zvolte Verzalky nebo Kapitalky v nabidce palety
Znaky. Pokud byl text ptivodné napsén ve
verzélkdch, volbou Kapitélky se text nezméni.

Pozndmbka: Pouziti volby Kapitdlky nebo Verzdlky
na text neméni velkd nebo mald pismena, méni
pouze jejich vzhled. Pokud napiiklad napisete

v dokumentu ,pavouci® a potom pouZijete volbu
Verzilky a budete piikazem Hledat/nahradit

(s vybranou volbou Rozlisovat mald/velkd) hledat
»PAVOUCI®, nenajdete slovo ,,pavouci, které md
nastavenou volbu Verzdlky.

Jak urcit velikost pro umélé kapitalky:

1 Zvolte Upravy > Pfedvolby > Text (Windows
a Mac OS 9) nebo InDesign > Predvolby > Text
(Mac OS 10).

2 Ve volb¢ Kapitilky zadejte procenta ptvodni
velikosti pisma pro text, ktery md byt formatovin
jako kapitdlky. (Vychozi hodnota je 70%.) Pak
klepnéte na OK.

Zména velkych a malych pismen

Prikaz Zménit mald a velkd umoziuje zménit
nastaven{ velkych a malych pismen vybraného
textu. Pfikaz Zménit mald a velkd se li$f od
formdtovani pomoci volby Verzalky v tom, Ze
skute¢né méni vlastn{ znaky misto pouhé zmény
vzhledu.
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Jak zménit velka a mala pismena ve vybraném textu:

Zvolte jeden z nésledujicich ptikazi v podnabidce
Text > Zménit mald a velkd pismena:

* Chcete-li zménit véechny znaky na mald
pismena (minusky), zvolte Na mald.

* Chcete-li zménit prvni pismeno kazdého slova
na velké, zvolte Na Stiidava.

* Chcete-li zménit prvni pismeno kazdé véty na
velké, zvolte Na véty.

Pozndmbka: Piikaz Na véty predpoklddd, Ze konce
vét oznacuji znaky tecka (.), vykticnik (1) a otaznik
(?). Pouziti ptikazu Na véty miize neocekdvané
zménit velikost pismen, kdyzZ jsou tyto znaky pouZity
jinym zpiisobem, naptiklad ve zkratkdch, ndzvech
souborii nebo internetovych URL. Také vlastni
jména se mohou zménit na mald pismena, i kdyz by
méla zalinat velkym pismenem.

* Chcete-li zménit v§echny znaky na velka
pismena (verzélky), zvolte NA VELKA.

Prevedeni znakt na horni nebo dolni
index

Kdy?z zvolite Horni index nebo Doln{ index,
InDesign aplikuje na vybrany text
preddefinovanou hodnotu posunu dcati

a preddefinovanou velikost textu.

Pouzité hodnoty jsou v procentech z platné
velikosti pisma a prokladu a vychdzeji z nastaveni
v dialogovém okné predvoleb textu. Tyto hodnoty
se nezobrazuji v polich Posun t¢ati nebo Velikost
v paleté Znaky, kdyz vyberete text.

Pokud pouzivite pismo OpenType, mutzZete
pomoci atributti pisma OpenType Horn{ index
a Dolni index, Citatel a Jmenovatel vytvorit
elegantnéjsi text; viz ,,O pismech OpenType® na
strané 125.

Jak pfevést vybrany text na horni nebo dolni index:

Zvolte Horni index nebo Dolni index v nabidce
palety Znaky.

Jak ur¢it velikost v bodech a pfirtistek posunu ucafi
pro dolni a horni indexy:

1 Zvolte Upravy > Piedvolby > Text (Windows
a Mac OS 9) nebo InDesign > Piedvolby > Text
(Mac OS 10).

2 Do pole Velikost zadejte v procentech velikost
pisma textu horntho a dolntho indexu.

3 V poli Poloha zadejte v procentech normalniho
prokladu, o kolik se posune text horniho a dolniho
indexu. Pak klepnéte na OK.

Pouziti podtrzeni a preskrtnuti

Tloustka podtrzeni zdvisi na velikosti textu;
tloustka preskrtnuti je polovina bodu.

Jak aplikovat podtrzeni nebo pfeskrtnuti na vybrany
text:

Zvolte Podtrzeni nebo Preskrtnuti v nabidce
palety Znaky.



Pouziti ligatur

InDesign muze automaticky vklddat ligatury, coz
jsou znaky typografickych néhrad pro urcité pary
pismen, naptiklad ,fi a ,f1“, kdyz jsou v daném
pismu dostupné. Znaky, které InDesign pouzivd,
kdyz je volba Ligatury zapnutd, se zobrazuji

a tisknou jako ligatury, ale zGstavaji plné
upravitelné a nezptsobi chyby pfi kontrole
pravopisu.

ff fi f1 ffi ffl

ff i fl i il

Jednotlivé znaky (nahote) a ligatury (dole)

Kdy?z zvolite Ligatury v nabidce palety Znaky pro
pismo OpenType, InDesign pouzije vechny
standardni ligatury definované v pismu autorem
pisma. Nékterd pisma ale mohou obsahovat vice
ozdobnych, volitelnych ligatur, které se mohou
pouzit, kdyz zvolite ptikaz Volitelné ligatury; viz
»O pismech OpenType® na strané 125.
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Jak pouzit ligatury pro vybrané pary pismen:

Vyberte Ligatury v nabidce palety Znaky.

Zména barvy a prechody barev v textu

Muzete aplikovat barvy a prechody na tah a vypln
znakd a potom pokracovat v dal$ich tpravach
textu.

Chcete-li aplikovat barvu na text a ne na jeho
kontejner, musite vybrat ikonu Formdtovdni
ovlivni text [T] v panelu nastroji nebo v paleté
Vzornik. (Viz ,,Aplikovani barev® na strané 311.)

Chcete-li vytvofit inverzni text, miiZete zménit
Q barvu vyplné textu na bilou nebo [Papir]

a barvu vyplné rdmecku na tmavou. Inverzni text
miiZete také vytvorit pomoci linky odstavce za
textem. (Viz , Pfiddni linky nad nebo pod odstavec”
na strané 141.)

Pfifazeni jazyka

InDesign pouzivd pro pravopis a déleni slov
jazykové slovniky Proximity. Tyto slovniky
umoznuji nastavit jiny jazyk uz pro jediny znak
textu. Kazdy slovnik obsahuje statisice slov se
standardnim rozdélenim na slabiky.
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Jazykové slovniky miiZete upravit tak, aby se
spravné rozpoznala a zpracovala jakakoliv
specifickd slovn{ zdsoba, kterou pouzivite. (Viz
»Prace se slovniky pro déleni slov a kontrolu

pravopisu® na strané 107.)

A Did you purchase the Glock-
enspiel?

B Did you purchase the Gloc-
kenspiel?

C Did you purchase the Glo-
ckenspiel?

A. ,Glockenspiel“ v anglictiné
B. ,Glockenspiel“ v tradicni némciné
C. ,,Glockenspiel“ v reformované némciné

Jak prifadit jazykovy slovnik k vybranému textu:

V paleté Znaky zvolte odpovidajici slovnik
v nabidce Jazyk.

Jak zvolit novy vychozi jazyk:

Provedte jeden z ndsledujicich dkonii:

* Chcete-li zménit vychozi slovnik pouZzivany
v InDesignu, zvolte jazyk bez otevieného
dokumentu.

* Chcete-li zménit vychozi jazyk pro urcity
dokument, zvolte Upravy> Odznatit vie a pak
zvolte jazyk.

Zpracovani chybéjicich pisem

Kdyz otevtete nebo umistite dokumenty, které
obsahuji pisma nenainstalovand v systému,
zobrazi se zprdva s informaci, kterd pisma chybéji.
Pokud vyberte text, ktery pouzivd chybéjici pismo,
paleta Znaky oznadi, Ze toto pismo chybi,
zobrazenim [chybi] v rozbalovaci nabidce pisem.

InDesign nahradi chybéjici pisma dostupnymi
odpovidajicimi pismy. Pokud se tak stane, muzete
text vybrat a aplikovat na néj jakékoli jiné
dostupné pismo. Chybéjici pisma, kterd byla
nahrazena jinymi, se zobrazi na za¢atku nabidky
Text > Pismo v &dsti oznacené ,,Chybéjici pisma®“.
Standardné se text formdtovany chybéjicim
pismem rdzove zvyrazni.

Jak zpfistupnit chybéjici pisma v InDesignu:
Provedte libovolny z ndsledujicich dkond:
* Nainstalujte chybéjici pisma do systému.

+ Umistéte chybéjici pisma do slozky Fonts, kterd
je ve slozce InDesignu 2.0. Pisma v této slozce
jsou dostupnd pouze v InDesignu.

* Aktivujte chybéjici pisma pomoci ATM Deluxe
nebo jiné aplikace spravujici pisma.

Jak zvyraznit nahrazena pisma v dokumentu:

1 Zvolte Upravy> Piedvolby > Sazba (Windows
a Mac OS 9) nebo InDesign > Predvolby > Sazba
(Mac OS 10).

2 Vyberte Nahrazend pisma a pak klepnéte na
OK.

Pokud je tato volba vybrand, text formédtovany
s chybéjicim pismem se razové zvyrazni.



Formatovani odstavcui

V paleté Odstavec se nastavuji atributy, které se
aplikuji na cely odstavec.

= Odstavec

—EEE Ehf-o

_|§|omm |§|~Iﬂ0mm |——H
Aefm ] EE—|
D— *élﬂﬂmm |-—J
E—frtas o M- Kk

[ Détit zlova

A. Tlacitka zarovndni B. Odsazeni zleva

C. Odsazeni prvniho tddku D. Mezera pred

E. Pocet fddkil inicidly F. Nabidka palety G. Ve do bloku
H. Odsazeni zprava 1. Zarovnat na miizku vicari

J. Mezera za K. Jeden nebo vice znakii inicidly

Chcete-li aplikovat jakékoli formdtovdni odstavce,
nemusite vybirat cely odstavec — staéi pouze vybrat
libovolné slovo nebo znak, nebo jen umistit
textovy kurzor do odstavce.

8

= odstavce najdete na karté Prehled ptikaza
a zkratek nebo v ndpovédé programu.

Klévesové zkratky pro formdtovani{

Jak forméatovat odstavce:
1 Vyberte textovy ndstroj T.
2 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

 Umistéte textovy kurzor klepnutim do
odstavce.

* Vytvorte vybér v fadé odstavcu.

ADOBE INDESIGN 2.0
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¢ Chcete-li nastavit formdtovéni odstavce pro
budouci textové ramecky, zkontrolujte, Ze neni
aktivni textovy kurzor a neni nic vybrané.

Pozndmbka: Kdyz v textu stisknete Enter nebo
Return, vytvorite novy odstavec se stejnym
formdtovdnim, jaké md piedchdzejici odstavec. Kdyz
vytvorite novy textovy rdmecek a zacnete psdt,
vytvotite odstavec, ktery pouzivd vychozi
formdtovdni odstavce dokumentu.

3 Provedte jeden z ndsledujicich dkoni:

* Podle potteby zvolte Text > Odstavec, abyste
zobrazili paletu Odstavec.

 Podle potteby zvolte Text > Tabuldtory, abyste
zobrazili paletu Tabuldtory.

4 Pokud se pozadované volby v paleté Odstavec
neobjevi, zvolte Zobrazit volby z nabidky palety
Odstavec.

Q Chcete-li formdtovat cely text ldnku,
ndstrojem pro vybér vyberte textovy rdmecek
a potom formdtujte text pomoci palety Odstavec.

5 Urcete nastaveni podle popisu v ndsledujicich
tématech.

O zarovnani textu

Text muze byt zarovndn k jednomu nebo obéma
okrajlim (nebo vsazeni) textového ramecku. Text
se nazyva zarovnany do bloku, kdyz je zarovnany
k obéma okrajtim. Chcete-li zarovnat text svisle
uvnitt textového ramecku, viz ,,Svislé zarovndni
textu“ na strané 139.
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Miizete zvolit zarovndni celého textu odstavce
kromé posledntho fddku (Zarovnat doleva nebo
Zarovnat doprava) nebo muZete zarovnat text
odstavce véetné posledni fadku (Vse do bloku).
KdyZ méte na poslednim fadku pouze nékolik
znaki, mazete pouzit specidlni znak pro
zakonden( ¢ldnku a vytvotit zarovndvaci mezeru.
(Viz ,Pouziti zarovndvaci mezery v zarovnaném
textu® na strané 155.)

cE & Mo
?QJ RR[&

Good garden design begins with vision, plan-
ning and a ot of doing. There are no shortcuts
to producing lush, passionate gardens. Once
you understand the dynamics of color, shape,
and texture, you can begin to experiment with

iferent designs to ind what inspires you.

cE & Mo
o2t Ry

Good garden design begins with vision, plan-

ning and a lot of doing. Ther

to producing lush,
you understand the dynamics of color, shape,
and texture, you can begin to experiment vith

different designs to find what inspires you

Zarovndni Do bloku (vlevo) a Ve do bloku (vpravo)

Kdyz zarovndte do bloku v8echny fddky textu

a pouzivate Odstavcovou sazbu Adobe, InDesign
posune text fddek po fadku tak, aby odstavec mél
pravidelnou hustotu textu a byl vizudlné

v porddku; viz ,,O metoddch sazby* na strané 150.
Chcete-li jemné doladit mezery po zarovnani
textu, viz ,Mezery v textu zarovnaném do bloku®
na strané 153.

Jak zménit zarovnani odstavce:

V paleté Odstavec klepnéte na tla¢itko zarovndni.

Pokud chcete, aby byla levd strana fddku textu
Q zarovnand doleva a pravd strana zarovhand
doprava, umistéte textovy kurzor tam, kde chcete
zarovnat text vpravo, stisknéte tabuldtor a pak
zarovnejte zbytek fddku doprava.

Zména mezery pfed a za odstavci

Velikost mezery mezi odstavci muiZete nastavit.
Pokud odstavec za¢ind na zacdtku sloupce nebo
rdmecku, InDesign nevklddd pied odstavec dalsi
mezeru. V tomto pripadé muzete zvétsit proklad
prvniho fadku odstavce nebo zvétsit horni vsazeni
rdmecku; viz ,Nastaveni vlastnosti textového
L1« N
rdmecku” na strané 97.

Jak nastavit mezeru pfed nebo za odstavcem:

V paleté Odstavec upravte odpovidajici hodnoty
v polich Mezera pied "= a Mezera za .=.

Zarovnani odstavce na mfizku ucari

Mtizka ucati odpovidd prokladu hlavniho textu
v dokumentu. Pro v§echny prvky stranky muzete
pouzit ndsobky hodnoty tohoto prokladu, aby byl
text ve sousednich sloupcich a strankdch vzdy
zarovnany. Pokud ma napfiklad hlavn{ text
dokumentu proklad 12 bodti, miizete vytvorit
nadpis s prokladem 18 bod a vlozit 6 bodit
mezery pied odstavce, které ndsleduji za
nadpisem.

Pouziti miizky acati zajistuje jednotné umisténi
prvki textu na strdnce. Chcete-li, aby se ucari
zarovnala na mfizku strdnky, mizete upravit
proklad pro odstavec. To je uzite¢né, chcete-li
zarovnat Gcaf{ textu ve vice sloupcich nebo

v sousednich textovych rdmedcich. Nastaveni
mfizky dcafi mizete ménit pomoci panelu Mrtizka
dialogového okna Pfedvolby.



Jak zobrazit m¥izku ucari:

Zvolte Zobrazeni > Zobrazovat miizku ucafi.

Jak zarovnat vybrané odstavce na mrizku ucafri:

V paleté Odstavec klepnéte na Zarovnat na mtizku

ucafi

s w2

S nastavte proklad miizky 1icari na stejnou
hodnotu prokladu, jako md text, nebo na jeji
ndsobky.

Q Chcete-li, aby se proklad textu nezménil,

Svislé zarovnani textu

Radky textu v rdmec¢ku miZete zarovnat nebo
rozmistit podél jeho svislé osy, chcete-li zachovat

jednotné svislé umistén{ textu v rameccich a jejich
sloupcich. Text miZete zarovnat nahoru, na stfed
nebo k dolnimu okraji rame¢ku pomoci nastaveni

prokladu a mezer odstavce. Text muzZete také
zarovnat svisle, ¢imz se tadky rovnomérné
rozmisti bez ohledu na jejich proklad a nastaveni
mezer odstavce.

Good garden design
begins with vision,
Good garden design planning and a lot of
begins witl vision,
planning and a lot of
doing. There are no
shortcuts to producing
lush, passionate
gardens.

doing. Thefe are no
shortcuts to producing
lush, passionate

gardens.

Zarovndni dolii (vlevo) a Do bloku (vpravo)

ADOBE INDESIGN 2.0
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Svislé zarovndni textu se pocitd z umisténi ucari
kazdého rddku textu v ramecku. Kdyz upravujete
svislé zarovndni, pamatujte si ndsledujici pravidla:

Horni okraj rdmecku je definovén jako tcari
prvniho fddku textu zarovnaného nahoru. Tuto
hodnotu ovliviiujevolba Posun prvniho ucati
v dialogovém okné Volby textového ramecku;
dalsi informace o volbé Posun prvniho tucafi vi
»Nastaveni vlastnost{ textového rdmecku“ na

strané 97.

Dolni okraj ramecku je definovana jako tcati
posledniho ddku textu zarovnaného dold.

Kdy?z je pouzita volba Zarovnat na mfizku uéati
na odstavce se zarovndnim nahoru, na sted
nebo dold, viechny fddky se zarovnaji na
miizku ucati. S volbou Do bloku se na m#izku
ucaii zarovnd pouze prvni a posledni fddek.

Pokud upravite hodnoty Horni nebo Dolni
vsazeni textového ramecku v dialogovém okné
Volby textového ramecku, zménite tim

i umisténi prvniho nebo posledniho ticati.

Svislé zarovndni se nepouZije pro text, ktery
nemad pravouhly tvar diky riznym efektéim,
napiiklad tvaru textového ramecku, obtékdni
textu nebo rohovym efektim. V téchto
pripadech se pouzije zarovnani nahoru. Kdyz je
aplikovany rohovy efekt, svislé zarovnani je
mozné v pripadé, ze vytvotite pravoihlou
oblast textu zvétSenim hodnoty Vsazeni

v dialogovém okné Volby textového ramecku
vzhledem k hodnoté Velikost v dialogovém
okné Rohové efekty.
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Jak svisle zarovnat text uvniti textového ramecku:
1 Provedte jeden z ndsledujicich dkond:
* Ndstrojem pro vybér vyberte textovy ramecek.

 Textovym ndstrojem klepnéte do textového
ramecku.

2 Zvolte Objekt > Volby textového rdmecku.

3 V sekci Svislé zarovnédni dialogového okna
Volby textového ramecku zvolte v nabidce
Zarovnani jednu z nédsledujicich voleb:

 Chcete-li text zarovnat svisle dolt od horniho
okraje rdmecku, zvolte Nahoru. (To je vychozi
nastaventi.)

» Chcete-li zarovnat text v rimecku na stfed,
zvolte Na stied.

* Chcete-li zarovnat fddky textu svisle nahoru od
dolniho okraje rdmecku, zvolte Dold.

* Chcete-li svisle rovnomérné rozmistit fadky
textu mezi hornim a dolnfm okrajem rdmecku,
zvolte Do bloku.

4 Pokud zvolite Do bloku a chcete zabrdnit, aby se
hodnota prokladu zvétsila na neprimérené vétsi
hodnotu nez je hodnota mezer odstavce, zadejte
hodnotu do pole Limit mezer odstavcil. Mezery
mezi odstavci se rozsit{ maximdlné na zadanou
hodnotu; pokud text stdle nevypliuje rimecek,
upravi se mezery mezi tddky, aby se ramecek
vyplnil. Hodnota limitu mezer odstavcd se
aplikuje v kombinaci s hodnotami Mezera pred
nebo Mezera za zadanymi v paleté Odstavec.

Yokohama: In the heart of the
large island of Niphon and
wooded region, fifty leagues
from Yokohama, lies hidden
the ancient city of the dead—
the nrcmpolﬁ of Japanese
Emperors.

Nikko: Restingon the descending
edge of the Holy Mountain
Nikko, below the shelter of dense
forest, in the early dawn, many
go to seek renewal.

Yokohama: In the heart of the
large island of Niphon and
wooded region, fifty leagues
from Yokohama, lies hidden
the ancient city of the dead—
the necropolis of Japanese
Emperors. @

Nikko: Restingon the descending
edge of the Holy Mountain
Nikko, below the shelter of dense
forest, in the early dawn, many)
go to seek renewal.

Limit mezer odstavcii nastaveny na nulu (vlevo)
ana 1 pica (vpravo)

5 Klepnéte na OK.

Nejjednodussi cesta, jak nastavit hodnotu

Limit mezer odstavcii, je vybrat Ndhled a pak
nékolikrdt klepnout na $ipku nahoru nebo dolii vedle
hodnoty Limit mezer odstavcii, az budou mezery
odstavcii vyvdzené s prokladem.



Vytvareni inicial

Inicidly muzZete vytvofit v jednom nebo vice
odstavcich najednou. Uéat{ inicidl lezi jednu nebo
vice tddek pod uc¢atim prvniho fddku odstavce.

any families have
designed to inclu
variation in weig]

light to ultra black; variati

M a n families I
ybeen desig
include variation in weigh
ultra light to ultra black; v
in width from condensed
extended; multiple charac
such as small captials, titli
capitals, swash capitals, ol¢

from condensed to extend
character sets, such as sma

titling capitals, swash capi

Jednoznakovd, tiitddkovd inicidla (vlevo)
a ¢tyiznakovd, dvoutddkovd inicidla (vpravo)

Jak formatovat inicialu:

1 Chcete-li ur¢it pocet fddkd, které m4 inicidla
zabirat, zadejte ¢islo do pole Pocet fddku
inicidly € v paleté Odstavec.

2 V poliJeden nebo vice znakd inicidly &= zadejte
pozadovany pocet zvétsenych znaki.

3 Pokud chcete zménit velikost, zkosit nebo
zménit fez pisma inicidly, vyberte pismeno nebo
pismena a upravte formdtovani. Naptiklad pokud
pismeno inicidly md dolni dotah, mizete pouzit

s v

posun dcafi a upravit jeho umisténi.

Chcete-li upravit umisténi inicidly presnéji,
€ miiZete ji umistit do samostatného ramecku
a pak pouZit obtékdni textu.

ADOBE INDESIGN 2.0
Pfiru¢ka uzivatele

Jak odstranit inicialu:

V paleté Odstavec zadejte 0 v poli Pocet fadka
inicidly.

Pfidani linky nad nebo pod odstavec

Linky jsou atributy odstavce, které se posunuji

a zvétsuji nebo zmensuji podle velikosti odstavce
na strdnce. Pokud pouzivite linku v nadpisech
dokumentu, miZzete ji vytvotit jako soucdst
definice odstavcového stylu.

VISIONEYEWERR

VISIONEYEWEAR

Linky odstavce natékaji a méni velikost spolu s textovymi
rdmecky
Jak aplikovat linku odstavce:

1 Zvolte Linky odstavce v nabidce palety
Odstavec.

2 Nahote v dialogovém okné Linky odstavce
vyberte Linka nad nebo Linka pod.

3 Vyberte Linka zapnutd.

Pozndmka: Pokud chcete mit linku nad i pod,
musite vybrat volbu Linka zapnutd pro Linka nad
i Linka pod.
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4 Chcete-li vidét, jak bude linka vypadat, vyberte
Néhled.

5 Chcete-li ur¢it tloustku linky, zvolte tloustku
v poli Tloustka nebo zadejte hodnotu. Linka nad
se pti zvétdent tloustky rozsit{ smérem nahoru.
Linka pod se pii zvétSeni tloustky rozsifi smérem
dola.

6 Vyberte Pretisk tahu, chcete-1i mitjistotu, Ze tah
nevykroji prekryté tiskové barvy na tiskovém
stroji.

7 Provedte jeden nebo oba ndsledujici tikony:

* Zvolte barvu. Dostupné barvy jsou ty, které jsou
uvedené v paleté Vzornik. Vyberte volbu Barva
textu, chcete-li, aby linka nad méla stejnou
barvu jako prvni znak odstavce nebo linka pod
jako posledni znak odstavce.

¢ Chcete-li, zvolte odstin nebo zadejte hodnotu
odstinu. Odstin je odvozeny od vybrané barvy.
Odstiny nelze vytvotit z vestavénych barev
74dnd, Papir, Registraéni nebo Barva textu.

8 Zvolte $itku linky. Mizete zvolit bud Text (od
levého okraje textu do konce fddku) nebo Sloupec
(od levého okraje sloupce k pravému okraji
sloupce). Pokud md levy okraj rimecku vsazen{
sloupce, linka za¢ind v misté vsazeni.

9 Chcete-li ur¢it svislé umisténi linky, zadejte
hodnotu do pole Posun.

Posun linky nad odstavcem se méfi od dicati

horntho fadku textu k dolnimu okraji linky. Posun
linky pod odstavcem se méf{ od ucati posledntho
fddku textu k hornimu okraji linky. Linky muzete

umistit s pfesnosti na 0,001 bodu.

iGoetbe ;

A. Linka nad odstavcem B. Linka pod odstavcem

10 Nastavte levé nebo pravé odsazeni linky (ne
textu) zaddnim hodnot v polich Levé odsazeni
a Pravé odsazeni.

11 Vyberte Pretisk tahu, pokud se linka odstavce
bude tisknout pres jinou barvou a chcete zabrdnit
chybdm, které se mohou vyskytnout pti
nepresném soutisku. (Viz ,,Ru¢ni ptetisk taht
nebo vyplni“ na strané 434. ) Potom klepnéte

na OK.

Jak odstranit linku odstavce:

1 Textovym ndstrojem klepnéte do odstavce
obsahujiciho linku odstavce.

2 Zvolte Linky odstavce v nabidce palety
Odstavec.

3 Odznalte volbu Linka zapnutd a klepnéte na
OK.



Rizeni rozdélovani odstavcti

Muzete zamezit vyskytu sirotkii a vdov, slov nebo
samostatnych fadka textu, které jsou oddéleny od
ostatnich radkt odstavce. Sirotci ziistdvaji na
dolnim okraji sloupce nebo stranky a vdovy na
hornim okraji sloupce nebo stranky.

Déle muzete urdit, kolik fddkd ndsledujictho
odstavce ziistane s odstavcem, kdyz se presunuje
mezi ramecky — to je vhodny zptisob, jak zajistit,
aby se neoddélily nadpisy od nésledujictho
hlavniho textu. InDesign muze zvyraznit odstavce,
které porusi tato nastaveni.

Jak nastavit vdovy a sirotky a dalsi volby rozdélovani:

1 Zvolte Volby rozdélovéni odstavcii v nabidce
palety Odstavec.

2 Vyberte jednu z téchto voleb a potom klepnéte
na OK:

* V poli Spojit s dal$imi _ tadky urcete pocet
radka (az pét) ndsledujictho odstavce, se kterym
zGstane posledni fddek souc¢asného odstavce.
Tato volba je zvldsté uzitetnd, pokud chcete
zajistit, aby nadpis ziistal spojen s nékolika
tddky nésledujicitho odstavce.

* Vyberte volbu Nerozdélovat tddky a vyberte
Vsechny tddky odstavce, pokud se odstavec
nesmi rozdélit.

* Vyberte volbu Nerozdélovat fddky, vyberte Na
zacdtku/Na konci odstavce a zadejte pocet
radkd, které musi zastat na za¢dtku nebo na
konci odstavce, aby se zamezilo vyskytu sirotka
avdov.

ADOBE INDESIGN 2.0
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* V Casti Zacdtek odstavce zvolte V nasledujicim
sloupci, chcete-li, aby InDesign posunul
odstavec do nasledujictho ramecku nebo
sloupce v ramecku; zvolte Na ndsledujici
strdnce, chcete-li, aby se odstavec posunul do
prvniho rdmecku na dalsi strance.

Jak zvyraznit odstavce, které porusuji nastaveniVolby
rozdélovani odstavcii:

1 Zvolte Upravy> Predvolby > Sazba (Windows
a Mac OS 9) nebo InDesign > Pfedvolby > Sazba
(Mac OS 10).

2 Vyberte Poruseni nerozdélovani a klepnéte na
OK.

Urceni optického zarovnani okrajt

Optické zarovndni okrajii urtuje, zda se
interpunkéni znaky (naptiklad tecky, ¢arky,
uvozovky a pomlcky) a okraje pismen (naptiklad
W a A) presadi mimo okraje textu tak, aby text
vypadal zarovnané.

“We carry with us “We carry with us

the wonders we the wonders we

seek without us.” seek without us.”

—Sir Thomas Browne —Sir Thomas Browne

Pred a po pouziti optického zarovndni okrajii

Kdy?z je interpunkéni znak ndsledovan
uvozovkami nahote, budou predsazené oba znaky.
Optické zarovndni okraji plati pro vsechny
rdmecky v ¢lanku.
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Jak vybrat Optické zarovnani okraji:

1 Vyberte textovy rimecek nebo klepnéte kdekoli
v ¢lanku.

2 Zvolte Text > Cldnek.
3 Vyberte Optické zarovndn{ okraji.

4 Vyberte velikost pisma, abyste nastavili
odpovidajici miru ptesahu pro velikost textu
¢lanku. Pro optimélni vysledky pouZijte stejnou
velikost jako text.

Nastaveni odsazeni

Odsazeni posunuje text dovnitt od pravého

a levého okraje ramecku. Pouzijte odsazeni
prvniho fadku a ne mezery nebo tabulétory,
chcete-li odsadit prvni fadek odstavce. Odsazeni
prvniho fadku se umisti vzhledem k odsazeni
levého okraje. Pokud je naptiklad levy okraj
odstavce odsazen o 1 pica, nastaveni odsazen{
prvniho fddku na 1 pica odsadi prvni fddek
odstavce o 2 pica od levého okraje ramecku nebo
vsazeni.

Jak nastavit odsazeni pomoci palety Odstavec:

Upravte odpovidajici hodnoty odsazeni v paleté
Odstavec. Naptiklad zaddnim 1p v poli Levé
odsazeni ~E se odsadi cely odstavec o 1 pica,
zaddnim 1p v poli Odsazeni prvniho fadku ~ se
odsadi pouze prvni fddek odstavce.

Jak nastavit odsazeni pomoci palety Tabulatory:

1 Zvolte Text > Tabuldtory, abyste zobrazili
paletu Tabuldtory.

2 Provedte jeden z ndsledujicich ukont se

znatkami odsazeni ¥ v paleté Tabuldtory:

» Pietdhnéte horni znacku, chcete-li odsadit

prvni fddek textu. Pretéhnéte dolni znacku,

chcete-li pfesunout obé znacky a odsadit cely

odstavec.

Gaod garden design begins with vision,

lplanning and a ot of doing.T
khortcuts to producing lush, passionate gardens
fonce you understand the dynamics of color,

lshape,and texture, you

Iwith different designs to find what

[The look ofy

should reflect y
f beauty and style, without overwhelming you.

fPart of of a good design i scaling your garden to

"]

Good garden design begins with vision,

ind the dynamics

‘ape,and texture, you can begin to
experiment with different designs to find
what inspires you. The ook of your garden

should reflect your sense of beauty an

style,without overwhelming you. Part of a

(3]

* Vyberte horni zna¢ku a zadejte hodnotu X,
chcete-li odsadit prvn{ fadek textu. Vyberte
dolni znac¢ku a zadejte hodnotu X, chcete-li
presunout obé znacky a odsadit cely odstavec.

Dals{ informace o pouziti palety Tabuldtory viz

o (¢

»Pouzivani tabuldtort“ na strané 145.

Jak vytvofit pfedsazeni:

1 Pomoci textového nastroje klepnéte do
odstavce, ktery chcete odsadit.

2 V paleté Odstavec nebo Tabuldtory urcete
hodnotu levého odsazeni.

3 Provedte jeden z ndsledujicich dkonii:

* V paleté Odstavec zadejte zipornou hodnotu
pro odsazeni prvniho fddku ~=.

* V paleté Tabuldtory pfetdhnéte horni znacku
doleva nebo znac¢ku vyberte a zadejte zipornou
hodnotu X.



Ve vétsiné ptipada budete zaddvat zdporny
ekvivalent hodnoty zadané v bodé 2; napriklad
pokud zadéte levé odsazeni 2 pica, odsazen{
prvniho fadku bude -2 pica.

Good garden design begins with vision,

plan-ning and a lot of doing. There are no

|Good garden design begins with vision, planning

and alot of doing.There are no shortcuts to,

gardens Once you understand the dynamics
of colorshape,and texture,you can begin to
experiment with different designs tofind
whatinspies you The look of your garden
should reflect your sense of beauty and

style,without overwhelming you. Part of

producing once
You understand the dynamics of olor
shape, and texture,you can begin to
experiment ith different designs to find
what inspies you The look of your garden
should rflectyour sense of beauty and.

style,without over-whelming you. Part of a

4 Pomoci textového ndstroje klepnéte pred prvn{
slovo odstavce a napiste text, ktery chcete
predsadit.

5 Stisknéte tabuldtor a piste dal$i text odstavce.

Nastaveni levého odsazeni pomoci
specialniho znaku

Chcete-li odsadit tadky v odstavci nezdvisle na
hodnoté levého odsazeni odstavce, miizete pouzit
specidlni znak Odsadit sem. Specidlni znak
Odsadit sem se lisi od levého odsazen{ odstavce:

* Znak Odsadit sem je soucdsti toku textu, jako by
to byl viditelny znak. Pokud se zméni natékan{
textu, odsazeni se pfesune s nim.

* Znak Odsadit sem md vliv na v§echny radky
nésledujici po fddku, do kterého je specialni
znak vloZen, takze muiZete odsadit jen nékteré
tddky odstavce.

ADOBE INDESIGN 2.0
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+ Kdyz zvolite Text > Zobrazovat skryté znaky,
bude znak Odsadit sem (1) viditelny.

It was a particularly dark It was a particularly dark

night and the stars and planets night and the stars and planets
were beginning to appear. were beginning to appear.
Soon a glittering tapestry of Soon a glittering tapestry
light emerged from the dark- of light emerged from the
darkness. “Where did all

the stars come from?”

ness. “Where did all the stars
come from?” Saturn always

wondered. They were truly Saturn always wondered.

amazing, a wonder to behold. They were truly amazing,

awonder to behold.

Odsazeni pomoci levého odsazeni odstavce (vlevo)
a odsazeni pomoci specidlniho znaku Odsadit sem (vpravo)

Jak oznacit umisténi v textu jako levé odsazeni:

1 Pomoci textového ndstroje T umistéte textovy
kurzor na misto, kam chcete nastavit odsazeni.

2 Zvolte Text > Vlozit specidlni znak > Odsadit
sem.

Pozndmbka: Pokud vioZite do fddku vice specidlnich
znakii Odsadit sem, InDesign pouZije ten, ktery je
nejvice vpravo.

Pouzivani tabulatoru

Tabuldtory umistuji text na urcité vodorovné
pozice v rdmecku. Vychozi nastaveni tabuldtort
zavisi na jednotkach méfeni vybranych

v dialogovém okné predvoleb Jednotky a kroky
klaves.

Tabuldtory jsou platné pro cely odstavec. Prvni
tabuldtor, ktery nastavite, odstrani véechny
vychozi tabuldtory vlevo od néj. Dalsi tabuldtory
odstrani vSechny vychozi tabuldtory mezi
nastavenymi tabuldtory.
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Tabuldtory nastavujete pomoci palety Tabuldtory.

Tabulitory|

+ , L | L

b

E F

A. Tla¢itka zarovndni tabuldtoru B. Pozice tabuldtoru
C. Pole Vyplii tabuldtoru D. Pole Zarovnat na
E. Pravitko tabuldtorii F. PfitaZeni palety nad rdmecek

Nastaveni tabulatort

Miizete nastavit levy, stiedici, pravy a desetinny
tabuldtor nebo tabuldtor pro specidlni znak. Kdyz
pouzijete tabuldtor pro specidlni znak, miizete
nastavit tabuldtor tak, aby zarovndval na libovolny
vybrany znak, naptiklad dvojte¢ku nebo znak
dolaru.

Jak zobrazit paletu Tabulatory:

1 Pomoci textového ndstroje klepnéte do
textového ramecku.

2 Zvolte Text > Tabuldtory.

Pokud je horni okraj rdmecku viditelny, ptichyti se
paleta Tabuldtory k platnému textovému ramecku
a ptizpusobi svou $itku podle platného sloupce.

Jak zarovnat pravitko palety Tabulatory s textem:

Posurite zobrazeni dokumentu tak, abyste
zobrazili horni okraj textového ramecku, potom
klepnéte na ikonu magnetu @ v paleté Tabuldtory.
Paleta Tabuldtory se pfichyti k hornimu okraji
sloupce, ktery obsahuje vybér nebo textovy
kurzor.

Jak nastavit tabulator:

1 Stisknéte tabuldtor v odstavcich, kde chcete
vlozit vodorovnou mezeru. (Tabuldtory muzete
také pridat az po nastaveni tabuldtort.)

~
<

Carol Twombly » Adobe Caslon

» »  Charlemagne
» »  Lithos
» »  Trajan

»  Hermann Zapf » Aldus

» »  Comenius
» »  Marconi
» »  Melior

2 Chcete-li urdit, které odstavce nastaveni ovlivni,
vyberte odstavec nebo skupinu odstavci.

3 Nejdrive klepnéte na tlacitko zarovndni
tabuldtoru (doleva, doprava, na stfed nebo
desetinny) v paleté Tabuldtory, abyste ur¢ili jak se
bude text zarovndvat na pozici tabuldtoru.

4 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

* Klepnutim na pozici na pravitku tabuldtord
umistéte novy tabuldtor.

|:I:| Zarovnat na:l:‘ ‘:E Zarovnat na:l:l
. 1
Ll |3 1l kl I |4 1 T |3 T |4 1

Carol Twombly Ad

Carol Twombly Ad

Charlemagn Charlemagn
Lithos Lithos
Trajan Trajan

Hermann Zapf Alc Hermann Zapf Alc



* Zadejte pozici do pole X a stisknéte Enter nebo
Return. Pokud je vybrand hodnota X, stisknéte
klavesu Sipka nahoru nebo dold, chcete-li
zvétsit nebo snizit hodnotu tabuldtoru o 1 bod.

5 Pro dalsi tabuldtory s jinym zarovnanim
opakujte kroky 3 a 4.

] vgp1ﬁ:|:| Zarovnat na:l:l

1 £

|||2||||||3||||||4||||||5|||||
Carol Twombly Adobe Caslon
Charlemagne
Lithos
Trajan
Hermann Zapf Aldus

Prvni tabuldtor je nastaven na zarovndni doprava; druhy
tabuldtor je nastaven na zarovndni doleva

Pozndmka: Pomoci pravitka tabuldtoru nelze
nastavit tabuldtory s pfiriistkem mensim nez jeden
bod, ale je mozné tabuldtory urcit s presnosti na 0,01
bodu zaddnim hodnoty v poli X.

Jak opakovat tabulator:

1 Na pravitku tabuldtort v paleté Tabuldtory
vyberte tabuldtor.

2 Zvolte Opakovat tabuldtor v nabidce palety
Tabulatory.

Ptikaz Opakovat tabuldtor vytvori vice tabuldtort
na zékladé vzdélenosti mezi tabuldtorem a levym
odsazenim nebo predchdzejicim tabuldtorem.

[=]

Tabulitory

n X: ngﬁ:l:l Zarovnat na:l:l

E + + + P |
|D||||||6||||||12||||||18||||||24|||
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Jak pFesunout tabulator:

1 Vyberte tabuldtor na pravitku tabuldtord
v paleté Tabuldtory.

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkoni:

 Zadejte nové umisténi pro X a stisknéte Enter
nebo Return.

 Pretdhnéte tabuldtor do nové polohy.

Jak odstranit tabulator:

V paleté Tabuldtory pretédhnéte tabuldtor mimo
pravitko.

Jak zménit zp(isob zarovnani tabulatoru:

1 Vyberte tabuldtor na pravitku tabuldtort
v paleté Tabuldtory.

2 Klepnéte na tlac¢itko zarovndni tabuldtoru.

Q Také miiZete pti klepnuti na znacku tabuldtoru
< podrzet kldvesu Alt a prochdzet tak postupné
Ctyimi volbami zarovndni.

Jak urcit desetinny tabulator nebo tabulator
zarovnavajici na jiny specialni znak:

1 Vytvorte nebo vyberte desetinny tabuldtor + na
pravitku tabuldtora v paleté Tabuldtory.

2 V poli Zarovnat na zadejte znak, podle kterého
chcete zarovndvat. MuzZete zadat nebo vlozit
jakykoli znak. Zarovndvané odstavce by mély
obsahovat urceny znak.

4x8
1000x 12
300 x 300

Rddky jsou zarovnané na znak x

147



148

KAPITOLA 4
Sazba textu

Jak vlozit znak tabulatoru do tabulky:

Zvolte Text > Vlozit specidlni znak > Tabuldtor.

Pridani vyplné tabulatoru

Vypln tabuldtoru je opakujici se posloupnost
znakd, naptiklad fada te¢ek nebo pomléek, mezi
tabuldtorem a ndsledujicim textem.

Jak ptidat vyplii tabulatoru k tabulatoru:

1 Vyberte tabuldtor na pravitku tabuldtora
v paleté Tabulétory.

2 Zadejte posloupnost maximdlné osmi znakd
v poli Vypln a pak stisknéte Enter nebo Return.
InDesign opakuje zadané znaky po $ifce
tabuldtoru.

3 Chcete-li zménit pismo nebo jiné formdtovan{
vyplné tabuldtoru, vyberte znak tabuldtoru

v textovém ramecku a pomoci palety Znaky nebo
nabidky Text nastavte formdtovdni.

Nastaveni tabulatoru odsazeni zprava

V jednom kroku miizete vlozit tabuldtor odsazeni
zprava v misté pravého odsazeni a zjednodusit tim
pripravu tabulkového textu, ktery bude iroky pres
cely sloupec. Tabuldtory odsazeni zprava jsou
ponékud odli$né od normédlnich tabuldtort.
Tabuldtor odsazeni zprava:

* Zarovnavd vechen ndsledujici text k pravému
okraji textového ramecku. Pokud stejny
odstavec obsahuje jakékoliv tabuldtory za
tabuldtorem odsazeni zprava, tyto tabuldtory
a prislu$ny text se posunou na dalsi fadek.

* Je to specidlni znak umistény v textu, ne v paleté
Tabuldtory. Tabuldtor odsazeni zprava vkladdte
pomoci kontextové nabidky, ne z palety
Tabuldtory. Proto nemiize byt tabuldtor
odsazeni zprava soucdsti odstavcového stylu.

* Je odlisny od hodnoty Pravé odsazeni odstavce
v paleté Odstavec. Hodnota Pravé odsazen{
odstavce posouvi cely pravy okraj odstavce od
pravého okraje textového rdmecku.

* Nelze ho pouZit s vyplni tabuldtoru. Chcete-li
vytvorit tabuldtor se zarovndnim doprava
s vyplni, pouzijte paletu Tabuldtory.

Jak nastavit tabulator odsazeni zprava:

1 Pomoci textového ndstroje T klepnéte na
tddek tam, kde chcete vlozit tabuldtor odsazeni
zprava.

2 Zvolte Text > Vlozit specidlni znak > Tabulédtor
odsazenf zprava.

Q Tabuldtor odsazent zprava milZete také vloZit
stisknutim Shift+Tab v misté aktivniho
textového kurzoru.

Kopirovani atributa textu
pomoci nastroje kapatko

Pomoci néstroje kapatko muzete kopirovat
atributy znakd, odstavce, vyplné a tahu a potom
tyto atributy aplikovat na jiny text. Standardné
kopiruje ndstroj kapdtko vSechny atributy
vybraného textu.



Chcete-li upravit atributy, které se budou
kopirovat ndstrojem kapatko, pouZijte dialogové
okno Volby kapdtka. Dals{ informace o pouziti
néstroje kapdtko a dialogového okna Volby
kapédtka viz ,Kopirovani atributti mezi objekty* na
stran¢ 328.

Jak zkopirovat atributy textu na nevybrany text:

1 Nastrojem kapétko #* klepnéte na text, ze
kterého chcete kopirovat atributy. (Text mtiZe byt
ivjiném otevieném dokumentu InDesignu.)
Nistroj kapdtko oto¢i smér a zobrazi se jako

plné *, coz zndzorniuje, Ze je naplnéné
kopirovanymi atributy. Kdyz umistite kapdtko
nad text, objevi se vedle na¢teného kapdtka znak
textového kurzoru *.

2 Nistrojem kapdtko vyberte text, ktery chcete
zménit. Vybrany text pfevezme atributy nactené
v kapdtku. Dokud je kapdtko naplnéné, muizete
vybirat dalsf text a aplikovat tim nactené
formdtovéni.

3 Chcete-li odznacit ndstroj kapdtko, klepnéte na
jiny ndstroj.

Yokﬁm In the

the large island o)
and wooded regi
leagues from Yokoh
hidden the ancien
the dead— the nec

Yokohama: In the
the large island of
and wooded regi
leagues from Yokoh
hidden the ancien
the dead— the nec:

Yokohama: In the
the large island of
and wooded regi
leagues from Yokoh
hidden the ancien
the dead— the nec:

Japanese Emperors J@gnese Emperors. Japanese Emperors.
Nikko: Resting on Wresting on Nikko: Resting or

scending edge of
Mountain Nikko, |
shelter of dense fore

scending edge of
Mountain Nikko, 1
shelter of dense fore

scending edge of |
Mountain Nikko, |
shelter of dense fore

Kopirovdni atributi textu na nevybrany text
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Pozndmbka: Pokud pouZijete ndstroj kapdtko ke
kopirovdni odstavcového stylu z textu v jednom
dokumentu na text v jiném dokumentu a odstavcovy
styl md stejny ndzev, ale jiné nastaveni atributii,
vsechny rozdily se objevi jako lokdlni zmény cilového
stylu.

Jak zkopirovat atributy na vybrany text:

1 Textovym ndstrojem T nebo ndstrojem text na
cesté ~& vyberte text, na ktery chcete kopirovat
atributy. Text, ze kterého chcete kopirovat
formdtovdni musi byt ve stejném dokumentu
InDesignu jako text, ktery chcete zménit.

2 Pomoci ndstroje kapdtko #* klepnéte na text, ze
kterého chcete kopirovat atributy. Néstroj kapatko
otoli smér a zobrazi se jako plné *, coz
zndzornuje, Ze je naplnéné kopirovanymi atributy.
Atributy se aplikuji na text, ktery jste vybrali

v predchdzejicim kroku.

Yok(%:: In the heart of

the large island of Niphon
and wooded region, fifty
leagues from Yokohama, lies
hidden the ancient city of
the dead— the necropolis of
Japanese Emperors.

B Resting on the de-

scending edge of the Holy
Mountain Nikko, below the
shelter of dense forest, in the

Yokohama: In the heart of
the large island of Niphon
and wooded region, fifty
leagues from Yokohama, lies
hidden the ancient city of
the dead— the necropolis of
Japanese Emperors.

Nikko: Resting on the de-
scending edge of the Holy
Mountain Nikko, below the
shelter of dense forest, in the

Atributy textu se kopiruji na vybrany text
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Jak nadist nové atributy, kdyz je nastroj kapatko
naplnény:

1 Stisknéte Alt, kdyz je ndstroj kapdtko naplnény.
Ndstroj kapdtko oto¢i smér a zobrazi se jako
prézdné /', coz oznaluje, Ze je ptipravené k
nacteni novych atributd.

2 Aniz byste uvolnili kldvesu Alt, klepnéte na
objekt obsahujici atributy, které chcete kopirovat
a pak uvolnéte klavesu Alt, abyste mohli pustit
nové atributy na jiny objekt.

Jak zménit atributy textu ovliviiované nastrojem
kapatko:

1 V panelu nastroji poklepejte na ndstroj
kapdtko.

2 Zvolte Nastaveni znakd nebo Nastaveni
odstavce v nabidce nahote v dialogovém okné
Volby kapétka.

3 Vyberte atributy, které chcete kopirovat
néstrojem kapdtko a klepnéte na OK.

Q Chcete-li kopirovat nebo aplikovat pouze
S atributy odstavce bez zmény nastaveni

v dialogovém okné Volby kapdtka, podrzte Shift,
kdyz klepnete na text ndstrojem kapdtko.

O sazbé textu

Vzhled textu na strdnce z4visi na slozité interakci
procesti nazyvané sazba. Na zdkladé mezer mezi
slovy, mezer mezi pismeny, velikosti glyfa

a nastavenych voleb déleni slov uspofddd InDesign
text zptisobem, ktery nejlépe vyhovuje danym
parametrim.

O metodach sazby

InDesign nabizi dvé metody sazby: Odstavcovou
sazbu Adobe (vychozi) a Jednotddkovou sazbu
Adobe. Obé metody sazby vyhodnocuji moznd
zalomeni a vybiraji ty, kterd nejlépe vyhovuji
volbdm déleni slov a zarovndni, které jste pro dany
odstavec ur¢ili.

Odstavcova sazba Adobe Vyhodnoti mozné body
zalomenf pro cely odstavec, a proto muize
optimalizovat predchdzejici fadky v odstavci, aby
se vylouc¢ila pozdéjsi nezédouci zalomeni.

Vysledkem odstavcové sazby je rovnomérnéjsi
rozmisténi textu s men$im pocétem déleni.

72

Odstavcovd sazba vytvdii sazbu tak, Ze identifikuje
mozné body zalomeni #ddk, vyhodnoti je

a priradi jim vazené ohodnocent, podle takovych
kritérii, jako je rovnomérnost mezer mezi
pismeny, mezer mezi slovy a déleni slov.

Chcete-li nastavit vztah mezi lepsim
Q rozloZenim mezer a mensim poctem délent,
miiZete pouZit dialogové okno Délent slov;
viz,Nastaveni délent slov" na strané 151.

Jednofadkova sazba Adobe Nabizi tradi¢ni
pristup k sazbé textu, fadek po fddku. Tato volba
je uzite¢nd v piipadé, Ze chcete omezit zmény
sazby pfi upravich v zdvére¢nych fazich.



Jak zvolit metodu sazby pro odstavec:

V nabidce palety Odstavec zvolte Odstavcova
sazba Adobe (vychozi) nebo Jednorddkovd sazba
Adobe.

Pozndmbka: K dispozici mohou byt i dalsi zdsuvné
moduly pro sazbu od jinych firem véetné rozhrand,
pomoci kterych miiZete nastavit parametry modulu.

Jak nastavit predvolby sazby:

1 Zvolte Upravy> Pfedvolby > Sazba (Windows
a Mac OS 9) nebo InDesign > Predvolby > Sazba
(Mac OS 10).

2 Chcete-li na obrazovce zvyraziiovat problémy
se sazbou, vyberte Poru$eni nerozdélovéni

a Poruseni déleni a zarovndni. (Viz ,,Zvyraznéni
pitilis volnych nebo tésnych fadkd“ na strané 156.)

3 Chcete-li zarovnat text, ktery obtéka objekt,
vyberte Zarovnat text vedle objektu. (Viz
»Zarovndni textu obtékajiciho kolem objektu® na
strané 114.)

4 Klepnéte na OK.

Nastaveni déleni slov
a zarovhani

Nastaventi, které zvolite pro déleni slov a zarovndni
mad vliv na vodorovné mezery v fadcich a esteticky
vzhled textu na strankdch. Volby déleni urcuji, zda
mohou byt slova délena a pokud mohou, kterd
délent jsou pripustnd.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Zarovndni z4visi na zvolené volbé zarovndni,
uréenych mezerach mezi slovy a pismeny

a pouzitém métitku zvétseni nebo zmenseni glyft.
Proménné jsou mista déleni, jak velkd mezera se
vlozi mezi slova a pismena a zda je povoleno

nastaveni métitka glyfd.

Informace o zarovndni samostatnych slov

v tzkych sloupcich textu zarovnaného do bloku
viz ,Nastaveni zarovndni pro jednotlivé slovo“ na
strané 155.

Nastaveni déleni slov

Slova mtizete délit ru¢né nebo automaticky, nebo
miizete pouzit kombinaci obou metod.
Nejbezpecnéjsi zptisob, jak délit slova ru¢ngé, je
vlozeni neviditelného rozdélovniku, ktery nent
viditelny, dokud nenf potieba slovo na konci
tddku rozdélit.

Déleni slov vychazi ze seznamu slov, ktery muze
byt uloZen v samostatném uZivatelském souboru
slovniku na po¢ita¢i nebo v dokumentu. Chcete-li
zajistit jednotnost déleni, mizete urcit, ktery
seznam slov se pouzije, zvldsté budete-li preddvat
dokument poskytovateli sluzeb nebo pracujete-li
ve skupiné. Dal$i informace viz ,,Prce se slovniky
pro déleni slov a kontrolu pravopisu® na

strané 107.

Kdy?z nastavite volby automatického déleni slov,
muzete urdit vztah mezi lep$im rozloZzenim mezer
a men$im poctem déleni.
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Jak délit slova ruc¢né:

1 Textovym nastrojem klepnéte v misté, kde
chcete vlozit rozdélent.

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkond:

* Zvolte Text > Vlozit specidlni znak >
Neviditelny rozdélovnik.

« Stisknéte Ctrl+Shift+- (Windows) nebo
Apple+Shift+- (Mac OS), chcete-li vlozit
neviditelny rozdélovnik.

Pozndmka: VioZeni neviditelného rozdélovniku do
slova nezarucuje, Ze InDesign rozdéli slovo v tomto
bodé. Zda se slovo rozdéli nebo ne, zdvisi na dalsich
nastavenich délent slov a sazby. VloZeni
neviditelného rozdélovniku do slova ale zarucuje, Ze
InDesign nerozdéli slovo v jinych bodech.

Jak zapnout nebo vypnout automatické déleni slov
v odstavci:

V paleté Odstavec vyberte nebo odznacte volbu

Déleni slov.

Tato volba miiZe byt také soucdsti odstavcového
g stylu.

Jak nastavit volby automatického déleni slov pro
odstavec:

1 Klepnéte do odstavce nebo vyberte rozsah
odstavcu, které chcete ovlivnit.

2 Zvolte Déleni slov v nabidce palety Odstavec.
3 Podle potieby vyberte volbu Délit slova.
4 Podle potteby zménte ndsledujici nastavent:

 V poli Slova del$i nez _ pismen urcete
minimdlni pocet znakd déleného slova.

* V polich Po prvnich _ pismenech a Pted
poslednimi _ pismeny ur¢ete minimdlni pocet
znaki na za¢dtku nebo konci slova, kterd
mohou byt oddélena rozdélovnikem. Zaddte-li
napiiklad 3 pro tyto hodnoty, mélo by slovo
aromaticky byt rozdéleno na aro- maticky nebo
aroma- ticky a ne aromatic- ky.

* V poli Limit po¢tu déleni zadejte maximalni
pocet déleni, kterd se mohou vyskytnout na po
sobé ndsledujicich rddcich. Nula znamend
neomezeny pocet déleni.

* V poli Délici oblast urcete velikost prazdného
prostoru povoleného na konci fédku
nezarovnaného textu, nez se pouzije déleni slov.
Tato volba se pouZije pouze v piipadé, Ze

pouzivate jednotddkovou sazbu
§ nezarovnanym textem.

¢ Chcete-li zménit vyvdzeni mezi lep$im
rozmisténim mezer a mens$im poctem délen,
nastavte jezdec dolti v dialogovém okné.

5 Nechcete-li délit slova napsand velkymi
pismeny, odznacte volbu D¢lit i slova velkymi
pismeny. Pak klepnéte na OK.



Zabranéni nezadoucimu déleni slov

Pouzitim nerozdélitelnych rozdélovnikd mazete
zabrénit rozdéleni celych slov — napiiklad
vlastnich jmen nebo slov, kterd maji po rozdélent
nezddouci ¢dsti. Pomoci nerozdélitelnych mezer
muzete také zabranit rozdéleni vice slov —
naptiklad skupiny inicidl a ptfjment (P. T.
Barnum). Pokud pouzijete atribut nerozdélovani
na text del$i nez jeden rddek, InDesign zhusti text

tak, aby se veSel na jeden fddek.

Jak zabranit rozdéleni vybraného textu:
V nabidce palety Znaky zvolte Bez rozdéleni.
Jiny zpiisob, jak zabrdnit déleni slova, je umistit
neviditelny rozdélovnik na zacdtek slova.
Chcete-li vioZit neviditelny rozdélovnik, stisknéte

Ctrl+Shift+- (Windows) nebo Apple+Shift+-
(Mac OS).

Jak vytvorit nerozdélitelny rozdélovnik:

1 Textovym ndstrojem klepnéte v misté, kde
chcete vlozit rozdéleni.

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkon:

* Zvolte Text > Vlozit specidlni znak >
Nerozdélitelny rozdélovnik.

+ Stisknéte Ctrl+Alt+- (Windows) nebo
Apple+Alt+- (Mac OS).
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Jak vytvofit nerozdélitelnou mezeru:

1 Textovym ndstrojem klepnéte v misté, kde
chcete vlozit mezeru.

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkoni:

* Zvolte Text > Vlozit prdzdné misto >
Nerozdélitelnd mezera.

 Stisknéte Ctrl+Alt+x (Windows) nebo
Alt+mezernik (Mac OS).

Mezery v textu zarovhaném do bloku

Pomoci voleb v dialogovém okné Zarovndni
mtuzete urdit, do jaké miry se miize InDesign
odchylit od normdlnich mezer mezi slovy

a pismeny a métitka glyft.

Minimalni, Maximalni a Pozadovana Hodnoty
Minimadlni a Maximdlni se uplatni pouze kdyz
nastavujete text zarovnany do bloku. Pro v§echna
ostatni zarovndni odstavce pouzije InDesign
hodnoty zadané v poli Pozadovand. Cim vice se
hodnoty Minimédln{ a Maximalni li${ od hodnoty
Pozadovand, tim vice volnosti ddvéte InDesignu
pro zvétseni nebo zmenseni mezer pti zarovndvani
tddku. Modul sazby se vzdy snazi ptizptisobit
mezery na fddku co nejblize pozadovanému
nastaveni.

Mezery slov Oznacuje mezery mezi slovy
(nazyvané sdzeci klin), které se vytvorii stiskem
mezerniku.
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Mezery znakii Oznaluje vzddlenosti mezi
pismeny a zahrnuje hodnoty vyrovndn{ para

a prostrkani. Kazdy znak v pismu je obklopen
urcitou velikosti mezery (nazyvanou postranni
prostor), kterd je uréena autorem pisma. Sirka
znaku obsahuje nejen samotny znak, ale také
postranni prostor.

Zména mé¥itka glyfii Oznacuje proces zmény
$itky znaku. Glyfje urcitd podoba (tvar) znaku
pisma.

Pokud pouzivite jednotddkovou sazbu Adobe,
mtuiZete nastavit izké rozmezi mezi hodnotami
Miniméln{ a Maximélni, abyste dos4hli
pozadovanych vysledku. Ale nastaveni izkého
rozsahu nemusi byt vhodné u odstavcové sazby
Adobe, protoze zmensuje rozdil mezi vhodnym
a $patnym rozdélenim ve skupiné radkd. Pokud
zménite vychozi hodnoty pro odstavcovou sazbu
Adobe, mély by pouzité hodnoty poskytovat
dostate¢ny rozsah.

Pozndmka: Kdyz urcujete mezery mezi slovy,
hodnota Minimdlni by méla byt mensi nebo rovna
hodnoté v poli PoZadovand a hodnota Maximdlni by
meéla byt vétsi nebo rovna hodnoté v poli
Pozadovand.

Nastaveni mezer a méritka glyfa

Miizete pfesné nastavit zptisob, jak InDesign
urcuje mezery mezi pismeny a slovy a mén{
méfitko znakd, coz je zvldsté uzite¢né pro text
zarovnany do bloku.

Jak nastavit mezery mezi slovy nebo znaky:
1 Zvolte Zarovndni v nabidce palety Odstavec.

2 Provedte néktery z ndsledujicich dkont a pak
klepnéte na OK:

* Pro text zarovnany do bloku zadejte hodnoty
Minimalni a Maximdlni, které ur¢uji rozsah
piijatelnych mezer. Hodnoty pro mezery mezi
slov mohou byt od 0% do 1000%. Mezery mezi
znaky mohou byt od 100% do 500%.

* Zadejte hodnotu do pole Pozadovand, chcete-li
nastavit mezery pro vybrané odstavce.

Pozndmbka: Pro nezarovnany text je zaddni jiné
hodnoty nez 100% ve volbé PozZadovand pro Méfitko
glyfii totéz, jako nastaveni hodnoty pro Vodorovné
méritko.

Jak nastavit méfritko glyfa:

1 Zvolte Zarovndni v nabidce palety Odstavec.



2 Zadejte hodnoty pro métitko glyfa do poli
Minimalni, PoZzadovand a Maximalni. Pak
klepnéte na OK.

Traditionally, x-height is the height of
the lowercase letter x. It is also the
height of the body of lowercase let-
tersina font,exclud'\ng@ascenders
and descenders.

Traditionally, x-height is the height of the

lowercase letter x. It is also the height of i
the body of lowercase letters in a font, ex-
cludmgscenders and descenders.

Pred (nahoie) a po (dole) zméné mé¥itka glyfii v zarovnaném
textu

Zména méfitka glyfii vam miize pomoci
dosdhnout rovnomérného zarovndni; ale
hodnoty lisici se o vice nez 3% od vychozi hodnoty
100% mohou deformovat tvary znakii. Pokud

nechcete vytvdiet specidlni efekty, je nejlepsi

zachovat hodnoty zmény métitka glyfii takové, aby je
vétsina lidi nepostiehla, naptiklad 97—-100-103.

Nastaveni zarovnani pro jednotlivé slovo

V uzkych sloupcich se obcas vyskytne jedno slovo
samostatné na fddku. Pokud je pro odstavec
nastavené zarovnani do bloku, miize se jedno
slovo na tddku ptilis§ roztéhnout. Misto toho,
abyste takové slovo nechali zarovnané do bloku,
muiZete ho umistit na stfed nebo zarovnat na levy
nebo pravy okraj.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Jak nastavit zarovnani jednoho slova:
1 Zvolte Zarovndni v nabidce palety Odstavec.

2 V poli Zarovndni jednoho slova zvolte Zarovnat
do bloku, Zarovnat doleva, Zarovnat na stied nebo
Zarovnat doprava a pak klepnéte na OK.

Pouziti zarovnavaci mezery v zarovhaném
textu

Znak zarovndvaci mezera vlozi do posledniho
tddku odstavce zarovnaného do bloku mezeru

7 Xy .

o proménné $ifce — mezi posledni slovo a znak
konce ¢lanku z ozdobného pisma.

V nezarovnaném textu funguje zarovndvaci
mezera jako normdlni mezera mezi slovy.

V zarovnaném textu se rozsiti, aby zaplnila
veskery zbyvajici prostor na poslednim fddku.
Pouzit{ zarovndvaci mezery mtize podstatné
zménit zptisob formdtovani celého odstavce pti
pouziti odstavcové sazby Adobe.

Once you understand the dynamics of Once you understand the dynamics of

color,shape and texture, you can begin to color, shape and texture, you can begin to
experiment with different designs to find experiment with different designs to find
what inspires you. Part of a good design what inspires you. Part of a good design
s scaling your garden to fit your lifestyle. is scaling your garden to fit your lifestyle
W offer up these tips—in simple terms, We offer up these tips—in simple terms,

to encourage you to get started. & to encourage you to get started. &

Pred a po vlozeni znaku zarovndvaci mezera
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Jak vlozit zarovnavaci mezeru:

1 Pomoci textového ndstroje klepnéte ptimo pred
znak konce ¢lanku.

2 Zvolte Text > Vlozit prdzdné misto >
Zarovndvaci mezera.

Pozndmka: Efekt zarovndvaci mezery neni
viditelny, dokud na odstavec neaplikujete volbu
Do bloku vsechny rddky = .

e

Zvyraznéni pfilis volnych nebo tésnych
fadkd

Protoze sazbu fddku textu ovliviiuje, kromé mezer
mezi slovy a znaky, mnoho dalsich faktora
(naptiklad piedvolby déleni slov), InDesign
nemtuize vidy dodrzet poZzadované nastaveni mezer
mezi slovy a znaky. Muzete ale problémy v sazbé
tadka textu Zluté zvyraznit; nejtmavsi ze tif
odstindi oznacuje nejvaznéjsi problémy.

Jak zvyraznit fadky, které jsou pfilis tésné nebo volné:

1 Zvolte Upravy> Pfedvolby > Sazba (Windows
a Mac OS 9) nebo InDesign > Predvolby > Sazba
(Mac OS 10).

2 Vyberte Poruseni déleni a zarovnani a klepnéte
na OK.

Pouzivani styla

Znakovy styl je soubor atributt formdtovani
znaku, ktery lze aplikovat na vybrany dsek textu.
Odstavcovy styl obsahuje atributy formdtovan{
znak i odstavci a lze ho aplikovat na vybrany
odstavec nebo skupinu odstavcii.

Pomoci stylt miizete usetfit ¢as pti aplikovdni

a zméndch formdtovani textu a také zachovat
jednotny vzhled dokumentti. Kdyz zménite
formdtovani stylu, veskery text, na ktery je tento
styl aplikovany, se aktualizuje podle nového
formdtu.

Pouzivani palet styld

Odstavcové styly a znakové styly jsou na
samostatnych paletdch. Palety maji ale témét
stejny vzhled. Kdyz vyberete text nebo klepnete
textovym kurzorem, v paleté Styly se zvyrazni styl,
ktery je aplikovany na dany text. Pokud vyberte
oblast textu s vice styly, v paleté Styly se nezvyrazni
Zadny styl.

Odstaveové styly

[Bez stylu odstavee]

L

A —-Madpiz 1

B —{Madpis 2 +
Text 1 C
Text 2

[SK

A. Ndzev stylu B. Styls dalsim formdtovdnim (lokdlni zmény)
C. Importovany styl D. Tlacitko Novy styl E. Tlacitko Ko§

Jak zobrazit paletu Odstavcové styly:

Zvolte Text > Odstavcové styly.

Jak zobrazit paletu Znakové styly:

Zvolte Text > Znakové styly.



Vytvéreni styla

Pokud pozadované styly jiz existuji v jiném
dokumentu InDesignu, mizete je importovat

a pouzit v sou¢asném dokumentu. Muzete také
importovat styly z textovych procesort, viz ,Prace
s filtry pro importu textu® na strané 119.

Jak definovat novy styl:

1 Pokud chcete vytvofit novy styl podle
formdtovéni existujiciho textu, vyberte text.

2 Provedte jeden z ndsledujicich tkoni:

* Zvolte Novy styl v nabidce palety Znakové styly
nebo Odstavcové styly.

* Klepnéte na tlatitko Vytvorit novy styl v paleté
Znakové styly nebo Odstavcové styly. Chcete-li
zachovat vzhled a vychozi ndzev nového stylu,
preskocte zbyvajici body. Chcete-li styl zménit,
poklepejte na ndzev nového stylu v palete.

3 Do pole Nizev stylu zadejte ndzev nového stylu.

4 Informace o polich Odvozen od a Ndsledujici
styl (pouze v paleté Odstavcové styly) viz
»Odvozovani styld od jinych styld“ na strané 159
a ,Nastaveni ndsledujiciho stylu“ na strané 159.

5 Chcete-li ptidat kldvesovou zkratku,
zkontrolujte ve Windows, Ze mdte zapnuty
NumLock. Potom podrzte libovolnou kombinaci
Shift a Ctrl (Windows) nebo Alt, Shift a Apple
(Mac OS) a stisknéte kldvesu s ¢islem na
numerické kldvesnici. Pro definovéni kldvesovych
zkratek stylti nemtiZete pouzit jiné znaky nebo
¢isla, nez ¢isla z numerické klavesnice.

ADOBE INDESIGN 2.0
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6 Na levé strané dialogového okna vyberte
skupinu atributd, které chcete upravit. Urcete
poZadované atributy formdtovani nového stylu.

7 Klepnéte na OK. Nézev stylu se objevi v paleté.
Jakékoliv zmény provedené ve volbach
formdtovéni se aplikuji na vybrany text.

Aplikovani stylt

Aplikovani znakového stylu nebo odstavcového
stylu je podobné jako nastavovdni atributd znak
nebo odstavce. Pokud mdte vybrany text, atributy
formdtovéni ovlivni vybér nebo vybrany odstavec.
Pokud neni vybrany zddny text, atributy
formdtovdni se pouziji pro ndsledujici znak, ktery
napisete.

Standardné aplikovani stylu neodstrani zadné
existujici formdtovdni{ znakd a odstavce nebo
znakové styly pouzité v textu, ale pri aplikovdn{
stylu mdte moznost existujici formdtovani
odstranit. Vedle platného stylu v paleté Styly se
zobrazi znak plus (+), pokud je ve vybraném textu
pouzit znakovy styl nebo styl odstavce a také dalsi
formdtovdni, které neni soucdst{ aplikovaného
stylu.

Pozndmka: Kdyz aplikujete styl na text a pak na text
pouZijete volbu Bez stylu odstavce nebo Bez
znakového stylu, styl odstranite, ale formdtovdn{
ziistane beze zmény, pokud tento krok neprovedete se
stisknutou kldvesou Alt; viz,,Odstranéni ptitazenych
stylii z textu na strané 160.
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Jak aplikovat znakovy styl na vybrany text:

Provedte jeden z ndsledujicich tdkonii:

* Klepnéte na ndzev znakového stylu v paleté
Znakové styly.

* Ve Windows zapnéte zamek ¢islic NumLock
a stisknéte kldvesovou zkratku, kterou jste stylu
ptitadili.

InDesign aplikuje znakovy styl na vybrané znaky.

Jak aplikovat odstavcovy styl na vybrané odstavce:

Provedte jeden z ndsledujicich tikonti:

+ Klepnéte na ndzev odstavcového stylu v paleté
Odstavcové styly.

» Ve Windows zapnéte zdmek ¢islic NumLock
a stisknéte kldvesovou zkratku, kterou jste stylu
prifadili.
InDesign aplikuje odstavcovy styl na vybrané
odstavce.

Jak aplikovat odstavcovy styl a zachovat znakové
styly, ale odstranit lokalni zmény formatovani znaku:

Podrzte klavesu Alt pti klepnuti na nazev stylu
v paleté Odstavcové styly.

Jak aplikovat odstavcovy styl a odstranit znakové
styly i lokalni zmény formatovani znaku:

Podrite kldvesy Alt+Shift pti klepnuti na ndzev
stylu v paleté Odstavcové styly.

Upravy styl

Definici znakového nebo odstavcového stylu
muzete kdykoliv zménit. Kdyz zménite definici
stylu, veskery text formdtovany timto stylem se
zméni podle nové definice stylu.

Jak upravit styl pomoci palety styli:
1 Provedte jeden z ndsledujicich dkond:

* Poklepejte na ndzev stylu v paleté Styly. Tim
aplikujete styl na vybrany text nebo textovy
rdmecek nebo pokud neni vybrany zadny text
ani textovy rdmecek, nastavite styl jako vychozi
pro nové napsany text. Pokud nechcete, aby se
styl aplikoval na vybrany text, podrzte pti
poklepani na ndzev stylu klavesy Shift+Ctrl
(Windows) nebo Shift+Alt (Mac OS).

* Vyberte styl v paleté a pak zvolte Volby stylu
v nabidce palety Styly.

2 Upravte nastaveni v dialogovém okné
Modifikovat volby stylu odstavce a pak klepnéte
na OK.

Kdy?z urcujete barvu znakii v dialogovém okné
Q Modifikovat volby stylu odstavce, miiZete
vytvofit novou barvu poklepdnim na pole vyplné
nebo tahu.

Jak predefinovat vybrany styl podle vybraného textu:

1 Textovym ndstrojem vyberte text formdtovany
stylem, ktery chcete ptedefinovat.

2 Provedte zmény atributd odstavce nebo znaka.

3 Zvolte Piedefinovat styl z nabidky palety Styly.



Jak vybrat nepouzité styly:

Zvolte Vybrat vSechny nepouzité styly z nabidky
palety Styly.

Nastaveni nasledujiciho stylu

Styly se mohou pti psani textu aplikovat
automaticky. Pokud napfiklad chcete, aby

v dokumentu ze nadpisem se stylem ,,nadpis 1
nésledoval styl ,,zakladni text“, miiZete nastavit ve
stylu ,nadpis 1 volbu Ndsledujici styl na
»zdkladni text“. Poté, co napiSete odstavec se
stylem ,,nadpis 1, stiskem Enter nebo Return
zalnete novy odstavec se stylem ,,zdkladni text®.

Styl, ktery vyberete v nabidce Nésledujici styl, se
aplikuje pouze pti psani textu.

Pozndmka: Pokud vyberete jako Ndsledujici styl
volbu Bez stylu odstavce, formdtovdni stylu ziistane
po stisku Enter nebo Return stejné. Chcete-li
odstranit formdtovdni stylu, vyberte text, podrzte
kldvesu Alt a pak klepnéte na Bez stylu odstavce.

Jak nastavit styl, ktery se aplikuje na dal$i napsany
odstavec:

1 Poklepejte na ndzev stylu v paleté Odstavcové
styly.

2 Zvolte styl v nabidce Nasledujici styl a pak
klepnéte na OK.

ADOBE INDESIGN 2.0 {159
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Odvozovani stylii od jinych stylt

Mnoho ndvrht dokumentt obsahuje hierarchii
styld, které sdileji ur¢ité atributy. Naptiklad
nadpisy a podnadpisy ¢asto pouzivaji stejné
pismo. Mezi podobnymi styly miiZzete snadno
vytvofit vazbu vytvotenim ,zdkladniho“ nebo
yrodi¢ovského stylu. Kdyz zménite zdkladni styl,
zménéné atributy, které jsou i v odvozenych
stylech, se zméni také. Atributy, které nejsou pro
styly spole¢né, se v odvozenych stylech nezméni.

Jak definovat novy styl odvozeny od existujiciho
stylu:

Vytvoite novy styl podle popisu ve ,Vytvireni
styld“ na strané 157. V dialogovém okné Novy
odstavcovy styl vyberte ,,rodi¢ovsky* styl v nabidce
Odvozen od. Novy styl se stane ,,dcefinnym*

stylem.

Odstranéni styld

Kdyz importujete text z jinych aplikaci nebo
dokumentti, mohou se v paletdch styld objevit
nezddouci styly. Tyto styly miizete odstranit.
Vzhled odstavcii oznaéenych odstranénym stylem
se nezméni, ale jejich formdtovdni jiz nebude
ptifazeno k zddnému stylu.

Jak odstranit styl:

1 Vyberte jeden nebo vice ndzvii styld v paleté
Styly.

2 Provedte jeden z ndsledujicich ukont:

Zvolte Odstranit styly v nabidce palety.

Klepnéte na tla¢itko Ko$ M dole v paleté.

Pretahnéte styl na tlacitko Ko$ dole v paleté.
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Jak odstranit vSechny nepouzité styly:

Zvolte Vybrat v§echny nepouzité styly v nabidce
palety Styly a pak klepnéte na tlacitko Kos.

v

Odstranéni pfifazenych styla z textu

Mtizete prerusit vazbu mezi textem a k nému
prifazenym stylem. Formdtovdni textu se
nezméni, ale jakékoli zmény, které provedete ve
stylu, se v textu neprojevi. Také muzete z textu, na
ktery je aplikovany styl, odstranit styl i
formdtovdni.

Jak prerusit vazbu mezi textem a jeho stylem:
1 Vyberte text, ze kterého chcete odstranit styl.
2 Provedte jeden z ndsledujicich dkon:

¢ Chcete-li odstranit styl, ale ponechat
formdtovdni, klepnéte na [Bez znakového stylu]
nebo [Bez odstavcového stylu] v paleté Styly.

¢ Chcete-li odstranit styl i formatovani
aplikované stylem, podrzte Alt a klepnéte na
[Bez znakového stylu] nebo [Bez odstavcového
stylu] v paleté Styly.

Nacteni styla z jiného dokumentu

Do aktivniho dokumentu mizete nadist
(importovat) odstavcové styly, znakové styly nebo
oboji z jiného dokumentu InDesignu 1.x nebo 2.0.
Pokud nactete z jiného dokumentu styl, ktery ma
stejny nazev jako existujici styl v sou¢asném
dokumentu, nacteny styl prepise existujici styl

a jeho nové atributy se aplikuji na vSechen text

v soucasném dokumentu, ktery pouzivd stary styl.

Chcete-li sdilet styly, mtzete také pouzit funkeci
Kniha; viz ,,Synchronizace dokumentd v souboru
knihy* na strané 179.

Jak nadist styly z jiného dokumentu InDesignu:

1 V paleté Styly provedte jeden z ndsledujicich

ukont:

* Zvolte Nacist znakové styly nebo Nacist
odstavcové styly v nabidce palety Styly.

* Zvolte Nacist v§echny styly v nabidce palety
Styly, chcete-li nacist znakové styly i odstavcové
styly.

2 Poklepejte na dokument InDesignu obsahujici

styly, které chcete importovat.
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abulka obsahuje buriky uspotfddané do
T fddki a sloupct. Bunika se chovd podobné
jako textovy ramecek, do kterého lze
vkladat text, grafiky nebo jiné tabulky. Pfi
formdtovani tabulky lze ménit vysku fadka a $itku
sloupcti, nastavovat st¥idajici se barvy radkd
a sloupct, otdcet text a slu¢ovat nebo rozdélovat

bunky.
Address List
Lee East, Taipei
. Luebke 5 East, Augsburg
A —’g Sanchez E South, Fortaleza B
B Stewart E{ North, Sudbury
Rhoades h West, Tucson

A. Otoceny text v sloucené butice tabulky
B. Stiidavé vybarvené rddky

K editaci a formdtovani tabulek pouzivejte ptikazy
z nabidky Tabulka nebo ptikazem Okna >
Tabulka zobrazte paletu Tabulka.

Vytvoreni tabulky

Kdy?z vytvétite tabulku, vyplni novd tabulka $itku
textového ramecku, ve kterém ji vytvarite. Kdyz je
textovy kurzor na za¢dtku rddku, tabulka se vlozi
do stejného fadku; kdyz je kurzor uprostied
tddku, vlozi se tabulka do ndsledujiciho fadku.

Vychozi vyska fadku se rovnd vychozimu
prokladu z platnych atributd textu v misté
textového kurzoru. (Vychozi proklad je ptiblizné
vyska zvyraznéni ve vybraném textu.)

Tabulky se pohybuji spolu s okolnim textem stejné
jako v¢lenéné grafiky. Tabulka se bude naptiklad
pohybovat zietézenymi ramecky, kdyz se zménf{
velikost textu nad ni nebo kdyz se ptidd nebo
odstrani text. Tabulka se ale nemtize objevit

v ramecku textu na cesté.

Jak vytvorit tabulku:

1 Nastrojem T text nakreslete novy textovy
rdmecek nebo umistéte textovy kurzor do
textového ramecku nebo existujici tabulky.

2 Zvolte Tabulka > Vlozit tabulku.

3 Zadejte pocet fddk a sloupci a pak klepnéte na
OK.

Vlozeni obsahu do tabulky

Do bunék tabulky lze vklddat text, v¢lenéné
grafiky, v¢lenéné textové ramecky a dalsi tabulky.
Chcete-li do tabulky zadat text, napiste ho, vlozte
nebo umistéte. Pokud jste nenastavili pevnou
vysku fddku, pfizpasobi se vyska fédku tabulky
poctu fadki textu; viz ,,Zména vysky fddku® na
strané 169.

Do bunék tabulky lze také vkladat grafiky. Kdyz
vlozite grafiku, kterd je vét$i nez bunka, vyska
buriky se piizptisobi velikosti grafiky, $itka bunky
se ale nezméni — grafika muize presahovat pravy
okraj buniky. Pokud md tadek, do kterého je
umisténa grafika, pevnou vysku, pak grafika, kterd
je vys$$i nez tadek, zpiisobi presahovdni obsahu
buriky. Dalsi informace o o pfesahujicim textu

v tabulce viz ,Prdce s bunikami s presahujicim
obsahem® na strané 171.
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Jak vlozit text do tabulky:

S textovym ndstrojem T provedte libovolny
z ndsledujicich tkoni:

+ Umistéte textovy kurzor do bunky a napiste
text. Stiskem kldvesy Enter nebo Return
vytvoite v dané burice novy odstavec. Stiskem
kldvesy Tab nebo kldves Shift+Tab presunte
textovy kurzor do nésledujici nebo
predchézejici bunky.

* Vyjméte nebo zkopirujte text, umistéte textovy
kurzor do tabulky a pak zvolte Upravy > Vlozit.

+ Umistéte textovy kurzor do mista, kam chcete
pridat text, zvolte Soubor > Umistit a potom
poklepejte na textovy soubor.

Jak vlozit do tabulky grafiku:

Provedte libovolny z nésledujicich dkonti:

+ Umistéte textovy kurzor do mista, kam chcete
ptidat grafiku, zvolte Soubor > Umistit a pak
poklepejte na ndzev souboru grafiky.

Chcete-li zabrdnit piesahu textu v burice,
Q umistéte nejprve obrdzek mimo tabulku,
pomoci ndstroje pro vybér zmérite jeho velikost
a ofiznéte ho a potom pomoci textového ndstroje
vlozte obrdzek do butiky tabulky.

» Pomoci ndstroje pro vybér k vyjméte nebo
zkopirujte grafiku nebo rdmecek, pomoci
textového néstroje T umistéte do tabulky
textovy kurzor a potom zvolte Upravy > Vlozit.

Pohyb v tabulce

Mezi bunikami tabulky lze prechdzet pomoci mysi
nebo kldvesnice. MuZete také ur¢it, na které fadky
se chcete pfesunout — tato funkce je uzite¢nd
predev$im u dlouhych tabulek.

Pokud je tabulka nahote v textovém rdmecku
Q a chcete pted ni zadat text, umistéte textovy
kurzor na zacdtek prvni buriky, stisknéte kldvesu se
Sipkou doleva a zacnéte psdt.

Jak se pfesunout na nasledujici nebo predchazejici
burnku:

Provedte libovolny z ndsledujicich dkonti:

« Stiskem kldvesy Tab se pfesunete do ndsledujici
burniky. Pokud stisknete Tab v posledni burice
tabulky, vytvori se novy fddek. (Informace
o vklddani tabuldtort viz ,,Vlozeni tabuldtort
do bunky tabulky* na strané 170.)

« Stiskem kldves Shift+Tab se presunete do
predchézejici buniky. Pokud stisknete Shift+Tab
v prvni burice tabulky, textovy kurzor se
premisti do posledni bunky tabulky.

« Stiskem kurzorovych kldves se pohybujte
v rdmci buriky nebo mezi bunikami. Kdyz
stisknete kldvesu se $ipkou doprava a textovy
kurzor je na konci posledni bunky v fadku,
textovy kurzor se pfesune na zacdtek prvni
buiiky ve stejném fddku. Podobné kdyz
stisknete kldvesu se $ipkou doli a textovy
kurzor je na konci posledni bunky ve sloupci,
presune se textovy kurzor na zacatek prvnf
buriky stejného sloupce.

' Dalsi kldvesové zkratky pro pohyb v tabulce
=" viz Pfehled ptikazii a zkratek InDesignu.

Jak pfejit na urcity radek:
1 Zvolte Tabulka > Jit na radek.

2 Zadejte ¢islo fadku, na ktery chcete piejit, a pak
klepnéte na OK.



Vytvorieni tabulky z existujiciho textu

Ne?z ptevedete text na tabulku, zkontrolujte, zda
mate text spravné nastaven. InDesign vytvori nové
tddky tabulky podle koncii odstavcii a nové
sloupce tabulky podle tabuldtora.

Jak vytvorit tabulku z existujiciho textu:

1 Chcete-li ptipravit text pro pfevod, zadejte jako
oddélovace sloupcti tabuldtory a jako oddélovace
radkd konce odstavcti.

2 Textovym nastrojem T vyberte text, ktery
chcete prevést na tabulku.

3 Zvolte Tabulka > Pfevést text na tabulku.

Prevod tabulky na text

Pfi pfevodu tabulky na text odstrani InDesign ¢ary
tabulky, v mistech koncii tadka tabulky vlozi
konce odstavcti a v mistech konct sloupcii vlozi
tabuldtory.

Jak prevést tabulku na text:

1 Textovym ndstrojem T umistéte textovy
kurzor do tabulky nebo vyberte text v tabulce.

2 Zvolte Tabulka > Pfevést tabulku na text.

Import tabulek z jinych aplikaci

Kdyz pomoci prikazu Umistit importujete tabulku
z Microsoft Excelu nebo dokument z Microsoft
Wordu obsahujici tabulky, importovana data se
zobraz{ v tabulce InDesignu, kterou lze upravovat
nebo aktualizovat pomoci palety Vazby. Také
miizete kopirovat a vklddat data z Excelu nebo
Wordu do dokumentu InDesignu.
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Informace o importu z dalsich aplikaci viz ,,Prdce
s filtry pro importu textu“ na strané 119.

Vlozeni tabulky do jiné tabulky

Tabulku lze vlozZit (vnofit) do jiné tabulky. Pokud
vytvotite tabulku uvnitf bunky, nelze pomoci mysi
vybrat ¢dsti tabulky, které presahuji za hranice
buriky. V takovém pfipadé musite rozsitit fddek
nebo sloupec; nebo umistit textovy kurzor do
prvnf ¢asti tabulky a pomoci kldvesovych zkratek
presunout textovy kurzor a vybrat text.

Jak vlozit tabulku do jiné tabulky:
1 Provedte jeden z nédsledujicich dkoni:

* Vyberte buriky nebo tabulku, kterou chcete
vlozit, a pak zvolte Upravy > Vyjmout nebo
Kopirovat. Umistéte textovy kurzor do buriky,
kam chcete tabulku vlozit, a pak zvolte Upravy
> Vlozit.

* Klepnéte v tabulce, zvolte Tabulka > Vlozit
tabulku, zadejte pocet radk a sloupcti a pak
klepnéte na OK.

2 Upravte podle potieby odsazeni v rdmci bunky,
viz ,Zména odstupu vsazeni bunék® na strané 169.

Upravy tabulky

InDesign nabizi mnoho funkeci k pravam tabulek:
vloZeni nebo odstranéni fddki a sloupcti, vyjmuti,
zkopirovéni a vloZeni vybranych bunék, zména
$itky sloupct a vysky fadkd, rozdéleni nebo
slou¢eni bunék a mnoho dalsich.

163



Vytvareni tabulek

Vybirani bunék, radk a sloupcii

Kdyz vyberete ¢4st textu nebo cely text v burice,
vybér mad stejny vzhled jako text vybrany mimo
tabulku. Pokud v8ak vybér zasahuje do vice bunék,
vyberou se buriky a jejich obsah.

Jak vybrat buiiku nebo vice bunék:

S textovym ndstrojem T provedte libovolny
z nésledujicich dkont:

* Klepnéte uvniti tabulky nebo vyberte text a pak
zvolte Tabulka > Vybrat > Bunku.

» Tdhnéte mysi pres hranice buiiky; dejte pozor,
abyste netdhli ¢dru sloupce nebo fadku a tim
nezménili velikost tabulky.

+ Kdy? je textovy kurzor na konci bunky,
stisknéte klavesy Shift+$ipka doprava nebo
Shift+3ipka dolti.

* Kdy? je textovy kurzor na za¢dtku bunky,
stisknéte kldvesy Shift+sipka doleva nebo
Shift+3ipka nahoru.

Q Chcete-li vybrat butiku, stisknéte Esc. DalSim
stisknutim Esc umistéte textovy kurzor na
zacdtek buriky.

Jak vybrat celé sloupce nebo radky:
S textovym ndstrojem T provedte libovolny
z nésledujicich dkont:

* Klepnéte uvnitf tabulky nebo vyberte text
a potom zvolte Tabulka > Vybrat > Sloupec
nebo Rédek.

* Posunte ukazatel nad horni hranici sloupce
nebo levou hranici fddku, az se ukazatel zméni
na $ipku ( # nebo + ), a pak klepnutim vyberte
cely sloupec nebo radek.

Lee Lee

Luebke Luebke

Sanchez Sanchez

Name
Name

Stewart Stewart

Rhoades Rhoades

Pred a po vybéru fddku

Jak vybrat celou tabulku:

S textovym ndstrojem T provedte libovolny

z nésledujicich dkont:

* Klepnéte uvniti tabulky nebo vyberte text a pak
zvolte Tabulka > Vybrat > Tabulku.

* Posunte ukazatel nad levy horni roh tabulky, az
se ukazatel zméni na $ipku ¥ a pak klepnutim
vyberte celou tabulku.

Address

Lee ee

Luebke Luebke

Sanchez Sanchez

Z

Name

Stewart Stewart

Rhoades Rhoades

Pred a po vybéru tabulky



Tabulku miiZete také vybrat stejnym zpiisobem
Q jako pfi vybéru vélenéné grafiky — umistéte
textovy kurzor bezprostiedné pred nebo za tabulku,
podrzte stisknutou kldvesu Shift a stiskem kldvesy se
Sipkou vpravo nebo vlevo tabulku vyberte.

Vlozeni fadku nebo sloupce

Pomoci ptikazu Vlozit v nabidce Tabulka vlozte
sloupce nebo fadky. Bunky v novém fadku nebo
sloupci budou mit stejné formdtovani jako text
v tadku nebo sloupci, ve kterém byl umistén
textovy kurzor.

Mtizete také s pouZzitim klavesy Alt vloZit nové
tddky pomoci mysi; viz ,,Vklddan{ tddkd nebo
sloupcti tazenim na strané 165.

Jak vlozit fadek:

1 Umistéte textovy kurzor do tddku pod nebo
nad mistem, kam chcete vloZit novy fadek.

2 Zvolte Tabulka > Vlozit > Ridek.
3 Zadejte pozadovany pocet radkda.

4 Urcete, zda chcete novy fddek nebo rddky vlozit
nad nebo pod platnym fddkem, a pak klepnéte na
OK.

Q Novy fddek miiZete také vytvorfit stisknutim
kldvesy Tab, kdyZ je textovy kurzor v posledni
butice.

Jak vlozit sloupec:

1 Umistéte textovy kurzor do sloupce vedle mista,
kam chcete vlozit novy sloupec.

2 Zvolte Tabulka > Vlozit > Sloupec.

3 Zadejte pozadovany pocet sloupcu.
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4 Urcete, zda chcete novy sloupec nebo sloupce
vlozit vlevo nebo vpravo od platného sloupce,
a pak klepnéte na OK.

Jak vlozit fadky a sloupce pomoci dialogového okna
Volby tabulky:

1 Umistéte textovy kurzor do tabulky a zvolte
Tabulka > Volby tabulky > Nastaveni tabulky.

2 Zadejte jiny pocet fadkd a sloupcti a pak
klepnéte na OK.

Nové tddky se vlozi dolti do tabulky; nové sloupce
se pridaji na pravé strané tabulky.

Q Pomoci palety Tabulka miiZete také zménit
pocet fddkii a sloupcii. Cheete-li zobrazit paletu
Tabulka, zvolte Okna > Tabulka.

Vkladani fadki nebo sloupcti tazenim

Kdyz podrzite Alt a tédhnete hranici fadku nebo
sloupce mizete tim ptiddvat fédky nebo sloupce.

Kdyz pti ptiddvani sloupct tédhnete o vice nez 1,5
ndsobek $itky tazeného sloupce, vlozi se do
tabulky nové sloupce stejné $itky jako ptivodn{
sloupec. Pokud tazenim vkladdte jen jeden
sloupec, vloZeny sloupec mtize mit mensi nebo
vétsi $itku nez sloupec, ze kterého jste zacali
tdhnout. Stejné se chovaji i tddky, pokud ale
nemdte nastavenou vysku tazeného rddku na
Nejméné. V takovém pripadé pti vytvdfeni pouze
jednoho fadku pomoci tazeni InDesign podle
potteby zvétsi novy rddek tak, aby byl pro
obsazeny text dostate¢né vysoky.

Vklddani fadki nebo sloupct tazenim nefunguje u
horniho a levého okraje tabulky.
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Jak vlozit fadek nebo sloupec tazenim:

Umistéte textovy ndstroj T nad okraj sloupce
nebo fddku, az se zobrazi ikona dvojité Sipky (+-
nebo { ); stisknéte a podrzte tla¢itko mysi a se
stisknutou kldvesou Alt vytvoite tazenim dold
novy fddek nebo tazenim doprava novy sloupec.

Pozndmbka: Pokud stisknete Alt pied stisknutim
tlacitka mysi, zobrazi se ndstroj rucicka — zacnéte
proto tdhnout jesté pied stisknutim kldvesy Alt.

s vz

Odstranéni radku, sloupce nebo tabulky

Odstranit lze strukturu bunék, radki a sloupci,
celou tabulku nebo jen obsah vybranych bunék.

Jak odstranit fadky a sloupce pomoci dialogového
okna Volby tabulky:

1 Zvolte Tabulka > Volby tabulky > Nastaveni
tabulky.

2 Zadejte jiny pocet fadkd a sloupcti a pak
klepnéte na OK.

Rédky se odstran{ z tabulky dole; sloupce se
odstrani z pravé strany tabulky.

Jak odstranit fadek, sloupec nebo tabulku:

1 Umistéte textovy kurzor do tabulky nebo
vyberte text v tabulce.

2 Zvolte Tabulka > Odstranit > Rddek, Sloupec
nebo Tabulku.

Jak odstranit fadek nebo sloupec pomoci mysi:

Umistéte ukazatel nad dolni nebo pravy okraj
tabulky, az se zobrazi ikona dvojité $ipky (++ nebo

i ); podrite tlacitko mysi a pak stisknéte kldvesu
Alt a tazenim nahoru odstraiite fddky nebo
tazenim doleva odstrante sloupce.

Pozndmbka: Pokud stisknete Alt pred stisknutim
tlacitka mysi, objevi se ndstroj rucicka — proto
stisknéte kldvesu Alt aZ poté, co zacnete tdhnout.

Jak odstranit obsah bunék bez odstranéni samotnych
bunék:

1 Vyberte bunky obsahujici text, ktery chcete
odstranit.

2 Stisknéte kldvesu Backspace nebo Delete
(Smazat) nebo zvolte Upravy > Odstranit nebo
Upravy > Vyjmout.

Vyjmuti, kopirovani a vlozeni v tabulce
Kdyz je vybrany text uvniti bunky, funguje
vyjmuti, kopirovéni a vkladani stejné jako u textu
vybraného mimo tabulku. Mizete také vyjmout,
kopirovat a vlozZit buniky i jejich obsah. Pokud je
ptivklddani v tabulce textovy kurzor, objevi se vice
vklddanych bunék jako tabulka v tabulce. Miizete
také presunout nebo kopirovat celou tabulku.

Jak vyjmout, kopirovat nebo vlozit buriky a jejich
obsah:

1 Vyberte buriky, které chcete vyjmout nebo
kopirovat (viz ,, Vybirdni bunék, fddki a sloupcti
na strané 164), a pak zvolte Upravy > Vyjmout
nebo Kopirovat.

2 Provedte libovolné z nésledujicich dkonti:

* Chcete-li vlozit tabulku do tabulky, umistéte
textovy kurzor do buiiky, kde se md tabulka
objevit, a pak zvolte Upravy > VloZit.



¢ Chcete-li nahradit existujici buriky, vyberte
v tabulce jednu nebo vice bunék — vpravo od
vybrané buriky a pod ni mus{ byt dostate¢ny
pocet bunék — a zvolte Upravy > Vlozit.

Jak pfesunout nebo zkopirovat tabulku do nové
polohy:

1 Chcete-li vybrat celou tabulku, umistéte textovy
kurzor do tabulky a zvolte Tabulka > Vybrat >
Tabulka.

2 Zvolte Upravy > Vyjmout nebo Kopirovat,
presunte textovy kurzor do mista, kde se ma
tabulka objevit, a pak zvolte Upravy > Vlozit.

Rozdéleni tabulky do vice ramecki
Kdyz vytvortite tabulku, kterd je vy$si nez
rdmecek,do kterého je umisténa, bude obsah
rdmecku presahovat. Pokud zfetézite rimecek
s jinym rdmeckem, bude tabulka pokracovat

v dal§fm réamecku. Radky se posunou do
ztetézeného rdmecku po jednotlivych radcich —
jeden fddek nelze rozdélit do vice rameckd.

Pomoci voleb rozdélovdni odstavct muiZete urdit,
kolik fadkii musi zistat vcelku nebo kam se fddek
umisti, naptiklad na zacatek sloupce nebo
rdmecku.

Jak urcit volby rozdélovani odstavci:

1 Umistéte textovy kurzor do pozadovaného
fddku nebo vyberte rozsah bunék v fadcich, které
chcete zachovat vcelku.

2 Zvolte Tabulka > Volby buniky > Radky
a sloupce.
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3 Chcete-li zachovat vybrané fadky vcelku,
vyberte Spojit s dal$imi radky.

4 Chcete-li, aby se fddky umistily v ur¢ité pozici,
vyberte z nabidky Zacit fédek volbu (naptiklad
V nésledujicim ramecku) a pak klepnéte na OK.

Formatovani tabulky

Pomoci palet Odstavec a Znaky mtizete
formdtovat text v tabulce stejnym zptisobem jako
text mimo tabulku. Kromé toho muzete

k formdtovani samotné tabulky pouzit dvé hlavni
dialogové okna: Volby tabulky a Volby buriky.
Pomoci téchto dialogovych oken miizete zménit
pocet fadki a sloupcti, vzhled okraji a vyplné
tabulky, ur¢it mezery nad a pod tabulkou a pouzit
dalsi formdtovdn{ tabulky.

K formatovdni tabulky muiZete také pouZit paletu
Tabulka nebo kontextovou nabidku. Vyberte
jednu nebo vice bunék a pak klepnutim pravym
tla¢itkem (Windows) nebo klepnutim se
stisknutou kldvesou Ctrl (Mac OS) zobrazte
kontextovou nabidku s volbami pro tabulku.

A—rEE | ME M F

B%[Nejméné 2] BEoes |

=

A[L[E }—G
BEE

A. Pocet tddkii B. Vyska tddku C. Sitka sloupce
D. Svislé zarovndni buriky E. Hodnoty vsazeni bunék
F. Pocet sloupcii G. Natoceni obsahu butiky
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Zména velikosti fadki a sloupcti

Tazenim okraje fddku nebo sloupce zménte vysku
fddku nebo $itku sloupce. Kdyz tazenim zménite
velikost fddku nebo sloupce, zméni se i $itka nebo
vyska tabulky. Kdy?z ale pii tazeni podrzite
stisknutou kldvesu Shift, $itka a vyska tabulky se
nezmeéni.

Tazenim vnitfnich okrajii fddku nebo sloupce se
stisknutou kldvesou Shift ovlivni pouze dva radky
nebo sloupce — jeden fddek nebo sloupec se zvétsi
a druhy naopak zmensi. Tazenim pravé hrany
tabulky se stisknutou kldvesou Shift zméni
proporciondlné velikost véech sloupcii; tazenim
doln{ hrany tabulky se stisknutou kldvesou Shift
zméni proporcionalné velikost v§ech radkda.

Vychozi vyska fddku je uréena vyskou vychoziho
prokladu aktudlniho pisma. Proto se vyska fadku
také upravi pfi zméné velikosti pisma textu

v celém rddku nebo pti zméné nastaveni vysky
tddku; viz ,Zména vysky fadku® na strané 169.

Jak zménit Sifku sloupci a vysku Fadka:

1 Vyberte bunky ve sloupcich a fddcich, jejichz

velikost chcete zménit.

2 Provedte jeden z ndsledujicich tkon:

* V paleté Tabulka nastavte volby Sitka sloupce
a Vyska rddku.

* Zvolte Tabulka > Volby buiiky > Radky

a sloupce, zadejte volby Sitka sloupce a Vyska
fddku a pak klepnéte na OK.

* Umistéte ukazatel nad okraj sloupce nebo
radku, aby se zobrazila ikona dvojité Sipky ( ++
nebo i )apotom tazenim doleva nebo doprava
zvét$ete nebo zmensete $itku sloupce nebo
tazenim nahoru nebo dolt zvétsete nebo
zmensete vysku radku.

Address Address

Lee

Luebke

Name

Name

Sanchez

Stewart

Rhoades

Pred a po zméné velikosti fddkii tazenim

Pozndmbka: Kdyz zménite $itku tabulky, tabulka
miiZe presahovat rdmecek, ve kterém je umisténa, viz
»Zména zarovndni tabulky uvnitf ramecku® na
strané 170.

Jak zménit velikost Fadka nebo sloupcti bez zmény
Sirky a vysky tabulky:

Téhnéte vnitini okraj fddku nebo sloupce se
stisknutou klavesou Shift.

Jak zmeénit velikost fadki nebo sloupct
proporcionalné:

Tédhnéte pravy nebo dolni okraj tabulky se
stisknutou kldvesou Shift.



Jak zménit velikost celé tabulky:

S textovym ndstrojem umistéte ukazatel nad pravy
dolni roh tabulky, az se ukazatel zméni na

$ipku ™, a pak tazenim tabulku zvétsete nebo
zmensete. Chcete-li zachovat pomér vysky a $itky
tabulky, podrzte stisknutou kldvesu Shift.

Pozndmbka: Pokud je tabulka umisténa ve vice
rdmeccich clanku, nelze zménit velikost celé tabulky
pomoci ukazatele mysi.

Rovnomeérné rozmisténi sloupcii nebo
Fadkd

Kdyz zménite $itky sloupcii nebo vysky rddki,
muzete pomoci pifkazu z nabidky nastavit pro
vybrané radky nebo sloupce jednotnou vysku
nebo $itku.

Jak rovnomérné rozmistit sloupce a fadky:

1 Vyberte buriky ve sloupcich nebo tadcich, které

Ny,

maji mit stejnou $itku ¢i vysku.

2 Zvolte Tabulka > Rovnomérné rozmistit fadky
nebo Rovnomérné rozmistit sloupce.

Zména mezery pred nebo za tabulkou

V panelu Nastaveni tabulky v dialogovém okné
Volby tabulky lze zménit mezeru pied nebo za
tabulkou. Zména mezery pied tabulkou neovlivni
mezery mezi ¥ddky tabulky nahote v rdmecku.

Jak zménit mezeru pied nebo za tabulkou:

1 Zvolte Tabulka > Volby tabulky > Nastaveni
tabulky.
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2 V ¢&sti Odstupy tabulky zadejte jiné hodnoty
pro volby Mezera pted a Mezera za a pak klepnéte
na OK.

Zména vysky radku

Pomoci palety Tabulka nebo dialogového okna
vysku tddku. Pro
nastaveni minimadlni vysky fddku, kterd se zvétsi

Volby burky Ize zménit

pti vloZeni textu nebo zméné velikosti pisma,
vyberte Nejméné, pokud chcete nastavit pevnou
vysku rddku, vyberte Presné. Kdyz nastavite
pevnou vysku rddku, vyska fadku se pti vlozeni
nebo odstranéni textu nezméni. Pti nastavené
pevné vysce fddku se v burice miize ¢asto objevit
presahujici obsah; viz ,,Prdce s buitkami

s presahujicim obsahem® na strané 171.

Jak zménit vysku fadku:

1 Pomoci textového ndstroje umistéte textovy
kurzor do fddku nebo vyberte bunky v fadcich,
jejichz velikost chcete zménit.

2 Zvolte Tabulka > Volby buniky > Radky
a sloupce nebo zobrazte paletu Tabulka.

3 Ve volbé Vyska radku vyberte Pfesné nebo
Nejméné a pak zadejte vysku radkd.

Zména odstupu vsazeni bunék

Pomoci palety Tabulka nebo dialogového okna
Volby bunky miizete urcit odstup vsazeni
vybranych bunék, neboli mezeru mezi okraji
bunék a textem uvnitt bunék.

Zvétsenim odstupu vsazeni bunék v mnoha
ptipadech zvétsite vysku fadku. Pokud je vyska
fddku nastavena na pevnou hodnotu,
zkontrolujte, ze mdte dostatek prostoru pro
hodnoty vsazeni, aby text v burikdch nemohl
presahovat.
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Jak zménit vsazeni bunék:

1 Pomoci textového ndstroje umistéte textovy
kurzor do buriky nebo vyberte jednu nebo vice
bunék, které chcete zménit.

2 Zvolte Tabulka > Volby bunky > Text nebo
zobrazte paletu Tabulka.

3 V ¢ésti Vsazeni buniky uréete hodnoty pro
horni, dolni, levé a pravé vsazeni a pak klepnéte na
OK.

Zména zarovnani tabulky uvnitf ramecku

Tabulka prevezme $itku textového ramecku nebo
burniky tabulky, ve které je vytvotena. Velikost
textového ramecku nebo tabulky ale muzete
zménit tak, aby tabulka byla $ir$i nebo uzsi nez
rdmecek. V takovém pripadé muizete urdit, jak se
md tabulka uvnitt ramecku zarovnat.

Jak zménit zarovnani tabulky uvnitf ramecku:

1 Umistéte textovy kurzor vpravo nebo vlevo od
tabulky. Textovy kurzor bude tak vysoky jako
tabulka v rdmecku.

2 V paleté Odstavec vyberte volbu zarovndni.

Vlozeni textu nad tabulku

Tabulka je ukotvena k odstavciim, které jsou
bezprostiedné pred ni a za ni. Pokud vloZite
tabulku na zacdtek textového ramecku, nemutizete
umistit textovy kurzor klepnutim nad tabulku.
Chcete-li premistit textovy kurzor pred tabulku,
pouzijte kurzorové klavesy.

Jak vlozit text nad tabulku:

Umistéte textovy kurzor na zacdtek odstavce
v prvni burice, stisknéte kldvesu se Sipkou vlevo
a za¢néte psat.

Vlozeni tabulatora do buiky tabulky

Kdy?z je textovy kurzor v tabulce, stiskem
tabuldtoru se kurzor posune do ndsledujici bunky.
Miizete ale také vlozit tabuldtor do bunky tabulky.

Nastaveni tabuldtord v tabulce urcite pomoci
palety Tabuldtory. Nastaveni tabuldtort ovlivni
odstavec, ve kterém je umistén textovy kurzor.

Jak vlozit tabulator:

1 Pomoci textového ndstroje umistéte textovy
kurzor do mista, kam chcete vlozit tabuldtor.

2 Zvolte Text > Vlozit specidlni znak > Tabuldtor.

Jak zménit nastaveni tabulatoru:

1 Vyberte sloupce nebo buriky, které chcete
zmeénit.

2 Ptikazem Text > Tabuldtory zobrazte paletu
Tabuldtory a pak upravte nastaveni tabuldtord; viz

o (¢

»7JPouzivdni tabuldtort“ na strané 145.

Zména zarovnani textu v buice tabulky

Chcete-li zarovnat text v bunice vodorovné,
pouzijte volbu zarovnan{ v paleté Odstavec; viz
,O zarovndni textu“ na strané 137. Pro zménu
svislého zarovndnf textu v bunkdch tabulky
pouzijte dialogové okno Volby bunky nebo paletu
Tabulka.



Jak zmeénit svislé zarovnani textu v buice:

1 Pomoci textového ndstroje vyberte jednu nebo
vice bunék, které chcete zménit.

2 Zvolte Tabulka > Volby bunky > Text.

3 V &asti Svislé zarovndni vyberte nastaven{
zarovnani: Nahoru, Na stifed, Doli nebo Do
bloku. Pokud vyberete zarovnani do bloku, urcete
také Limit mezer odstavcy; tim nastavite
maximdln{ velikost mezery, kterd se muze vlozit
mezi odstavce. Dalsi informace o téchto volbach
viz ,,Svislé zarovndni textu“ na strané 139.

7NN

4 Nastavenim volby Prvni u¢afi uréete, jak md byt
text odsazen od horniho okraje buriky. Nastaveni
jsou stejnd jako odpovidajici nastaveni

v dialogovém okné Volby textového ramecku; viz
»Nastaveni vlastnosti textového rdmecku“ na
strané 97.

5 Klepnéte na OK.

Slouceni a rozdéleni bunék

Ve stejném fddku nebo sloupci miizete
zkombinovat dvé nebo vice bunék do jedné bunky.
Miizete napriklad slou¢it buniky v hornim radku
tabulky a vytvofit tak jednu buiiku, kterou
pouzijete pro titul tabulky.

Navic miizete rozdélit buriky svisle nebo
vodorovné, coz je zvlasté uzite¢né pii vytvarent
tabulek formuldia. MiZete vybrat vice bunék

a rozdélit je svisle. Vodorovné ale mtizete

najednou rozdélit pouze jednu bunku.

Jak sloucit bunky:

1 Pomocitextového ndstroje vyberte bunky, které
chcete sloucit.

2 Zvolte Tabulka > Sloucit bunky.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Jak rozdélit bunky:

1 Umistéte textovy kurzor do burky, kterou
chcete rozdélit, nebo vyberte fddek, sloupec nebo
blok bunék.

2 Zvolte Tabulka > Rozdélit bunku svisle nebo
Rozdélit buniku vodorovné. Pokud vyberete vice
bunék, piikaz Rozdélit buniku vodorovné bude
ztlumeny.

Prace s bunnkami s presahujicim obsahem

Ve vét§iné ptipadi se tabulka svisle roztdhne tak,
aby se do ni vesel cely nové vlozeny text nebo
grafika. Pokud ale nastavite pevnou vysku radku
a priddte text nebo grafiku, které jsou pro bunku
ptili$ velké, v pravém dolnim rohu buriky se objevi
mald ¢ervend tecka oznalujici, Ze obsah bunky
presahuje.

Ptesahujici text nelze nechat natékat do jiné
bunky. Misto toho musite upravit nebo zménit
velikost obsahu nebo rozsifit bunku nebo textovy
rdmecek, ve kterém je tabulka umisténa.

V¢lenénd grafika nebo text s pevnym prokladem
muze pfesahovat pres okraje buriky. V takovém
ptipadé muizete vybrat volbu Ofiznout obsah
podle burniky, aby se text nebo v¢lenénd grafika,
kterd by jinak ptesahovala pfes libovolny okraj
buriky, ofizla podle hranic buiiky.

Jak zobrazit presahujici obsah v bunce:

Provedte jeden z ndsledujicich ikond:
 Zvétsete velikost bunky.

» Zménte formdtovdni textu. Chcete-li vybrat
obsah bunky, klepnéte v buiice s presahujicim
obsahem, stisknéte Esc a pak pomoci palety
Znaky zformdtujte text.
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Jak ofiznout obsah podle bunky:

1 Umistéte textovy kurzor do burky, jejiz obsah
chcete ofiznout, nebo vyberte jednu nebo vice
bunék, které chcete zménit.

2 Zvolte Tabulka > Volby bunky > Text.

3 Vyberte Ofiznout obsah podle buiiky a pak
klepnéte na OK.

Otoceni textu v bunce

Ve vybrané bunce mizete text otocit o 90, 180
nebo 270 stupnd.

Jak otocit text v burice:

1 Umistéte textovy kurzor do buriky, jejiz obsah
chcete otocit, nebo vyberte jednu nebo vice bunék,
které chcete zménit.

2 Zvolte Tabulka > Volby bunky > Text nebo
zobrazte paletu Tabulka.

3 Vyberte volbu Otoceni a pak klepnéte na OK.

Pouziti tahd a vyplni v tabulce

InDesign nabizi mnoho zpiisobd, jak ptidat tahy
a vyplné k tabulkdm. Pomoci dialogového okna
Volby tabulky mtizete zménit tahy okraji tabulky
a pridat sttidajici se tahy a vyplné sloupcti a radk.
Chcete-li zménit tahy a vyplné jednotlivych bunék,
pouzijte dialogové okno Volby buiiky nebo palety
Vzornik, Tah a Barvy.

Formdtovdni vybrané pomoci dialogového okna
Volby tabulky standardné zméni veskeré ptislusné
formdtovani diive aplikované na bunky tabulky.
Pokud ale vyberete volbu Zachovat lokdln{
formdtovdni v dialogovém okné Volby tabulky,
tahy a vyplné aplikované na jednotlivé bunky se
nezmeéni.

Pii vybéru tahd a vyplni pro tabulku pouzijte
nésledujici volby:

Tloustka Urcuje tloustku ¢dry okraji tabulky
nebo bunky.

Barva Urcuje barvu okrajti tabulky nebo burky.
Uvedené moznosti nastaveni odpovidaji obsahu
palety Vzornik.

Typ Urcuje typ &éry, napiiklad Tlustd-tenkd
a Plnd.

Odstin Urcuje v procentech odstin barvy pouzité
u tahu & vyplné.

Pietisk Kdy? je tato volby vybrand, pak se tiskova
barva urcend v rozbalovacim seznamu Barva
aplikuje ptes vSechny barvy lezici pod ni.

V opa¢éném pripadé se tyto barvy vykroji.

Jak zménit vzhled okrajt tabulky:

1 Umistéte textovy kurzor do tabulky a zvolte
Tabulka > Volby tabulky > Nastaveni tabulky.

2 V ¢&sti Ohraniceni tabulky zadejte
pozadovanou tloustku, barvu, typ a odstin ¢dry.

3 Pokud nechcete, aby se nastavené formatovani
taht jednotlivych bunék zménilo, vyberte
Zachovat lokdlni formdtovdni{ a pak klepnéte na
OK.



Jak aplikovat na bunky tahy a vypIné pomoci
dialogového okna Volby bunky:

1 Pomoci textového ndstroje umistéte textovy
kurzor do burnky nebo vyberte jednu nebo vice
bunék, kterym chcete pridat tah nebo vypli.

2 Zvolte Tabulka > Volby buiiky > Tahy a vyplné.

3 V ndhledové ikoné urcete, pro které ¢ary chcete
zménit tah. Chcete-li napfiklad pouzit silny tah
pro vngjsi ¢ary vybranych bunék, ale ne pro vnitin{
¢ary, klepnutim na vnitfni ¢dru ji odznacte.
(Vybrané ¢ary jsou modré; nevybrané ¢éry jsou
Sedé.)

b/

iupce \ / Diagonalni éary \,

aupee \ / Diagonalni éary

Prted a po odznalenti stiedni cdry v oblasti ndhledu; ovlivni
se pouze vnéjsi cdry

Poklepdnim na libovolnou vnéjsi édru
€ v ndhledové ikoné vyberete cely vnéjsi obdélnik.
Poklepdnim na libovolnou vnitini édru vyberete
vnitini Cdry. Trojitym klepnutim kdekoliv
v ndhledové ikoné vyberete nebo odznadite viechny
cdry.

4 V &asti Tah bunky urcete poZzadovanou

tloustku, barvu a typ a zadejte odstin v procentech.

5 V ¢asti Vypln bunky uréete pozadovanou barvu
a odstin.

ADOBE INDESIGN 2.0
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6 V ptipadé potteby vyberte Pietisk tahu a Petisk
vyplné a pak klepnéte na OK.

Q Do vybranych bunék miiZete také aplikovat
tahy a vyplné pomoci palet Tah a Vzornik.

Jak aplikovat na buriky tah pomoci palety Tah:

1 Vyberte buiiku nebo bunky, které chcete
zménit.

2 Zvolte Okna > Tah, aby se zobrazila paleta Tah.

3 V ndhledové ikoné urcete, pro které &dry cheete
zménit tah.

4 V paleté ndstroju vyberte tla¢itko Objekt @.
(Pokud je vybrané tla¢itko Text [T, zména tahu
ovlivni pouze text, ne bunky.)

5 Zadejte hodnotu tloustky a typ tahu.

Jak aplikovat na buriky vyplih pomoci palety Vzornik:
1 Vyberte buniku nebo burky, které chcete
zménit.

2 Zvolte Okna > Vzornik, aby se zobrazila paleta
Vzornik.

3 V paleté ndstrojti vyberte tla¢itko Objekt [@.
(Pokud je vybrané tla¢itko Text [, zména vyplné
ovlivni pouze text, ne burky.)

4 Vyberte poli¢ko vzorniku.

Jak pfidat do bunék diagonalni ¢ary:

1 Pomoci textového ndstroje umistéte textovy
kurzor do bunky nebo vyberte jednu nebo vice
bunék, do kterych chcete pridat diagondlni ¢ary.
2 Zvolte Tabulka > Volby buiiky > Diagonalni
cary.
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3 Klepnéte na tlatitko pozadovaného typu
diagondlnf ¢ary.

4 Vyberte Kreslit vpiedu, chcete-li umistit
diagondlni ¢dry pred obsah buriky; vyberte Kreslit
vzadu, chcete-li umistit diagondlni ¢ary za obsah
burky.

5 V ¢asti Céra tahu uréete pozadovanou tloustku,
barvu a typ; nastavte odstin v procentech a volby
pretisku a pak klepnéte na OK.

Pouziti stfidavych taht a vyplni v tabulce
Pomoci stiidajicich se tahii a vyplni mizZete zlepsit
prehlednost nebo vylepsit vzhled tabulky. Kdyz
nastavujete sttiddni tahti a vyplni v dialogovém
okné Volby tabulky, uréite volby pro oba sttidajici
se vzory.

Address Address

Lee Eas Lee Eas
I~ o

Luebke S | Eac Luebke G | Eac

s T s =
5| Sanchez S| Sot 3| Sanchez S| Sot
Z s— Z. N
Stewart 5| No Stewart 5| No

P S &l

Rhoades We Rhoades We

Pred a po nastaveni stiidajicich se vyplni v tabulce

Pozndmbka: Nastavenim stiiddni tahii a vyplni
zménite formdtovdni tahii buriky. Nechcete-li
formdtovdni zménit, vyberte volbu Zachovat lokdlni
formdtovdni v dialogovém okné Volby tabulky.

Jak nastavit stfidani tahi v tabulce:

1 S textovym kurzorem v tabulce zvolte Tabulka
> Volby tabulky > Stiiddn{ tahd fadkd nebo
Sttiddni{ taht sloupct.

2 Ve volbé Vzor stiiddni vyberte pozadovany typ
vzoru stfiddni. Vyberte Vlastni, pokud chcete
nastavit vlastni vzor; napfiklad jeden sloupec

s tlustou ¢ernou ¢arou nésledovany tfemi sloupci
s tenkymi zlutymi ¢arami.

3 Vevolbé Stiidavé urcete nastaveni tahti a vyplni
pro prvni i nésledujici vzor. Mtzete naptiklad
pouzit plny tah pro prvni sloupec a tlustou —
tenkou ¢dru pro ndsledujici sloupec, a tyto tahy
pak stiidat.

Pozndmka: V tabulkdch umisténych ve vice
rdmeccich stiiddni tahii a vyplni u fddkii nezacne
znovu na zacdtku dalsiho ramecku v cldnku; viz
»Rozdéleni tabulky do vice rdmeckii na strané 167.

4 Chcete-li zachovat dfive pouzité formdtovani
tahd v tabulce, vyberte Zachovat lokdln{
formdtovéni.

5 Ve volbdch Vynechat prvnich a Vynechat
poslednich zadejte pocet fddkd nebo sloupci na
zaldtku a na konci tabulky, pro které nechcete
pouzit atributy tahd, a pak klepnéte na OK.

Jak nastavit stfidani vyplni v tabulce:

1 S textovym kurzorem v tabulce zvolte Tabulka
> Volby tabulky > Sti{ddni vyplni.

2 Ve volbé Vzor stiiddni vyberte pozadovany typ
vzoru stfiddni. Vyberte Vlastni, pokud chcete
nastavit vlastni vzor; naptiklad jeden fddek

s odstinem $edi ndsledovany tfemi radky

s odstinem Zluté.



3 Vevolbé Stfidavé urcete nastaveni tahti a vyplni
pro prvni i ndsledujici vzor. Pokud naptiklad
vyberete pro vzor sttiddni volbu Kazdy druhy
sloupec, muiZete nastavit prvni dva sloupce

v Sedém odstinu a dalsi dva sloupce bez odstinu.

4 Chcete-li zachovat diive pouzité formatovani
vyplni v tabulce, vyberte Zachovat lokaln{
formdtovdni.

5 Ve volbdch Vynechat prvnich a Vynechat
poslednich zadejte pocet ¥adkd nebo sloupct na
zaldtku a na konci tabulky, u kterych nechcete
pouzit atributy vyplné, a pak klepnéte na OK.
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Jak vypnout stfidani tahi a vyplni v tabulce:

1 Umistéte do tabulky textovy kurzor.

2 Zvolte Tabulka > Volby tabulky > Sttiddn{ tahd
radkd, Sttiddni tahta sloupci nebo Stfidani vyplni.
3 Ve volbé Vzor sttiddni zvolte Zddny a pak
klepnéte na OK.

175






‘177

Kapitola 6: Vytvareni knih, obsahti

a rejstiiki

yuzivejte funkce pro dlouhé dokumentd,
V jako je seznam knihy, hypervazby, obsahy
a rejstiiky.

Piibuzné dokumenty muzete seskupit do souboru
knihy a pak souvisle ¢islovat jejich stranky, sdilet
styly a poli¢ka vzorniku a tisknout skupinu
dokumentti nebo je exportovat do PDF. Kdyz
pridate do dokumentu hypertextové vazby, bude
pti exportu do PDF dokument obsahovat odkazy
na stranky na Webu nebo do jinych dokumentt
InDesignu. Rejstiik a polozky obsahu také fungujf
jako hypertextové vazby pii vytvateni PDF.

Vytvoreni souboru knihy

Soubor knihy je kolekce dokumentd, kterd muze
sdilet styly a vzorniky. Stranky v dokumentech
knihy mtizete souvisle ¢islovat, miZete tisknout
vybrané dokumenty z knihy nebo je exportovat
do PDF. Jeden dokument miiZe patfit do vice
souborti knihy.

Jeden z dokumentt pridanych do souboru knihy
je zdroj stylii. Zdroj stylti je standardné prvni
dokument v knize, ale kdykoliv mtizete vybrat
novy zdroj styld. Kdyz synchronizujete dokumenty
v knize, urcené styly a vzorniky ze zdroje styla
nahradi styly a vzorniky v ostatnich dokumentech
knihy.

Jak vytvofit soubor knihy:
1 Zvolte Soubor > Novy > Kniha.

2 Zadejte ndzev knihy, urcete umisténi a klepnéte
na Ulozit. Objevi se paleta Kniha. Ve Windows se
soubor knihy ulozi s ptiponou .indb.

Jak pfidat dokumenty do souboru knihy:

1 Znabidky palety Kniha zvolte Pfidat dokument
nebo klepnéte na tlacitko plus == dole v paleté
Kniha.

2 Vyberte dokument nebo dokumenty
InDesignu, které chcete pridat. Pokud zahrnete
dokumenty InDesignu 1.5 nebo stars{ verze,
prevedou se pii ptiddni do knihy do formétu 2.0.
Dokumenty PageMakeru nebo QuarkXPressu
musite prevést pred jejich pridénim do souboru
knihy.

3 Klepnéte na Otevtit.

4 Podle potteby zménte poradi dokumentt
pretazenim nahoru nebo doli do pfislusného
umisténi.

5 Chcete-li oznacit dokument jako zdroj styld,
vyberte pole vedle dokumentu; viz ,,Uréen{

o

dokumentu zdroje stylG“ na strané 178.

Q Soubory miizete pietdhnout do palety Kniha
z okna Priizkumniku/Exploreru (Windows)
nebo z Finderu (Mac OS). Dokument miizZete
pretdhnout i z jedné knihy do jiné. Chcete-li
dokument zkopirovat, podrzte Alt.

¢ hf-m‘.-.
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Vytvareni knih, obsah a rejstiiki

Jak otevfit dokument v paleté Kniha:

V paleté Kniha poklepejte na dokument.

Jak odstranit dokumenty ze souboru knihy:

1 V paleté Kniha vyberte dokument nebo
dokumenty, které chcete odstranit.

2 Z nabidky palety Kniha zvolte Odstranit
dokument nebo klepnéte na tla¢itko minus = dole
v paleté.

Odstranéni dokumentu neodstrani soubor na
disku, dokument se odstrani pouze ze souboru
knihy.

Uréeni dokumentu zdroje styla

Zdroj stylii slouzi jako zdkladna pro elementy
ndvrhu, naptiklad odstavcové styly a vzorniky,
které se zkopiruji do ostatnich dokument knihy,
kdyz zvolite ptikaz Synchronizovat. Kdykoliv
muiZete zvolit jiny zdroj stylti.

A—l m Dokument 1 1-8 =

m Dokument 2 a-20 (1

] @ Rejstiik 21-24 i
At R IEEENE

A. Ikona zdroje stylii

Jak ur¢it zdroj styla:

V paleté Kniha klepnéte na prazdny raimecek vedle
dokumentu, ktery chcete pouzit jako zdroj stylti;
ikona zdroje stylu - oznaluje, ktery dokument je
zdroj styld.

Odstranéni nebo nahrazeni chybéjicich
dokumentt knihy

Ikony v paleté Kniha oznacuji soucasny stav
dokumentu, napiiklad otevieny é, chybéjici @
(pfesunuty, pfejmenovany nebo odstranény),
upraveny & (piestrankovany nebo upraveny,
kdyz byly kniha zaviend) nebo pouzivany &
(pokud ma dokument otevieny nékdo jiny).

U zavienych dokumenti se nezobrazuje zadnd
ikona.

Jak odstranit nebo nahradit chybéjici dokument:
1 Vyberte chybéjici dokument v paleté Kniha.
2 Provedte jeden z ndsledujicich ukont:

* Z nabidky palety Kniha zvolte Odstranit
dokument.

* Z nabidky palety Kniha zvolte Nahradit
dokument, najdéte dokument, kterym ho
chcete nahradit, a pak klepnéte na Oteviit.

* V paleté¢ Kniha vyberte chybéjici dokument,
v nabidce palety Kniha zvolte Informace
o dokumentu a pak klepnéte na Nahradit.

Otevirani, ukladani a zavirani souborti
knihy

Muzete oteviit nékolik knih najednou. Oteviené
knihy se zobrazi v paleté Kniha. Postup otevirdni,
ukldddni a zavirdni souborti knihy je podobny jako
otevirani, uklddédni a zavirdni dokumentd; viz
,Otevirdni a zavirdni dokument“ na strané 27.



Soubory knihy existuji oddélené od soubori
dokumentu. Kdyz napiiklad zvolite piikaz Ulozit
knihu, InDesign uloz{ zmény do knihy, ne do
dokumentd v knize.

Pozndmka: Pokud sdilite soubory knihy pfes server,
méli byste mit vicinny systém sprdavy souboru, abyste
ndhodné neptepsali zmény jinych uZivatelii. Dals{
informace o sdilent souborii pres server viz ,Sprdva
souborii s pouZitim WebDAV* na strané 250.

Jak ulozit soubor knihy:

Provedte libovolny z nésledujicich dkonti:

* Chcete-li ulozit knihu pod novym ndzvem,
zvolte Ulozit knihu jako z nabidky palety Kniha,
uréete umisténi a ndzev souboru a klepnéte na
Ulozit.

* Chcete-li ulozZit existujici knihu pod jinym
ndzvem, zvolte UlozZit knihu z nabidky palety
Kniha nebo klepnéte na tla¢itko Ulozit @ dole
v paleté Kniha.

Jak zavfit soubor knihy:

Zvolte Zavtit knihu z nabidky palety Kniha nebo
klepnéte na zaviraci tlac¢itko v titulnim pruhu
palety.

Jak zobrazit nebo skryt otevienou knihu:

Zvolte Okna> [ndzev knihy].
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Synchronizace dokumenti v souboru
knihy

Kdy?z synchronizujete dokumenty v knize,
zkopiruji se styly a vzorniky ze zdroje styld do
uréenych dokumentt v knize, pfi¢emz nahrad{
styly a vzorniky se stejnymi ndzvy. Pomoci
dialogového okna Volby synchronizace urcete,
které styly a polozky vzorniku se budou kopirovat.

Pokud se styly a vzorniky zdroje styla

v synchronizovaném dokumentu nenajdou,
ptidaji se do ného. Pokud styly a vzorniky

v synchronizovaném dokumentu nejsou ve zdroji
styld, nechaji se beze zmény.

Knihu mizete synchronizovat i kdyz jsou jeji
dokumenty zaviené. InDesign otevie zaviené
dokumenty, provede zmény a pak dokumenty
ulozi a zavte. Oteviené dokumenty se zméni, ale
neuloZi.

Pozndmka: Kdyz zvolite Upravy> Zpét, vrdti se zpét
zmény pouze v pripadé, Ze soubory byly v dobé
synchronizace oteviené.

Jak vybrat, které styly a polozky vzorniku se budou
synchronizovat:

1 Zvolte Volby synchronizace z nabidky palety
Kniha.

2 Vyberte styly a polozky vzorniku, které chcete
zkopirovat ze zdroje stylt do ostatnich
dokumentt knihy, a pak klepnéte na OK.

Pozndmka: Pokud ve zdroji stylii existuji styly
obsahu, budou se synchronizovat vSechny znakové
a odstavcové styly, i kdyz nejsou vybrané volby
Znakové styly a Styly odstavce v dialogovém okné
Volby synchronizace.
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Jak synchronizovat dokumenty v souboru knihy:
1 Provedte ndsledujici ukony:

* Vyberte vhodny dokument jako zdroj styli
v paleté Kniha.

+ Vyberte volby styltl a vzorniku, které chcete
zkopirovat ze zdroje styld, v dialogovém okné
Volby synchronizace.

2 V paleté Kniha vyberte dokumenty, které chcete
synchronizovat s dokumentem zdroje styld.
Pokud nenf vybrany zddny dokument, bude se
synchronizovat celd kniha.

Q Abyste zajistili, Ze nejsou vybrané Zddné

= dokumenty, klepnéte do prdzdné Sedé plochy
pod dokumenty knihy — moznd budete muset
posunout obsah nebo zménit velikost palety Kniha.
Chcete-li odznacit vybrany dokument, miiZete také
podrzet Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS)

a klepnout na vybrany dokument.

3 Zvolte Synchronizovat z nabidky palety Kniha

nebo klepnéte na tla¢itko Synchronizovat #¥ dole
v paleté Kniha.

Cislovani stranek v knize

V souboru knihy je automatické strainkovani
standardné zapnuté. Rozsah stranek se zobrazi
vedle ndzvu kazdého dokumentu v paleté Kniha.
Styl ¢islovdni a prvni stranka jsou zaloZeny na
nastaveni kazdého dokumentu v dialogovém okné
Volby ¢islovani stranek dokumentu. Pokud je

v dokumentech knihy vybrané Automatické
¢islovani stranek, budou strdanky v knize ¢islované
postupne.

InDesign standardné precisluje stranky pti vloZzeni
nebo odstranénf stranek v dokumentech knihy
nebo pti zméndch souboru knihy, naptiklad pri
zméné poradi, vloZen{ nebo odstranéni
dokumentii. Automatické ¢islovani muzete
vypnout a precislovat knihu ru¢né.

Pokud dokument chybi nebo ho nelze otevtit,
bude rozsah stranek zobrazen jako ,,? od mista,
kde by mél byt chybgjici dokument do konce
knihy, a tim se oznaci, Ze skute¢ny rozsah stranek
neni zndmy. Pfed pte¢islovdnim chybéjici
dokument odstrante nebo nahrad'te. Pokud se
objevi ikona Pouzivén{ &, md dokument otevieny
nékdo na jiném pocitadi; tato osoba musi pred
precislovanim dokument uzavtit.

Cislovani dokumentu v dokumentech knihy mtize
za¢inat na lichych nebo sudych strankach. Také
miizete pouZit jiné volby ¢islovdn{ knihy,
napiiklad vkldddni prazdnych stranek.

Jak zménit volby cislovani stranek vybraného
dokumentu knihy:

Vyberte dokument v paleté Kniha a pak zvolte
Volby ¢islovani stranek dokumentu z nabidky
palety Kniha nebo poklepejte na ¢isla stranek
dokumentu v paleté Kniha. Dalsi informace viz
»Zména ¢islovani a voleb oddilu® na strané 67.

Pozndmbka: Pokud urcite ¢islo pocdtecni stranky

v dokumentu knihy misto vybéru volby Automatické
Cislovdni strdnek, zacne dokument knihy na uréené
strdnce; vSechny ndsledujici dokumenty knihy se
odpovidajicim zpiisobem precisluji.



Jak zacit ¢islovani dokumentu na lichych nebo sudych
strankach:

1 Zvolte Volby ¢islovdni stranek knihy z nabidky
palety Kniha.

2 Zvolte Pokracovat ndsledujici lichou strankou
nebo Pokracovat ndsledujici sudou strankou.

3 Vyberte Vlozit prazdnou stranku, chcete-li
pridat prdzdnou strdnku na konec kazdého
dokumentu, pro ktery musi ndsledujici dokument
za¢inat sudou nebo lichou strdnkou, a pak
klepnéte na OK.

Jak vypnout automatické cislovani stranek:

1 Zvolte Volby ¢islovdni stranek knihy z nabidky
palety Kniha.

2 Odznacte volbu Automatické ¢islovani stranek
a pak klepnéte na OK. Kdy?z tato volba nen{
vybrand, stranky se pri priddni nebo odstranéni
stranek do dokumentt knihy nepteéisluji — musite
z nabidky palety Kniha zvolit Pre¢islovat stranky.

Jak precislovat stranky dokumentt v souboru knihy:

Zvolte Pecislovat stranky z nabidky palety Kniha.
Pokud néjaké dokumenty chybi, nelze precislovat
stranky knihy; viz ,,Odstranéni nebo nahrazeni
chybéjicich dokumentt knihy* na strané 178.

Tisk a vystup souboru knihy

Jednou z vyhod pouzivani souboru knihy je to, ze
miuizete pouzit jeden prikaz pro vystup — pro tisk,
kontrolu pted vystupem, sbaleni nebo export do
PDF — vybranych dokumentt z knihy nebo celé
knihy. Dalsi informace o tisku a vystupu soubort
InDesignu si najdéte v ptislusném tématu podle
rejstitku.
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Jak tisknout nebo vytvorit vystup dokumentti v knize:

1 V paleté Kniha vyberte dokumenty, pro které
chcete vytvotit vystup. KdyZ nejsou vybrané zddné
dokumenty, mizete vytvorit vystup celé knihy.

2 Zvolte ptikaz pro vystup (naptiklad Tisknout
knihu nebo Tisknout vybrané dokumenty)
z nabidky palety Kniha.

O hypertextovych vazbach

Muzete vytvorit hypervazby tak, aby po exportu
do Adobe PDF nebo HTML mohl uzivatel
preskotit do jinych mist ve stejném dokumentu,
do jinych elektronickych dokumentt nebo na
webové stranky.

Chcete-li svdzat kazdy cil se zdrojovym textem
nebo grafikou, pouzijte paletu Hypervazby. Zdroj
je text s hypervazbou, textovy ramecek

s hypervazbou nebo graficky rdimecek

s hypervazbou . Cilje URL, misto v textu nebo
strdnka, na kterou hypervazba pteskakuje. Zdroj
muze ukazovat pouze na jeden cil, ale libovolny
pocet zdroji muze ukazovat na stejny cil.
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Dalsi informace o vytvateni pokracovacich fédka
(naptiklad ,,Pokracovdni na str. 6°) viz ,P¥iddni
automatickych ¢isel stranek pro pokraéovani{
¢ldnku“ na strané 70.

Nastaveni cilovych mist hypervazeb

Pted vytvotenim hypervazby je nékdy nutné
nastavit cilové misto, kam hypervazba preskodi.
InDesign podporuje tii druhy cilovych mist
hypervazeb:

* Strdnka dokumentu. Kdyz vytvétite cilové
misto na strdnce, mizete urit zvétSeni stranky,
kdyz se na ni preskoci.

* Textovd kotva, kterou je libovolny vybrany text
nebo umisténi textového kurzoru
v dokumentu.

» URL cil, ktery ozna¢uje umisténi zdrojti na
internetu, naptiklad webovd stranka, film nebo
soubor PDF. Ndzev cile URL musi byt platnd
adresa URL. Kdyz ¢tendf klepne na hypervazbu
URL, spusti se vychozi prohlize¢ s danym URL.

Pozndmka: Cile hypervazeb se nezobrazuji v paleté
Hypervazby; zobrazi se v sekci Cilové misto
v dialogovém okné Novd hypervazba.

Jak nastavit cilové misto na strance:

1 Zvolte Okna > Hypervazby, aby se zobrazila
paleta Hypervazby.

2 Zvolte Novy cil hypervazby z nabidky palety
Hypervazby.

3 Z rozbalovaci nabidky Typ zvolte Stranka.

4 Urcete ¢islo stranky, na kterou chcete preskodit,
a zadejte ndzev cflového mista na strance. Obecné
je dobré zadat pro stranky popisny ndzev,
naptiklad ,,Uvod“ misto ,,Stranka 3. Pokud v
tomto ptipadé zaddte nebo odstranite stranky
pred strankou 3, nemusi uz nazev cile odpovidat
strdnce, na kterou jste chtéli vytvotit vazbu.

5 V poli Zvétseni jednim z nésledujicich tikont
vyberte stav zobrazenf stranky, na kterou vede
odkaz, a pak klepnéte na OK:

» Vyberte Pevné, chcete-li pouzit uroven zvétsent
a umistén{ stranky jako pti vytvateni vazby.

* Vyberte Podle zobrazent, chcete-li zobrazit
viditelnou ¢dst soucasné stranky jako cilové
misto.

* Vyberte Do celého okna, chcete-li zobrazit
celou soucasnou stranku v cilovém okné.
* Vyberte Podle $itky nebo Podle vysky, chcete-li

zobrazit §itku nebo vysku soucasné stranky
v cilovém okné.

* Vyberte Podle obsahu, chcete-li zobrazit
stranku tak, aby se jeji text a grafika vesly do
$itky okna, coz obvykle znamend, Ze se
nezobrazi okraje.

* Vyberte Zdédit zvétSent, chcete-li zobrazit
cilové okno v tirovni zvétseni, kterou md
uzivatel nastavenou pti klepnuti na hypervazbu.

Muzete také vytvorit hypervazbu na
nepojmenovanou stranku bez toho, Ze byste
nejprve vytvotili cllové misto; viz ,, Vytvoreni
hypervazeb® na strané 183.

Jak nastavit cil na textovou kotvu:

1 Zvolte Okna > Hypervazby, aby se zobrazila
paleta Hypervazby.



2 Pomoci textového ndstroje T umistéte

v dokumentu textovy kurzor nebo vyberte rozsah
textu, ktery chcete pouzit jako kotvu. Kotvu cile
nemiZete nastavit na text na vzorové strance.

3 Zvolte Novy cil hypervazby z nabidky palety
Hypervazby.

4 7 rozbalovaci nabidky Typ zvolte Textovd
kotva.

5 Zadejte ndzev cile a pak klepnéte na OK.

Jak nastavit cil URL:

1 Zvolte Okna > Hypervazby, aby se zobrazila
paleta Hypervazby.

2 Zvolte Novy cil hypervazby z nabidky palety
Hypervazby.

3 Zrozbalovaci nabidky Typ zvolte URL.

4 Napiste nebo vlozte URL, naptiklad
http://www.adobe.com. Miizete pouzit libovolny

platny protokol internetu: http://, file://, ftp://
nebo mailto://.

5 Zadejte ndzev cile URL a pak klepnéte na OK.

Mtizete také vytvotit hypervazbu z URL
napsaného ve vasem dokumentu bez toho, Ze byste
naprted vytvofili cil; viz ,,Vytvoreni hypervazeb® na
strané 183.

Jak upravit nebo odstranit cil:

1 Oteviete dokument, ve kterém se cil nachézi.

2 Zvolte Volby cile hypervazby z nabidky palety
Hypervazby.

3 V poli Cilové misto vyberte nézev cile, ktery
chcete upravit.
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4 Provedte jeden z ndsledujicich ukont:

* Klepnéte na Upravit a pak provedte pozadované
zmény cile.

Chcete-li odstranit cil, klepnéte na Odstranit.

5 Kdyz dokoncite tipravy nebo odstranéni cild,
zvolte OK.

Vytvoieni hypervazeb

Jakmile vytvoftite cile, miZete nastavit hypervazby
mezi témito cili a zdrojovym textem nebo
grafikami v dokumentu. Pokud jste nevytvotili cile
hypervazeb, miiZete vytvotit nepojmenované cile
na strankdch uvnitf sou¢asného dokumentu nebo
na URL.

Muzete urdit, jak se hypervazby zobrazi

v dokumentu a v exportovaném souboru Adobe
PDF. Standardné jsou hypervazby obklopeny
tenkym viditelnym rdmeckem. MiiZete ale zménit
barvu, tloustku a styl zobrazeni hypervazeb.

Jak vytvofit hypervazbu:

1 Vyberte text nebo grafiku, které maji byt
zdrojem hypervazby.

2 Zvolte Okna > Hypervazby, aby se zobrazila
paleta Hypervazby.

3 Zvolte Novd hypervazba z nabidky palety
Hypervazby nebo klepnéte na tlacitko Vytvorit
novou hypervazbu & dole v paleté Hypervazby.

4 V poli Ndzev zadejte ndzev Hypervazby. Zadany
ndzev se zobrazi v paleté Hypervazby.
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5 V poli Dokument vyberte dokument obsahujici
cil, na ktery chcete preskocit. V rozbalovaci
nabidce jsou uvedeny viechny oteviené
dokumenty, které byly uloZeny. Pokud hledany
dokument nenfi otevieny, vyberte z rozbalovaci
nabidky Prochdzet, najdéte soubor a pak klepnéte
na Otevrit.

6 V poli Typ vyberte Stranka, Textovd kotva nebo
URL, aby se zobrazily dostupné cile z jednotlivych
kategorii. Chcete-li zobrazit v§echna cilova mista,
vyberte VSechny typy. Dalsi informace o vytvéteni
cilovych mist viz ,Nastavent cilovych mist
hypervazeb® na strané 182.

7 V poli Nézev provedte jeden z ndsledujicich

tkonti:

* Chcete-li vytvotit hypervazbu na vytvoreny cil,
zvolte ndzev cile.

* Chcete-li vytvofit hypervazbu na
nepojmenovany cil, zvolte Nepojmenovany.
Pokud je v poli Typ vybrand volba Strénka,
zadejte ¢islo stranky a nastaveni zvétseni. Pokud
je v poli Typ vybrand volba URL, zadejte URL,
na ktery chcete preskodit.

* Chcete-li vytvorit hypervazbu bez cile, vyberte
Z4dny.

8 Chcete-li urcit vzhled hypervazby v InDesignu

a v exportovaném souboru PDF, provedte

ndsledujici ukony a pak klepnéte na OK:

* V poli Typ vyberte Viditelny rimecek nebo

Neviditelny rdmecek.

* V poli Zvyraznéni vyberte Invertovat, Obrys,
Vsazen{ nebo Zddné. Tyto volby uréuji vzhled
hypervazby v exportovaném souboru PDF.

* V poli Barva vyberte barvu rdmecku
hypervazby.

¢ Chcete-li ur¢it tloustku ramecku hypervazby,
vyberte v poli Siika volbu Tenky, Sttedni nebo
Tlusty.

+ V poli Styl vyberte Plny nebo Carkovany.

Jak vytvofit hypervazbu z URL:

1 Pomoci textového ndstroje T vyberte URL
(naptiklad http://www.adobe.com), ktery jste
napsali do dokumentu.

2 Zvolte Nova hypervazba z URL z nabidky palety
Hypervazby.

Jak zobrazit nebo skryt hypervazby:

Zvolte Zobrazit> Zobrazovat hypervazby.

Upravy a odstranéni hypervazeb

V dokumentu mtiZete zménit ndzev, typ nebo
vzhled hypervazeb. Muzete také upravit zdroj
hypervazby. Kdyz hypervazbu odstranite,
zdrojovy text nebo grafika zistanou beze zmény.

Jak upravit hypervazbu:

1 V paleté Hypervazby poklepejte na polozku,
kterou chcete upravit, nebo ji vyberte a zvolte
Volby hypervazby z nabidky palety Hypervazby.

2 Provedte pozadované zmény hypervazby a pak
klepnéte na OK.

Jak odstranit hypervazbu z palety Hypervazby:

1 V paleté Hypervazby vyberte polozku nebo
polozky, které chcete odstranit.



2 Klepnéte na tlacitko kos dole v paleté a klepnéte
na Ano v dialogovém okné, které se zobrazi.

Jak obnovit hypervazby:

1 Vyberte rozsah textu, textovy ramecek nebo
graficky rdmecek, které budou slouzit jako novy
zdroj hypervazby.

2 Vyberte hypervazbu v paleté Hypervazby.

3 Zvolte Nastavit hypervazbu z nabidky palety
Hypervazby.

Jak aktualizovat hypervazby na externi dokumenty:

Zvolte Aktualizovat hypervazbu z nabidky palety
Hypervazby. Podrzte Alt a zvolte Aktualizovat
hypervazbu, chcete-li oteviit externi dokumenty,
které jsou pravé zaviené.

Vyhledavani zdroja a kotev

Chcete-li rychle najit a vybrat zdroje a cflovd mista,
pouzijte paletu Hypervazby.

Jak najit zdroj hypervazby:

1 V paleté Hypervazby vyberte polozku, kterou
chcete najit.

2 Zvolte Jit na zdroj z nabidky palety Hypervazby.
Vybere se text nebo ramecek.

Jak najit cil hypervazby:

1 V paleté Hypervazby vyberte polozku, kterou
chcete najit. Pokud klepnete na zdroj hypervazby
v okné dokumentu, vybere se v paleté prislusnd
hypervazba.
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2 Zvolte Jit na cilové misto z nabidky palety
Hypervazby. Pokud je polozka cil URL, InDesign
spusti vd$ prohlize¢ Webu nebo se do ného prepne
a zobrazi cil. Pokud je polozka textovd kotva nebo
cilova stranka, InDesign preskodi na ptislusné
misto.

O funkci vytvareni obsahu

Obsah muizete vytvotit pro libovolny dokument
nebo pro knihu v InDesignu. V dokumentu
muzete mit vice obsahd — naptiklad seznam
kapitol a seznam ilustraci.

Kazdy obsah je samostatny ¢ldnek, ktery obsahuje
informace (v¢etné spravnych &isel stranek) ze
zadanych odstavcovych styld v dokumentu nebo
v sadé dokumentti v knize.

Postupujte nasledujicim zptsobem:

* Vytvorte a aplikujte odstavcové styly, napriklad
Ndzev, Nadpis 1 a Nadpis 2, které chcete pouzit
pro obsah.

* V dialogovém okné Obsah urcete, které
odstavcové styly chcete pouzit v obsahu a jak se
bude obsah formdtovat.

* Vytvorte ¢ldnek obsahu a nastavte jeho
natékdni.
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Cisla stranek se ve vytvoteném obsahu
neaktualizuji automaticky. Chcete-li aktualizovat
Cisla stranek, generujte obsah znovu.

Pozndmka: Pokud ptiddte, odstranite nebo upravite

polozky v umisténém ¢ldnku obsahu, pti pristim
obnoveni obsahu se tyto zmény ztrati.

Vytvareni styli pro obsah

InDesign pouzivé ke generovdani polozek obsahu
odstavcové styly v platném dokumentu nebo

v knize. Kromé toho mtiZete vybrat zabudovany
styl obsahu InDesignu (styl Obsah — zakladni text).
Pokud pro formétovan{ obsahu vyberete tento
styl, objevi se po vytvofeni obsahu v paleté
Odstavcové styly. Tento styl pak mizete upravit.

Polozky obsahu jsou standardné formdtovany
pomoci odstavcovych styla zdrojového
dokumentu (dokumenti). Mizete ale vytvorit
samostatné odstavcové styly pro formétovani
obsahu. Pokud naptiklad generujete obsah ze stylt
Nadpis 1 a Nadpis 2, miZete vytvorit odpovidajici
styly Obsah Nadpis 1 a Obsah Nadpis 2, které
pouzivaji jind pisma, jind odsazen{ prvniho fadku
a jiné vyplné tabuldtoru. Tyto samostatné styly
obsahu pak muZete vybrat pii vytvireni obsahu.

Table of Contents Table of Contents
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Bears 3 Bears 3
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Reptiles 32 Reptiles 32
Lizards 33 Lizards 33

Pred a po tipravé stylii poloZek obsahu

Chcete-li formdtovat polozky a ¢isla stranek,
muzZete navic vytvotit znakové styly. Pokud
naptiklad chcete mit ¢isla stranek uvedena tu¢né,
vytvorte znakovy styl, ktery obsahuje atribut
tu¢ného pisma a pak vyberte tento znakovy styl pti
vytvafeni obsahu.

Informace o vytvdfeni odstavcovych a znakovych

stylti pro obsah viz ,,Pouzivani styld“ na
strané 156.

Vytvareni obsahu

Pred vytvorenim obsahu se rozhodnéte, které
odstavce, naptiklad nadpisy kapitol a oddild, maji
byt zahrnuty a pak urcete odstavcové styly pro
kazdy z nich. Zkontrolujte, Ze tyto styly jsou
aplikované na vSechny odpovidajici odstavce

v dokumentu nebo v dokumentech knihy. (Viz
»Vytvédfeni styld pro obsah® na strané 186.)



Az urtite, které styly chcete pouzit v obsahu,
muzete formdtovat polozky v sekci Styl: <Ndzev
stylu odstavce> v dialogovém okné Obsah.

Pouzit odstavcové styly...
Titul -

Nadpis 1
Hadpis 2

:
Ddstranit> | :

B ——— Styl: Nadpis 2
Styl poloZky: | OBSAH Nadpis 2 >

A. Styly, které se objevi v obsahu
B. Styly, které urcuji formdt obsahu

Nastaven{ obsahu si mutizete ulozit, abyste je mohli
pozdéji znovu poutzit; viz,,Ukldddn{ styld obsahu®
na strané 190.

Jak vytvorit obsah:
1 Provedte jeden z ndsledujicich dkond:

 Pokud vytvérite obsah pro jeden dokument,
moznd byste méli na jeho zacdtek ptidat novou
stranku.

* Pokud vytvéfite obsah pro vice dokumenti v
knize, vytvorte nebo oteviete dokument pro
obsah, zkontrolujte, Ze je obsazen v knize, a pak
oteviete soubor knihy. Dalsi informace viz
»Préce s obsahy a knihami“ na strané 189.

2 Zvolte Format > Obsah.

ADOBE INDESIGN 2.0
Pfiru¢ka uzivatele

3 V poli Nadpis zadejte text (naptiklad Obsah
nebo Seznam obrazkil), ktery se zobrazi nad
obsahem. Chcete-li ur¢it format titulu, vyberte styl
ve vedlejsi rozbalovaci nabidce Styl.

4 Chcete-li vytvorit jeden obsah pro vSechny
dokumenty v seznamu knihy a pre¢islovat stranky
knihy, vyberte Véetné dokumentti knihy. Pokud je
tato volba vybrand, budou pro generovini obsahu
dostupné odstavcové styly ze vSech dokumentt
knihy. Pokud chcete generovat obsah pouze pro
aktivni dokument, odznacte tuto volbu. (Pokud
neni oteveny soubor knihy, je tato volba
ztlumend.)

5 Chcete-li v sekci Styly v obsahu presunout
odstavcové styly do ramecku Pouzit styly
odstavcd, poklepejte na odstavcové styly

v ramecku Jiné styly. Informace o stylech obsahu
viz ,Vytvdfeni stylti pro obsah“ na strané 186.

6 Chcete-li formatovat text obsahu, vyberte
polozku v poli Pouzit styly odstavci a pak vyberte
styl z rozbalovaci nabidky Styl polozky. Naptiklad
polozka vytvotend z odstavcii se stylem Zghlavi 1
bude mit ve vytvofeném obsahu styl odstavce
Zéhlavi 1, pokud neurdite jiny styl polozky.

7 Chcete-li generovanym obsahem nahradit
existujici obsah, vyberte volbu Nahradit existujici
obsah. Chcete-li vytvorit novy ¢lanek obsahu bez
zmény existujictho obsahu, odznacte tuto volbu.
Pokud jste zatim nevytvotili obsah pro tento
dokument, bude tato volba ztlumend.
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8 Chcete-li ur¢it dalsi volby, napiiklad umisténi
¢isel stranek kazdé polozky, klepnéte na Vice
voleb; viz ,Nastaveni voleb formdtovani{ pro
obsah“ na strané 188.

9 Klepnéte na OK. Pokud je volba Nahradit
existujici obsah vypnuta, zobrazi{ se ikona
nacteného textu. Umistéte ¢ldnek obsahu stejné
jako libovolny jiny text.

Pokud polozky v obsahu upravite rucné, tyto
Q zmény se p¥i aktualizaci obsahu ztrati.
Nejlepsich vysledkii dosdhnete, kdyZ upravite
skutecné odstavce v dokumentech a pak aktualizujete
obsah. Ze stejného diivodu je lepsi upravit styly
pouzité k formdtovdni polozek obsahu

a neformdtovat piimo obsah.

Nastaveni voleb formatovani pro obsah

Kdy?z klepnete na Vice voleb v dialogovém okné
Obsah, zobrazi se dalsi volby formdtovéni obsahu.
Je dtilezité si uvédomit, ze nastaveni v oddilu Styl
plati pouze pro styl vybrany v poli Pouzit styly
odstavci; pokud je to nutné, zadejte volby
samostatné pro kazdy styl.

Cislo stranky Urcete, zda se &islo stranky
vybraného stylu md zobrazit pied nebo za
polozkou obsahu nebo vyberte Bez ¢isla stranky
pro libovolny styl, ktery nevyzaduje ¢islo stranky.

Muzete vytvofit styl znakd, ktery formdtuje ¢isla
stranek. Pak tento styl miizete vybrat

v rozbalovacim seznamu Styl vpravo od pole Cislo
stranky; viz ,,Vytvareni styld pro obsah“ na
stran¢ 186.

Pozndmka: Pokud chcete, aby Cisla strdanek obsahu
obsahovala prefixy, naptiklad B-1 nebo II-1, nebo
chcete pouZit jiny zpiisob ¢islovdni, viz,,Nastaveni
cislovdni oddilit na strané 67.

Mezi polozkou a ¢islem Urcete, které znaky chcete
vloZit mezi polozku obsahu a jeji ¢islo stranky.
Vychozi je At (znak tabuldtor, stiiska+t), ktery
InDesignu tikd, aby vlozil tabuldtor. Z
rozbalovaciho seznamu muzete zvolit dalsi
specidlni znaky (naptiklad Tabuldtor odsazeni
zprava nebo Em mezeru). Uplny seznam
specidlnich znak a zptsob prace s nimi viz
»Vkldddni béznych symbold, mezer a pomléek“ na
strané 101.

Pozndmbka: Pied vybérem jiného specidlniho znaku
vyberte existujici text v textovém rdmecku, aby
neobsahoval naptiklad znak tabuldtor i em mezeru.

Muzete vytvofit znakovy styl, ktery formdtuje
misto mezi polozkou a ¢islem stranky. Pak tento
styl mutiZete vybrat z rozbalovactho seznamu Styl
vpravo od pole Mezi polozkou a ¢islem; viz
»Vytvdfeni stylG pro obsah“ na strané 186.

Pokud odstavcovy styl polozky zahrnuje nastaveni
vyplné tabuldtoru a pokud je vybrany znak
tabuldtoru (At), objevi se ve vytvofeném obsahu
vypln tabuldtoru. Dalsi informace viz ,,P¥idan{
vyplné tabuldtoru® na strané 148.



Usporadat polozky podle abecedy Tuto volbu
vyberte, chcete-li polozky obsahu abecedné
uspotddat. Je uzite¢nd pti vytvareni jednoduchych
seznamu, naptiklad seznami inzerentt.

Uroveni Kazdd poloZka ptidand do rdmecku
Pouzit styly odstavca je standardné nastavena

o jednu uroven nize nez polozka bezprostfedné
nad ni. Tyto urovné jsou dtilezité, pokud je
vybrand volba Uspotddat polozky podle abecedy.
V abecednim obsahu se polozky urovné 2 objevi
pod polozkami drovné 1 a tak déle.

Pribézny Pokud chcete, aby byly v§echny polozky
obsahu pribézné v jednom odstavci, vyberte tuto
volbu. Polozky budou oddélené stfednikem

a mezerou (; ).

Véetné textu na skrytych vrstvach Tuto volbu
vyberte pouze pokud chcete do obsahu zahrnout i
odstavce na skrytych vrstvach. Pokud pouzivdte
vrstvy k uloZenf riiznych verzi nebo preklada
stejného textu, odznacte tuto volbu.

Upravy a aktualizace obsahu

Pokud obsah vyZaduje tpravy, upravte skute¢né
odstavce v dokumentu — ne ¢lanek obsahu — a pak
vytvorte novy obsah. Kdyz upravite ¢ldnek obsahu,
ztratite provedené zmény pti pristim vytvafeni
obsahu.

Pozndmka: Neni dobré zietézit rdmecek obsahu

s jinymi textovymi ramecky v dokumentu. Pokud
existujici obsah nahradite, nahradi se cely cldnek
aktualizovanym obsahem.
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Jak upravit obsah:

1 Provedte libovolné zmény odstavct
v dokumentech a styl& v obsahu.

2 Oteviete dokument, obsahujici obsah.
3 Zvolte Format > Obsah.

4 Vyberte Nahradit existujic{ obsah, podle
potreby uréete dalsi nastaveni v dialogovém okné
a pak klepnéte na OK.

Prace s obsahy a knihami

Pti vytvareni obsahu pro dokumenty v knize
provedte ndsledujici dkony:

* Pred vytvofenim obsahu zkontrolujte, zda je
seznam knihy uplny, zda jsou vsechny
dokumenty uvedené ve spravném potadi a zda
byly v§echny nadpisy formdtoviny spravnymi
styly. (Viz ,Vytvoteni souboru knihy“ na
strané 177.)

* V celé knize pouZivejte stejné styly. Nevytvérejte
dokumenty se styly, které maji stejné ndzvy, ale
rizné definice. Pokud ma vice stylti stejny
ndzev, ale rizné definice stylu, InDesign pouZije
definici stylu z platného dokumentu (pokud
v ném existuje) nebo z prvniho vyskytu stylu
v knize.

* Pokud se pottebné styly nezobrazuji v
rozbalovacich nabidkéch v dialogovém okn¢
Obsah, moznd bude nutné synchronizovat
knihu, aby se styly zkopirovaly do dokumentu
obsahujictho obsah; viz ,Synchronizace
dokumenti v souboru knihy* na strané 179.

Postup pii vytvdfeni obsahu viz ,,Vytvareni
obsahu na strané 186.
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Ukladani styli obsahu

Chcete-li ulozit sou¢asné nastaveni pro pouziti u
dalsich obsahd, pouzijte funkci Ulozit styl

v dialogovém okné Obsah. Chcete-li upravit nebo
odstranit existujici styly nebo vytvofit nové styly,
muzete také pouzit dialogové okno Styly obsahu.

Kdy?z zvolite uloZeny styl obsahu, nastavi se
vSechny ovladace v dialogovém okné Obsah podle
nastaven{ v tomto stylu.

Jak ulozit nastaveni obsahu jako styl:
1 Zvolte Formdt > Obsah.

2 Vyberte nastaveni, které chcete pouzit; viz
»Vytvéreni obsahu® na strané 186.

3 Klepnéte na Ulozit styl, zadejte ndzev pro styl
a pak klepnéte na OK.

Jak pouzit styl obsahu:

Zvolte Formdt > Obsah a pak z rozbalovaci
nabidky Styl zvolte pozadovany styl.

Jak vytvofit, upravit nebo odstranit styl obsahu:
1 Zvolte Formdt > Styly obsahu.

2 Provedte libovolné z nésledujicich dkont a pak
klepnéte na OK:

* Chcete-li vytvofit styl, klepnéte na Novy,
napiste ndzev pro styl, zménte nastaveni a pak
klepnéte na OK.

¢ Chcete-li upravit styl, vyberte styl a klepnéte na
Upravit. Podle potfeby upravte styl a pak zvolte
OK.

¢ Chcete-li odstranit styl, vyberte styl a zvolte
Odstranit. (Styl [Vychozi] neni mozné
odstranit.)

Jakimportovat nastaveniobsahu z jiného dokumentu
InDesignu:

1 Zvolte Formdt > Styly obsahu.

2 Klepnéte na Nadist, vyberte soubor InDesignu
obsahujici nastaveni obsahu, které chcete
zkopirovat, a pak zvolte Oteviit.

3 Klepnéte na OK.

Vytvoreni rejstiiku

Muzete vytvotit jednoduchy rejstiik klicovych slov
nebo obsazného, podrobného priivodce
informacemi ve vas$i knize. InDesign vdm umozni{
zamérit se na planovani a strukturu a ndroéné
tkoly — zejména sledovani polozek rejstiiku pii
zméndch strdnek, i ve vice dokumentech — provede
sam. Polozky rejsttiku v paleté mutizete dokonce
upravovat bez toho, Ze byste museli vyhleddvat
jednotlivd témata.



Polozka rejstitku md dvé ¢4sti: téma a odkaz.
Odkaz je obvykle na &islo stranky, ale mize to byt

vy

také kiizovy odkaz na jiné téma.

[=] =E|
() Odlkaz ) Téma [ kniha
= A [=]

=7 animals =
[+ bears
 cats
[SRE
<]
[ bears
-
[p cats -|
SEE[E e w7

Planovani rejstiiku

Vytvoreni dobie napldnovaného a uceleného
rejstifku usnadni vasim ¢tendim okamzity
piistup k pozadovanym informacim. Zde jsou
nékterd pravidla, kterd byste méli vzit v tivahu:

» Rozmyslete si, jak bude vés rejstitk vypadat.
Kolik trovni témat bude mit? Bude odkazovat
na jind ptibuznd témata? Bude stacit
jednoduchy rejstiik klicovych slov nebo chcete
slozitéjsi rejstiik?

* Predvidejte rizné zpiisoby, jak mohou ¢tendfi
hledat informace. Jeden ¢tendf mize naptiklad
hledat informace o zvifatech pod heslem
zvitata; jiny muaze hledat divokd zvér nebo
fauna.

* Polozky rejstiiku priddvejte teprve tehdy, az
bude obsah vaseho dokumentu skoro
definitivni. Pokud totiz pozdéji odstranite vétsi
Casti textu, mutZete ztratit i polozky rejsttiku.
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* Pted vytvofenim kone¢ného rejstiiku svij
rejstifk nékolikrdt zkontrolujte. Vyhledejte
duplikované polozky, mista s mélo odkazy,
pravopisné chyby a rozpory v psani velkych
pismen a textu; InDesign naptiklad povazuje
Cheetah, cheetah a cheetahs za samostatné
polozky.

Pridavani odkazl na stranky do rejstfiku
Paleta Rejstitk md dva rezimy: rezim Odkaz
arezim Téma. V rezimu Odkaz se v oblasti
ndhledu zobrazi polozky s odkazy na stranky

v soucasném dokumentu nebo knize. V rezimu
Téma se v oblasti ndhledu zobrazi pouze témata,
ne ¢isla strdnek ani kiizové odkazy; viz , Vytvareni
témat pro rejstik na strané 199. Chcete-li
vytvéret polozky s odkazy na stranky, musite byt
v rezimu Odkaz.

Pokud priddte do rejstiiku text na vzorové strance,
objevi se v paleté Rejstiik ndzev vzorové stranky.
Pokud ptiddte text na pracovni plose, objevi se

v paleté rejstitku ,,PB“. Tyto popisy se ale neobjevi
ve vytvoreném rejstiiku.

Jak pfidat odkazy rejstriku:

1 Pomoci textového nastroje T umistéte textovy
kurzor na misto, kde chcete mit znacku rejstiku,
nebo vyberte text, ktery chcete pouzit jako zdklad
odkazu rejstiiku.

Pozndmka: KdyZ vyberete text obsahujici vclenénou
grafiku nebo specidlni znaky, nékteré znaky
(naptiklad znacky rejstiiku a vclenénd grafika) se

v poli Urovert tématu vynechaji. Jiné znaky,
naptiklad em pomlicky a symboly copyrightu, se
prevedou na metaznaky (naptiklad A_ nebo A2).

2 Zvolte Okna > Rejsttik, aby se zobrazila paleta
Rejstiik.
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3 Vyberte Odkaz.

4 Chcete-li zobrazit odkazy ze vSech otevrenych
dokumenti v knize, vyberte Kniha.

5 Zvolte Novy odkaz na stranku z nabidky palety
Rejsttik. (Pokud se tento prikaz nezobrazi,
zkontrolujte, Ze je vybrand volba Odkaz a ze

v dokumentu je textovy kurzor nebo vybrany
text.)

6 Chcete-li ptidat text do pole Urovné témat,
provedte jeden z ndsledujicich ukoni:

* Chcete-li vytvofit jednoduchou polozku
rejstitku (napiiklad kocky), napiste polozku
v prvnim poli Urovné tématu. (Pokud byl
vybrany text, zobrazi se v poli Urovné tématu.)

* Chcete-li vytvotit polozky a podpolozky,
napiste rodi¢ovsky ndzev (zdezvifata) v prvnim
poli Urovné tématu a napiste podpolozky
(ko¢ky a mourovaté) v nésledujicich polich.
Pokud je potteba, klepnutim na $ipky nahoru a
dolti vyménte umisténi polozky s polozkou nad
nebo pod vybranou polozkou.

Re
Urovné tématu: A :
1 (Animals animals

2feats pears 7

cats 4
3 |Calicos : Calicos 19:
4 ] B :

bears

Polozka rejstiiku v polich Urovné tématu (vievo) a vysledny
vzhled v rejstriku (vpravo)

Chcete-li nahradit text v poli Urovné tématu,
poklepejte na libovolné téma v seznamu ve spodni
¢asti dialogového okna.

7 Chcete-li zménit zatfidéni textu uvedeného

v poli Urovné tématu, zadejte text, ktery chcete
pouzit jako zdklad pro zatfidéni polozky, do pole
Uspotddat podle. Pokud naptiklad chcete, aby se
polozka de la Vega uspotddala podle Vega misto
de, zadejte de la Vega v poli Urovné tématu

a zadejte Vega v poli Usporddat podle.

8 Provedte libovolné z nédsledujicich dkonti:

¢ Chcete-li vytvotit polozky rejstifku s rozsahem
stranek (naptiklad kocky 82-87), zvolte volbu
v rozbalovaci nabidce Typ; viz ,, Vytvoreni
rozsahd stranek v rejsttiku® na strané 194.

¢ Chcete-li zvyraznit urcitou polozku rejstiiku,
napriklad jméno osoby, vyberte Zména stylu
¢isel a pak uréete znakovy styl; viz,, Formétovan{
rejstitku na strané 198.

¢ Chcete-li vytvotit polozku rejstiiku bez ¢isla
stranky, zvolte Potlalit rozsah strdnek z nabidky
Typ. Cislo stranky se nezobrazi ve vytvoreném
rejsttiku, ale objevi se v zdvorkach v paleté
Rejstiik.
9 Chcete-li vytvorit polozky rejstiiku, které
odkazuji na jiné polozky, zvolte volbu (naptiklad
Viz nebo Viz také) z nabidky Typ a pak napiste
polozku do ramec¢ku Odkaz na nebo pretdhnéte
existujici polozku ze spodniho seznamu do
rdmecku Odkaz na; viz ,,Vytvorfeni kifZovych
odkaz v rejstitku na strané 195.
10 Chcete-li ptidat odkaz na strdnku, provedte
jeden z nésledujicich dkonii:

* Klepnutim na Pfidat ptidejte odkaz na stranku
a nechejte dialogové okno oteviené pro dalsi
polozky.



* Chcete-li najit véechny vyskyty textu vybraného
v okné dokumentu a vytvotit znacku rejstitku
pro kazdy z nich, klepnéte na Ptidat v§echny; viz
»Vytvoreni vice polozek rejsttiku pomoci Ptidat
vSechny“ na strané 194.

¢ Chcete-li pridat polozku rejsttiku a zaviit
dialogové okno, klepnéte na OK.

Pozndmbka: Pokud klepnete na Zrusit po klepnuti na
Pridat nebo Pridat vSechny, pfidané polozky se
neodstrani. Chcete-li tyto polozky odstranit, zvolte
Upravit > Zpét novy odkaz na stranku.

11 A7 skonite s ptiddvanim polozek s odkazy,
klepnéte na OK nebo Hotovo.

Znaclky rejstiiku se objevi vedle textového kurzoru
nebo na za¢atku vybraného textu. Tyto znacky
mtuiZete zobrazit, kdyz zvolite Text > Zobrazovat
skryté znaky.

Jak rychle vytvofit polozku rejstfiku s odkazem na
stranku s vychozim nastavenim:

1 V okné dokumentu vyberte slova pro polozku
rejstiiku.

2 Stisknéte Alt+Ctrl+u (Windows) nebo
Alt+Apple+u (Mac OS). Na zacdtek vybéru se
pridd znacka rejsttiku podle vychoziho nastaveni
dialogového okna Novy odkaz na stranku.

Jak vytvorit polozku rejstfiku pro vlastni jméno:

1 V okné dokumentu vyberte jméno pro polozku
rejstiiku.
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2 Stisknéte Ctrl+Shift+F8 (Windows) nebo
Apple+Shift+F8 (Mac OS). Na zatdtek vybraného
textu se pridd znacka rejstiiku, s poslednim
vybranym slovem na prvnim misté, ndsledovaném
¢arkou a zbyvajicimi vybranymi slovy. Pokud jste
napiiklad vybrali James Paul Carter, objevi se

v rejstiiku jako Carter, James Paul.

Pokud nechcete indexovat podle posledniho
Q slova vybéru, pouZijte jednu nebo vice
nerozdélitelnych mezer. KdyZ naptiklad chcete
indexovat polozku James Paul Carter Jr. podle
Carter misto Jr., umistéte nerozdélitelnou mezeru
mezi Carter a Jr. Chcete-li vloZit nerozdélitelnou
mezeru, zvolte Text > VloZit prdzdné misto >
Nerozdélitelnd mezera.

Jak vytvofit novou polozku rejstiiku odvozenou

z existujici polozky:

1 V okné dokumentu klepnutim umistéte textovy
kurzor nebo vyberte text, kde se zobrazi znacka
rejstiiku.

2 V paleté Rejstiik vyberte Odkaz a posurite
oblast ndhledu na polozku, kterou chcete
zkopirovat.

3 Provedte jeden z ndsledujicich dkoni:

* Chcete-li vlozit znac¢ku rejsttiku v misté
textového kurzoru nebo na zadatek vybéru,
pretahnéte polozku na tlatitko Novd polozka f.

 Vyberte polozku v oblasti ndhledu palety,
podrzte Alt a klepnéte na tla¢itko Nova polozka.
Zobrazi se dialogové okno Novy odkaz
s informaci o vybrané poloZce. Provedte
libovolné zmény a pak klepnéte na Ptidat nebo
na OK.
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Vytvoreni vice polozek rejstfiku pomoci
Pfidat vSechny

Pouziti volby Pfidat vSechny je efektivni zpisob
indexovani{ v§ech vyskyti ur¢eného terminu

v dokumentu nebo v knize. Kdyz klepnete na
Pridat vSechny, vytvorf InDesign znacky rejstitku
u kazdého vyskytu slov, vybranych v dokumentu —
ne pro text uréeny v dialogovém okné.

Pfi vyhleddvani vyskytu vybraného textu bere
InDesign v ivahu pouze celd slova. Pti hledani se
rozliSuji mald a velkd pismena. Pokud je napfiklad
vybrané slovo cheetah, slova cheetahs a Cheetah se
nepridaji do indexu.

Pozndmbka: KdyzZ klepnete na Pridat viechny,
vytvofi InDesign znacky rejstiiku u kazdého vyskytu
textu vybraného v dokumentu i v p¥ipadé, Ze byl jiz
oznacen pro pouziti v rejstiiku.

Jak vytvofrit vice polozek rejstiiku pomoci Pridat
véechny:

1 V okné dokumentu vyberte text, ktery chcete
vyhledat.

2 V paleté Rejstiik vyberte Odkaz.

3 Chcete-li vytvotit polozky rejstitku pro vechny
oteviené dokumenty v knize, vyberte Kniha.

4 Zvolte Novy odkaz na stranku z nabidky palety
Rejstrik.

5 Zvolte Ptidat vSechny. InDesign piidd znacky
rejstitku ke kazdému textu, ktery odpovida
vybranému textu, bez ohledu na to, zda byl jiz
indexovdn, takze miizete dostat vice polozek pro
stejné slovo nebo frazi.

Vytvoreni rozsaht stranek v rejstfiku
Mizete vytvorit polozky rejstiiku, které misto
jednoho ¢isla stranky obsahuji rozsah stranek
(napriklad kocky 82—87). Rozbalovaci nabidka Typ
v dialogovém okné Novy odkaz na strdnku
obsahuje nasledujici volby rozsahti stranek:

Do pfisti zmény stylu Rozsah strdnek od znacky
rejstiiku po ndsledujici zménu stylu odstavce.

Do piistiho pouziti stylu Rozsah stranek od
znacky rejstitku po stranku, na které se objevi dalsi
vyskyt stylu odstavce uréeného v rozbalovaci
nabidce.

Do konce élanku Rozsah stranek od znacky
rejstiiku po stranku s poslednim ze ztetézenych
textovych rameckd, které obsahujf text.

Do konce dokumentu Rozsah stranek od znacky
rejstitku po konec dokumentu.

Do konce oddilu Rozsah strdnek od znacky
rejstitku do konce souc¢asného oddilu, jak je
definovany v paleté Stranky; viz ,Zména ¢islovani
a voleb oddilu® na strané 67.

Pro nasledujici poéet odstavcii Rozsah strdnek od
znacky rejsttiku po konec poctu odstavei
zadaného ve vedlejsim poli nebo po konec viech
existujicich odstavcu.

Pro nasledujici poéet stranek Rozsah stranek od
znacky rejsttiku po konec poctu stranek zadaného
ve vedlej$im poli nebo po konec viech existujicich
stranek.

Potlaéit rozsah stranek Vypne rozsah stranek.



Vytvorieni kfizovych odkazi v rejstfiku
Muzete vytvotit polozky rejstiiku, které odkazuji
na jiné polozky (naptiklad Viza Viz také). Tyto
polozky s ktizovymi odkazy se ve vytvofeném
rejsttiku objevi na za¢dtku seznamu podpolozek
pod tématem. Vytvoieni polozky s jednou z téchto
voleb nevytvoii znacku rejsttiku v dokumentu.
Vyberte tyto volby ki{zového odkazu z rozbalovaci
nabidky Typ v dialogovém okné Novy odkaz na
stranku. Urcete polozku, na kterou vede odkaz, ve
volbé Odkaz na. Pokud chcete vytvorit odkaz na
polozku a podpolozku, oddélte urovné pomoci
dvojte¢ky a mezery (zvifata: kocky).

Pokud vyberete volbu Viz [také] z rozbalovaci
nabidky Typ , zobrazi se ve vytvofeném rejstitku
,»Viz“ nebo ,,Viz také* podle toho, zda polozka
obsahuje néjaké podpolozky nebo odkazy na
stranku. Pokud napfiklad vytvorite kiizovy odkaz
Viz [také] pro fauna odkazujici na zvifata, zobrazi
se ,,Viz také* kdyz fauna obsahuje podpolozky
(naptiklad fauna: kocky) ani polozky s odkazem na
stranku (naptiklad fauna 15) a ,,Viz“ se zobrazi,
kdyz fauna neobsahuje podpolozky ani polozky
odkazu na stranky (naptiklad fauna). Bez ohledu
na kontext se v paleté Rejsttik zobrazi ,,Viz [také]
—ne ,,Viz“ ani,,Viz také®.

Rejstiik
] E
aals elephants 37
dears 9 eagles 24
ats F :
: Calico 19 fauna 15. Viz také animals—— A
: fish 6 ]
s flora. Viz plants—f B
lack. Nl G .

A. Odkaz Viz [také], ktery obsahuje odkaz na strdnku
B. Odkaz Viz [také], ktery neobsahuje odkaz na stranku
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Informace o zméné vzhledu polozek kiizovych
odkazti viz ,Formdtovdni rejstfiku“ na strané 198.

Upravy polozek rejstiiku

Polozky lze upravit pied nebo po vytvoreni
rejstitku pomoci palety Rejstiik. Pokud provedete
zmény v samotném rejsttiku, tyto zmény se pii
obnové rejstitku ztrati.

Odkazy se zobrazi v paleté Rejstiik. Seznam je
usporadany abecedné a rozdéleny do oddila podle
pismen. Vedle odkazt se zobraz{ trojihelniky. Na
tyto trojuhelniky muizete klepnout a tim rozbalit
nebo sbalit polozky rejsttiku.

Mizete upravit bud polozky témat nebo polozky
s odkazem na stranku. Pokud vyberete polozku
nebo podpolozku, mizete zménit ndzev a poradi
uspordddni drovni tématu. Pokud vyberete
polozku s odkazem na stranku, miZete provést
dalsi zmény polozky, naptiklad vybrat novy

kiizovy odkaz.
El
) 0Odkaz (2 Téma [ kniha
- A
A ——= animals
[+ bears
B —j - cats
C—r—nOn

A. Polozka B. Podpolozka C. Odkaz na stranku



Vytvareni knih, obsah a rejstiiki

Pokud napftiklad mdte v indexu nékolikrat
ykocka“, ale potiebujete zménit vSechny polozky
na ,koc¢ky“, miiZzete upravit polozku tématu
ykocka“ a véechny odkazy na stranky se zméni.
Pokud ale upravite odkaz na strdinku zménou
»kocka“ na ,,kocky“, zméni se pouze jedna
polozka.

Jak rozbalit nebo sbalit polozky rejstfiku v paleté
Rejstiik:

Chcete-li rozbalit nebo sbalit jednotlivé polozky,
klepnéte na trojuhelnik. Podrzte Ctrl (Windows)
nebo Apple (Mac OS) a klepnéte na trojtihelnik,
aby se rozbalily nebo sbalily vS§echny podpolozky
dané polozky.

Jak upravit polozku rejstiiku pomoci palety Rejstrik:
1 Oteviete dokument obsahujici polozky
rejstiiku.

2 V paleté Rejstiik vyberte Odkaz.

3 V oblasti ndhledu vyberte polozku nebo odkaz

na strdnku. Chcete-li vybrat odkaz na stranku,
vyberte ikonu stranky pod polozkou.

4 Zvolte Volba tématu nebo Volby odkazu na
stranku z nabidky palety Rejstiik. (Také muzete
poklepat na polozku nebo odkaz na stranku.)

5 Upravte polozku s odkazem na stranku a pak
klepnéte na OK.

Jak najit a vybrat znacku pro polozku odkazu na
stranku v okné dokumentu:

1 Pokud chcete, zvolte Text > Zobrazovat skryté
znaky.

2 V oblasti ndhledu v paleté Rejstiik vyberte
polozku, kterou chcete najit.

3 Zvolte Jit na vybranou znacku z nabidky palety
Rejstiik. Vpravo od znacky rejstiiku se objevi
textovy kurzor. Chcete-li vybrat znacku pro
vyjmuti, kopirovani nebo odstranéni, mizete
stisknout Shift+$ipku doleva.

Dals{ informace viz ,,Prdce se znackami“ na
strané 200.

Jak aktualizovat oblast nahledu:

Zvolte Aktualizovat ndhled z nabidky palety
Rejstiik. Tato volba je zejména uzite¢nd po
rozséhlych tpravach dokumentu nebo pti
premisténi znacek rejstitku v okné dokumentu.

Jak najit polozku rejstfiku v paleté Rejstrik:
1 Zvolte Hledat z nabidky palety Rejstiik.

2 Napiste ndzev polozky, kterou chcete najit,
a pak klepnéte na kldvesu se $ipkou nahoru nebo
s$ipkou dolti.

Odstranéni polozek rejstfiku

Chcete-li odstranit polozky rejstitku, mizete
pouzit paletu Rejstitk nebo muzete vybrat znatku
rejstiiku v okné dokumentu.

Jak odstranit znacky rejstriku:

Provedte jeden z ndsledujicich ikond:

* V oblasti ndhledu v paleté Rejstiik vyberte
polozku, kterou chcete odstranit, a pak klepnéte
na tla¢itko Ko§ i nebo zvolte Odstranit téma
z nabidky palety Rejstiik.



Pozndmbka: Pokud je vybrand polozka nadpis pro
vice podnadpisii, odstrani se také vSechny
podnadpisy.

» V okné dokumentu vyberte znacku rejstiiku
a stisknéte Backspace nebo Delete (Smazat).

Generovani rejstfiku

Kazdy rejstiik je samostatny ¢ldnek, ve kterém jsou
informace o sprdvnych ¢islech stranek

v dokumentu nebo v sadé dokumentd v knize.
Clanek rejstitku muize byt v samostatném
dokumentu nebo v jiz existujicim dokumentu.

Cisla stranek se ve vytvoteném rejstiiku
neaktualizuji automaticky. Chcete-li aktualizovat
¢isla strdnek, generujte rejstitk znovu.

Pokud se pti vytvéreni rejstiiku objevi znacka
rejstitku v pfesahujicim textu, program se zeptd,
zda chcete zahrnout tyto znacky do rejstitku.
Pokud klepnete na Ano, zobrazi se ve vytvofeném
rejstitku ,PN“ misto skute¢ného ¢&isla stranky.

Jak generovat rejstrik:
1 Provedte jeden z ndsledujicich dkond:

* Pokud vytvifite rejstiik pro jeden dokument,
miizete na konec dokumentu pfidat novou
stranku.

* Pokud vytvifite rejstiik pro vice dokumenti
v knize, vytvoite nebo oteviete dokument pro
rejstitk a zkontrolujte, Ze je obsazen v knize.
Dalsi informace viz ,,Vytvorent rejstiiku na
strané 190.
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2 Pridejte polozky rejsttiku do dokumentu nebo
dokumentd, viz ,,Ptiddvan{ odkazli na stranky do
rejstifku® na strané 191. Zkontrolujte rejstiik

v rezimu Téma a zkontrolujte, Ze jsou polozky
rejstiiku spravné usporddany.

3 Zvolte Generovat rejstiik z nabidky palety
Rejstiik.

4 V poli Titul zadejte text, ktery se zobrazi nad
rejstifkem. Chcete-li ur¢it formadt titulu, vyberte
styl v rozbalovaci nabidce Styl titulu.

5 Chcete-li vytvotit novy ¢lanek rejsttiku bez
zmény existujictho rejstiiku, odznadte volbu
Nahradit existujici rejstik. Pokud jste dosud
nevytvorili rejstiik, bude tato volba ztlumend.

6 Chcete-li vytvorit jeden rejstiik pro vSechny
dokumenty v seznamu knihy a predislovat stranky
knihy, vyberte Véetné dokumentt knihy. Pokud
chcete vytvotit rejstiik pouze pro soucasny
dokument, odznacte tuto volbu.

7 Pokud chcete, aby byly ve vagem rejsttiku
zahrnuty znacky rejstfiku na skrytych vrstvach,
vyberte Véetné polozek na skrytych vrstvich.

8 Chcete-li zobrazit dalsi volby rejsttiku, klepnéte
na Vice voleb. Dal${ informace viz ,,Formétovani
rejstitku® na strané 198.

9 Klepnéte na OK. Pokud neni volba Nahradit
existujici rejstiik vybrand, objevi se ikona
nacteného textu. Umistéte ¢ldnek rejsttiku jako
libovolny jiny text.

Pokud upravite polozky v rejstiiku, tyto zmény
Q se pti obnoventi rejstiku ztrati. Lepsim fesenim
je upravit rejstiik v paleté Rejstiik; viz ,,Upravy
polozek rejstiiku“ na strané 195.
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Formatovani rejstfiku

Kdyz klepnete na Vice voleb v dialogovém okné
Generovat rejstiik, zobrazi se volby formdtovdni,
umozitujici nastavit styl a vzhled pro generovany
rejsttik. InDesign obsahuje fadu zabudovanych
odstavcovych a znakovych styld, které mizete
vybrat, nebo si mizete vytvorit a vybrat vlastni
styly. Po vytvorent rejstitku mtizete tyto styly
upravit v paletdch Odstavcové styly a Znakové
styly.

Index

animals
bears 9
cats 19

ONw >

bears 10

Calico. See also animals: cats
catp 11

E F

A. Titul B. Nadpis oddilu C. Polozka iirovné 1
D. Podpolozka iirovné 2 E. Ktizovy odkaz F. Téma odkazu

Kdyz klepnete na Vice voleb v dialogovém okné
Generovat rejstiik, zobrazi se ndsledujici volby
formdtovdni:

Vnoiené/Pribézné V této volbé vyberte, zda je
rejstiik formdtovan ve vychozim Vnofeném stylu,
s podpolozkami v oddélenych odsazenych
odstavcich nebo v Priibézném stylu, se viemi
urovnémi polozky v jednom odstavci. Volba Mezi
polozkami ur¢uje znaky, které oddéluji polozky.

Véetné nadpist oddild rejstiiku Tuto volbu
vyberte, aby se vytvotily nadpisy oddild, tvotené
znaky abecedy (A, B, C a tak ddle), které
reprezentuji ndsledujici oddil.

Véetné prazdnych oddili rejstiiku Tuto volbu
vyberte, aby se vytvotily nadpisy oddila pro
v$echna pismena abecedy, i kdyz rejstiik
neobsahuje polozky prvni drovné za¢inajici
danym pismenem.

Styl urovné Pro kazdou uroven rejsttiku zvolte
odstavcovy styl, ktery se aplikuje na kazdou
uroven polozek rejstiiku. Tyto styly muzete
upravit v paleté Odstavcové styly po vytvoreni
rejstiiku.

Nadpis oddilu Vyberte odstavcovy styl, urcujici
vzhled nadpist oddilt (A, B, C a tak dale) ve
vytvoreném rejstiiku.

Cislo stranky Vyberte znakovy styl, uréujici
vzhled ¢isel stranky ve vytvoreném rejstitku. Toto
nastaven{ nemd vliv na polozky rejstiiku
formdtované pomoci volby Zména stylu &isel.

Pozndmbka: Pokud chcete, aby Cisla strdnek

v rejsttiku obsahovala prefixy, naptiklad B-1 nebo
II-1, viz ,,Nastaveni ¢islovdni oddilii na strané 67.
Kfizovy odkaz Vyberte znakovy styl, uréujici
vzhled textu kiizového odkazu (naptiklad Viz

a Viz také) ve vytvofeném rejsttiku.

Téma kiizového odkazu Vyberte znakovy styl,
urcujici vzhled odkazovaného tématu (naptiklad
zvitata ve Viz také zvifata) ve vytvofeném
rejstiiku.



Za tématem Napiste nebo vyberte specidlni znak
oddélujici polozku od ¢isla stranky (napriklad
Zvitata 38). Vychozi jsou dvé mezery.
Formdtovdni{ tohoto znaku urlete ipravou
odpovidajictho Stylu drovné nebo vybérem jiného

stylu.

Mezi ¢&isly stranek Napiste nebo vyberte specidlni
znak oddélujici jedno ¢islo stranky nebo rozsah od
druhého. Vychozi je ¢arka ndsledovanad en
mezerou.

Mezi polozkami Pokud je vybrand volba
Prabézné, napiste nebo vyberte znak pro oddélent
polozek a podpolozek. Vychozi je sttednik
ndsledovany mezerou. Pokud je vybrand volba
Vnotené, urtuje toto nastaveni zpiisob oddéleni
dvou kiizovych odkazti pod jednou polozkou.

Pied kiizovym odkazem Napiste nebo vyberte
specidln{ znak, ktery se zobraz{ mezi odkazem

a kfizovym odkazem, naptiklad , Zvitata. Viz také
zvitata.“ Vychozi je tetka ndsledovand mezerou.
Ur¢ete formdtovani tohoto znaku pfepnutim nebo
upravou odpovidajiciho stylu drovné.

Rozsah stranek Napiste nebo vyberte specidlni
znak pro oddéleni prvniho a posledniho ¢&isla
rozsahu (napiiklad Zvifata 38—43). Vychozi je en
pomlcka. Urcete formdtovan{ tohoto znaku
piepnutim nebo tipravou stylu Cislo stranky.

Na konci polozky Napiste nebo vyberte specidlni
znak, ktery se piidd na konci polozek. Pokud je
vybrand volba Priibézné, zobrazi se uréeny znak na
konci posledniho kiizového odkazu. Vychozi je
7ddny znak.
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Zména pismen témat na velka pismena

Dialogové okno Zménit na velkd pismena nabiz{
globdlni nastaveni velkych pismen u polozek
rejstiiku, takZe nemusite upravovat polozky
jednotlivé. Pokud napiiklad méte nékteré

z polozek uvedeny s malymi pismeny (kocky) a jiné
s velkymi pismeny (Kocky), budou tyto polozky
poklddany za samostatnd témata. Tento problém
mtzete vyfesit zménou vybranych polozek na
velkd pismena.

Jak zménit pismena témat na velka:

1 V oblasti ndhledu palety Rejstiik vyberte
polozku.

2 Zvolte Zménit na velkd pismena z nabidky
palety Rejstiik.

3 Vyberte, zda chcete zménit na velkd pismena
pouze vybrané téma, vybrané téma a vSechna
podtémata, viechna témata Urovné 1 nebo
vSechna témata a pak klepnéte na OK.

Vytvareni témat pro rejstrik

Dobfte napldnovany rejstiik pouzivd disledné
jednotnd témata. Mezi béZné problémy s rejstiiky
patii zejména michdnf{ velkych a malych pismen
(koc¢ky a Kocky) a jednotného a mnozného ¢isla
pouzitych slov (kocka a kocky). V tomto piipadé se
kocka, kocky a Kocky objevi jako samostatné
polozky. Pti vytvateni polozek rejsttiku vim muze
pomoci zajistit jednotnost vytvoreni referen¢niho
seznamu témat rejstitku. Vytvorfeni seznamu
témat rejstiiku je nepovinné.
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Pokud vyberete volbu Téma v paleté Rejstiik,
muzZete vytvorit témata rejstiiku, kterd nemaji
74dna ¢isla stranek. Kdyz neptiddte odpovidajici
odkazy stranek, neobjevi se tato témata ve
vytvoreném rejstifku. Témata se také piidavaji do
seznamu pti priddvani odkaza rejstitku.

T
Rejstrik
() Odkeaz @ Téma [ kriha
- A <
= animals =

bats
bears
birds

cats

Seznam témat rejstiiku muizete také importovat
z jiného dokumentu InDesignu.

Jak vytvofit seznam témat pro rejstrik:

1 Zvolte Okna > Rejstiik, aby se zobrazila paleta
Rejstiik.

2 Vyberte Téma.

3 Chcete-li zobrazit vSechna témata uvedend
v otevienych dokumentech knihy, do které patii
soucasny dokument, vyberte Kniha.

4 Zvolte Nové téma z nabidky palety Rejstiik.

5 Napiste ndzev tématu (napiiklad zvifata) do
prvniho pole. Chcete-li vytvotit podpolozku,
napiste ndzev (ko¢ky) do druhého pole. V tomto
ptipadé se ,kocky“ odsadi pod ,zvifata“.
Podrobnéjsi informace viz ,,Ptiddvani odkazti na
stranky do rejstitku® na strané 191.

6 Chcete-li ptidat téma, klepnéte na Pfidat a téma
se objevi v dialogovém okné Nové téma i v paleté
Rejstiik, .

7 A7 skondite, klepnéte na Hotovo.

Jak importovat témata z jiného dokumentu
InDesignu:

1 Zvolte Importovat témata z nabidky palety
Rejstiik.

2 Vyberte dokument obsahujici témata rejstiiku,
kterd chcete importovat, a pak klepnéte na Otevtit.
Témata se objevi v zobrazeni Téma.

Jak odstranit vSechna nepouzita témata:

Zvolte Odstranit nepouzitd témata z nabidky
palety Rejstiik. VSechna témata, ke kterym nejsou
pripojena ¢isla stranek, se odstrani.

Prace se znackami

InDesign pouziva polohu znacky k vytvarent
presnych zalozek nebo odkazti na stranky

v obsahu, rejsttiku a v exportovanych souborech
PDF. InDesign vkldda do textu znacky pro
polozky, jako jsou polozky rejstitku, tagy XML

a kotvy hypervazeb.



Tyto znacky se zobrazi, kdyz zvolite Text >
Zobrazovat skryté znaky. Nemaji Zddnou $itku

a neovliviuji sazbu textu. Muzete ale tyto znacky
vybrat a pak vyjmout, kopirovat nebo odstranit.

Kdy?z vyberete slovo, vyberou se i v§echny jeho
znacky. Nezapomerite na to pfi vyjmuti,
kopirovdni nebo odstranéni textu.

Vsechny zmény provedené u existujicich polozek
rejsttiku nebo obsahu v umisténém ¢ldnku se
zaregistruji pomoci znacky hypervazby a objevi se
v exportovaném souboru PDF; ale v§echny nové
polozky, které pozdéji piiddte do umisténého
¢ldnku rejstiiku nebo obsahu, se nezaregistruji

a nebudou mit hypervazbu v souboru PDF.

Dalsi informace o vytvareni soubort PDF viz
»Export dokumentu nebo knihy do Adobe PDF*
na strané 375.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Jak zobrazit znacky:

Zvolte Text > Zobrazovat skryté znaky.

Jak vybrat znacku:
1 Zvolte Text > Zobrazovat skryté znaky.
2 Umistéte textovy kurzor vedle znacky.

3 Abyste vybrali znacku, podrzte Shift a stisknéte
klavesu $ipky doleva nebo $ipky doprava.

Znacky muzete také najit riznymi metodami.
Znacku rejstiiku mizete napiiklad najit pomoci
piikazu Jit na vybranou zna¢ku v nabidce palety
Rejstiik.
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Kapitola 7: Kresleni

omoci kreslicich ndstroji InDesignu

muzete libovolné nastavovat tvary, tahy

(obrysy) a vyplné vsech objektd, které
nakreslite. VSechny grafické volby v paleté
néstroju jsou dostupné pro jakykoliv nakresleny
objekt, at je to cesta (pro nezdvislé grafiky) nebo
rdmecek (kontejner pro text nebo grafiku).
Pomoci stejnych ndstroji a technik, které se
pouzivaji pro cesty, mtizete naptiklad zménit tvar
textového ramecku. Také muzete vytvofit cesty
z obrysu textu, abyste mohli upravovat vlastni
tvary pismen.

Cesty lze kreslit a upravovat pomoci sady
kreslicich ndstrojua a technik, které jsou spole¢né
pro Adobe Illustrator, InDesign a Photoshop.
Cesty muzete nakreslit jak v Adobe Illustratoru tak
v InDesignu a libovolné je mezi programy
kopirovat.

Aby se zajistila srozumitelnost a shoda s popisem
jinych grafickych programd, oznacuji se

v tématech o kreslenf cesty i rimecky jen jako
cesty, kromé piipadui, kdy se popisuji funkce jen
pro ramecky.

O cestach

Vsechny cesty maji ur¢ité spole¢né vlastnosti,
které miiZete upravit a tim vytvorit velky vybér
tvart.

Uzavieni Cesta je bud oteviend, naptiklad oblouk,
nebo uzavrend, naptiklad kruznice.

Tah avyplii Obrys cesty se nazyvd tah. Barva nebo
prechod aplikovany na otevienou nebo uzavienou
vnitfni oblast cesty se nazyvd vyplri. Tah mize mit
tloustku (8itku), barvu a vzor prerusovani. Poté co
vytvofite cestu, mtiZzete zménit vlastnosti jejtho

tahu a vyplné.

A
(eq

D E F

A. Tah na oteviené cesté B. Vyplii oteviené cesty
C. Tah a vyplii u oteviené cesty D. Tah na uzaviené cesté
E. Vyplii uzaviené cesty F. Tah a vyplii u uzaviené cesty

Obsah Uvnitf cesty miZete umistit text nebo
grafiku. Kdyz vlozite obsah do oteviené nebo
uzaviené cesty, pouZijete cestu jako rdimecek.
Obsah neni to samé jako vypln; jeden ramecek
mtize napiiklad soucasné obsahovat text a vypln
prechodem.
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Casti cesty

Cesta je tvofena jednim nebo vice rovnymi nebo
zaktivenymi segmenty. Pocdtek a konec kazdého
segmentu je oznacen kotevnimi body, které funguji
jako $pendliky, drzici na misté drdt. Tvar cesty
ménite ipravami jejich kotevnich bodd.

V oteviené cesté se pocdteéni a koncové kotevni
body nazyvaji koncové body. Ktivky mtizete
tvarovat tazenim smérovych iisecek, které se
objevuji u kotevnich boda kiivek.

A

A. Vybrany (plny) koncovy bod B. Vybrany kotevni bod
C. Zaktiveny segment cesty D. Smérovd tisecka

Cesty mohou mit dva druhy kotevnich bodi —
rohové a hladké body. V rohovém bodé cesta ostte
méni smér. V hladkém bodé jsou segmenty cesty
spojené jako plynuld ktivka. Cestu mizete
nakreslit s pouzitim libovolné kombinace
rohovych a hladkych bodi. Pokud nakreslite

nespravny druh cesty, miiZete ho kdykoliv zménit.

A. Ctyfi rohové body B. Body ve stejnych mistech s pouZitim
hladkych bodii  C. Body ve stejnych mistech s kombinovdnim
rohovych a hladkych bodii

Nezaménujte rohové a hladké body s pfimymi
a zakiivenymi segmenty. Rohovy bod mize
spojovat libovolné dva pfimé nebo zaktivené
segmenty, zatimco hladky bod spojuje vidy dva
zakiivené segmenty.

Rohovy bod miiZe spojovat piimé i zakfivené segmenty.

Kazdd cesta také obsahuje stfedovy bod. Tento bod
miizete pouzit k pfetaZent cesty, zarovndni cesty
s jinymi prvky nebo k vybéru v§ech kotevnich
bodu cesty. Stfedovy bod je vzdy viditelny; nelze
ho skryt ani odstranit.

Dalsi informace o praci s kotevnimi body

a segmenty viz ,,Prdce s vice kotevnimi body
a segmenty na strané 217.



Kresleni zakladnich tvard

a primych car

Pomoci ndstroji v paleté ndstrojti mizete rychle
vytvéret jednoduché cesty, naptiklad ¢dry,
obdélniky, elipsy a pravidelné mnohouhelniky.
Paleta ndstroju také obsahuje ndstroje pro
vytvareni stejnych tvart jako vyhrazenych mist na
strance.

Q Chcete-li presné kreslit nebo upravovat cesty,
zvolte Okno > Transformace a sledujte velikost
a polohu cesty pii kresleni v paleté Transformace.

Jak nakreslit pfimou ¢aru, elipsu, obdélnik nebo
pravidelny mnohouthelnik:

1 V paleté ndstroji provedte jeden z ndsledujicich

tkont:

* Chcete-li nakreslit cestu, vyberte v panelu
ndstrojl ndstroj ¢dra X\, elipsa &, obdélnik O
nebo mnohothelnik .

¢ Chcete-li nakreslit graficky ramecek (prazdny),
vyberte v paleté ndstrojti ndstroj elipsovity
rdmecek @, obdélnikovy ramecek = nebo
mnohouhelnikovy rdmecek @.

2 Chcete-li vytvorit cestu nebo ramecek, tahnéte

v okné dokumentu. Tvary miizete pti kresleni

omezit provedenim jednoho nebo obou

nésledujicich ukoni:

¢ Chcete-li omezit ¢ary na thly po 45 stupnich
nebo zachovat $itku a vy$ku cesty nebo rdmecku

ve stejném poméru, podrzte Shift béhem tazeni.

ADOBE INDESIGN 2.0 | 205
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¢ Chcete-li kreslit ze sttedu objektu, podrzte Alt
béhem tazeni.

Vytvoreni zdkladni kruznice taZenim

Pozndmbka: Vysledek zobrazeny nahore zobrazuje
ohranicovaci rdmecek okolo cesty. Pokud byl pred
tim aktivni ndstroj pro vybér X , tento ohranicovaci
rdmecek se zobrazi. Pokud byl diive aktivni ndstroj
pro pFimy vybér &k, cesta se zobrazi s kotevnimi
body. (Viz ,Vybirdni objektii na strané 36.)

Jak vytvofit obdélnik, mnohouhelnik, elipsu nebo
¢aru tazenim od stiedu:

1 Stisknéte Alt s vybranym ndstrojem
obdélnik 00, mnohothelnik 3, elipsa & nebo
Cara \.
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Umistéte ukazatel na misto, kde chcete mit stied
tvaru, a tdhnéte sikmo k libovolnému rohu nebo
hrané, dokud tvar nebude mit pozadovanou
velikost. Pti tazeni se stisknutou kldvesou Shift se
zachovd stejnd vyska a $itka nebo se tihel omezi na
ndsobky 45 stupn, v zdvislosti na pouzitém
nastroji.

Kresleni z rohu (vlevo) a kresleni ze stiedu (vpravo)

Jak ur¢it nastaveni pro nové pravidelné
mnohouhelniky:

Poklepejte na ndstroj mnohouhelnik, urcete
nésledujici nastaveni a klepnéte na OK:

* V poli Pocet stran zadejte pozadovany pocet
stran mnohothelniku.

* V poli Vsazeni hvézdy zadejte hodnotu
v procentech ur¢ujici délku a tloustku hroti
hvézdy. Spicky hrotd se dotykaji vnéjsiho okraje
ohrani¢ovaciho rame¢ku mnohothelniku
a procenta urc¢uji hloubku poklesu mezi hroty.
hroty.

2 NY 7

Vys$si procenta vytvéreji delsi, uzsi

Pozndmbka: Nastaveni mnohoithelniku se aplikuje
pouze na ndsledujici kresleny mnohoiihelnik; nelze je
aplikovat na jiz vytvoreny mnohoiihelnik.

Kresleni nastrojem tuzka

Ndstrojem tuzka mtizete kreslit oteviené

a uzaviené cesty, jako kdybyste kreslili tuzkou na
papir. Nejlépe se hodi k rychlému nacrtnuti tvara
nebo kdyz chcete, aby ¢dry vypadaly jako
nakreslené od ruky.

Jak nakreslit cestu od ruky nastrojem tuzka:
1 Vyberte ndstroj tuzka §.

2 Ukazatel umistéte do bodu, kde md cesta
zalinat a tazenim kreslete cestu. U ndstroje tuzka
se zobrazi malé x oznacujici cestu od ruky.

Béhem tazeni se za ndstrojem vytvari teckovand
¢édra. Kdyz dokoncite kresleni, na obou koncich

i v riiznych dal$ich mistech cesty se objevi kotevni
body. Cesté se ptifadi platné atributy tahu a vyplné
a standardné zistane vybrand.

Jak nakreslit uzavienou cestu nastrojem tuzka:
1 Vyberte ndstroj tuzka.

2 Umistéte ukazatel na misto, kde chcete zacit
cestu a tazenim zacénéte kreslit cestu.

3 Béhem tazeni podrzte Alt. U ndstroje tuzka se
zobrazi maly krouzek a jeho guma se vyplni ¢, coz
oznacuje, Ze kreslite uzavienou cestu.

4 Kdyz ma cesta pozadovanou velikost a tvar,
uvolnéte tla¢itko mysi (ale ne kldvesu Alt). Po
uzavieni cesty uvolnéte klavesu Alt.



Jak spojit nebo sloucit dvé cesty:

1 Vyberte dvé cesty.

2 Vyberte néstroj tuzka.

3 Umistéte ukazatel na jednu cestu, odkud chcete
pokradovat, a tazenim za¢néte kreslit spojujici
cestu.

4 Podrizte pti kresleni Ctrl (Windows) nebo
Apple (Mac OS). U ndstroje tuzka se zobrazi maly
symbol slouceni {£ , oznacujici slou¢eni dvou cest.
5 Kdyz se cesty spoji, uvolnéte tlatitko mysi, a pak
uvolnéte kldvesu Ctrl nebo Apple.

Vyhlazeni cesty nastrojem vyhlazeni

Pomoci ndstroje vyhlazeni miiZete odstranit
prebyteéné rohy z existujici cesty nebo ¢ésti cesty.
Nastroj vyhlazeni co nejvice zachova ptvodni tvar
cesty. Vyhlazené cesty maji obvykle méné bod,
coz muZe zjednodusit upravy, zobrazeni a tisk.

ny

Cesta pred a po pouziti ndstroje vyhlazeni

ADOBE INDESIGN 2.0
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Jak pouzit nastroj vyhlazeni:

1 Vyberte cestu, kterou chcete vyhladit nastrojem
pro pifmy vybér k.

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkoni:

* Vyberte ndstroj vyhlazeni §.

» Pokud je vybrany ndstroj tuzka, podrzte Alt, aby
se tuzka zménila na ndstroj vyhlazeni.

3 Tdahnéte nastrojem podél segmentu cesty, ktery
chcete vyhladit. Upraveny tah nebo cesta ma
obvykle méné kotevnich bodti nez origindl.

4 Pokracujte ve vyhlazovani, az je cesta
poZzadovanym zptisobem hladkd.

Vymazani cesty nastrojem guma
Chcete-li odstranit ¢dst existujici cesty nebo tahu,

pouzijte ndstroj guma. Ndstroj guma muizete
pouzit na cesty, ale ne na text.

{.J

Tahy pred (vlevo) a po (vpravo) pouziti ndstroje guma
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Jak pouzit nastroj guma:

1 Vyberte cestu, kterou chcete vymazat nastrojem
pro ptimy vybér k.

2 Vyberte ndstroj guma .

3 Tédhnéte ndstrojem podél segmentu cesty, ktery
chcete vymazat (ne napfi¢). Nejlepsich vysledka
dosdhnete jednim plynulym pohybem.

Na konce vyslednych cest se ptidaji kotevni body.

Nastaveni predvoleb pro nastroje tuzka
avyhlazeni

Pro ndstroje tuzka a vyhlazeni muiZete nastavit
predvolby. Piedvolby zahrnuji tolerance, které
urcuji, jak jsou néstroje tuzka, vyhlazenf a $tétec
citlivé na pohyb mysi nebo hrotu pera tabletu;
volbu, zda ma cesta zGstat po nakresleni vybrand;
a volbu pro upravu nebo spojeni cesty, kdyz je
ndstroj tuzka v ur¢ité vzddlenosti od ni.

Tolerance se pocitd v obrazovych bodech. Cim
vétsi pocet obrazovych bodt ur¢ite, tim budou
cesty méné slozité.

Cesty s malou vérnosti a hladkosti (vlevo) a s vysokou vérnosti
a hladkosti (vpravo)

Jak nastavit predvolby pro nastroj tuzka a nastroj
vyhlazeni:

1 Poklepejte na ndstroj tuzka § nebo na ndstroj
vyhlazeni §.

2 Pouzijte jezdce Vérnost a Hladkost nebo zadejte
hodnoty:

 Téahlo Vérnost ur¢uje vzdalenost (v obrazovych
bodech) o kterou se mize kiivka odchylit, nez je
nutné ji upravit. S niz§imi hodnotami vérnosti
ktivky presnéji odpovidaji pohybu ukazatele
a vysledkem jsou ostfej$i rohy. S vy$si hodnotou
vérnosti cesta ignoruje mensi pohyby ukazatele
a vysledkem jsou hladsi kiivky. Rozsah hodnot

je od 0,5 do 20 obrazovych bodu.

* Jezdec Hladkost fidi miru vyhlazeni
(v procentech), které se uplatni pfi pouzivani
ndstroje. Niz§i hodnoty vyhlazeni obvykle
vytvéreji vice kotevnich bodi a zachovaji vice
nepravidelnosti; vy$sf hodnoty vytvéreji méné
kotevnich boditi a hladsi cestu. Rozsah hodnot je
od 0% do 100%. Vychozi je hodnota 0%, coz
znamend, Ze se pti pouZiti ndstroje tuzka
nepouzije zddné automatické vyhlazeni.

3 Chcete-li, aby cesta zistala po nakreslen{
vybrand, klepnéte na Nechat vybrané. Tato volba
je standardné vybrand.

4 (Pouze ndstroj tuzka) Chcete-li upravit nebo
navdzat cestu, kdyz budete v urdité vzddlenosti od
cesty, vyberte Upravit vybrané cesty (standardné
vybrané).

5 (Pouze néstroj tuzka) Chcete-li ur¢it vzddlenost
v obrazovych bodech, zadejte hodnotu v poli
Uvnitf nebo pretdhnéte jezdec.

Pozndmka: Pokud neni vybrand volba Upravit
vybrané cesty, nemiiZete upravit ani navdzat cesty
pomoci ndstroje tuzka; cesty ale Ize upravit nebo
navdzat pomoci ndstroje pero.

6 Klepnéte na OK.



Kresleni nastrojem pero

Chcete-li nakreslit cestu, kterou nemuizZete
nakreslit pomoci jednodussich kreslicich néstroju,
pouZijte ndstroj pero. Ndstroj pero umoziuje
vytvarfet pfimé ¢ary a hladké, plynulé kiivky

s velkou presnosti; bude vim dobie zndmé, pokud
jste jiz pouzivali ndstroj pero v Adobe Illustratoru

a Photoshopu.

Ndstroj pero pouZijte k nakresleni cest, které mohou obsahovat
jakoukoli kombinaci primych a zakfivenych segmentii

Kresleni pfimych segmentt

Y7

Nejjednodussim druhem ¢éry, kterou lze
ndstrojem pero nakreslit, je rovnd ¢ara, kterd se
vytvori tak, Ze klepnutim umistite dva kotevni
body. Dalsimi klepnutimi vytvotite cestu

z pfimych segmentd spojenych rohovymi body.

Jak kreslit pfimé segmenty nastrojem pero:

1 Vyberte ndstroj pero &.

ADOBE INDESIGN 2.0
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2 Hrot pera umistéte do bodu, kde md pfimy
segment za¢inat, a klepnutim (ne tazenim)
vytvorte prvni kotevni bod. Tento kotevni bod
zGstane vybrany (vyplnény) do té doby, nez
pridate dalsi bod.

Pozndmka: Prvni segment se neobjevi, dokud
klepnutim nevytvofite druhy kotevni bod. Pokud jste
omylem tdhli ndstrojem pero a zobrazily se smérové
tisecky; zvolte Upravy > Zpét a klepnéte znovu.

3 Klepnéte znovu tam, kde ma segment kondit.
(Podrzenim kldvesy Shift miZete omezit thel
segmentu na ndsobky 45 stupnd.) Tim vytvotite
dalsi kotevni bod.

4 Opakovanym klepnutim ndstrojem pero
vytvorte dal$i pfimé segmenty.

Naposledy ptidany kotevni bod se zobrazi jako
plny ¢tverecek, coz znamend, Ze je vybrany. Po
ptiddni dalsiho bodu se existujici kotevni body
odznadi.

Chcete-li zménit umisténi kotevniho bodu pfi
kreslent, podrzte mezernik a tdhnéte.

5 Ukoncete cestu jednim z ndsledujicich dkont:

¢ Chcete-li uzavfit cestu, umistéte ukazatel pera
nad prvni (prdzdny) kotevni bod. Kdyz je
ndstroj umistén spravné, vedle ndstroje pero se
zobrazi $ikmd ¢arka (lomitko) &, . Klepnéte na
tento kotevni bod a pak umistéte pero nad
druhy koncovy bod, az se nezobrazi mala
smycka vedle pera &.. Klepnutim na koncovy
bod cestu uzavtete.

209
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¢ Chcete-li nechat cestu otevenou, podrzte
klavesu Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS)
a klepnéte kdekoli mimo vsechny objekty,
zvolte Upravy > Odznadit vie nebo vyberte jiny
ndstroj v paleté ndstrojd.

O smérovych useckach a smérovych
bodech

Pred kreslenim a dpravami zakfivenych segmentti
ndstrojem pero, méli byste porozumét kotevnim
bodtim na ktivkdch. Kdyz pouzijete ndstroj pro
piimy vybér k k vybéru kotevniho bodu, ktery
spojuje zakiivené segmenty, na segmentech se
zobrazi smérové iisecky, které konci ve smérovych
bodech. Uhel a délka smérovych dseéek urcuje tvar
a velikost zaktivenych segmentd. Presunutim
smérovych usecek zménite tvar kiivek. Smérové
usecky se netisknou.

Po vybéru kotevniho bodu (vlevo), smérové iisecky se zobrazi
na zaktivenych segmentech spojenych kotevnim bodem

(vpravo)

Hladky bod md vzdy dvé smérové tisecky, které se
pohybuji spole¢né jako jedna p¥imd usecka. Kdyz
tédhnete jednu ze smérovych use¢ek hladkého
bodu, obé smérové usecky se pohybuji souc¢asné
a zachovavaji spojité zaktiven{ v tomto kotevnim
bodu.

Naproti tomu rohovy bod mtize mit dvé¢, jednu
nebo zadné smérové tsecky, podle toho, zda
spojuje dva, jeden nebo zddny zaktiveny segment.
Smérové usecky rohového bodu udrzuji zalomeni
cesty pouzitim réiznych dhla. Kdyz tdhnete
smérovou usec¢ku rohového bodu, druhd smérova
usecka, existuje-li, se nepohybuje.

¥, s
K
[N
Nastaveni smérovych iisecek hladkého bodu (vlevo)
a rohového bodu (vpravo)

Smérové tusecky jsou vzdy tangencidlni (kolmé
k poloméru) ke kiivce v kotevnim bodé. Uhel
kazdé smérové usecky urcuje sklon kiivky; délka
kazdé smérové use¢ky potom urcuje vysku nebo
hloubku oblouku.

%L

Presunuti a zména délky smérovych iisecek méni sklon kiivek



Kresleni zakfivenych segmenti

Ktivky se vytvdieji pomoci ndstroje pero, kterym
pridévéte kotevni body na mista, kde kiivka mén{
smér, a téhnete smérové usecky, které ktivky
tvaruji.

Upravy kiivek budou snadnéjsi a pocitad je mize
rychleji zobrazovat a tisknout, kdyz je nakreslite

s co nejmens$im moznym poctem kotevnich bodt.
Pouziti ptili§ velkého poétu bodti mtize zptsobit
vznik nezddoucich hrbold na ktivce. Kreslete
radéji kotevni body déle od sebe a a naucte se
tvarovat kiivky nastavenim délky a thld
smeérovych dsecek.

Jak nakreslit zakfiveny segment:
1 Vyberte ndstroj pero &.

2 Hrot pera umistéte do bodu, kde chcete, aby

v/,

ktivka za¢inala. Podrzte tla¢itko mysi. Objevi se

prvni kotevni bod a hrot pera se zméni na $ipku k.

3 Tazenim nastavte sklon vytvareného
ktivkového segmentu. Tédhnéte smérovou usecku
zhruba do tfetiny vzddlenosti k ndsledujicimu
kotevnimu bodu, ktery pldnujete nakreslit.
Tazenim s kldvesou Shift omezite smérové tsecky
na ndsobky 45 stupiiti.

& [N
‘s

A. Umisténi ndstroje pero B. Zacdtek taZeni (se stisknutym
tlacitkem mysi) C. Prodlouzeni smérovych iisecek tazenim
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4 Uvolnéte tla¢itko mysi.

Pozndmbka: Prvni segment se neobjevi, dokud
neptiddte druhy kotevni bod.

5 Umistéte ukazatel do bodu, kde md zaktiveny
segment kon’it a pak provedte jeden

z nésledujicich dkont:

¢ Chcete-li vytvofit kiivku tvaru C, tédhnéte

v opatném sméru neZ md predchozi smérova
Usecka.

;
Ry

A. Zacdtek tazeni druhého hladkého bodu
B. Vytvoreni kfivky tvaru C tazenim od piedchdzejici smérové
tisecky C. Vysledek po uvolnéni tlacitka mysi

¢ Chcete-li vytvorit kiivku ve tvaru S, téhnéte
stejnym smérem, jaky md predchozi smérovd
Usecka.

A. Zaddtek tazeni nového hladkého bodu B. Vytvofeni kiiivky
tvaru S tazenim ve stejném sméru, jaky md predchozi smérovd
isecka C. Vysledek po uvolnéni tlacitka mysi
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6 Pokracujte v taZeni ndstrojem pero z riiznych
mist, a tim vytvorte dalsi hladké body.

7 Ukoncete cestu jednim z ndsledujicich tkonii:

* Chcete-li uzaviit cestu, umistéte ndstroj pero
nad prvni (prdzdny) kotevni bod. Kdyz je
ndstroj spravné umistén, vedle ndstroje pero se
zobrazi mald smy¢ka ¢.. Klepnutim nebo
tazenim cestu uzaviete.

* Chcete-li nechat cestu otevenou, podrzte
kldvesu Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS)
a klepnéte kdekoli mimo vsechny objekty,
zvolte Upravy > Odznadit vie nebo vyberte jiny
ndstroj v paleté ndstroj.

Stridani kfivkovych segmenti, rohti a
pFimych segment pfri kresleni

Typy bodt a smérové tsecky pouzité pii kreslent
cesty muizete libovolné ménit. To je uzite¢né pti
interaktivnim kreslen{ ptimych a zakfivenych
segmentd na jedné cesté nebo kdyz chcete
nakreslit dva kiivkové segmenty, které jsou
spojené rohovym bodem.

Jak nakreslit pfimy segment nasledovany zakfivenym
segmentem:

1 S pouzitim ndstroje pero § vytvoite klepnutim
rohové body ve dvou mistech a tim vytvoite pfimy
segment.

2 Umistéte ndstroj pero nad vybrany koncovy
bod. Kdyz je ndstroj pero spravné umistény, objevi
se vedle ného ikona ndstroje pro zménu kotevniho
bodu & . Chcete-li nastavit sklon zakfiveného
segmentu, ktery budete vytvéret, klepnéte na
kotevni bod a tdhnéte smérovou tseckou, kterd se
objevi.

A. Piimy segment B. Umisténi ndstroje pero nad koncovy bod
C. Zaddtek taZeni D. TaZeni smérové iisecky

3 Klepnutim a tazenim tfetiho kotevniho bodu
dokoncete kiivku.

A. PodrzZeni ndstroje pero B. Tazeni smérové tisecky
C. Dokonceny novy zakiiveny segment



Jak nakreslit zakfiveny segment nasledovany pfimym
segmentem:

1 Spouzitim ndstroje pero vytvorte tazenim prvni
hladky bod zakfiveného segmentu.

2 Umistéte ndstroj pero tam, kde chcete zakondit
zakfiveny segment, tazenim dokoncete kiivku
a uvolnéte tlac¢itko mysi.

I

Kresleni zaktiveného segmentu

3 Umistéte ndstroj pero nad vybrany koncovy
bod. Kdyz je ndstroj pero spravné umistény, objevi
se vedle ného ikona néstroje pro zménu kotevniho
bodu #.. Klepnutim na kotevni bod zménte
hladky bod na rohovy bod.

A. Umisténi ndstroje pero nad existujici koncovy bod B.
Klepnuti na koncovy bod C. Vysledek po klepnuti

ADOBE INDESIGN 2.0
Pfiru¢ka uzivatele

4 Klepnutim vytvoite dal$i rohovy bod a tim
dokoncete primy segment.

A0

Prodlouzent zakfiveného segmentu piimym segmentem

Jak nakreslit dva zakfivené segmenty spojené rohem:

1 Spouzitim ndstroje pero vytvorte tazenim prvni
hladky bod zakfiveného segmentu.

2 Umistéte ndstroj pero, tazenim vytvorte kiivku
s druhym hladkym bodem, a pak tazenim smérové
usecky se stisknutou kldvesou Alt nastavte sklon
ndsledujici kiivky. Pak uvolnéte klavesu a tla¢itko
mysi. Tim se hladky bod zméni na rohovy
rozdélenim smérovych tsecek.

A

A. Tazeni nového hladkého bodu B. Rozdéleni smérovych
tiseCek stisknutim Alt pii taZeni a obrdceni smérové tisecky
nahoru C. Vysledek po uvolnéni tlacitka mysi
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3 Pfemistéte ndstroj pero tam, kde chcete
zakoncit druhy zaktiveny segment a taZzenim
vytvorte novy hladky bod, zakonc¢ujici druhy
zaktiveny segment.

{

h

Tazeni nového hladkého bodu (vlevo) a dokonceni druhého
segmentu (vpravo)

Upravy segmenti cesty

Tvar cesty miizete zménit tim, Ze pridte,
odstranite nebo premistite kotevni body cesty.
Chcete-li upravit zakfiveny segment, pfemistéte
jeden nebo vice jeho kotevnich bodt nebo
smérovych usecek. Cestu miizete zménit také tim,
ze zménite hladké body na rohové a naopak.

Pridavani, odstranovani a zmény
kotevnich bodii

Na libovolnou cestu muzete ptiddvat nebo
odstranovat kotevni body. Pfidané kotevni body
vam umozni lépe nastavit tvar cesty nebo
prodlouzit otevienou cestu. MiiZete také spojit dvé
oteviené cesty. Podobné odstranénim nékterych
kotevnich bodd muzete zménit tvar cesty nebo ji
zjednodusit. Je vhodné odstranit nepotfebné
body, a tim zmensit slozitost cesty.

Nastroj pero se automaticky zméni na ndstroj pro
pridani kotevniho bodu & nebo pro odstranén{
kotevniho bodu 7, kdyZ ho umistite nad
vybranou cestu. Ndstroj pro ptriddni kotevniho
bodu ptidé typ bodu (hladky nebo rohovy),
pottebny pro zachovdni tvaru cesty.

Pozndmbka: Kotevni body musite odstrariovat
pouzitim ndstroje pro odstranéni kotevniho bodu.
Kldvesy Smazat, Backspace a Delete a piikazy
Upravy > Vyjmout nebo Upravy > Odstranit vzdy
odstrani celou cestu, i kdyz vyberete kotevni bod na
cesté.

Jak pridat nebo odstranit kotevni bod:

1 Pomoci néstroje pro ptimy vybér &k vyberte
cesty, které chcete upravit.

2 Vyberte ndstroj pero ¢, ndstroj pridat kotevni
bod ¢* nebo ndstroj odstranit kotevni bod .
Vsechny tyto ndstroje maji stejnou polohu v paleté
ndstrojti; pokud je potieba, umistéte kurzor nad
ndstroj pero a taZzenim vyberte pozadovany
nastroj.

3 Provedte jeden z ndsledujicich dkonii:

¢ Chcete-li pridat kotevni bod pomoci ndstroje
pero nebo ndstroje ptidat kotevni bod, umistéte
ukazatel nad segment cesty a klepnéte.

¢ Chcete-li odstranit kotevni bod pomoci
ndstroje pero nebo ndstroje odstranit kotevni
bod, umistéte ukazatel nad kotevni bod
a klepnéte.

Jak prodlouzit otevienou cestu nebo spojit dvé
oteviené cesty:

1 S pouZitim ndstroje pero umistéte ukazatel nad
koncovy bod oteviené cesty, kterou chcete
prodlouzit. Kdyz je ukazatel pfesné umistény nad
koncovym bodem, objevi se vedle kurzoru malé
lomitko & .



2 Klepnéte na koncovy bod.
3 Provedte jeden z ndsledujicich tkoni:

* Chcete-li vytvotit rohovy bod, umistéte ndstroj
pero tam, kde chcete zakoncit novy segment
a klepnéte. Pokud prodluZujete cestu kon¢ici
hladkym bodem, bude novy segment zakiiveny
existujici smérovou usec¢kou.

* Chcete-li vytvotit hladky bod, umistéte ndstroj
pero tam, kde chcete zakonc¢it novy segment
a tdhnéte.

* Chcete-li spojit cestu s jinou otevienou cestou,
klepnéte na koncovy bod druhé cesty. Kdyz
umistite ndstroj pero ptesné nad koncovy bod
druhé cesty, vedle ukazatele se objevi maly
symbol spojen{ &..

¢ Chcete-li spojit novou cestu s existujici cestou,
nakreslete novou cestu pobliz existujici cesty.
Kdyz umistite ndstroj pero presné nad koncovy
bod existujici cesty, vedle ukazatele se zobrazi
maly symbol spojen{ ..

Jak potlacit automatické pfepinani na nastroje pro
pridavani nebo odstranovani kotevnich bodii:

Podrite kldvesu Shift pfi umistovdni ndstroje pero
nad vybranou cestu nebo kotevni bod. To je
uzite¢né, kdyz chcete zacit novou cestu nad
existujici cestou. Aby kldvesa Shift neomezovala
ndstroj pero, uvolnéte kldvesu Shift dtive nez
tla¢itko mysi.

Jak zménit hladky bod na rohovy a naopak nastrojem

pro zménu kotevniho bodu:

1 Néstrojem pro piimy vybér vyberte cestu,
kterou chcete zménit.

ADOBE INDESIGN 2.0
Pfiru¢ka uzivatele

2 Pfepnéte na ndstroj zménit kotevni bod ™.

3 Umistéte ndstroj zménit kotevni bod nad

kotevni bod, ktery chcete zménit, a provedte jeden

z nésledujicich dkonti:

¢ Chcete-li zménit rohovy bod na hladky,
vytdhnéte smérové usecky z rohového bodu.

N

Vytvoteni hladkého bodu vytazenim smérové iisecky
z rohového bodu

¢ Chcete-li zménit hladky bod na rohovy bez
smeérovych usecek, klepnéte na hladky bod.

oMLY

Vytvoreni rohového bodu klepnutim na hladky bod

¢ Chcete-li zménit rohovy bod bez smérovych
usecek na rohovy bod s nezdvislymi smérovymi
useckami, nejdiive vytdhnéte smérové usecky
z rohového bodu (tim z ného udéldte hladky
bod). Uvolnéte tlacitko mysi, a pak tdhnéte
jednou ze smérovych usecek.

215



216

KAPITOLA 7
Kresleni

¢ Chcete-li zménit hladky bod na rohovy bod
s nezavislymi smérovymi use¢kami, téhnéte
libovolnou ze smérovych dsecek.

Zména hladkého bodu na rohovy

Q Chcete-1i docasné prepnout z ndstroje zménit
= kotevni bod na naposledy pouZity ndstroj pro
vyber, stisknéte Ctrl (Windows) nebo Apple

(Mac OS).

Upravy pfimych a zakFivenych segmentt

Tvar cesty miizete modifikovat premisténim
nékterych jejich kotevnich bodt nebo
premisténim smérovych usecek, ptipojenych

k zakiivenym segmenttim. Upravy existujicich
segmentd se trochu lisi od jejich kresleni. Pfi
upravéch existujicich segmenti si pamatujte tato
pravidla:

* Pokud kotevni bod spojuje dva segmenty,
zméni se piijeho premisténi vidy oba
segmenty.

* Pfi kresleni ndstrojem pero muzete docasné
aktivovat ndstroj pro ptimy vybér podrzenim
Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS), takze
muzZete upravit segmenty, které jste jiz
nakreslili.

» Kdyz kreslite nastrojem pero hladky bod, zméni
tazeni smérové tsecky délku smérovych usecek
na obou strandch bodu. Kdyz ale upravujete
existujici hladky bod néstrojem pro ptimy
vybér, zménite délku smérové usecky pouze na
strang, na které tahnete.

Jak upravit pfimy segment:

Naéstrojem pro piimy vybér ktdhnéte kotevni bod
na jednom konci segmentu. Tazenim s kldvesou
Shift omezite zmény na ndsobky 45 stupnd.

Q Pokud pouze zkousite zménit Sitku nebo vysku
S obdélniku, je snadnéjsi vybrat ho ndstrojem pro
vybér a pak zménit jeho velikost pouZitim jednoho

z tdhel na strandch jeho ohranicovaciho rdmecku.

Jak upravit zakfiveny segment:

1 Ndstrojem pro pfimy vybér & vyberte kotevni
bod na jednom z konct zaktiveného segmentu.
Smérové usecky se objevi u vybraného kotevniho
bodu a u ptilehlych kotevnich bodu, pokud néjaké
existuji (nékteré zakfivené segmenty pouzivaji
pouze jednu smérovou dsecku).

2 Provedte jeden z ndsledujicich ukont:

» Pretdhnéte kotevni bod. Tazenim s kldvesou
Shift omezite posun na ndsobky 45 stupni.



* Pretdhnéte smérovou usecku. Pokud
nastavujete smérové use¢ky hladkého bodu,
otdceji se obé smérové usecky kolem kotevniho
bodu. Tazenim s kldvesou Shift miizete omezit
thel smérové usecky na ndsobky 45 stupnti.

Chcete-li rozdélit smérové visecky hladkého
bodu, pretdhnéte je pomoci ndstroje zménit
kotevni bod.

Prace s vice kotevnimi body a segmenty

Chcete-li vybrat vice bodii nebo segmenti cesty na
jedné nebo vice cestdch, pouzijte ndstroj pro ptimy
vybér. Také mtizete vybrat diléi cesty ve slozenych
cestach. To je uZite¢né pro rychlejsi zménu Casti
cesty uréené nékolika body, nez presunem
kazdého bodu samostatné.

Pozndmbka: Atributy tahu a vyplné se aplikuji na
celé cesty, bez ohledu na pocet vybranych bodii.

!

Vybér vice bodii tazenim

ADOBE INDESIGN 2.0
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Jak vybrat vice bodii na cesté:

1 Vyberte ndstroj pro pfimy vybér k.

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkoni:
 Téahnéte kolem bodd, které chcete vybrat.

* Podrzte Shift a klepnéte na body, které chcete
vybrat.

Jak vybrat vSechny body na cesté najednou:
Nédstrojem pro ptimy vybér vyberte stfedovy bod.

Klepnuti na cestu pomoci ndstrojem pro piimy
Q vybér se stisknutou kldvesou Alt je uZitecné,
chcete-li premistit celou cestu, kterd je vnofena
uvnit rdmecku nebo premistit rdmecek bez posunuti
jeho obsahu.

Jak vybrat segment cesty:

LNz

1 Zkontrolujte, Ze nejsou vybrané zddné body na
cesté; kdyz je tfeba, cestu odznacte.

2 Vyberte ndstroj pro ptimy vybér a pak klepnéte
na segment cesty, ktery chcete vybrat.

Pozndmka: Vybérem segmentu nevyberete Zddné
body, zobrazi se ale vSechna smérovd tdhla,
ovliviiujici segment. Pokud chcete fidit, které
segmenty jsou vybrané, vybirejte segmenty vybérem
bodi, které je urcuji.

Jak vybrat vice segmentii cesty:

Vyberte néstroj pro piimy vybér, podrzte kldvesu
Shift a klepnéte na segmenty cesty, které chcete
vybrat.
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Jak premistit pfimé segmenty cesty:

S ndstrojem pro piimy vybér pietdhnéte libovolné
segmenty cesty.

Pozndmbka: Pokud se pohybuje celd cesty, zvolte
Upravy > Zpét a pak klepnéte pouze na cestu —ne na
jeji vyplii. Viechny body musi byt prdzdné, ne plné.
Zaktiveny segment miiZete presunout pouze tak, Ze
ho vyberete se stisknutou kldvesou Shift a pak
pretdhnete body, které ho urcuji.

Jak zménit tvar zakfiveného segmentu cesty:

S néstrojem pro piimy vybér vyberte klepnutim
zaktiveny segment cesty a pak pretéhnéte kiivku.

Jak zménit tvar uzaviené cesty nebo objektii:

1 S ndstrojem pro ptimy vybér provedte jeden

z ndsledujicich ukont:

 Tdahnéte okolo kotevnich bod, které chcete
vybrat.

* Podrzte Shift ptiklepnuti na kotevni body, které
chcete vybrat.

2 Umistéte kurzor nad kotevni bod nebo segment
cesty, ktery chcete pouzit jako ohniskovy bod
(bod, ktery potdhne vybrané segmenty cesty),
a klepnéte na kotevni bod nebo na segment cesty.

3 Tazenim zvyraznénych kotevnich bodti cestu
upravte. Mira posunuti daného segmentu cesty je
umérnd jeho vzdélenosti od zvyraznéného bodu:

* Vybrané body, které ptisobi jako ohniskové
body, se pfi tazeni presunuji s ndstrojem pro
vybér.

* Vybrané body, které nejsou ohniskové body, se

presouvaji spolu s taZzenymi ohniskovymi body.

* Nevybrané kotevni body nejsou zménou tvaru
ovlivnény.

Jak zkopirovat vybrany segment cesty tazenim:

1 Umistéte kurzor nad segment, podrzte tla¢itko
mys$i, a pak bez pohybu nebo uvolnéni tlacitek
stisknéte Alt.

2 Podrzte kldvesu Alt i tlacitko mysi a pretdhnéte
vybrany segment.

3 Kdy? pretdhnete segment do pozadované
polohy, uvolnéte tlatitko mysi. Vybrany segment
se zkopiruje a zbytek cesty zlistane na ptivodnim
misté.

2

Pouzivani nastroje nazky

/
M

Pomoci ndstroje ntizky muizete rozdélit cestu,
graficky rimecek nebo prdzdny textovy rdmecek
v libovolném kotevnim bodé nebo podél
libovolného segmentu. Pfi pouzivdni ndstroje
ntizky si pamatujte ndsledujici pravidla:

* Pokud chcete rozdélit uzavienou cestu na dvé
oteviené cesty, musite ji rozdélit na dvou
mistech. Pokud rozdélite uzavienou cestu
pouze v jednom misté, vysledkem bude jedna
cesta s mezerou.



« Kazdd vyslednd cesta po rozdéleni pievezme
nastaven{ ptivodni cesty, naptiklad tloustku
tahu a barvu vyplné.

* Ramecek obsahujici text nelze rozdélit. Pomoci
textového ndstroje T vyberte véechny znaky
textu v ramecku, vyjméte je, vlozte jinam a pak
rozdélte cestu.

¢ Pokud rozdélite rimecek obsahujici grafiku,
uvnitf obou vyslednych rameckd ztistane celd
kopie grafiky. Pokud chcete, aby grafiku
obsahoval pouze jeden ramecek, rozdélte
rdmecek, pak vyberte pomoci néstroje pro
piimy vybér nezddouci kopii grafiky a odstranite
ji z rdmecku.

Jak rozdélit cestu:

Vyberte ndstroj niizky =<, umistéte jej nad cestu
a klepnéte.

Pouzivani palety Tah

Pomoci palety Tah miiZete nastavit vzhled obrysu
neboli tahu vybranych cest nebo znakd textu.

O tloustce tahu

Tloustka tahu je na cesté vysttedéna. Polovina
tahu spadd dovnitf cesty a polovina ven. Pouze

u znakd textu InDesign automaticky upravuje
tloustku tahu tak, aby celd tloustka tahu byla vné
obryst znaku. Tim se zachovaji tvary znakd,
protoze pii zvétseni tloustky tahu nedojde

k uzavieni vnitinich ploch malych znaki textu.

ADOBE INDESIGN 2.0
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)

S
5

Tloustka tahu cesty je vzdy vystiedéna kolem cesty (nahote);
tloustka tahu znaku vZdy nariistd smérem ven z obrysu znaku,
kdyz md text vyplii (dole)

Kdyz vyberete cestu pomoci nastroje pro vybér k,
aktivujete ohrani¢ovaci rdmecek, ktery je na
vnéjsim okraji tloustky tahu. Pokud chcete vidét
cestu ve sttedu tahu, vyberte cestu pomoci ndstroje
pro piimy vybér k.

Miizete nastavit, jak tloustka tahu ovliviiuje
ohrani¢ovaci rimecek a méteni v paleté
Transformace. (Viz,,Zména vlivu tloustky tahu na
ohrani¢ovaci rdmecek a rozméry cesty” na

strané 222 a ,Zahrnuti tlou$tky tahu do méfeni®
na strané 282.)

Upravy vlastnosti tahu

V paleté Tah vyberte atributy tahu. Pokud chcete
na cestu aplikovat barvu tahu, barvu vyplné nebo
vypln pfechodem, pouZijte paletu ndstroji

a paletu Vzornik; viz ,Aplikovéni barev* na
strané 311.
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Jak zobrazit paletu Tah:
Zvolte Okna > Tah.

Jak zménit tloustku tahu:

1 Pomoci libovolného ndstroje pro vybér vyberte
cestu, kterou chcete upravit.

2 V paleté Tah zvolte hodnotu tloustky tahu
z nabidky nebo zadejte hodnotu a stisknéte Enter
(Windows) nebo Return (Mac OS).

Pozndmka: Tahy tenci nez 0,25 bodu mohou byt
prilis tenké a nemusi byt viditelné pfi tisku na
vystupnich zatizeni s vysokym rozliSenim, naptiklad
na osvitové jednotce. Chcete-li odstranit tah, zadejte
hodnotu 0 (nula).

Jak zménit styl zakonceni:

1 Pomoci libovolného néstroje pro vybér vyberte
cestu, kterou chcete upravit.

2 V paleté Tah vyberte styl zakonc¢eni urcujici
vzhled obou koncti oteviené cesty:

* Useknuty konec £ vytvori ¢tvercové zakoncent,
které kon¢i v koncovych bodech.

* Obly konec & vytvori ptilkruhovd zakoncend,
ktera prodluzuji tah o polovinu tloustky za
koncové body.

* Presahujici konec [= vytvori ¢tvercovd
zakondenf, které prodluzuji tah o polovinu
tloustky za koncové body. Tato volba zptisobi,
ze tloustka ¢dry rozsituje cestu stejné ve vech
smérech kolem cesty.

Pozndmka: Volbu zakoncéeni miiZete urcit i pro
uzavfené cesty, ale zakonceni nebude viditelné,
dokud cesta nebude oteviend (naptiklad rozdélenim
ndstrojem niizky). Styly zakonceni jsou lépe vidét pfi
tlustsich tloustkdch tahu.

Jak zménit styl rohti:

1 Pomoci libovolného ndstroje pro vybér vyberte
cestu, kterou chcete upravit.

2 V paleté Tah zadejte hodnotu v poli Limit
tkosu a stisknéte Enter (Windows) nebo Return
(Mac OS). Miizete zadat hodnotu mezi 1 a 500,
kterd urcuje, kdy se rohovy bod zméni z ostrého
($picatého) spoje na zkoseny (hranaty) spoj.
Vychozi hodnota limitu tkosu je 4, coz znamend,
ze kdyz se $picka cesty prodlouzi alesporl na
Ctyfndsobek tloustky ¢dry, zmeéni se ostry spoj na
zkoseny spoj. Limit tkosu 1 zptsobi, Ze se pouZzije
zkoseny spoj. Limit ikosu se neuplatni na oblé
spoje.

3 Chcete-li ur¢it vzhled tahu v rohovych bodech,
zvolte jednu z ndsledujicich voleb v nabidce Spoje:

 Ostry spoj I vytvoii §pic¢até rohy, které
presahuji pres koncovy bod, kdyz je délka $picky
v mezich limitu dkosu.
* Obly spoj i vytvoii oblé rohy, které presahuji
koncové body o polovinu tloustky tahu.
 Zkoseny spoj = vytvoii hranaté rohy, které
jsou useknuté v koncovych bodech.
Pozndmbka: Volby iikosu miiZete urcit i pro cestu, na
kterd nejsou rohové body, ale tyto volby se pouZiji,
dokud nevytvofite rohové body jejich priddnim nebo
zménou hladkych bodii. Ukosy jsou lépe vidét pri
tlustsich tloustkdch tahu.

Jak zménit typ tahu:

1 Pomoci libovolného ndstroje pro vybér vyberte
cestu, kterou chcete upravit.

2 V paleté Tah zvolte tah z nabidky Typ.



Jak vytvofit pferusovanou ¢aru:

1 Pomoci libovolného néstroje pro vybér vyberte
cestu, kterou chcete upravit.

2 V paleté Tah zvolte Pferusovand v nabidce Typ
a vytvorte opakujici se vzorek ¢drek.

3 Zaddnfm alesponi jedné hodnoty v poli C4ra

a jedné hodnoty v poli Mezera urcete délku ¢ar

a mezer mezi nimi. InDesign automaticky opakuje
zadanou posloupnost.

|1b IBh |1E|h IBh | |
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Efekty voleb zakonceni na preruSované tahy

Pozndmka: Oblymi nebo presahujicimi konci
miiZete mezery zmensit, protoZe se konce prodlouzi
do prostoru mezer.

O tvarech na zacatku a na konci cary

Pfi préci s tvary na zac¢dtku a na konci ¢ary se
uplatni ndsledujici pravidla:

* Dostupné tvary koncti nelze upravit, ale pokud
ziskdte zdsuvné moduly, které pridaji dalsi
volby, mohou nabidky Za¢dtek a Konec v paleté
Tah obsahovat dalsi tvary.

* Tvary konct maji velikost odpovidajici tloustce
tahu.

ADOBE INDESIGN 2.0
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* Tvary konca se automaticky natdceji podle ihlu
smérové usecky koncového bodu.

* Tvary koncii se zobrazuji pouze v koncovych
bodech otevienych cest; nezobrazi se na
jednotlivych ¢drkdch prerusovaného tahu.

* Pokud aplikujete tvary konct na sloZené cesty,
které obsahuji oteviené dil¢i cesty, pro kazdou
otevienou dil¢f cestu se pouziji stejné tvary
koncd.

* Tvary koncti muZete aplikovat i na uzaviené
cesty, ale nebudou viditelné, dokud cestu
neotevrete.

Pfidani tvar na zacatku a na konci cary
Pomoci nabidek Zac¢dtek a Konec v paleté Tah
muzete pfidat $ipky nebo jiné tvary na konce
oteviené cesty.

Jak pridat tvary k cesté tvary koncii:

1 Pomoci libovolného ndstroje pro vybér vyberte
otevienou cestu.

2 V paleté Tah zvolte styl z nabidek Zac¢dtek

a Konec. Nabidka Zacdtek aplikuje tvar na prvni
koncovy bod cesty (podle poradi, ve kterém byly
body nakresleny) a nabidka Konec aplikuje tvar na
posledni koncovy bod.

Q Chcete-li pouzit tvar pro oba koncové body,
podrzte Alt pfi vybéru koncového tvaru.

Jak vyménit tvary na zacatku a na konci cesty:

1 Pomoci néstroje pro ptimy vybér & vyberte
kotevni bod.

2 Zvolte Objekt > Obritit cestu.
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Zména vlivu tloustky tahu na
ohranicovaci ramecek a rozméry cesty

Kdyz zménite tloustku tahu cesty, vnéjsi rozméry
ohrani¢ovaciho rdmecku cesty se pti vychozim
nastaven{ zachovaji. Tim se zachovd poloha
vnéjsich okrajti tahu, zatimco jeho vnitfni okraje
se roz§iti nebo zmensi s tloustkou tahu. Poloha

a rozméry cesty (kterd lezi uprostied tahu) se
podle toho zméni. Pokud chcete zachovat polohu
a rozméry cesty, vyberte volbu Tloustka tahu
zméni ohrani¢ovaci rdmecek.

A. Piivodni cesta B. Se zvétsenou tloustkou tahu
C. Se zvétsenou tloustkou tahu po zapnutivolby Tloustka tahu
zméni ohranicovaci rdmecek

Tato volba ovliviiuje pouze ohrani¢ovaci rimecek
a rozméry cesty; chcete-li urdit, zda maji byt cesty
méfeny od stiedu jejich tahti nebo od jejich
okrajt, viz ,Zahrnuti tloustky tahu do méfeni“ na
strané 282.

Pozndmbka: Tato volba neméni zpiisob, jakym se
zvétsi nebo zmensi tloustka tahu; tloustka se vidy
méni stejné na vnitini i vnéjsi strané cesty. Miizete si
toho vsimnout, kdyz vyberete cestu ndstrojem pro

primy vybér pred zménou tloustky tahu.

Jak zménit vliv tloustky tahu na ohrani¢ovaci rameéek
cesty:

V nabidce palety Tah provedte jeden

z nésledujicich dkont:

¢ Chcete-li nechat cesty zarovnané na voditka,
miizku nebo jiné objekty, kdyz ménite jejich
tloustku tahu, nechte volbu Tloustka tahu
zméni ohrani¢ovaci rdmecek vypnutou
(vychozi nastaveni).

* Chcete-li zachovat rozméry cest, kdyz zménite
jejich tloustku tahu a povolit rozsifeni nebo
zmensen{ jejich vnéjsich okraju, vyberte volbu
Tloustka tahu zmén{ ohrani¢ovaci ramecek.

Pouziti rohovych efekti

Pomoci piikazu Rohové efekty muizete rychle
aplikovat styly roht na libovolnou cestu.
Dostupné rohové efekty jsou v rozsahu od
jednoduchych rohd po ozdobné ornamenty.
Pokud ziskdte zdsuvné moduly, které pridavaji
dalsi efekty, v pfikazu Rohové efekty v paleté Tah
se mohou objevit dals{ tvary.



O rohovych efektech

Rohové efekty se objevi na v§ech rohovych bodech
cesty, ale nikdy ne na hladkych bodech. Kdyz
premistite rohové body cest, efekty se automaticky
zméni.

Pokud rohovy efekt podstatné zméni cestu,
naprtiklad vytvotenim vybouleni dovnitt nebo ven,
muze ovlivnit zpasob, jakym rdmecek ovliviiuje
svUj obsah nebo dalsi ¢dsti ndvrhu. ZvétSenim
velikosti rohového efektu mizete posunout
existujici obtékdni textu nebo vsazeni rdimecku
ddle od ramecku.

Pouziti rohovych efektu

Rohové efekty nemiizete upravit, ale mizete
zménit jejich vzhled zménou poloméru rohu nebo
upravou tahu.

Pokud jste aplikovali rohové efekty, ale nevidite je,
podivejte se, zda jsou na cesté rohové body a Ze na
cestu byla aplikovand barva tahu nebo prechod.
Pak zvétsete hodnotu v poli Velikost dialogového
okna Rohové efekty nebo zvétsete tloustku tahu
v paleté Tah.

A. Ozdobny rohovy efekt bez tahu B. Stejny efekt s tahem
1 bod C. Stejny efekt s tahem 4 body

Jak aplikovat rohovy efekt:

1 Pomoci ndstroje pro vybér vyberte cestu.
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2 Zvolte Objekt > Rohové efekty.
3 Zvolte rohovy efekt v nabidce Efekt.

4 V poli Velikost zadejte hodnotu urcujici
polomér, o ktery rohovy efekt vystupuje z kazdého
rohového bodu.

5 Vyberte Ndhled, chcete-li vidét vysledek
aplikovaného efektu. Pak klepnéte na OK.

Prace se slozenymi cestami

Nékolik cest mtzete zkombinovat do jednoho
objektu, zvaného sloZend cesta. Slozenou cestu
vytvoite, kdyZ chcete provést libovolné

z nésledujicich dkont:

« Pridat prahledné diry do cesty.

* Zachovat prihledné diry uvniti nékterych
textovych znakd, naptiklad o a e, kdyz zménite
znaky na upravitelné tvary pismen pomoc{
prikazu Vytvotit obrysy. Pouzitim ptikazu
Vytvofit obrysy se vidy vytvori sloZzené cesty.

* Aplikovat pfechod nebo pridat obsah, ktery se
md rozprostirat pres vice cest. Ackoli prechod
muzete aplikovat pres vice objektt také pomoci
néstroje prechod, aplikovdni ptechodu na
slozenou cestu je ¢asto lepsi metoda, protoze
miZete pozdéji upravit cely prechod, kdyz
s ndstrojem prechod vyzaduji, abyste vybrali
viechny cesty, které byly ptivodné vybrané.

O upravach slozenych cest

P1i upravéch slozenych cest méjte na paméti
nésledujici pravidla:
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* Zmény atributi cesty (naptiklad tahu a vyplné)
vzdy ménf{ véechny dil¢f cesty ve slozené cesté —
nezélezi na pouzitém ndstroji pro vybér nebo na
poctu vybranych dil¢ich cest. Cheete-li zachovat
jednotlivé atributy tahu a vyplné cest, které
chcete zkombinovat, vytvorte z nich radéji
skupinu.

* Ve slozené cesté je jakykoli efekt, ktery je
umistény vzhledem k ohrani¢ovacimu rdmecku
cesty —napriklad pfechod nebo vloZeny obraz —
ve skute¢nosti umistén vzhledem k
ohrani¢ovacimu rdmecku celé slozené cesty (to
znamena cesty, kterd obklopuje vSechny dil¢i

cesty).

* Pokud vytvotite sloZzenou cestu, pak zménite jeji
vlastnosti a uvolnéte ji pomoci ptikazu Uvolnit,
uvolnéné cesty pievezmou vlastnosti slozené
cesty; neziskaji zpét své pivodni vlastnosti.

 Pokud dokument obsahuje slozené cesty
s velkym poctem hladkych bodd, nékterd
vystupni zafizeni mohou mit problémy s jejich
tiskem. V takovém ptipadé zjednoduste nebo
odstraiite slozené cesty nebo je prevedte na
bitmapové obrazy pomoci programu, jako je
Adobe Photoshop.

* Pokud aplikujete vyplil na slozenou cestu, diry
se nékdy nezobrazi v mistech, kde byste je
oclekévali. U jednoduché cesty, napriklad
obdélniku, je vnittek nebo oblast, kterou
miuzete vyplnit, snadno vidét — je to oblast
uvnitf uzaviené cesty. U slozené cesty ale mus{
InDesign rozhodnout, zda jsou priseciky
vytvorené dil¢imi cestami slozené cesty uvnitt
(vyplnéné plochy) nebo vné (diry). Smér kazdé
dilét cesty — potadi, ve kterém byly vytvoteny
jeji body — urcuje, zda je jeji oblast uvnitf nebo

vné. Pokud je vyplnéna dil¢f cesta, ve které
chcete mit diru nebo naopak, zménte smér této
diléi cesty.

Slozend cesta obsahujici dvé dilci cesty se stejnym smérem cest
(vlevo) a s opacnym smérem cest (vpravo)

Vytvareni a upravy slozenych cest

Slozené cesty miizete vytvotit z jedné nebo vice
otevienych nebo uzavienych cest. Kdyz vytvofite
slozenou cestu, vechny pivodné vybrané cesty se
stanou dil¢imi cestami nové slozené cesty.
Vybrané cesty pfevezmou nastaveni tahu a vyplné
objektu, ktery je nejvice vzadu v poradi
prekryvéni.

Pozndmka: Pokud md jeden nebo vice vybranych
objektii obsah, naptiklad text nebo importované
obrazy, atributy a obsah sloZené cesty se nastavi
podle atributii a obsahu objektu nejvice vzadu.
Vzddlenéjsi vybrané objekty bez obsahu sloZenou
cestu neovlivni.

Tvar libovolné soucdsti slozené cesty muzete
zménit, kdyZ ndstrojem pro piimy vybér vyberete
jeden kotevni bod na jedné dil¢i cesté. SloZzenou
cestu miizete rozdélit jejim uvolnénim, které
zméni kazdou jeji diléi cestu na nezdvislou cestu.
Také muizete urdit, kde se ve sloZzené cesté objevi
diry, obrdcenim sméru cesty.



Jak vytvorit sloZzenou cestu:

1 Pomoci ndstroje pro vybér k vyberte vSechny
cesty, které chcete zahrnout do sloZené cesty.

2 Zvolte Objekt > Slozené cesty > Vytvofit.
Kdekoliv se vybrané cesty prekryvaji, objevi se
diry.

Dvé samostatné uzaviené cesty (vlevo) a dvé dili cesty jedné
slozené cesty (vpravo); ve slozené cesté vytvori prostiedni
kruznice diru

Jak rozdélit sloZzenou cestu:

1 Pomoci néstroje pro vybér vyberte slozenou
cestu.

2 Zvolte Objekt > Slozené cesty > Uvolnit.

Pozndmbka: Piikaz Uvolnit neni dostupny, kdyz je
vybrand slozend cesta uvniti ramecku nebo kdyz
cesta obsahuje text.

Jak obratit smér dilci cesty:

1 Pomoci néstroje pro primy vybér vyberte bod
na diléi cesté, kterou chcete obritit. Nevybirejte
celou slozenou cestu.

2 Zvolte Objekt > Obratit cestu.
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Vytvoreni cest z obrysa textu

Pomoci prikazu Vytvotit obrysy mizZete zménit
vybrané textové znaky na sadu sloZenych cest,
které mtizete upravovat jako libovolné jiné cesty.
Prikaz Vytvotit obrysy je uzite¢ny pro vytvireni
efektd s velkym titulkovym pismem, ale zfidka se
hodi pro hlavni text nebo jiny text mensi velikosti.

Q Pokud chcete jednoduse aplikovat barevny tah
= nebo vypln prechodem na znaky textu,
nemusite prevddét text na obrysy. Barvy a prechody
miiZete na tahy a vypiné vybranych znakii aplikovat
primo pomoci palety ndstrojii a palet Vzornik, Barvy
nebo Prechod.

O vytvareni obrysi textu

Piikaz Vytvotit obrysy ziskdva informace o obrysu
pisma ze skute¢nych soubort Type 1, TrueType
nebo OpenType. Kdyz vytvotite obrysy, znaky se
prevedou ve svych soucasnych pozicich a zachovd
se jejich grafické formdtovéni, napiiklad tah
avypln.

Kdyz prevedete text na obrysy, text ztrati své hinty
— instrukce, zabudované do obrysového pisma,
upravujici jejich tvary tak, Ze je systém mtize
optimdlné zobrazit nebo tisknout v malych
velikostech. Proto se nemusi text pfevedeny na
obrysy zobrazit tak dobfe, kdyz je vykreslen

v malych velikostech nebo v nizkém rozliseni.

Po prevodeni textu na obrysy miiZete provést
libovolné z ndsledujicich dkonti:

* M¢nit tvary pismen taZzenim jednotlivych
kotevnich bod pomoci ndstroje pro piimy
vybér.
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» Pouzitim ptikazu Upravy > Vlozit dovniti
maskovat obraz vloZzenim do ptevedenych
obryst.

¢ Pouzit pfevedené obrysy jako textové ramecky,
do kterych Ize napsat nebo umistit text.

A. Znak textu B. Obraz vloZeny dovniti obrysu, tvoriciho
rdmecek C. Obrys s textem nebo umisténym textem

Protoze se pfevedené obrysy textu staly sadou
slozenych cest, miizete upravovat jednotlivé dil¢i
cesty prevedenych obryst pomoci ndstroje pro
primy vybér. Obrysy znakd muzete také rozdélit
na nezdvislé cesty jejich uvolnénim ze slozené
cesty. (Viz ,Vytvdtfeni a ipravy slozenych cest na
strané 224.)

Prevedeni obrysl textu na cesty

Standardné se vytvorenim obrysil z textu odstrani
ptivodni text. MtiZete ale vytvorit obrysy, které se
objevi nad kopii piivodniho textu tak, Ze se Zddny
text neztrati.

Kdy?z vyberete znaky textu v textovém rdmecku

a prevedete je na obrysy, vysledné obrysy se stanou
v¢lenénou grafikou, kterd natékd s textem. Protoze
prevedeny text jiz neni skute¢nym pismem,
nebudete moci zvyraznit a upravit znaky pomoci
textového ndstroje. Také je jiz neni mozné nastavit
typografickymi volbami. Naptiklad slovo
pfevedené na obrysy se nerozdéli na konci fadku.
Zkontrolujte typografickd nastaveni textu pred
jeho ptevedenim na obrysy a vytvotte si kopii
ptvodniho textu.

Jak prevést obrysy textu na cesty:

1 Pomoci néstroje pro vybér k vyberte textovy
rdmecek nebo vyberte jeden nebo vice znaka
textovym ndstrojem T'.

2 Zvolte Text > Vytvofit obrysy.

Jak prevést kopii obrysi textu na cesty:

1 Pomoci néstroje pro vybér k vyberte textovy
rdmecek nebo vyberte jeden nebo vice znaka
textovym ndstrojem T.

2 Podrzte kldvesu Alt a zvolte Text > Vytvotrit
obrysy. Kopie se vytvofi pfesné nad origindlem;
pomoci néstroje pro vybér ho podle potteby
pretdhnéte jinam.

Pozndmbka: Nékteii autori pisem blokuji informace
potiebné k vytvorent obrysii. Pokud vyberete takové
chrdnéné pismo a zvolite Text > Vytvofit obrysy,
zprdva vdam vysvétli, Ze toto pismo nelze prevést.
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grafik

$estranné schopnosti InDesignu
V importovat grafiku z néj délaji ucinny
ndstroj pro pfimou integraci grafik
z mnoha jinych programi a formata, véetné
obrazii z Adobe Photoshopu nebo kreseb z Adobe
Mlustratoru. InDesign také nabizi moZnost
spravovat grafiky pomoci vazeb, uklddat ¢asto
pouzivané objekty do knihoven a exportovat
stranky jako grafiky EPS.

Vektorové grafiky a bitmapové
obrazy

Potitacové grafiky se déli na dvé hlavni kategorie —
vektorové grafiky a bitmapové obrazy.

Vektorové grafiky se sklddaji z ¢ar a kiivek
definovanych matematickymi objekty, zvanymi
vektory. Vektorové grafiky muzete libovolné
zvét$ovat, aniz by se ztratila ostrost, protoze jsou
nezdvislé na rozliseni— pocet obrazovych bodii
pouzitych k zobrazeni vektorové grafiky je ddn
rozliS$enim monitoru nebo tiskdrny, ne samotné
grafiky. To vyplyvd z toho, Ze vektorova grafika se
prevddi na obrazové body az pii zobrazeni nebo
tisku. Ptikladem vektorové grafiky jsou objekty,
které vytvorite pomoci ndstrojii pro kreslen{
InDesignu.

Bitmapové obrazy, zvané také rastrové obrazy, se
sklddaji z malych ¢tverct — obrazovych bodi, které
lezi v miiZce (také znamé jako bitmapanebo rastr).
Bitmapové obrazy jsou nejbéznéjsim
elektronickym médiem pro obrazy se spojitymi
tény, jako jsou fotografie nebo obrazy vytvorené
v programech pro malovani, jako je Adobe
Photoshop. Bitmapové obrazy jsou zdvislé na
rozli$eni — to znamend, Ze predstavuji pevny pocet
obrazovych bodt. Vysledkem je, Ze mohou
vypadat zubaté a ztratit detaily, pokud se na
obrazovce zvétsi nebo kdyz se vytisknou s vy$§im
rozliSenim, nez pro jaké byly vytvoreny.
Bitmapové obrazy ¢asto vyZzaduji velké mnozstvi
mista pro uloZeni a ¢asto je tieba provést jejich
kompresi, aby se velikost souborti zmensila.
Soubor obrazu mtizete zkomprimovat v piivodn{
aplikaci, pted jeho importem do InDesignu.

Pocitac¢ové grafiky miizete ukladat jako bitmapové
obrazy, vektorové grafiky nebo jako kombinaci
obou, v zdvislosti na formdtu grafického souboru.

Rozliseni bitmapovych obrazt

RozliSent je pocet bodt nebo obrazovych boditi na
jednotku délky, pouzitych pti reprodukci kresby
nebo obraz.

¢ hf-m‘.-.
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V tiskovém publikovéni je rozliseni hustota
obrazovych bodt na palec, vyjadiend

v obrazovych bodech na palec (ppi) nebo bodech
na palec (dpi). U grafik pro obrazovku,
pouzivanych pti publikovdni na Webu znamend
rozliSeni obvykle vodorovné a svislé rozméry

obrazu, vyjddfené v obrazovych bodech, napriklad

640 krat 480. Je dulezité nezaménovat rozliseni
obrazovky nebo tiskdrny s hustotou rastru nebo
s Fddkovym rastrem.

Obraz s rozlisenim 72 dpi (nahote) a 300 dpi (dole)

Nésledujici zdsady vam pomohou uréit pozadavky
na rozli$en{ obrazu:

» Komer¢ni tisk vyzaduje obrazy s rozlisenim 150
az 300 ppi (nebo vice), v zdvislosti na zafizen{
(dpi) a hustoté rastru (Ipi), které pouzivite;
vidy se poradte se svym poskytovatelem
prepress sluzeb pred tim, nez provedete
rozhodnuti pro produkci. Protoze komeréni
tisk vyZzaduje velké obrazy s vysokym
rozliSenim, které se pti praci zobrazuji déle, je
dobré pfi ndvrhu pouzivat verze s nizkym
rozliSenim a pak je pfi tisku nahradit verzemi
s vysokym rozliSenim pomoci palety Vazby
nebo pomoci OPI (Open Prepress Interface).
(Viz ,Sprdva vazeb a vloZenych grafik na
strané 245 a ,,Urcen{ zpasobu tisku grafik” na
strané 416.)

« Stolni tisk obvykle vyzaduje obrazy s rozliSenim
72 ppi (pro fotografie tisténé na tiskdrné
s rozlisenim 300 ppi) az 150 ppi (pro fotografie
ti$téné na zatizenich s rozliSenim az 1000 ppi).
Pro ¢arové grafiky (1-bitové obrazy) zajistéte,
aby rozliSen{ grafik souhlasilo s rozli§enim
tiskdrny.



* Protoze publikovéni online obecné vyzaduje
obrazy s rozméry v obrazovych bodech, které
odpovidaji cllovému monitoru, jsou obrazy
obvykle mensi nez 500 obrazovych bodi na
$itku a 400 obrazovych bodi na vysku, aby
zGstalo misto pro ovlddaci prvky prohlizece
nebo jiné prvky rozvrzeni, naptiklad popisy.
Pokud vytvotite pivodni obraz v rozliSen{
obrazovky — 96 ppi pro Windows a 72 ppi pro
Mac OS — uvidite obraz tak, jak se bude
pravdépodobné zobrazovat v typickém
prohlize¢i Webu. Kdyz publikujete online,
budete potiebovat vyssi rozliSeni pouze kdyz
budete chtit, aby uzivatelé mohli zobrazit vice
detaild v dokumentu PDF pomoci zvétdent
nebo kdyz vytvérite dokument pro tisk na
vyZaddni.

Nastaveni kvality a rychlosti
zobrazovani obrazi

Pomoci nastaveni Rychlost zobrazeni muzete
nastavit vyvdzeni mezi rychlosti a kvalitou
zobrazeni. Muzete ur¢it kvalitu zobrazovéni
bitmapovych obrazi, vektorovych grafik

a pruhlednosti. Tato nastaveni umoziuji ovladat
rychlost zobrazovani na obrazovce a jeho kvalitu,
ale neovliviuji ti§tény vystup. Nastaveni muzete
aplikovat na vSechna okna (pohledy) nebo muzete
pouzit mistni nastaveni pro jednotlivé objekty
stranky. K dispozici jsou ndsledujici nastaveni
zobrazent:

Optimalizovana Zobrazuje bitmapové obrazy
nebo vektorové grafiky jako $edé ramecky (ve
vychozim nastaveni). Pouzijte tuto volbu , kdyz
chcete rychle prochdzet dvojstranky, které
obsahuji hodné obrazi nebo efektd prihlednosti.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Typicka Zobrazuje ndhled obrazu v nizkém
rozliseni (ve vychozim nastaveni), dostacujici pro
identifikaci a umisténi obrazu nebo vektorové
grafiky. Typické je vychozi volba a je to také
nejrychlejsi zpiisob, jak zobrazit rozpoznatelny
obraz.

Vysoka kvalita Zobrazuje bitmapovy obraz nebo
vektorovou grafiku ve vysokém rozlisenim (ve
vychozim nastaveni). Tato volba poskytuje
nejvyssi kvalitu, ale je nejpomalejsi. Pouzivejte ji,
kdyz chcete jemné doladit obrazy.

Pozndmka: Volby zobrazovdni obrazu neovliviiuji
vystupni rozlisent, kdyz exportujete nebo tisknete
obrazy obsazené v dokumentu InDesignu. Kdyz
tisknete na PostScriptové zafizeni nebo exportujete
do souborii HTML, EPS nebo PDF, vysledné
rozliseni obrazu je zdvislé na volbdch vystupu, které
vyberete pii exportu nebo tisku souboru.

A B C
A. Optimalizovand B. Typickd C. Vysokd kvalita

Uprava sady voleb zobrazeni

Pomoci dialogového okna Rychlost zobrazen{
mtzete definovat nastaveni pro kazdou sadu
zobrazeni, nastavit hodnoty pro bitmapové
obrazy, vektorové grafiky a prtihlednost a pak
aplikovat tato nastaveni na okno, jednotlivy obraz
nebo grafiku.
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Jak definovat nastaveni rychlosti zobrazovani:

1 Zvolte Upravy > Ptedvolby > Rychlost
zobrazeni (Windows a Mac OS 9) nebo InDesign

> Pfedvolby > Rychlost zobrazeni (Mac OS 10.1).

2 V sekci Vychozi nastaveni zobrazeni vyberte
Typickd, Optimalizovand nebo Vysokd kvalita.
Vychozi nastaveni zobrazeni se automaticky
aplikuje na kazdé nové okno.

3 Vsekci Prizptisobit nastaveni zobrazeni vyberte
sadu zobrazeni a pak nastavte ndsledujici volby:

Jezdec Rastrové obrazy Nastavuje zobrazovdni
bitmapovych obrazii pomoci tii voleb:

» Sedé zobrazuje obraz jako $edy ramecek.

* Ndhledy zobrazuje obrazy v rozlieni ndhledu

(72 dpi).

* Vysoké rozlideni zobrazuje obrazy
v maximdlnim rozliSeni podporovaném
monitorem a platnymi nastavenimi zobrazeni.

Jezdec Vektorové grafiky Nastavuje zobrazovdni
grafik nezdvislych na rozliSeni. Tato nastaveni jsou
stejnd jako u jezdce Rastrové obrazy. Viz
predchézejici odstavec.

Jezdec Prihlednost Nastavuje zobrazovani
efektd prithlednosti pomoci jedné ze ¢tyt voleb:

* Vypnuto nezobrazuje efekty priihlednosti.

* Nizkd kvalita zobrazuje zdkladni prithlednosti
(kryti a rezimy prolindni) a efekty priihlednosti
(vrzeny stin a prolnuti okrajil) se zobrazuji
ptiblizné v nizkém rozlideni.

Pozndmbka: V tomto rezimu neni obsah strdnky
izolovdn od pozadyi, proto objekty s jinym reZimem
prolnuti nez Normdlni mohou vypadat jinak nez
v jinych aplikacich a v koneéném vystupu.

« Stiedni kvalita zobrazuje vrzené stiny a prolnuti
okrajt v nizkém rozli$eni. Tento rezim se
doporucuje pro vétsinu praci, ledaze by
dokument obsahoval obzvlasté mnoho
prihlednosti nebo mnoho efekta prihlednosti.

* Vysoka kvalita zobrazuje vrzené stiny, prolnuti
okraji, podklady CMYK a dvojstranky ve
vy$$im rozliSeni (144 dpi).

Pozndmbka: Kdyz je prostor prolnuti dokumentu
CMYK a vy jste zapnuli ndhled pretiskii nebo
kontrolni ndhled, smichdni priihlednosti

s podkladem se provede ve CMYK a ne v RGB. To
znamend, Ze ¢dstecné priihledné barvy CMYK se
zobrazi jako odstiny barev CMYK.

Dalsi informace o prithlednych objektech viz
»O pruhlednosti“ na strané 295.

Zapnout vyhlazeni Ovlidd vyhlazovéni pro text,
tahy, vyplné a ostatni objekty stranky. Pokud je
text pfeveden na obrysy, vysledné obrysy mohou
byt vyhlazeny (pouze Mac OS). (Viz ,Nastaveni
vyhlazeni® na strané 36.)

Pouzit vychozi Obnovi v§echny ovladaci prvky
zpét na ptvodni vychozi nastaveni.



Zobrazovat Sedé text pod Nastavuje hranici pro
zobrazovdni textu $edé. Jakykoliv text o zadané

nebo mensi velikosti bude zobrazen jako $edivy
pruh. (Viz ,Sedé zobrazeni textu“ na strané 36.)

4 Klepnéte na OK.

Jak nastavit kvalitu zobrazeni vsech obrazi a
vektorovych grafik:

V nabidce Zobrazeni vyberte nastaveni zobrazeni.

Jak nastavit kvalitu zobrazeni jednoho objektu
nezavisle na nastaveni v nabidce Zobrazeni:

1 Nastrojem pro vybér & nebo ndstrojem pro
piimy vybér k vyberte importovanou grafiku.

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

* Zvolte Objekt > Rychlost zobrazeni a pak zvolte
nastaveni zobrazeni.

* Klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo se
stisknutou kldvesou Ctrl (Mac OS) na obraz
a v kontextové nabidce zvolte nastaveni
zobrazeni z podnabidky Rychlost zobrazeni.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Priprava grafik na import

Protoze existuje mnoho zpisobt vystupu
dokumentu, grafika mitize byt idedlni pro jeden
ucel a nevhodnad pro jiny. Nésledujici tabulka
obsahuje prehled zptisobti vytvoreni grafiky

v zgvislosti na typu vytvareného dokumentu. (Viz
také ,,Grafické formaty a jejich volby* na

strané 233.))

Konecny
vystup

Typ grafiky

Format

Vysoké rozliseni

Vektorové kresby

Illustrator, EPS,

(>1000 dpi) PDF
Bitmapové obrazy Photoshop, TIFF,
EPS, PDF
Separace Vektorové kresby Illustrator, EPS,
vytazkovych PDF
barev
Barevné bitmapové Photoshop, CMYK
obrazy TIFF, DCS, EPS,
PDF
Grafiky se spravou lllustrator,
barev Photoshop, RGB
TIFF, RGB EPS, PDF
Tisk s nizkym Viechny Libovolny (pouze
rozlisenim nebo obrazy BMP)
PDF pro online
prohlizeni
HTML Viechny Libovolny
(InDesign prevede
pfi exportu
grafiky na
soubory JPEG

aGIF)
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Umistovani grafi ky 4 Pokud chcete nahradit vybrany objekt, vyberte

e vy L Nahradit vybranou polozku.
Nejcastéji se pouziva prikaz Umistit, a je to

doporugeny zpiisob importu grafiky. Grafiku 5 Pokud chcete nastavit specifické volby importu
miizete také importovat z pracovni plochy nebo pro ur¢ity formdt, provedte jeden z ndsledujicich
z vyménného média pomoci pretazeni nebo tukon:

kopirovdnim a vloZzenim. Metoda ptetazeni « Vyberte Zobrazit volby importu, aby se
funguje stejné jako piikaz Umistit — obrazy se po zobrazilo nastaveni pro formadt, a pak klepnéte
importu objevi v paleté Vazby — ale pro soubory na Otevtit (Windows) nebo Vybrat (Mac OS).

importované metodou pretazeni nemizete
nastavit volby importu. (Viz ,Alternativni
zpusoby importu grafik na strané 243.)

* Podrzte stisknutou kldvesu Shift ptiklepnuti na
Otevtit/Vybrat nebo se stisknutou klavesu Shift
poklepejte na nazev souboru.

Pozndmbka: Pokud grafiku umistite nebo pretdihnete

z vyménného média, napiiklad z CD-ROM, pfi

vyjmuti média ze systému se vazba prerusi.

6 Pokud se objevi dalsi dialogové okno, vyberte
volby importu a klepnéte na OK. (Viz ,,Grafické
forméty a jejich volby* na strané 233.)

Jak importovat grafiku umisténim: 7 Provedte jeden z ndsledujicich tikond:

1 Provedte jeden z nasledujicich tikont: * Chcete-li importovat do nového rdmecku,

K

klepnéte ikonou nactené grafiky % do ndvrhu

* Chcete-li importovat grafiku, aniz byste
s P e gv v . v misté, kde chcete umistit levy horni roh
nejdiive vytvorili rimecek, zkontrolujte, ze

. i grafiky.
v dokumentu nenf nic vybrané.

.. L * Chcete-li importovat do existujiciho
* Chcete-li importovat grafiku do existujictho i b o . ) .

L .2, nevybraného ramecku, klepnéte ikonou
ramecku, vyberte ramecek. S N . o
nactené grafiky % kdekoliv v tomto rdmecku.

» Chcete-li nahradit existujici obraz, vyberte . o
) W ¢ Chcete-li importovat do existujictho vybraného

ramecek grafiky.
& Y ramecku, nemusite délat nic, obraz se
2 Zvolte Soubor > Umistit a vyberte soubor automaticky objevi v tomto rdmecku.
grafiky.

Pokud omylem nahradite existujici grafiku

3 Pokud chcete zobrazit soubor grafiky pred Q obrazem, ktery umistujete, miizete vzit

importem, vyberte Néhled. umisténi zpét stiskem Ctrl+Z (Windows) nebo
Apple+Z (Mac OS) a vrdtit tak do rdmecku piivodni
obraz a znovu zobrazit ikonu nactené grafiky.



Grafické formaty a jejich volby

Protoze dokumenty maji rizné pozadavky na
zpracovani grafiky, InDesign um{importovat fadu
formadtd grafickych soubort, a pro vétinu z nich
obsahuje volby pro nastaveni importu souboru.
Podle urceni a i¢elu dokumentu a pracovniho
postupu a po konzultaci s poskytovatelem sluzeb,
ktery bude dokument produkovat, muzete urcit,
které volby je vhodné pouzit. Potom mtizZete pro
dokument pouzit pouze takové formdty a volby,
které se nejlépe hodi pro vés projekt.

Volby dostupné pfi umisténi souboru grafiky
zdvisi na druhu grafiky, kterou umistujete. Tyto
volby se zobrazi v dialogovych oknech, kdyz je

v dialogovém okné Umistit vybrand volba
Zobrazit volby importu. Nastavené volby
ztstanou platné, dokud je nezménite. Pokud volba
Zobrazit volby importu v dialogovém okné
Unmistit neni vybrand, InDesign pouZije vychozi
nastaveni nebo nastaveni naposledy pouzitd pii
umisténi grafického souboru tohoto formdtu.
Kdyz importujete soubory PNG, nastaveni

v dialogovém okné Volby importu se vZdy nastavi
podle vybraného souboru a ne podle vychozich
nebo naposledy pouzitych nastaveni.

Import riiznych formata soubora do
dokumentu

Pouzitim riznych formdata souboru mtizete
doséhnout v dokumentu raznych vysledka.
Napiiklad jedna dvojstranka InDesignu muze
obsahovat nasledujici:

* Stranky z dokumentu InDesignu exportované
do PDF jako jedna strdnka nebo dvojstranka
a pak znovu importované se zménénym

v/

méfitkem.
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* Importovany bitmapovy obraz EPS obsahujici
ofezovou cestu vytvofenou v Adobe
Photoshopu, kterd se v InDesignu pouzije pro
vytvoreni prithledného pozadi.

* 1-bitovy a 24-bitovy obraz TIFF z Photoshopu,
ktery pouziva bilé oblasti obrazu k vytvoreni
pritihlednosti a zobrazeni obrazu v pozadi.

* Vektorovou kresbu EPS z Adobe Illustratoru.

Volby importnich formata

Pokud pfi umistovdni bitmapové grafiky vyberete
volbu Zobrazit volby importu, zobrazi se
dialogové okno obsahujici ndsledujici volby:

Pouzit ofezovou cestu z Photoshopu Import
ofezové cesty uloZené s obrazem vytvorenym ve
Photoshopu umoznuje ptimo vybrat obraz

a upravit jeho cestu, aniz byste museli ménit
rdmecek grafiky. Pokud tato volba neni dostupna,
obraz nebyl uloZen s ofezovou cestou nebo formdt
souboru nepodporuje ofezové cesty. Pokud
bitmapovy obraz neobsahuje ofezovou cestu,
muzete ji automaticky vytvofit v InDesignu; viz
»Pouziti ofezovych cest pro odstranéni pozadi

z importovanych grafik“ na strané 271.

Obraz importovany bez ofezové cesty (vlevo) a s ofezovou
cestou (vpravo)
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Nastaveni barev pro viechny bitmapové
formaty

Pokud v dokumentu pouzivdte néstroje pro
spravu barev, muzete aplikovat volby sprdvy barev
na jednotlivé importované grafiky. Nésledujici
volby jsou dostupné pti umistovani{ bitmapové
grafiky, pokud vyberete volbu Zobrazit volby
importu a pak v dialogovém okné Volby importu
obrazu vyberete Nastaveni barev:

Zapnout spravu barev Vyberte tuto volbu,
chcete-li pouzit spravu barev pro importovanou
grafiku a chcete aktivovat ostatni volby v tomto
panelu. Odznacte tuto volbu, jestlize grafiku
nevyzaduje zachovani shodnych barev.

Profil Jestlize je vybrand volba Pouzit vloZeny,
nechte tuto volbu nezménénou. Jinak zvolte
zdrojovy profil barev, ktery odpovidd gamutu
zafizeni nebo softwaru pouzitému k vytvoreni
grafiky. Tento profil umoznuje InDesignu spravné
prevést jeho barvy do gamutu vystupniho zatizeni.
(Viz ,Ziskéni, instalovdni a aktualizace profilt
barev na strané 363.)

Zamér reprodukce Zvolte zptsob prevodu
barevného rozsahu grafiky do barevného rozsahu
vystupniho zafizeni. Obvykle zvolite Perceptudlni
(obrazy), protoze ptesné reprezentuje barvy
fotografii. Volby Sytost (grafiky), Relativni
kolorimetricky a Absolutni kolorimetricky jsou
lepsi pro plochy plnych barev a nejsou vhodné pro
reprodukci fotografii. Popis jednotlivych voleb
zdméru reprodukcee viz ,,O spravé barev® na
strané 348.

Adobe Illustrator (.Al)

Kresby z Adobe Illustratoru 5.5 a novéjsich verzi
muzete pfimo umistit na stranky InDesignu. Kdyz
umistujete grafiku z llustratoru 9.0 a novéjsich
verzi pomoci dialogového okna Zobrazit volby
importu, volby jsou stejné jako volby pro soubory
PDF; viz ,,Umisténi souboru PDF* na strané 240.
Kdyz umistujete grafiku z lllustratoru 5.5 — 8.0,
volby jsou stejné jako volby pro soubory EPS; viz
»EPS (.EPS)“ na strané 235.

Pokud soubor Adobe Illustratoru verze 9.0

a novéjsi obsahuje prithledné objekty, prihlednost
se zachovd a mohou byt vidét kresby lezici pod
grafikou.

Adobe Photoshop (.PSD)

Obrazy z Adobe Photoshopu 4.0 a novéjsich verzi
miuizete pfimo umistit do stranky. Kdyz soubor
Photoshopu umistite do dokumentu, v§echny
vrstvy a masky vrstev se automaticky slou¢i do
jedné vrstvy. Tyto zmény ovlivni soubor pouze
uvniti dokumentu InDesignu — ptivodni soubor
Photoshopu se nezméni. Pokud ulozite do
souboru Photoshopu cesty, masky nebo alfa
kandly, InDesign je mtize pouzit k odstranéni
pozadi nebo k obtékani textu kolem grafiky.
Grafiky obsahujici cesty, masky nebo alfa kandly se
pii importu chovajf jako prihledné objekty,
umoznujici interakci s kresbami pod nimi

v mistech s prihlednym pozadim; viz ,,Price

s ofezovymi cestami‘ na strané 270 a ,,Obtékdni
textu kolem objektti na strané 112.



JestliZe jste do obrazu Adobe Photoshopu vlozili
profil sprévy barev ICC, InDesign vloZeny profil
automaticky nacte. Vlozeny profil miizete pti
importu souboru zménit pomoci volby Povolit
nastaven{ barev v dialogovém okné Import
obrazu. Tento profil mutizete také zménit po
importu souboru, prikazem Objekt > Nastaveni
barev obrazu. Témito akcemi neodstranite ani
nezménite profil vlozeny v obrazu Photoshopu.

BMP (.BMP)

BMP je standardni bitmapovy obrazovy formdt
Windows na pocita¢ich kompatibilnich s DOS

a Windows. Formdt BMP ale nepodporuje CMYK
a jeho podpora barev je omezena na 1, 4, 8 nebo
24 bita. Neni vhodny pro komer¢ni tisk ani pro
online dokumenty a prohlize¢e Webu ho
nepodporuji. Grafiky BMP mohou poskytnout
ptijatelnou kvalitu pro tisk na tiskdrndch s nizkym
rozliS$enim nebo na ne-PostScriptovych
tiskdrnach.

DCS (.DCS)

DCS (Desktop Color Separations) vyvinuty
firmou Quark, je verze standardniho formatu EPS.
Formdt DCS 2.0 podporuje vicekandlové soubory
CMYK s jednim alfa kandlem a vice kandly
piimych barev; formdt DCS 1.0 podporuje
soubory CMYK bez alfa kandlt. InDesign
rozpoznd otezové cesty v souborech DCS 1.0

a DCS 2.0 vytvotenych ve Photoshopu.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Soubory DCS jsou uréeny pro pouZziti

v pracovnich postupech s pfedseparovanymi daty,
vytvafenymi na hostiteli. Jestlize exportujete

z InDesignu soubor PDF, EPS nebo
PostScriptovy’soubor se slozenymi barvami,
exportuje se pouze slozeny soubor EPS; soubory
vytazki barev se nezachovaji. Nedoporucuje se
vytvaret vytazky barev soubort DCS in-RIP nebo
ze slozeného souboru. Soubory DCS by se nemély
pouzivat pro vytvéreni slozenych barevnych
kontrolnich tiskd s vysokym rozlisenim.

EPS (.EPS)

Format souboru EPS (Encapsulated PostScript) se
pouziva pro prenos kreseb v jazyce PostScript mezi
aplikacemi a podporuje ho vét$ina programa pro
kresleni a sazbu. Soubory EPS obvykle pfedstavuji
jednotlivé obrazy nebo tabulky , které jsou
umistény v rozvrzeni, mohou ale predstavovat

i celou strdanku.

Protoze soubory EPS jsou zaloZeny na jazyce
PostScript, mohou obsahovat vektorové

i bitmapové obrazy. Protoze PostScript nelze
normadlné zobrazit na obrazovce, InDesign vytvori
bitmapovy nahled souboru EPS pro zobrazeni na
obrazovce. Jestlize vytisknete stranku se souborem
EPS na ne-PostScriptové tiskdrné, vytiskne se
pouze tento ndhled v rozliSeni obrazovky.

EPS podporuje rozlifeni, presnost a barvy

v prepress kvalité. Tento formdt obsahuje vSechna
data barev a obrazu pottebnd pro vytvareni
barevnych vytazki DCS obraza vloZenych

v grafice EPS. EPS nenf idedlni pro publikovdni
online v HTML, ale dobfe se hodi pro online
publikovani v PDF.
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Soubory EPS mohou obsahovat komentdie OPI
(Open Prepress Interface), které umoziuji
pouzivat verze obrazi s nizkym rozliSenim
(ndhledy) pro rychlé umistovani na strdnce.

V konetném vystupu pak mize bud InDesign
nebo véd$ poskytovatel prepress sluzeb
automaticky nahradit nahledy verzemi s vysokym
rozliSenim.

Kdyz umistite grafiku EPS a vyberete volbu
Zobrazit volby importu, objevi se dialogové okno
obsahujici tyto volby:

Cist vazby na vliozené a OPl obrazy Tato volba
fekne InDesignu, aby nacdetl z komentdti OPI
vazby pro obrazy obsazené (nebo vnorené)

v grafice.

Vypnéte tuto volbu, pokud pouzivite pracovni
postup s nahledy a planujete, Ze poskytovatelé
sluzeb nahradi obrazy pomoci vlastniho softwaru
OPI. Kdy?z je tato volba odznacend, InDesign
zachovd vazby OPI, ale nenacte je. Kdyz tisknete
nebo exportujete, ndhled a vazby se pfenesou do
vystupniho souboru.

Vyberte tuto volbu, pokud pouzivite pracovni
postup s ndhledy a chcete, aby InDesign, misto
va$eho poskytovatele sluzeb, provedl nahrazeni
obrazu pti vystupu do kone¢ného souboru. Kdyz
tuto volbu zapnete, vazby OPI se objevi v paleté
Vazby. (Viz ,,Uréeni zptsobu tisku grafik“ na
strané 416.)

Tuto volbu také vyberte pti importu soubort EPS
obsahujicich komentate OPIL, které nejsou soucasti
pracovniho postupu s ndhledy. Pokud napriklad
importujete soubor EPS, ktery obsahuje OPI
komentate pro vynechané bitmapové obrazy nebo
obrazy TIFF, vyberte tuto volbu, aby mél InDesign
pti vystupu souboru pristup k informacim TIFF.

Pouzit ofezovou cestu z Photoshopu Vybertetuto
volbu, chcete-li importovat ofezovou cestu ze
souboru EPS z Photoshopu 4.0 a novéjsiho, kterou
mtizete pozdéji v InDesignu upravovat.

Generovani nadhledovych miniatur Tato volba
vytvoti bitmapovou verzi obrazu s nizkym
rozli$enim pro zobrazeni souboru na obrazovce.
Nésledujici nastaveni fidi zptisob vytvoreni
ndhledu:

 Neékteré obrazy EPS obsahuji vloZzeny ndhled.
Vyberte Pouzit ndhled TIFF nebo PICT,
chcete-li vytvofit ndhledovou miniaturu z
existujictho ndhledu. Jestlize ndhled neexistuje,
néhledova miniatura se vytvorf rastrovinim
EPS do bitmapového obrazu mimo obrazovku
(kvalita bitmapového obrazu je zdvisld na
kvalité vlozeného ndhledu).

* Vyberte Rastrovat PostScript, chcete-li
ignorovat vlozeny néhled. Tato volba je obvykle
pomalejsi, ale nabizi vysledky nejlepsi kvality.

Pozndmka: Kdyz do stejného dokumentu
importujete jeden soubor vicekrdt, vsechny vyskyty
importovaného souboru maji spolecné nastaveni
ndhledové miniatury.



GIF (.GIF)

GIF (Graphics Interchange Format) je standard
pro zobrazovéni grafiky na Webu a dalsich online
sluzbdch. Protoze komprimuje data obrazu bez
ztrdty detail®, nazyva se jeho metoda komprese
bezeztrdtovd. Takovd komprese pracuje dobte

s grafikami, které pouzivaji omezeny pocet plnych
barev, jako jsou napiiklad loga a grafy, ale GIF
nemtze zobrazit vice nez 256 barev. Z tohoto
dtvodu je méné vhodny pro zobrazovdni{
fotografif online (pro tento tucel se pouziva formdt
JPEG) a nedoporucuje se pro komer¢n tisk.
Pokud importovany soubor GIF obsahuje
prihlednost, je grafika ovlivnéna pouze v mistech
s prithlednym pozadim.

JPEG (.JPG)

Formit JPEG (Joint Photographic Experts Group)
se bézné pouzivd k zobrazeni fotografii a ostatnich
obrazii se spojitymi tény v souborech HTML
(HyperText Markup Language) na Webu

a v ostatnich online médiich. Formdt JPEG
podporuje barevné rezimy CMYK, RGB a stupné
$edé. Na rozdil od formétu GIF, zachové JPEG
viechny informace o barvdch v obrazu RGB.

JPEG pouziva nastavitelnou ztrdtovou kompresi,
ktera efektivné zmensuje velikost souboru
uréenim a odstranénim nadbyte¢nych dat, kterd
nejsou nutnd pro zobrazeni obrazu. Vyssi droven
komprese md za nasledek niz$i kvalitu obrazu,
soubor je vétsi. Ve vétsiné piipadd komprese
obrazu pomoci volby Maximdlni kvalita vytvori
obraz, ktery je nerozeznatelny od originalu. Pti
otevieni obrazu JPEG dojde automaticky k jeho
dekompresi.

ADOBE INDESIGN 2.0
Pfiru¢ka uzivatele

Pozndmka: Kédovdni JPEG u souborii EPS nebo
DCS v aplikacich pro vipravy obrazil, jako je Adobe
Photoshop, nevytvdii soubor JPEG. Misto toho
zkomprimuje soubor pomoci komprese JPEG, kterd
je popsand vyse.

JPEG funguje dobfe u fotografii, ale obrazy JPEG
s plnymi barvami (obrazy obsahujici velké plochy
jedné barvy) maji tendenci ztrdcet ostrost.
InDesign rozpoznd a podporuje ofezové cesty

v souborech JPEG vytvotenych v Adobe
Photoshopu. JPEG lze pouzit pro online

i komer¢né tisténé dokumenty; konzultujte

s poskytovatelem prepress sluzeb, jak zachovat
kvalitu JPEG pfi tisku.

PICT (.PICT)

Formadt Macintosh PICT (nebo Picture) je
roz$iteny v grafickych aplikacich a aplikacich pro
ndvrh strdnek v Mac OS a pouzivd se pro pfenos
souborti mezi aplikacemi. Formdt PICT je
obzvldsté efektivni pfi kompresi obraza, které
obsahuji velké plochy plnych barev. InDesign pro
Windows i Mac OS importuje soubory PICT
vytvorené ze snimkt obrazovky v Mac OS

a z dalsich aplikaci, v¢etné kolekc{ kliparta.

InDesign podporuje obrazy RGB PICT s riiznym
rozliSenim a s vlozenymi obrazy QuickTime.
Grafiky PICT nepodporuji barevné vytazky, jsou
zdvislé na zatizen{ a nedoporucuji se pro komeréni
tisk s vysokym rozli$enim. Formdt PICT mtize
poskytnout ptijatelnou kvalitu pouze pfi tisku

s nizkym rozli$enim nebo na ne-PostScriptovych
tiskdrndch.
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WMF (.WMF)

Formdt WMF (Windows Metafile Format) je
vlastni formdt Windows, pouzivany primdrné pro
vektorové grafiky, napiiklad kliparty, sdilené mezi
aplikacemi ve Windows. Soubory WMF mohou
obsahovat informace rastrovych obrazi, ale
InDesign umi zpracovat pouze vektorové
informace. Podpora barev formédtu WMF je
omezena na 16-bitové RGB barvy a tento formédt
nepodporuje barevné vytazky. Neni vhodny pro
komer¢né tisténé ani online dokumenty. Grafiky
WMF mohou poskytnout piijatelnou kvalitu
pouze pro tisk na tiskdrndch s nizkym rozli$enim
nebo na ne-PostScriptovych tiskdrndch.

PCX (.PCX)

Formdt PCX se béZné pouziva v systémech
Windows. Vétsina software pro Windows
podporuje verzi 5 formdtu PCX.

Formdt PCX podporuje barevné rezimy RGB,
indexované barvy, stupné $edé a bitovd mapa

a také bezeztrdtovou metodu komprese RLE.
Nepodporuje alfa kandly. Obrazy mohou mit
bitovou hloubku 1, 4, 8 nebo 24 bitt. Ale formdt
PCX neni vhodny pro komer¢ni tisk ani pro online
dokumenty. Grafiky PCX mohou poskytnout
prijatelnou kvalitu pouze pro tisk na tiskdrndch

s nizkym rozlienim nebo na ne-PostScriptovych
tiskdrndch.

PDF (.PDF)

Formdt Adobe Acrobat PDF (Portable Document
Format) je standardem pro elektronickou
distribuci a zobrazovéni hotovych dokumentti.
Zachovévd rozvrzeni, typografii, bitmapové
obrazy a vektorové grafiky vytvofené v riiznych
aplikacich. Format PDF muze zachovat kvalitu
barev a pfesnost rozvrzeni pti prepress praci

a zdroven dostatetné komprimuje stranky pro
online distribuci a zobrazovéni. Soubory PDF lze
zobrazit pomoci zdarma dostupného Acrobat
Readeru. Ze viech téchto diivodu se format PDF
Casto pouzivd na Webu.

Formadt PDF vychdzi ze standardniho jazyka pro
popis stranek pro profesiondlni tisk Adobe
PostScript 3™. Stranky PDF jsou podobné
PostScriptovym strankdm, ale mohou obsahovat
i multimedidlni prvky a prvky pro vyhleddvan{

a navigaci v elektronickych dokumentech.
Soubory PDF mohou naptiklad obsahovat filmy,
zvuky, hypertextové vazby a elektronicky obsah.
Kdy?z ale umistite soubor PDF do InDesignu,
neimportuji se filmy, zvuky, vazby ani tlac¢itka.

Stranku PDF miZete umistit do InDesignu jako
jednotlivou grafiku pfikazem Umistit (viz
»Umisténi souboru PDF* na strané 240) nebo
muzete vytvotit soubor PDF kompatibilni

s Acrobatem 5.0 pomoci ptikazu Export (viz
»Vytvéfeni soubortt Adobe PDF“ na strané 375).

Jestlize importovany soubor PDF 1.4 (Acrobat
5.0) obsahuje prihledné objekty, prihlednost se
zachovd a budou vidét kresby umisténé pod
grafikou.



PNG (.PNG)

Formdt PNG (Portable Network Graphics)
pouzivd nastavitelnou bezeztrdtovou kompresi
pro zobrazeni 24-bitovych fotografii nebo obrazi
s plnymi barvami na Webu a jinych online
médiich. Format PNG byl vyvinut jako
nepatentovand alternativa formdatu souboru GIF.
Podporuje prihlednost pomoci alfa kanalu nebo
vybrané barvy. Format PNG se pouzivd pro online
dokumenty, ale diky lepsi podpofte barev je
vhodnéjsi pro vyuziti v tisténych dokumentech
nez formdt GIF. Barevné grafiky PNG se ale
umistuji do dokumentu InDesignu jako
bitmapové RGB obrazy, takze se tisknou pouze
jako sloZené a ne na barevnych vytazcich.

Kdyz umistite obraz PNG, mtiZete vybrat Zobrazit
volby importu a tim zobrazit dialogové okno se
tfemi panely nastaven{ importu. Dva panely
obsahujf stejné volby jako pro ostatni formaty
bitmapovych obrazil. Dal$i panel, Nastaveni{ PNG,
obsahuje nasledujici nastavent:

Pouzit informace o prithlednosti Tato volba je
standardné zapnutd, kdyz grafika PNG obsahuje
prahlednost. Pokud importovany soubor PNG
obsahuje prihlednost, je grafika ovlivinéna pouze
v mistech s prihlednym pozadim.

Bilé pozadi Pokud grafika PNG neobsahuje

v souboru definovanou barvu pozadi, bude tato
volba standardné vybrand. Bude ale zapnuta pouze
pokud je aktivovand volba Pouzit informace

o prithlednosti. Kdyz je tato volba vybrand, pti
pouziti informaci o priihlednosti se pouzije bild
jako barva pozadi.

ADOBE INDESIGN 2.0 | 239
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Barva pozadi uréena v souboru Pokud byla
grafika PNG uloZena s jinym nez bilym pozadim
a je zapnutd volba Pouzit informace

o prithlednosti, je tato volba standardné vybrand.
Pokud nechcete pouzit vychozi barvu pozadi,
klepnéte na Bilé pozadi, abyste importovali grafiku
s bilym pozadim nebo odznalte Pouzit informace
o prithlednosti, abyste importovali grafiku bez
prahlednosti (zobrazi se i oblasti grafiky, které
jsou prihledné). Nékteré programy pro tpravy
obrazd neumi nastavit pro grafiky PNG jinou
barvu pozadi nez bilou.

Aplikovat korekci gama Vyberte tuto volbu,
chcete-li upravit hodnoty gama (stfedni tény)
grafiky PNG pti umisténi. Tato volba umoznuje
ptifadit gama obrazu ke gama zatizeni, které
pouzijete pro tisk nebo zobrazeni grafiky
(napriklad tiskdrna s nizkym rozli$enim, ne-
PostScriptovd tiskdrna nebo monitor potitace).
Vypnéte tuto volbu, chcete-li umistit obraz bez
pouziti korekce gama. Standardné je tato volba
vybrand, pokud byla grafika PNG ulozZena

s hodnotou gama.

Hodnota gama Tato volba je dostupnd pouze
kdy?z je zapnutd volba Aplikovat korekci gama
a zobrazuje hodnotu gama, kterd byla uloZena
s grafikou. Chcete-li hodnotu zménit, zadejte

kladné ¢islo od 0,01 do 3,0.
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Scitex CT (.SCT)

Formit Scitex CT (Continuous Tone) se pouzivd
pii $pickovém zpracovéni obrazii na pocitatich
Scitex. Soubory Scitex CT ¢asto pochdzeji ze
skeneri Scitex, které produkuji vysoce kvalitn{
skenované obrazy pro komer¢ni tisk. Formdt
Scitex CT podporuje CMYK, RGB a stupné $edé,
ale nepodporuje alfa kandly. Kontaktujte firmu
Scitex, chcete-li ziskat pomocné programy pro
prenos soubort uloZenych ve formdtu Scitex CT
do systému Scitex.

TIFF (.TIF)

TIFF je univerzélni bitmapovy obrazovy format
podporovany prakticky vSemi aplikacemi pro
kresleni, upravy obrazu a ndvrh stranky. Také
prakticky vechny stolni skenery mohou vytvaret
obrazy ve formétu TIFF.

Formit TIFF podporuje soubory CMYK, RGB,
stupné $edi, Lab, indexované barvy a bitovd mapa
s alfa kandly. InDesign rozpoznd komentdte OPI
zakédované v souborech TIFF. Pokud chcete
vytvofit prithledné pozadi pro obraz TIFF, mizete
pomoci programtl pro upravu obrazil (naptiklad
Photoshopu) vytvofit ofezovou cestu. InDesign
podporuje ofezové cesty v obrazech TIFF.

Umisténi souboru PDF

Pomoci ptikazu Umistit mtizete riiznymi zptisoby
pouzit existujici soubory PDF. Miizete naptiklad
vybrat jednu stranku z katalogu uloZeného jako
PDF a umistit ji do inzerdtu nebo letdku, ktery
vytvéfite v InDesignu. InDesign zachovd

v umisténém souboru PDF rozvrzent, grafiky

a typografii. Podobné jako u ostatnich umisténych
grafik nemtizete umisténou stranku PDF

v InDesignu upravovat.

Jak umistit soubor PDF:

1 Zvolte Soubor > Umistit a vyberte soubor PDF,
ktery chcete umistit.

2 Chcete-li zobrazit ndhled stranky v souboru
PDF nebo nastavit volby pro umisténi vybranych
strdnek, vyberte Zobrazit volby importu a pak
klepnéte na Oteviit (Windows) nebo Vybrat
(Mac OS).

Umistit PDF

—Uolby

k4 2achovat polotonove rastry

[ Prithledné pozadi

n_m Celkem stranek: 1

3 Zadejte pozadované heslo a klepnéte na OK.
Pokud byl soubor PDF ulozen s omezenimi
(naptiklad dprav nebo tisku), nemuizete ze
souboru umistit Zddné stranky bez ohledu na to,
zda madte heslo nebo ne.



4 Pokud umistujete stranku ze souboru PDF,

ktery obsahuje vice strinek, vyberte pozadovanou
stranku. Klepnéte na $ipky nebo zadejte ¢islo
stranky pod obrazem nédhledu, chcete-li zobrazit
stranku pred umisténim souboru.

5 V poli Otiznout na zadejte, jak velka ¢dst
stranky PDF se md umistit:

Ofiznut{ umist{ pouze oblast PDF, kterd se
zobrazuje nebo tiskne v Adobe Acrobatu.

Ohrani¢ovaci ramecek umisti ohrani¢ovaci
ramecek strainky PDF nebo minimdlni oblast,
ktera obklopuje objekty na strance véetné
strankovych znacek.

Obraz umisti pouze oblast PDF ohrani¢enou
obdélnikem, ktery autor vytvoril jako
umisténou kresbu (naptiklad klipart).

Rezaci oznacuje misto, kde bude kone¢nd
stranka pti vyrobé fyzicky ofiznuta, pokud
existuji fezaci znacky.

Pfeteceni umisti pouze oblast, na kterou by se
mél offznout obsah stranky, pokud existuje
oblast preteceni. Tato informace je uzite¢nd,
pokud se vytvaii vystup stranky ve vyrobnim
prostiedi. Tisténd strainka muze obsahovat

i strdnkové znacky, které jsou mimo oblast
preteceni.

Médium umisti oblast, kterd predstavuje
fyzickou velikost papiru ptivodniho dokumentu
PDF (naptiklad rozméry listu papiru formdtu
A4 ), v¢etné strdnkovych znacek.
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}"}b

A. Médium B. Obsah C. Preteéeni D. Rezaci
E. Otiznuti F. Obraz

6 Nastavte ndsledujici volby a klepnéte na OK:

 Zachovat poloténové rastry lokdlné zmeén{
nastaveni InDesignu, kdyz soubor PDF
obsahuje nastaven{ poloténovych rastrti. Tato
volba se pouzije pouze kdyz InDesign tiskne na
PostScriptové vystupni zafizeni.
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* Priihledné pozadi umisti stranku PDF tak, Ze
v rozvrzeni InDesignu bude vidét text nebo
grafiky za strankou. Vypnutim této volby
umistite stranku PDF s neprithlednym bilym
pozadim.

Jestlize nastavite pozadi v rdmecku s grafikou
PDF na priihledné, miiZete jej pozdéji zménit
na nepriihledné priddnim vyplné do ramecku.

7 Chcete-li ptidat grafiku do rozvrzeni, klepnéte

levy horni roh grafiky.

Srovnani rozliSeni obrazovky a zafizeni

u umisténych stranek PDF

Umisténd stranka PDF se zobrazi v nejlep$im
mozném rozliden{ pro dané métitko a rozliseni
monitoru. Pti tisku na PostScriptovém vystupnim
zafizeni se umisténd strdanka PDF vzdy tiskne

v rozli$eni zafizeni. Pfi tisku na ne-PostScriptové
tiskdrné se umisténd stranka PDF tiskne ve
stejném rozlideni jako ostatni objekty InDesignu
v dokumentu. Napiiklad vektorové (nakreslené)
objekty se budou tisknout ve stejném rozliSeni
jako ostatni vektorové objekty v dokumentu.
Bitmapové obrazy se budou tisknout v nejlepsim
rozli$eni podporovaném v umisténém souboru
PDF.

Pozndmka: Ne-PostScriptové tiskdrny nepodporuji
ténovdni textu nebo optimalizaci rastru pro obrazy,

svys

takzZe jejich vystupni kvalita bude nizsi.

Sprava vazeb v umisténych souborech
PDF

Umisténd stranka PDF se objevi v dokumentu
InDesignu jako ndhled na obrazovce, ktery je
navdzany na urcitou stranku v ptivodnim souboru
PDF. Jestlize stranku PDF po umistén{ zménite,
mtze dojit k preruseni vazeb. Vezméte v ivahu
nésledujici skutecnosti:

» Kdyz zménite nastaveni zabezpecen{
v pivodnim souboru PDF, umisténd strdnka
PDF se zméni na Sedy ramecek.

» Kdyz v pvodnim souboru PDF odstranite
stranky, umisténd strdnka PDF se zmén{ na
stranku, kterd nyni odpovida ¢islu pavodné
umisténé stranky.

* Kdyz zménite poradi stranek v pivodnim
souboru PDF a aktualizujete vazbu, umisténd
strdnka PDF se muiZe li$it od o¢ekdvané stranky.
Pokud k tomu dojde, umistéte stranku znovu.

Barvy a sprava barev v umisténych
strankach PDF

Ackoliv InDesign nepodporuje hifi barvy,
naptiklad systétm PANTONE Hexachrome, ve
vlozené strance PDF se tyto barvy zachovaji.
Kromé toho se zachovaji i pfesahy barev
(trapping), obsazené v umisténé strance PDF.

Jestlize umistény soubor PDF obsahuje vlozené
profily ICC, bude tato informace fidit zpisob,
jakym se soubor v InDesignu zobrazi{ a jak se bude
tisknout, a profily se pfi tisku nebo vytvarent
souborti PDF predaji déle. Profil ICC ale

v soucasnosti nemuzete pfitadit umisténym
soubortim PDF, které profily ICC neobsahuji.



Jak nastaveni zabezpeceni v umisténych
strankach PDF ovlivni dokumenty
InDesignu

Protoze umisténd stranka PDF je svdzdna

s ptivodnim souborem PDF, obsahuje umisténd
strdanka také nastaveni zabezpecdeni z ptivodniho
souboru. Pokud nékdo pozdéji zméni nastaven{
zabezpeceni v piivodnim souboru, nastaven{
zabezpedeni v umisténé strance PDF se aktualizuje
pii aktualizaci vazeb.

Kdykoli md umisténd stranka PDF nastavené
omezenéjsi zabezpeceni nez dokument InDesignu,
ktery se exportuje, umisténd stranka PDF se

exportuje jako $edy ramecek.

Alternativni zpisoby importu
grafik

Ptikaz Umistit je primdrni metodou importu,
protoze nabizi nejvys$si podporu pro nastaveni
rozliSeni, formdtd soubord a barev pomoci voleb
importu, které jsou podporovany pro vétsinu typt
souborti. Kdyz vytvatite dokument, kde tyto
charakteristiky nejsou dutlezité, mtizete
importovat grafiky do InDesignu kopirovanim

a vloZzenim nebo metodou pretazeni. Kdyz
prenasite grafiku do dokumentu InDesignu témito
metodami, nékteré atributy piivodniho objektu se
mohou ztratit, v zdvislosti na omezenich
opera¢niho systému a vybéru datovych typd,
jejichz prenos ostatni aplikace nabizeji.
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Kopirovani a vloZeni nebo pretazeni mezi dvéma
dokumenty InDesignu nebo v rdmci jednoho
dokumentu zachovd vSechny atributy grafiky,
které byly importovany nebo aplikovany. Pokud
naptiklad zkopirujete grafiku z jednoho
dokumentu InDesignu a vlozite ji do jiného, novd
kopie bude presnym duplikdtem origindlu véetné
informaci o vazbach originalu, abyste mohli
grafiku aktualizovat, kdyz se soubor na disku
zméni. (Viz ,Sprdva vazeb a vloZenych grafik“ na
strané 245.)

Pozndmbka: Pro import grafiky nemiiZete pouzit
OLE (Object Linking and Embedding) ani piikazy
Vyddvat a Odebirat (Mac OS). Mnoho programii
nezachovdvd vérné informace o formdtu souboru,
barvidch a rozliSent, kdyz poskytujete data pomoct
Vyddvat a Odebirat nebo OLE. Pfikaz Umistit

a paleta Vazby v InDesignu nabizeji srovnatelné
funkce a maji lepsi podporu pro publikacni formdty
souborii.

Kopirovani a vkladani grafik

Kdyz kopirujete a vklddate do dokumentu
InDesignu grafiku z jiného dokumentu, InDesign
nevytvori vazbu na grafiku v paleté Vazby. Grafika
miize byt v pribéhu pfenosu prevedena
systémovou schrdnkou, takze obrazovd i tiskovd
kvalita muze byt v InDesignu niz$i nez v ptivodni
aplikaci grafiky.
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Jak importovat grafiku vlozenim:

1 V InDesignu nebo jiném programu vyberte
ptivodni grafiku a zvolte Upravy > Kopirovat.

2 Piepnéte do okna dokumentu InDesignu
a zvolte Upravy > Vlozit.

Vlozeni grafiky metodou pretazeni

Vyberte grafiku v Adobe Illustratoru,
Prizkumniku (Windows), Finderu (Mac OS), na
pracovni plose nebo vyménném médiu

a pretdhnéte ji do InDesignu. Obraz musi byt ve
formatu, ktery InDesign umi{ importovat.

Po pretazeni souboru z libovolného mista, kromé
Adobe Hlustratoru, se soubor objevi v paleté
Vazby v InDesignu. V paleté Vazby miizete
sledovat verze souborii a podle potfeby provadét
aktualizace. (Viz ,Sprdva vazeb a vlozenych grafik“
na strané 245.)

Jak vlozit grafiku metodou pietazeni:
1 Vyberte ptivodni grafiku.

2 Pretdhnéte grafiku do okna otevieného
dokumentu InDesignu.

Pozndmbka: Kdyz se ve Windows snaZite pretdhnout
polozku z aplikace, kterd nepodporuje metodu
pretazent, ukazatel se zméni na ikonu @.

Jak zrusit tazeni grafiky:

Pietdhnéte grafiku na titulni pruh libovolné
palety.

Pouzivani alternativnich metod importu
obrazi z lllustratoru

Kdyz vkldddte kopirovdnim nebo pfetazenim
obrazy z Adobe Illustratoru 8.0, objevi se

v InDesignu jako skupina upravitelnych objekti.
Soubory Illustratoru ptetazené do dokumentu
jsou seskupeny. Pokud naptiklad zkopirujete

z lllustratoru kresbu fotbalového mice s jednotlivé
vytvofenymi ¢dstmi, vSechny tyto ¢asti se do
InDesignu vlozi jako samostatné upravitelné
polozky.

Pozndmka: U kreseb vytvorenych v Adobe
Hlustratoru 9.0 a novéjsim musite nastavit predvolby
Hlustratoru tak, aby se do schrdnky vklddal soubor
EPS.

Ilustrace fotbalového mice v Illustratoru (vlevo) a stejnd
ilustrace vlozend do InDesignu (vpravo)



Jestlize ilustrace obsahuje pfechody, vzorky nebo
barvy, je nejlepsi ji importovat pomoci ptikazu
Umistit. Ilustrace vytvorené v Adobe Illustratoru
8.0, které obsahuji ptechody, se zobrazuji spravné,
kdyz je importujete pomoci téchto metod. Kdyz je
ale importujete z Illustratoru 8.0 pomoci jinych
metod, prechody se zobrazi jako plné ¢erné
objekty a importuji se jako samostatné upravitelné
objekty. Jestlize je vzorek slozity, miize byt price
s nim v InDesignu tézkopddnd.

Pozndmbka: Kdyz importujete z Illustratoru 9.0

a novéjsiho pomoci vychoziho nastaveni predvoleb,
je nejlepsi importovat soubor jako PDF, aby se
zachovaly piechody, barvy, vzorky, prithlednost

a prolnuti. Soubor PDF se ale importuje jako jeden
objekt, ktery nelze v InDesignu upravovat, a v paleté
Vazby se neobjevi informace o vazbé.

Kdy?z vlozite nebo pretdhnete text z Illustratoru,
text se importuje jako jedna nebo vice
neupravitelnych polozek, které muzete

v InDesignu transformovat a obarvit. Naptiklad
kdyz vytvotite v Illustratoru text na cesté a vlozite
ho do InDesignu, text miiZete obarvit, oto¢it

a zménit jeho velikost, ale nemuzete ho upravovat.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Sprava vazeb a vlozenych grafik

Kdyz umistite grafiku, jeji ptivodni soubor se ve
skute¢nosti nezkopiruje do dokumentu. Misto
toho InDesign pfidad do rozvrzeni verzi souboru
v rozlideni obrazovky, abyste grafiku mohli
prohliZet a umistit, a vytvofi vazbu na ptivodni
soubor na disku. Kdyz exportujete nebo tisknete,
InDesign pouzije vazby, aby nacetl paivodni
grafiky, a vytvoii kone¢ny vystup z origindla

v plném rozliseni.

Vazby mohou pomoci minimalizovat velikost
dokumentu, protoze grafiky jsou uloZzeny mimo
soubor dokumentu. Po umisténi grafiky ji muzete
mnohokrat pouZit, aniz by se vyrazné zvétsila
velikost dokumentu; muzete také aktualizovat
vSechny vazby najednou.

Jestlize bitmapovy obraz, ktery umistujete, ma
velikost 48 kB nebo mensi, InDesign automaticky
vlozi do rozvrzeni obraz v plném rozli$eni misto
verze v rozli$eni obrazovky. InDesign zobrazuje
tyto obrazy v paleté Vazby, takZe muzete sledovat
verze a kdykoli aktualizovat soubor; vazba ale nen{
pro optimdlni vystup nezbytnd.

Pozndmbka: Kdyz presunete dokument do jiné slozky
nebo na jiny disk (napfiklad pokud ho odnesete

k poskytovateli sluzeb), musite presunout také
pripojené soubory grafik, protoZe ty nejsou uloZeny
uvniti dokumentu. Vechny pfipojené soubory
miiZete zkopirovat automaticky pomoci funkci
Kontrola pred vystupem a Sbalit. (Viz,,Provedeni
kontroly pred vystupem na strané 421 a ,,Sbaleni
souborii pro preddni“ na strané 423.)
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Importované textové soubory se automaticky
vklddaji do dokumentu a také se zobrazuji v paleté
Vazby. (Viz ,Upravy a aktualizace ptipojeného
textového souboru® na strané 102.)

O paleté Vazby

Vsechny soubory umisténé do dokumentu jsou
uvedeny v paleté Vazby. Jsou to jak lokdln{
soubory (na disku) tak i datové zdroje, které jsou
spravovany na serveru (naptiklad na serveru
WebDAV; viz ,,Sprdva soubort s pouzitim
WebDAV* na strané 250).

Yazhy
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A. Vazba B. Strdnka obsahujici pripojenou grafiku

C. Ikona vloZené vazby D. Modifikovand vazba

E. Tkona chybéjici vazby F. Tlacitko Zménit vazbu

G. Tlacitko Najit vazbu H. Tlacitko Aktualizovat vazbu
L Tlacitko Upravit origindl

Ptipojeny soubor se muize zobrazit v paleté Vazby
jednim z ndsledujicich zptisobu:

* Pro aktudlni soubor se zobrazuje pouze nizev
souboru a jeho strdnka v dokumentu.

* Pro upraveny soubor se zobrazuje ikona
modifikované vazby, 7luty trojihelnik
s vykti¢nikem /. Tato ikona oznacuje, Ze verze
souboru na disku je novéjsi nez verze
v dokumentu. Zobraz{ se naptiklad tehdy, kdyz
importujete do InDesignu grafiku
z Photoshopu a pak jiny vytvarnik upravi a ulozi
ptivodni grafiku ve Photoshopu.

* Pro chybéjici soubor se zobrazuje ikona
chybéjici vazby, ¢erveny krouzek
s otaznikem @ . Grafika jiZ neni v misté, ze
kterého byla importovédna, ackoli muze
existovat nékde jinde. K tomu mtize dojit, kdyz
nékdo presune pivodni soubor do jiné slozky
nebo na jiny server poté, co byl importovén do
dokumentu InDesignu. Nelze zjistit, zda je
chybéjici soubor aktudlni, dokud se nenajde
jeho origindl. Kdyz tisknete nebo exportujete
dokument a je zobrazena tato ikona, soubor se
nemusi vytisknout nebo exportovat v plném
rozliSeni.

 Pro vloZeny soubor se zobrazuje ¢tverec s tvary
predstavujicimi vloZené soubory nebo
grafiky . Vlozeni obsahu piipojeného
souboru pozastavi operace spravy této vazby.
Jestlize na vybrané vazbé pravé probihaji
»mistnf tpravy*, tato volba neni dostupna.
Vyjmutim souboru obnovite operace spravy
vazby.



Pouzivani palety Vazby

Pomoci palety Vazby mtizete identifikovat,
vybirat, prohliZet a aktualizovat soubory, které
svdzany s externimi soubory.

Jak zobrazit paletu Vazby:

Zvolte Okna > Vazby. Kazdy ptipojeny soubor
a automaticky vlozeny soubor je oznacen svym
ndzvem.

Jak vybrat a vystiedit pfipojenou grafiku v okné
aktivniho dokumentu:

1 Vyberte vazbu v paleté Vazby.

2 Klepnéte na tla¢itko Najit vazbu +£4 nebo
zvolte Najit vazbu z nabidky palety Vazby.

Jak usporadat vazby v paleté:

Zvolte Usporddat podle stavu, Usporddat podle
ndzvu nebo Uspoiddat podle stranky z nabidky
palety Vazby.

Jak upravit vazbu v pivodni aplikaci:
1 Vyberte vazbu v paleté Vazby.

2 Klepnéte na tla¢itko Upravit origindl ..f nebo
zvolte Upravit origindl z nabidky palety Vazby.

Zobrazeni informaci o vazbé

Dialogové okno Informace o vazbé obsahuje
informace o vybraném pfipojeném souboru. Sekce
Datum, Cas a Velikost uvadéji informace

o ptipojeném souboru z okamziku, kdy byl soubor
umistén nebo aktualizovdn.

Pole Vyzadovand vazba urcuje, zda je potfebnd
vazba na verzi souboru v plném rozli$eni.
Soubory, které se pti importu automaticky vlozi
(soubory s velikosti pod 48 kB a textové soubory),
vazbu nevyzaduji.
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Jak zobrazit informace o vazbé:

1 Poklepejte na vazbu nebo vyberte vazbu a zvolte
Informace o vazbé z nabidky palety Vazby.

2 Chcete-li, provedte libovolné z ndsledujicich

ukonii:

* Chcete-li nahradit platny soubor (uvedeny
v poli Ndzev), klepnéte na tla¢itko Zménit
vazbu, najdéte a vyberte soubor, kterym ho
chcete nahradit, a klepnéte na OK.

* Chcete-li nac¢ist nejnovéjsi verzi platného
souboru, klepnéte na Aktualizovat &--. Pokud
neni tla¢itko Aktualizovat dostupné, soubor je
jiz aktudlni.

* Klepnéte na Dalsi nebo Predchdzejici, chcete-li
zobrazit informace o dal$ich vazbdch v paleté
Vazby.

3 Klepnéte na Hotovo.

Manualni vlozeni souboru

Manuélné vloZte ptipojeny soubor do dokumentu
(odpojte vazbu), chcete-li zajistit, aby se ulozil
uvnitt dokumentu. Uvédomte si ale, Ze po vloZen{
souboru bude soubor dokumentu vétsi, nez kdyz
byl soubor navadzany na externi soubor.

Pozndmbka: Rastrové grafiky s velikosti pod 48 kB
a vSechny textové soubory se automaticky vklddaji—
cely soubor se uloZi do dokumentu InDesignu a je
uveden v paleté Vazby.

Kdyz soubor vloZite, nebude se jiz aktualizovat,
kdyz upravite jeho ptivodni verzi. Pokud se ale
rozhodnete upravit piivodni vlozeny soubor

a aktualizovat informace v dokumentu, miiZete
zménit vazbu grafiky pomoci voleb Vyjmout nebo
Zménit vazbu souboru.
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Jak manualné vlozit soubor obrazu:
1 Vyberte soubor v paleté¢ Vazby.

2 Zvolte Vlozit v nabidce palety Vazby. Soubor
zlstane v paleté Vazby, oznaceny ikonou vlozené
vazby [&].

Pozndmka: Pro textovy soubor zobrazeny v paleté
Vazby zvolte Odpojit v nabidce palety Vazby. Kdyz
vloZite textovy soubor, automaticky se odstrani

z palety Vazby.

Jak vyjmout pfipojeny soubor:

1 Vyberte jeden nebo vice vloZenych soubort
v paleté Vazby.

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkon:
* Vyberte Vyjmout v nabidce palety Vazby.

* Klepnéte na tla¢itko Zménit vazbu «-8 nebo
vyberte Zménit vazbu v nabidce palety Vazby.

3 Zvolte, zda chcete soubor navdzat na ptivodni
soubor nebo slozku, kterou InDesign vytvor{
z vlozenych dat uloZenych v dokumentu.

Aktualizace, opétovné vytvoreni,zména
pFifazeni a nahrazeni vazeb

Pouzijte paletu Vazby, chcete-li zkontrolovat stav
libovolné vazby nebo nahradit soubory
aktualizovanymi nebo alternativnimi soubory.

Kdy?z aktualizujete nebo znovu vytvorite (zménite)
vazbu na soubor, v§echny transformace provedené
v InDesignu se zachovaji. Pokud naptiklad
importujete ¢tvercovou grafiku s rozméry 4 krét
4 cm a otocite ji o 30 stupit a pak zménite vazbu
na neotocenou grafiku s rozméry 6 krit 8 cm,

InDesign upravi velikost ndhradni grafiky na
4 krét 4 cm a otodi ji o 30 stupnd tak, aby

v rozvrzeni odpovidala poloze grafiky, kterou
nahrazuje.

Pozndmka: Umisténé soubory EPS mohou
obsahovat vazby OPI, které se objevi v paleté Vazby.
Nemérite vazby OPI na jiné soubory nez na ty, které
urcil autor souboru EPS; pokud to udéldte, miize to
mit za ndsledek problémy se zavddénim pisem

a separacemi barev.

Jak aktualizovat upravenou vazbu:

1 V paleté Vazby vyberte jednu nebo vice vazeb
oznacenych ikonou modifikované vazby /.

2 Klepnéte na tla¢itko Aktualizovat vazbu @--
nebo zvolte Aktualizovat vazbu v nabidce palety
Vazby.

Jak aktualizovat vSsechny upravené vazby najednou:

1 V paleté Vazby provedte jeden z ndsledujicich

ukonii:

 Odznacte vSechny vazby klepnutim na spodni
ast palety Vazby.

* Vyberte véechny vazby oznacené ikonou

modifikované vazby.

2 Klepnéte na tla¢itko Aktualizovat vazbu nebo
zvolte Aktualizovat vazbu v nabidce palety Vazby.

Jak obnovit chybéjici vazbu nebo nahradit vazbu
jinym zdrojovym souborem:

1 Provedte jeden z nédsledujicich dkoni:

¢ Chcete-li obnovit chybéjici vazbu, vyberte
libovolnou vazbu oznacenou ikonou chybéjici
vazby @ v paleté Vazby.



¢ Chcete-li nahradit vazbu jinym souborem,
vyberte libovolnou vazbu v paleté Vazby.

2 Klepnéte na tla¢itko Zménit vazbu -8 nebo
zvolte Zménit vazbu v nabidce palety Vazby.

3 V dialogovém okné Zménit vazbu provedte

jeden z nasledujicich tkoni a pak klepnéte na OK:

* Zadejte novou cestu k souboru do textového
pole Umisténi.

* Klepnéte na Prochdzet, najdéte a vyberte soubor
a pak klepnéte na Oteviit (Windows) nebo
Vybrat (Mac OS).

 Pretdhnéte soubor z Priizkumnika (Windows)
nebo Finderu (Mac OS) do dialogového okna
Zménit vazbu.

Pozndmbka: Pokud se viechny chybéjici soubory
nachdzeji ve stejné sloZce, miiZete je obnovit vsechny
najednou: Nejdiive vyberte vechny chybéjici vazby
(nebo nevyberte nic) a obnovte jednu vazbu, pak se
vSechny zbyvajici chybéjici vazby obnovi
automaticky.

Jak obnovit vSechny chybéjici vazby najednou:
1 Provedte jeden z ndsledujicich dkond:

* Odznacte vSechny vazby klepnutim na spodni
Cést palety Vazby.

* Vyberte vSechny chybéjici vazby.

2 Klepnéte na tla¢itko Zménit vazbu nebo zvolte

Zménit vazbu v nabidce palety Vazby.

3 Pokud se objevi dialogové okno Zménit vazbu,
klepnéte na Prochdzet a najdéte soubor a pak
klepnéte na Oteviit (Windows) nebo Vybrat
(Mac OS).

4 Opakujte pro kazdy soubor, ktery se objevi
v dialogovém okné Zménit vazbu.
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Jak nahradit importovany soubor pomoci prikazu
Umistit:

1 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

¢ Chcete-li nahradit obsah grafického ramecku,
napiiklad importovanou grafiku, vyberte
ndstrojem pro vybér k importovany soubor.

e Chcete-li nahradit obsah textového rdmecku,
klepnéte textovym ndstrojem do textového
rdmecku, aby se zobrazil textovy kurzor, a zvolte
Upravy > Vybrat vie.

2 Zvolte Soubor > Umistit.

3 Najdéte a vyberte novy soubor, ktery chcete
pouzit.
4 Zkontrolujte, Ze je vybrand volba Nahradit

vybranou polozku, a pak klepnéte na Otevtit
(Windows) nebo Vybrat (Mac OS).

V pfipadé potieby miiZete prizpiisobit rdmecek
Q rozmériim nové grafiky. Vyberte rdmecek

a zvolte Objekt > Pfizpiisobeni > Pfizpiisobit
rdmecek obsahu.

Jak nahradit importovanou grafiku pomoci pfikazu
Umistit a zménit velikost nové grafiky podle
existujiciho ramecku:

1 Nadstrojem pro primy vybér & vyberte
importovanou grafiku (nevybirejte ramecek).

2 Zvolte Soubor > Umistit.

3 Najdéte a vyberte novy soubor, ktery chcete
pouzit.

4 Zkontrolujte, Ze je vybrand volba Nahradit
vybranou polozku, a pak klepnéte na Oteviit
(Windows) nebo Vybrat (Mac OS).

Pozndmbka: Tento postup nezachovd piivodni pomér
stran grafiky.
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Sprava soubort s pouzitim
WebDAV

InDesign podporuje serverovou technologii
WebDAV (Web Distributed Authoring and
Versioning). Pomoci této technologie se mtizete
pripojit k serveru WebDAYV, stahovat a posilat
soubory, zamyKkat je, aby s nimi nemohl pracovat
nikdo jiny ve stejnou dobu jako vy, a priddvat
(posilat) na server dalsi soubory (nazyvané datové
zdroje). Pomoci serveru WebDAV muzete
spolupracovat v tymovém prostiedi bez rizika, ze
soubory budou ndhodné piepsdny, nebo ze se
ztrati jejich dpravy.

O spraveé pracovni skupiny

Pfi préci v tymovém prostredi je sdileni souborti
mezi uzivateli nezbytné. Proces pteddvani soubort
od jednoho spolupracovnika jinému vyzaduje
spoluprdci v pracovni skupiné (workgroup). Rizen{
tohoto pfeddvani— tak, aby v dany okamzik mohla
soubor upravovat pouze jedna osoba — se nazyva
sprdva workgroup (pracovni skupiny).

Server WebDAV umoziuje provadét spravu
workgroup pres webové rozhrani. Kdyz je soubor
spravovan serverem WebDAV, muze si kopie
souboru stdhnout vice uzivateld, ale pouze jeden
uzivatel v kazdém okamziku muize soubor
odhldsit. Uzivatel, ktery soubor odhldsil mtize
sdilet svoji préci s ostatnimi tak, Ze soubor
aktualizuje na serveru, ale ostatn{ uzivatelé
nemohou na spravovaném souboru provadét
upravy, dokud neni znovu ptihldsen. Tento systém
odhlasovani a prihlasovdni dovoluje piistup vice
uzivatelti k jednomu souboru, ale zabranuje, aby si
uzivatelé navzdjem prepisovali provedené zmény.

Zaciname se spravou workgroup

Chcete-li pouzivat funkce spravy workgroup
v InDesignu, je nutné, abyste se mohli ptipojit
k serveru WebDAV. Podrobné informace
anovinky o WebDAV motiZete najit na
www.webdav.org.

DiileZité: Do procesu pripojovdni k serveru
WebDAV miiZe zasahovat software pro firewall.
Kontaktujte sprdvce systému nebo nahlédnéte do
dokumentace k software pro firewall, kde najdete
informace o nastaveni voleb pro pristup k venkovnim
servertim.

Ruzné servery WebDAV maji rizné pozadavky na
ovéteni totoznosti. Nékteré servery vyzaduji
zaddni uZivatelského jména a hesla pro kazdou
transakci; jiné servery vyzaduji ovéfeni pouze pti
prvnim odhlagovani spravovaného souboru. Kdyz
se objevi dialogové okno Ovéfeni totoznosti
(Authentication), zadejte své uzivatelské jméno

a heslo a klepnéte na OK.

Kdyz ptidavdte do prosttedi workgroup novy
server, budete muset zadat jednozna¢ny ndzev
serveru (tento ndzev se objevi v seznamu Servery
pro workgroup) a URL serveru.

Jak nastavit server pro praci v InDesignu:

1 Zvolte Soubor > Workgroup > Servery pro
workgroup.

2 Urcete slozku, do které chcete uklddat lokdln{
kopie spravovanych soubort. Chcete-li zménit
vychozi umisténi, klepnéte na Vybrat a urcete
jinou slozku.

Pozndmka: Cesta, kterou zde zaddte, se pouZije pro
vsechny servery, které chcete pridat. Zménou této
cesty se nezmeéni umisténi souborii na existujicich
serverech.



3 Urcete servery WebDAV, které chcete pouzivat,
nebo provedte jeden z ndsledujicich dkon:

* Chcete-li ptidat do seznamu novy server,
klepnéte na Novy, zadejte ndzev serveru a jeho
URL a pak klepnéte na OK.

* Chcete-li odstranit server ze seznamu, klepnéte
na Odstranit a kdyz se objevi varovné hldsent,
klepnéte na OK.

4 Klepnéte na OK, nebo klepnéte na Dalsi volby,
chcete-li zadat dodate¢né informace o serveru.

5 Chcete-li vytvofit vlastni misto pro ukldddni
soubort pro workgroup pro tuto sadu soubord,
vyberte volbu Pouzit pro tento server vlastni
umisténi soubort workgroup v dialogovém okné
Dalsi volby. Potom klepnéte na Vybrat a vyberte
slozku.

Pozndmbka: Tato volba je dostupnd pouze pfi
priddvdni nového serveru, ne pro existujici servery.

6 Chcete-li zadat dal$i URL, pomoci kterych
muzZete pfistupovat k tomuto serveru, zapiste
alternativni URL do pole Alternativni URL pro
tento server a klepnéte na Ptidat. V soucasné dobé
InDesign uklddd informace o URL, ale nepouziva
je k nalezeni soubor.

7 Chcete-li odstranit di'fve zadané alternativni
URL, vyberte URL a klepnéte na Odstranit.

8 Klepnéte na OK.

DiileZité: Nékteré proxy servery nepodporuji
protokol HTTP 1.1, ktery je vyZadovdn pro podporu
WebDAV. Pokud se nemiiZete sprdvné pripojit

k serveru WebDAV, zkontrolujte, zda pouzivdte
proxy server. Pokud mdte problémy s ptipojenim
pres proxy server, zeptejte se sprdvce sité nebo
poskytovatele piistupu k internetu, zda proxy server
podporuje prenos HI'TP 1.1. Pokud ne, budete
muset proxy server obejit, abyste mohli pouzivat
funkce serveru WebDAYV.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Otevirani spravovanych souborti

Chcete-li zobrazit spravovany soubor, oteviete
kopii souboru ze serveru WebDAV. Ptikaz Soubor
> Workgroup > Otevtit vytvori lokdlni kopii
souboru na vasem pevném disku.

Pozndmbka: Spravovany soubor miiZete také oteviit
pomoci prikazu Soubor > Otevrit, pak ale nebude
soucdsti spravy workgroup.

Jakmile mate lokaln{ kopii souboru, muizete ji
aktualizovat zménami ze spravovaného souboru
na serveru pomoci piikazu Obnovit (pro
odhlasené soubory) nebo prikazu Aktualizovat
(pro neodhld$ené soubory) nebo pomoci
nastaveni volby automatické aktualizace

v pfedvolbdch Workgroup. (Viz ,Nastaveni
predvoleb pro spravované soubory* na

strané 254.)

Jak otevfit spravovany soubor:
1 Zvolte Soubor > Workgroup > Oteviit.

2 Vyberte server, slozku a soubor, ktery chcete
otevrit.

3 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

* Klepnéte na Odhldsit, chcete-li soubor soucasné
oteviit a odhldsit. (Viz ,,Odhlasovani

o ¢

a ptihlagovdni soubord® na strané 252.)
* Klepnéte na Oteviit, chcete-li oteviit lokdlni
kopii bez jejtho odhldsent.
Jak aktualizovat nebo obnovit lokalni soubor podle
verze na serveru:
1 Otevtete svou lokdlni kopii souboru.
2 Provedte jeden z ndsledujicich ukont:

* Pokud je soubor odhldseny, zvolte Soubor >
Workgroup > Obnovit.

251



Import, export a sprava grafik

* Pokud soubor neni odhldseny, zvolte Soubor >
Workgroup > Aktualizovat.

Odhlasovani a prihlasovani souborti

Odhldseni souboru znemozni ostatnim
uzivatelim provadét zmény souboru na WebDAV
serveru. Kdy?z jste s ipravami hotovi, soubor
ptihlaste, abyste pfenesli zmény na server

a uvolnili zdmek spravovaného souboru na
serveru.

Mtizete uklddat zmény do spravovanych soubort,
které jste odhlésili. Chcete-li ulozit zmény do
spravovaného souboru, ktery nebyl odhldsen,
pouzijte ptikaz Ulozit jako a ptidejte tento novy
soubor na server workgroup.

Jak odhlasit soubor:

Provedte jeden z nésledujicich tikonti:

* Chcete-li odhlasit soubor, ktery jste jiz otevieli,
zvolte Soubor > Workgroup > Odhldsit.

e Chcete-li soubor soucasné oteviit a odhlésit,
zvolte Soubor > Workgroup > Oteviit. Pak
najdéte a vyberte soubor a klepnéte na Odhldsit.

(Viz ,Otevirdni spravovanych soubor“ na
strané 251.)

Jak soubor pfihlasit:

Provedte jeden z ndsledujicich tikond:

¢ Chcete-li soubor piihlasit a jeho zmény prenést
na server, zvolte Soubor > Workgroup >
Ptihldsit.

* Chcete-li soubor prihldsit bez pfeneseni zmén
na server, zvolte Soubor > Workgroup > Zrusit
odhldsent.

Umistovani spravovanych souborti

Pouzijte piikaz Soubor > Workgroup > Umistit,
chcete-li umistit jeden spravovany dokument jako
vazbu v odhld$eném spravovaném souboru.
Umistovat muzete pouze dokumenty z platného
serveru pro workgroup. Informace o tom, jak
udrzovat vazby pro spravované soubory
viz,,Spréva souborti s pouzitim WebDAV* na
strané 250.

Jak umistit spravovany soubor:

1 Zkontrolujte, Ze jste ptipojeni k siti a ze méte
piistup ke spravovanému serveru.

2 Otevtete odhldsenou verzi spravovaného
souboru.

3 Zvolte Soubor > Workgroup > Umistit, vyberte
soubor a pak klepnéte na Otevrit.

Sprava vazeb na serveru WebDAV

Paleta Vazby obsahuje informace jak o lokdlnich
vazbdch (umisténych na pevném disku), tak

i o spravovanych vazbdch (umisténych na
serveru).
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Diilezité: Chcete-1i pracovat se spravovanymi
vazbami, musite se nejdfive pripojit k siti a pak
nastavit sviij server pro workgroup. (Viz ,,O sprdvé
pracovni skupiny® na strané 250.)

Jak ulozit aktualizace spravované vazby:
1 Vyberte vazbu v paleté Vazby.
2 Zvolte Ulozit vazbu jako v nabidce palety

Vazby; pak zadejte umisténi na serveru WebDAV.

Jak aktualizovat nebo obnovit spravované vazby
podle nejnovéjsi verze na serveru:

1 Vyberte vazbu v paleté Vazby.
2 Zvolte Soubor > Workgroup > Umistit.

3 Najdéte soubor na serveru, vyberte Nahradit
a klepnéte na Umistit.

Jak ur¢it stav spravovanych vazeb:
1 Vyberte jednu nebo vice vazeb v paleté Vazby.

2 Zvolte Ovéfit vazbu v nabidce palety Vazby.

Posilani zmén na server

Kdyz mate soubor odhldseny, mtizete posilat
zmény spravovaného souboru na server. To
umoznuje sdilet vasi praci s ostatnimi uZivateli bez
odemknuti souboru.

Jak poslat zmény na server:
1 Otevrete svou lokdln{ kopii souboru.

2 Zvolte Soubor > Workgroup > Ulozit.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Pridavani soubori na server

Ptfiddnim souboru na server WebDAV se soubor
zatadi do sprdvy workgroup; jinak fe¢eno
priddnim na server vytvofite spravovany soubor.
Soubory miiZete priddvat na server piikazem
Soubor > Workgroup > Ulozit jako. Ptikaz Ulozit
prida na server spravovany soubor, ktery byl
zménén; prikaz Ulozit jako ptidd na server soubor,
ktery diive nebyl spravovany.

Jak pfidat soubor na server WebDAV:
1 Otevtete soubor, ktery chcete pridat na server.
2 Provedte jeden z ndsledujicich dkonii:

* Chcete-li ptidat na server soubor, ktery dtive
nebyl spravovin, zvolte Soubor > Workgroup >
Ulozit jako.

¢ Chcete-li zaloZit novou workgroup pro
spravovany soubor, zvolte Soubor >
Workgroup > Ulozit jako.

3 V rozbalovaci nabidce zvolte server a pak
najdéte slozku, do které chcete soubor ulozit.

4 Do textového pole Ndzev zadejte ndzev souboru
av rozbalovaci nabidce Formdt zvolte jeho format.

Pozndmbka: V piipadé, Ze soubor bude stahovdn
z pocitace s Windows, byste méli zadat priponu
souboru.

5 Chcete-li soubor odhldsit, vyberte volbu Nechat
tento soubor odhld$eny pro tupravy.

6 Klepnéte na Ulozit.
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Nastaveni pfedvoleb pro spravované
soubory

MuzZete nastavit predvolby pro otevirdni
spravovanych soubort, chcete-li urcit jak se
budou odhlasovat, aktualizovat a jako se budou
aktualizovat vazby. Miizete také nastavit
predvolby pro umistovani spravovanych vazeb.

Jak nastavit predvolby otevirani spravovanych
soubor:

1 Zvolte Upravy > Ptedvolby > Workgroup
(Windows a Mac OS 9) nebo InDesign >
Predvolby > Workgroup (Mac OS 10.1).

2 Vyberte jednu z ndsledujicich voleb pro
Odhlésit ze serveru:

* Dotaz zobrazi pii otevirani neodhldseného
souboru dialogové okno.

* Nikdy otevte lokdlni kopii souboru bez
zobrazeni dialogového okna a bez jeho
odhldseni.

* Vidy automaticky odhldsi soubor pfi jeho

otevreni.

3 Vyberte jednu z ndsledujicich voleb pro
Aktualizovat ze serveru a klepnéte na OK:

* Dotaz zobrazi dialogové okno v ptipadé, Ze byl
soubor na serveru aktualizovan.

* Nikdy otevte lokdlni kopii souboru bez
zobrazeni dialogového okna a bez stazeni
nejnovéjsi verze souboru ze serveru.

* Vidy automaticky stéhne nejnovéjsi verzi
souboru ze serveru.

4 Vyberte jednu z nésledujicich voleb pro
Aktualizovat vazby ze serveru:

* Dotaz zobrazi dialogové okno, kdyz oteviete
soubor obsahujici vazby.

* Nikdy otevie lokdln{ kopii souboru, bez
zobrazeni dialogového okna a bez aktualizace
vazeb.

* Vidy automaticky aktualizuje vazby, kdyz
otevtete soubor.

* Pouze ovéfit zkontroluje, zda jsou vazby
prerusené, a pokud jsou, zobrazi ikonu vedle
prerusené vazby v paleté Vazby.

Jak nastavit pfedvolby nahrazovani spravovanych
vazeb:

1 Zvolte Upravy > Ptedvolby > Workgroup
(Windows a Mac OS 9) nebo InDesign >
Ptedvolby > Workgroup (Mac OS 10.1).

2 Vyberte jednu z ndsledujicich voleb v poli
Nahradit jiz navdzany soubor:

* Vidy automaticky aktualizuje vazby, kdyz
umistite soubor.

* Dotaz zobrazi dialogové okno, kdyZz umistite
soubor obsahujici vazby.

* Nikdy umisti lokdln{ kopii souboru, bez
zobrazeni dialogového okna a bez aktualizace
vazeb.

Jak vypnout funkce workgroup pro tuto kopii Adobe
InDesignu:

Zvolte Upravy > Pfedvolby > Workgroup
(Windows a Mac OS 9) nebo InDesign >

Ptedvolby > Workgroup (Mac OS 10.1) a vypnéte
volbu Zapnout funkce Workgroup.



Pridavani metadat do
dokumenti

Metadata, neboli informace o dokumentu, jsou
popisné informace, které lze prohleddvat

a zpracovavat pocitacem. Muzete je pouzit

k pfiddni informaci o obsahu dokumentu

a k zachovdni informaci o dokumentu, ktery se
bude otevirat v jinych aplikacich Adobe.

Jak pridat do dokumentu metadata:
1 Zvolte Soubor > Informace o souboru.

2 Vyberte kategorii ze seznamu v levé ¢dsti
dialogového okna, zadejte poZzadovand metadata
a klepnéte na OK.

* Vseobecné informace jsou informace
o dokumentu, jako je titul, autor a popis.
Chcete-li zadat informace o copyrightu, vyberte
Ano z rozbalovaci nabidky Copyright. Pak
zadejte text upozornéni na copyright a URL

osoby nebo spole¢nosti, kterd copyright vlastni.

* Kli¢ovd slova jsou slova, kterd lze pouzit k
vyhleddni dokumentu. Chcete-li ptidat slovo do
seznamu, zadejte text do pole Klicové slovo
a klepnéte na Ptidat. Chcete-li upravit nebo
nahradit slovo v seznamu, vyberte slovo,
zménte text v textovém poli Klicové slovo
a klepnéte na Nahradit. Chcete-li slovo
odstranit ze seznamu, vyberte ho a klepnéte na
Odstranit.

+ Ptehled urcuje informace o stavu dokumentu,
v¢etné data vytvoreni, data modifikace a jeho
umisténi. Pokud je dokument spravovany
soubor, objevi se také umisténi serveru a stav
odhldseni. Metadata v sekci Piehled nemuzete
upravovat.

3 Klepnéte na Ulozit a zadejte ndzev souboru.

4 Klepnéte na OK.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Jak upravit metadata v dokumentu:

Provedte jeden z ndsledujicich ikond:

* Vyberte Nacist. Pomoci této volby miizete zvolit
soubor metadat vloZeny do dokumentu.

* Vyberte Pfidat. Pomoci této volby mizete
nahradit vSechny prazdné polozky a slou¢it
seznamy (napiiklad Kli¢covd slova) a velké bloky
textu (naptiklad Popis) s obsahem vybraného
souboru metadat. VSechna ostatni pole
zlstanou beze zmény.

Pouzivani knihoven objekti

Knihovny objektti pomdhaji usporadat grafiky,
texty a stranky, které nejcastéji pouzivite. Do
knihovny muzete také pridat voditka, miizky,
nakreslené tvary a seskupené obrazy. Knihoven
miizete vytvotit libovolné mnozstvi — muazete
napiiklad vytvofit rizné knihovny objektd pro
rtizné projekty nebo klienty. V pribéhu price
muzete otevtit tolik knihoven, kolik umoziuje
systémovd pamét. Knihovny objektt je mozné
pouzivat na raznych platformdch a serverech.
Pokud knihovna objektii obsahuje textové
soubory, zajistéte, aby pisma ze souboru byla
dostupna a aktivni na véech systémech, kde budete
knihovnu pouzivat.

Kdyz ptidate do knihovny objekti prvek stranky,
naptiklad grafiku, InDesign zachovd vSechny
atributy, které byly importované nebo aplikované.
Pokud naptiklad ptidate do knihovny grafiku

z dokumentu InDesignu, do knihovny se
zkopiruje duplikat origindlu, v¢etné informaci

o vazb¢ originalu, takze muzete grafiku
aktualizovat, kdyZ se zméni soubor na disku.
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Kdyz odstranite objekt z dokumentu InDesignu,
miniatura objektu zlstane zobrazena v paleté
knihovny a vSechny informace o vazbé ztistanou
beze zmény. Pokud presunete nebo odstranite
ptivodni objekt, pak se pii pristim umisténi
objektu z palety knihovny do dokumentu zobrazi
vedle ndzvu objektu ikona chybéjici vazby.

V kazdé knihovné objektti mtiZete identifikovat
nebo vyhledat polozku podle ndzvu, data pridan{
do knihovny nebo podle kli¢covych slov. Prohlizeni
knihovny objektd muzete také zjednodusit
uspordddnim polozek knihovny a zobrazenim
jejich podmnozin. MiiZete napiiklad skryt véechny
polozky kromé souborti EPS.

AD35=11... |Board_Tec...

J5_Logo Snowboar..  ||ZBoardLog...
Zobrazeno 6z 6 | &3 | il ||

I I
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A. Miniatura a ndzev objektu B. Tlacitko Informace o polozce
knihovny C. Tlacitko Zobrazit podmnozinu knihovny
D. Tlacitko Novd polozka E. Tlacitko Ko$

Kdyz pridévate polozku do knihovny objektd,
InDesign automaticky uloZi vSechny atributy
stranky, textu a obrazu a zachovd vztahy mezi
objekty knihovny a ostatnimi prvky stranky
ndsledujicimi zpasoby:

* Prvky seskupené v dokumentu InDesignu pti
pretazeni do palety Knihovna zGstanou
seskupené i pti pretazeni z palety Knihovna.

e Text si zachovd formdtovdani.

* Odstavcové a znakové styly, které maji stejné
ndzvy jako styly pouzité v cilovém dokumentu,
se pfevedou na styly cilového dokumentu; styly
s jinymi ndzvy se pridaji do dokumentu.

* Pivodni vrstvy objektu se zachovaji, kdyz je
v nabidce palety Vrstvy zapnutd volba Vklddat
do stejné vrstvy.

Pouzivani knihoven objektti

Knihovna objekti existuje na disku jako
pojmenovany soubor. Kdyz vytvéfite knihovnu
objektd, urdite, kam se md ulozit. Kdyz knihovnu
oteviete, zobrazi se jako paleta, kterou muzete
seskupit s jinou paletou; ndzev souboru knihovny
objekt se objevi ve $titku palety. Pti zavieni
knihovny objektt ji odstranite z obrazovky, ale
nevymazete jeji soubor.

Do knihovny objekt muizete rychle pfiddvat nebo
z ni odstranovat objekty, vybrané prvky stranky
nebo celé stranky prvkid. Také mizete priddvat
nebo presouvat objekty knihovny z jedné
knihovny do druhé.

Pozndmbka: Chcete-li oteviit soubor knihovny
objektii InDesignu 1.0 nebo 1.5, viz,, Pfevedeni
souborii knihoven InDesignu 1.0 a 1.5 na
strané 258.

Jak vytvofit novou knihovnu:
1 Zvolte Soubor > Novy > Knihovna.

2 Zadejte umistén{ a ndzev knihovny a klepnéte
na Ulozit. Nezapomeiite, Ze zadany ndzev se stane
ndzvem na §titku palety knihovny.



Jak otevfit existujici knihovnu:

Provedte jeden z ndsledujicich tdkonii:

* Jestlize jste jiz v prabéhu price knihovnu
otevreli (a dosud ji nezavteli), zvolte soubor
knihovny v nabidce Okna.

* Zvolte Soubor > Otevtit a vyberte jednu nebo
vice knihoven. Ve Windows maji soubory
knihoven pfiponu .indl.

Jak pridat objekt nebo stranku do knihovny:

Provedte jeden z ndsledujicich dkonii:

* Pretdhnéte jeden nebo vice objektd z okna
dokumentu do aktivni palety Knihovna
objekti.

* Vyberte jeden nebo vice objektd v okné
dokumentu a klepnéte na tlacitko Novd
polozka B v paleté Knihovna objektt.

* Vyberte jeden nebo vice objektd v okné
dokumentu a zvolte Piidat polozku v nabidce
palety Knihovna objekti.

* Zvolte Piidat vSechny polozky na strance
v nabidce palety Knihovna objekta.

Pokud pti pouziti nékterého z vyse uvedenych
€ pfikazii podrzite Alt, zobrazi se pfi priddvdni
polozky do knihovny dialogové okno Informace
o polozce.

Jak pridat objekt z knihovny objektti do dokumentu:

Provedte jeden z ndsledujicich tdkonii:

* Pretdhnéte objekt z palety Knihovna objektii do
okna dokumentu.

* V paleté Knihovna objekta vyberte objekt
a zvolte Umistit polozky v nabidce palety
Knihovna objekta.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Jak zkopirovat objekt z jedné knihovny do druhé:

1 Pretdhnéte Stitek jedné palety ze skupiny palet
Knihovna objektd, abyste je oddélili a vidéli obé
knihovny najednou.

2 Pretdhnéte polozku z jedné palety do druhé.

Jak presunout objekt z jedné knihovny do druhé:

1 Pretdhnéte $titek jedné palety ze skupiny palet
Knihovna objektd, abyste je oddélili a vidéli obé
knihovny najednou.

2 Podrite stisknutou kldvesu Alt a pretdhnéte
polozku z jedné palety knihovny do druhé.

Jak odstranit objekt z knihovny objektu:

V paleté Knihovna objektti vyberte objekt
a provedte jeden z ndsledujicich dkond:

* Klepnéte na tlacitko Kos .

* Pretdhnéte polozku na tladitko Kos.

* Zvolte Odstranit polozky v nabidce palety
Knihovna objektt.

Jak knihovnu zavfit:
1 Klepnéte na stitek knihovny, kterou chcete
zaviit.

2 Zvolte Zavtit knihovnu v nabidce palety
Knihovna objektti.

Jak odstranit knihovnu:

V Priizkumniku (Windows) nebo Finderu
(Mac OS) pretdhnéte soubor knihovny do kose.

Ve Windows majf soubory knihovny ptiponu
.indL
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Pirevedeni soubori knihoven InDesignu
1.0a1.5

Chcete-li prevddét soubory knihoven z InDesignu
1.0 nebo 1.5, pouzijte zdsuvny modul Asset Library
Converter (Pfevodnik knihoven datovych zdrojtt).
Pfevodnik umoznuje exportovat knihovny do
formadtu, ktery InDesign 2.0 um{ importovat,

a ktery zachova véechny informace obsazené

v pivodnim souboru knihovny.

Asset Library Converter vyZzaduje InDesign 1.5.2.
Pokud madte InDesign 1.5 nebo 1.5.1, musite si
stdhnout bezplatnou aktualizaci z Webu Adobe na
adresdch:

(Windows) www.adobe.com/support/downloads/
idwin.htm

(Mac OS) www.adobe.com/support/downloads/
idmac.htm

Jak pouzivat zasuvny modul Asset Library Converter:
1 Ukoncete InDesign 1.5.2.

2 Na CD aplikace InDesign 2.0 najdéte zasuvny
modul Asset Library Converter (Pfevodnik
knihoven datovych zdroju) ve slozce InDesign 1.5
Library Converter uvniti slozky Goodies.

3 Presunte zdsuvny modul Asset Library
Converter do slozky Plug-ins > Filters ve slozce
InDesignu.

Dilezité: Neddvejte zdsuvny modul do slozky
InDesignu verze 2.0.

4 Restartujte InDesign 1.5.2, zvolte Window >
Libraries > Convert to Library Document a pak
poklepejte na soubor knihovny, kterou chcete
exportovat.

5 Kdyz se zobrazi dialogové okno Save As (Ulozit
jako), zadejte ndzev exportované verze souboru
knihovny a klepnéte na OK.

6 Spustte nebo se prepnéte do InDesignu 2.0
a zvolte Importovat dokument knihovny
v nabidce palety Knihovna.

7 Najdéte a vyberte soubor, ktery jste ulozili

v InDesignu 1.5.2 a klepnéte na Otevtit.
Standardné se v seznamu objevi pouze soubory
uloZené pomoci modulu Asset Library Converter.

8 Kdyz se zobrazi dialogové okno Knihovna,
zadejte ndzev knihovny a klepnéte na Ulozit.

Pozndmbka: Soubor knihovny je nyni uloZen jako
knihovna InDesignu 2.0 a miiZete ho vymazat
z InDesignu 1.5.

Zména zobrazeni knihovny objektt

Knihovna objektd muiZe zobrazovat objekty jako
miniatury nebo jako textovy seznam. Kromé toho
muzete uspoiddat miniatury nebo textové
seznamy podle ndzvu, staf{ nebo typu objektu.
Volby zobrazeni textového seznamu a usporddani
funguji nejlépe, pokud jste objekty popisovali.

Jak zménit zobrazeni knihovny objektu:

Provedte libovolny z ndsledujicich dkonti:

* Chcete-li zobrazit objekty jako miniatury,
zvolte Zobrazen{ miniatur v nabidce palety
Knihovna objektt.

¢ Chcete-li zobrazit objekty jako textovy seznam,
zvolte Zobrazeni seznamu v nabidce palety
Knihovna objektt.

¢ Chcete-li objekty usporddat, zvolte Usporadat
polozky v nabidce palety Knihovna objektti

a zvolte tfidén{ podle ndzvu, od nestarstho, od
nejnovéjsiho nebo podle typu.

Jak zobrazit vSechny objekty:

Zvolte Zobrazit v§e v nabidce palety Knihovna
objekta.



Popisovani objekt

Pokud mate velké knihovny nebo velky pocet
knihoven, muzete informace knihovny uspoiddat
pomoci ndzvu objektu, typu objektu nebo slov

v jeho popisu.

Jak zobrazit, pfidat nebo upravit informace knihovny:

1 V paleté Knihovna objektt provedte jeden
z nésledujicich dkont:

* Poklepejte na libovolny objekt.

* Vyberte objekt a klepnéte na tla¢itko Informace
o polozce knihovny €.

+ Vyberte objekt a zvolte Informace o polozce
v nabidce Knihovna objektt.

2 Prohlédnéte si nebo podle potieby zménte
Nazev polozky, Typ objektu nebo Popis a klepnéte
na OK.

Hledani objektt

Kdyz hleddte objekty, vSechny objekty kromé
vysledkd hleddnf se v zobrazen{ skryji. Pomoci
funkce hleddni také miizete zobrazit a skryt urcité
kategorie objektti. Miizete naptiklad zobrazit
pouze objekty, které obsahuji v ndzvu slovo
»hvézda“.

Jak najit objekty:

1 Zvolte Zobrazit podmnozinu v nabidce palety
Knihovna objektt nebo klepnéte na tladitko
Zobrazit podmnozinu knihovny.

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

¢ Chcete-li prohledat vsechny objekty
v knihovné, vyberte Prohledat celou knihovnu.
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¢ Chcete-li prohledat pouze objekty pravé
zobrazené v seznamu knihovny (zpfesnéni
predchdzejiciho hleddni), vyberte Prohledat
zobrazené polozky.

3 Zvolte kategorii v prvnf nabidce v sekci
Parametry.

4 V druhé nabidce zadejte, zda kategorie, kterou
jste vybrali v prvnf nabidce, md byt v hleddni
zahrnuta nebo naopak vylouc¢ena.

5 Vpravo od druhé nabidky zadejte slovo nebo
frazi, kterou chcete v rdmci urcené kategorie
hledat.

6 Chcete-li pridat kriteria hleddni, klepnéte az
pétkrat na Vice voleb; kazdym klepnutim priddte
jeden hledany vyraz. Chcete-li odstranit kriteria
hleddni, klepnéte na Méné voleb; kazdym
klepnutim odstranite jeden hledany vyraz.

7 Chcete-li zobrazit pouze objekty, které
odpovidaji v§em kritériim hleddni, vyberte Shoda
ve véech. Chcete-li zobrazit objekty, které
odpovidaji libovolnému kritériu, vyberte Shoda
v libovolném.

8 Klepnutim na OK spustte hleddni.

Chcete-li znovu zobrazit vSechny objekty, zvolte
Zobrazit vse v nabidce palety Knihovna
objektii.

Volby exportu

Z InDesignu nemtiZete exportovat jednotlivé
grafiky, ale mtiZete exportovat jednu nebo vice
celych stranek dokumentu do riiznych forméta
soubord, véetné Adobe PDF (Portable Document
Format), EPS (Encapsulated PostScript), HTML
(Hyptertext Markup Language), SVG (Scalable
Vector Graphics) a PostScript’. Informace

o souborech PDF, HTML a PostScript’ muzZete
najit pomoci rejsttiku.
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Nastaveni spole¢nych voleb exportu

Kdyz exportujete do souboru Adobe PDF, EPS,
HTML, SVG nebo PostScript’, muzZete urdit
nésledujici volby:

Format dat Urcuje, jak InDesign posild obrazova
data z pocitace do tiskarny. ASCII exportuje jako
text ASCII, ktery je kompatibilni se star$imi sitémi
a tiskdrnami na paralelnim portu, a obvykle je
nejlepsi pro grafiky pouzivané na vice
platformdch. Bindrni exportuje jako bindrni kéod,
ktery je kompaktnéjsi nez ASCII, ale nemusi byt
kompatibilni se v§emi systémy. Bindrni je obvykle
nejlepsi pro dokumenty pouzivané pouze na
systémech Mac OS.

PostScript® Urcuje uroven kompatibility

s interpretery v PostScriptovych vystupnich
zatizenich. Level 2 Casto zlepsi rychlost tisku

a kvalitu vystupu grafik ti§ténych pouze na
vystupni zafizeni s PostScriptem Level 2 nebo
vy$$im. Level 3 nabizi nejvyssi rychlost a kvalitu
vystupu, ale vyZaduje zafizeni s PostScriptem 3.

Pozndmbka: InDesign automaticky vybere verzi
PostScriptu pro vase vystupni zafizen.

Vlozit pisma Urcuje zpiisob vlozeni pisem
pouzitych na strankdch, které exportujete.

+ Zadné vlozi do PostScriptového souboru odkaz
na pismo, ktery fikd RIPu nebo
post-processoru, kam by se mélo pismo vlozit.
Tato volba je vhodnd, pokud jsou pisma
uloZena v tiskdrné. Pisma TrueType jsou
pojmenovdana podle PostScriptového ndzvu
v pismu; tyto ndzvy ale neuméji interpretovat
véechny aplikace. Chcete-li zajistit, aby byla
pisma TrueType interpretovdna spravné,
pouzijte nékterou jinou volbu posilani pisem.

* Kompletn{ posild vechna pisma vyzadovand
pro dokument na zacdtku tiskové tlohy. Tato
volba obvykle vytvdr{ rychlejsi a mensi
PostScriptové soubory pro vicestrankové
dokumenty. Kompletni je vychoz{ nastaven{
InDesignu.

» Podmnoziny posild pouze znaky (glyfy) pouzité
v dokumentu. Glyfy se posilaji jednou pro
kazdou stranku. Tato volba obvykle vytvari
rychlejsi a mensi PostScriptové soubory, kdyz se
pouzije pro jednostrankové dokumenty nebo
pro kritké dokumenty s malym mnozstvim
textu.

Pozndmbka: Neékteri vyrobci pisma omezuji vkldddni
souborii pisem. Omezeni se vztahuji na kopirovdni
softwaru pisma. Musite dodrzovat piislusné zdkony
o autorskych pravech a podminky licencni dohody.
Pro software pisem licencovany od Adobe licencni
dohoda urcuje, Ze miiZete vzit kopii pisma, které jste
pouzili v uréitém souboru, do komeréni tiskdrny
nebo k jinému poskytovateli sluZeb a ten miize pouZzit
pismo ke zpracovdni vaseho souboru, za
predpokladu, Ze vds poskytovatel sluzeb informoval,
Ze md prdvo pouZit tento urcity software. Pro jiny
software pisem si prosim vyZddejte povolent od jeho
dodavatele.

Barvy Urcuje, jak budou vytvdteny barvy

v exportovaném souboru. Napiiklad pokud vés
dokument obsahuje obrazy RGB i CMYK a vy
v nabidce Barvy zvolite CMYK, pak budou
objekty, které pouzivaji hodnoty barev RGB,
prevedeny do CMYK jednim ze dvou zpiisobu:
pomoci vychozich nastaveni pro barvy nebo
pomoci vnitfniho prevodu InDesignu z RGB do
CMYK.

Pokud jste vybrali v dialogovém okné Upravy >
Nastaveni barev volbu Zapnout sprévu barev,
vychozi nastaveni barev vytvori kalibrovany
vystup barev.



Pokud jste v dialogovém okné Nastaveni barev
volbu Zapnout spravu barev vypnuli, vnitini
prevod InDesignu z RGB na CMYK vytvor{
nekalibrovany vystup barev.

Vsechny informace o piimych barvach se pti
prevodu barev zachovaji; pouze ekvivalentni
vytazkové barvy se pfevedou do uré¢eného
barevného prostoru. Pokud si nejste jisti, kterou
volbu barev pouzit, zeptejte se svého dodavatele
prepress sluzeb.

* Nechat nezménéné (pouze Export PDF)
ponechd viechny obrazy v jejich ptivodnim
barevném prostoru. Pokud naptiklad
dokument obsahuje pti exportu do PDF tfi
obrazy RGB a ¢tyfi obrazy CMYK, vysledny
soubor PDF bude obsahovat stejné obrazy RGB
a CMYK.

* CMYK vytvoii soubor, ze kterého lze vytvorit
vytazky, s hodnotami vSech barev v gamutu
vytazkovych tiskovych barev azurové,
purpurové, 7luté a Cerné.

* Stupné Sedi pfevede véechny hodnoty barev na
velmi kvalitni ¢ernobilé obrazy. Urovné $edi
(odstiny) ptevedenych objektt predstavuji
svétlost (jas) ptivodnich objektd.

* RGB vytvérti véechny hodnoty barev pomoci
barevného prostoru ervené, zelené a modré.
Soubor PDF s definicemi barev RGB je
vhodnéjsi pro zobrazeni na obrazovce.
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* Volba Nezdvislé na zafizeni (pouze pro Export
EPS a PostScriptovy” soubor) je dostupnd pouze
pokud jste zapnuli spravu barev; umoznuje
vystupnimu zatizen{ pouzit spravu barev
a profily pro optimadlni reprezentaci barev na
tomto zatizeni. Napiiklad InDesign pouzije
k prevodu barev zdrojové soubory a k pfevodu
do CMYK profil pro separace nebo k pfevodu
do RGB profil monitoru; jinak se pouziji
vychozi hodnoty InDesignu. Vytazkové barvy
vytvorené v InDesignu jsou v exportovaném
souboru zachovény; ale vytazkové barvy
z importovanych grafik (kromé umisténych
stranek PDF) se prevedou do rezimu barvy,
urc¢enému touto volbou.

Pozndmka: NemiiZete pievddét barevné prostory

v umisténych souborech PDF. Pokud chcete vytvofit
soubor PDF, ze kterého Ize vytvdret vytazky,

s umisténymi soubory PDF, které obsahuji barevné
hodnoty RGB, provedte jeden z ndsledujicich vikonii:
Bud se vratte do aplikace, kde jste dokument
vytvotili, a zajistéte, aby dokument obsahoval pouze
grafiky CMYK, nebo zapnéte a sprdvné nastavte
sprdvu barev a pouZijte vystupni zatizeni
podporujici separace in-RIP.

Volby nahledu Ur¢uje vlastnosti obrazu ndhledu,
ktery se ulozi do souboru. Obraz ndhledu se
zobrazuje v aplikacich, které neuméji ptimo
zobrazovat kresby EPS. Pokud nechcete vytvorit
obraz ndhledu, zvolte Zadny z nabidky formatu.

Obrazy Urcuje, kolik obrazovych dat

z umisténych bitmapovych obrazi se vlozi do
exportovaného souboru. Ostatni volby obrazu viz
»Komprese a pievzorkovani obrazti“ na

strané 384.
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* Vysoké rozliSeni vlozi do exportovaného
souboru vSechna dostupna obrazova data
s vysokym rozli$enim a vyzaduje nejvice mista
na disku. Tuto volbu pouzijte, pokud se soubor
bude tisknout na vystupnim zatizen{ s vysokym
rozliSenim.

* Nizké rozliseni vloZi do exportovaného souboru
pouze verze umisténych bitmapovych obraza
v rozli$eni obrazovky (72 dpi). Tuto volbu
pouzijte spole¢né s volbou nahrazovéni obrazii
OPI nebo pokud bude vysledny soubor PDF
zobrazovdn na obrazovce.

Vynechat pro OPlI Umoziuje pti posildni
obrazovych dat na tiskdrnu nebo do souboru
selektivné vynechat riizné typy importovanych
grafik (EPS, PDF a bitmapové obrazy) a zachova
pouze vazby OPI (komentare) pro pozdéjsi
zpracovani serverem OPI. Komentafe obsahuji
informace potfebné k nahrazeni ndhledu s nizkym
rozlienim (obraz pouze pro umistén{) obrazem
s vysokym rozli§enim umisténym na serveru OPI.
InDesign vlozi pouze komentéte; poskytovatel
sluzeb musi mit pfi nahrazovani ptistup

k ptivodnimu obrazu s vysokym rozliSenim na
serveru. Vynechané grafiky se obvykle pti
prohlizeni exportovaného souboru zobrazuji jako
$edé ramecky. Volba Vynechat pro OPI se
nevztahuje na vloZené grafiky.

Informace o vazbach OPI a souborech EPS viz
»EPS ((EPS)“ na strané 235.

Diilezité: Vétsina serverii OPI v soucasnosti nabizi
jen omezenou nebo Zddnou podporu nahrazovini
vynechanych strdnek PDF. Adobe olekdvd, Ze

v budoucnosti bude mozné stranky PDF vynechdvat
a nahrazovat stejné jako bitmapové obrazy a grafiky
EPS dnes.

OPI nahrazovani obraz Umoznuje InDesignu
pii vystupu nahradit ndhledy EPS s nizkym
rozlienim grafikami s vysokym rozlienim. Aby
OPI nahrazovéni obrazii fungovalo, soubor EPS
musi obsahovat komentdfe OPI, které spojuji
obraz s nizkym rozliSenim s obrazem s vysokym
rozliSenim. InDesign musi mit pfistup ke grafikdm
ptipojenym pomoci komentdia OPI. Pokud verze
s vysokym rozli$enim nejsou dostupné, InDesign
zachovd vazby OPI a vloZi do exportovaného
souboru ndhledy s nizkym rozlisenim. Tuto volbu
vypnéte, chcete-li, aby OPI server nahradil grafiky
pripojené vazbami OPI pozdéji v pracovnim
postupu.

Informace o vazbach OPI a souborech EPS viz
»EPS (.EPS)“ na strané 235.

Slouéeni prithlednosti Kdyz exportujete
dokument, ktery obsahuje prithledné objekty,
InDesign provede takzvané slouceni do jedné
vrstvy. V sekci Slouceni prihlednosti vyberte styl
slou¢eni prithlednosti v nabidce Styly. Dalsi
informace o slouceni prihlednosti viz ,,Nastaveni
sloudeni prithlednosti a jeho vysledkit pomoci
stylG“ na strané 303.

Simulovat pfetisk Umozni vim prohlédnout si
kontrolni ndhled barev dokumentu pfimo na
monitoru pred jejich reprodukeci na konkrétnim
vystupnim zafizeni. (Viz ,Simulovdni pfetisku
ptimych tiskovych barev* na strané 436.)

Spravce tiskovych barev Koriguje volby
tiskovych barev beze zmény vzhledu dokumentu;
viz ,Pouzivani spravce tiskovych barev® na
strané 326.



Export stranek do formatu EPS

Pouzijte ptikaz Export, chcete-li exportovat
stranky InDesignu do formatu EPS, ktery muzete
importovat do jinych programa. Kdyz exportujete
vice stranek, kazd4 strdnka se exportuje jako
samostatny soubor s ¢islem pripojenym za nazev
souboru. Pokud naptiklad exportujete stranky 3, 6
a 12 a zaddte ndzev souboru Novy.eps, InDesign
vytvori tfi soubory pojmenované Novy_3.eps,
Novy_6.eps a Novy_12.eps.

Q Pokud chcete otevfit stranky InDesignu
< v Illustratoru nebo Photoshopu, exportujte
strdnky jako soubory PDF nebo EPS.

Jak exportovat jednu nebo vice stranek do formatu
EPS:

1 Zvolte Soubor > Export.

2 Zadejte umisténi a ndzev souboru.
Nezapomente pouzit piiponu .eps.

3 V Ulozit jako typ (Windows) nebo Format
(Mac OS) zvolte EPS a klepnéte na Ulozit.

4 V sekci Stranky provedte jeden z nésledujicich

tkont:

* Vyberte V8echny stranky, chcete-li exportovat
véechny stranky dokumentu.

* Vyberte Rozsahy a zadejte rozsah stranek.
Rozsah strdnek muzete zadat pomoci pomlcky
a stranky nebo rozsahy muzete oddélovat
pomoci ¢drek.

* Vyberte Dvojstranky, chcete-li exportovat
protilehlé stranky jako jeden soubor EPS (jednu
dvojstranku v kazdém souboru EPS).

5 Nastavte dalsi volby; viz ,,Nastaveni spole¢nych
voleb exportu® na strané 260.
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6 V sekci Pieteceni zadejte hodnotu mezi Op0

a 36p0, kterd urcuje dodate¢né misto pro grafiky,
které jsou umistény pres okraje strainky nebo
oblast ofiznuti.

7 Nastavte Dals{ volby a pak klepnéte na Export.

Export stranek do formatu SVG

Formadt SVG (Scalable Vector Graphics) je
otevieny standard formdtu vektorové grafiky,
ktery umoziiuje navrhovat Webové stranky

s grafikami ve vysokém rozliSeni, které mohou
obsahovat data v redlném case.

Pouzijte piikaz Export, chcete-li exportovat
soubor InDesignu do formdtu SVG nebo SVGZ.
(Format SVGZ je komprimovand verze formdtu
SVG.)

Jak exportovat stranku do formatu SVG:
1 Zvolte Soubor > Export.

2 Vyberte slozku, do které chcete soubor ulozit,
a do textového pole Nazev zadejte ndzev souboru.

3 V dialogovém okné Export zvolte SVG nebo
SVG komprimovany z rozbalovaci nabidky Ulozit
jako typ (Windows) nebo Formdt (Mac OS).

4 V dialogovém okné Volby SVG nastavte
nésledujici parametry exportu:

* Vyberte stranky, které chcete exportovat. Do
textového pole Rozsah muizete zadat vybrané
stranky (poml¢kou oddélte ¢isla stranek
rozsahu, ¢drkou ¢isla jednotlivych stranek nebo
rozsahy). Pfikaz Export exportuje pouze
vybrany text, objekty nebo oboji (tato volba
bude nedostupnd, pokud neni vybrand jedna
nebo vice polozek stranky). Volba Dvojstranky
exportuje kazdou sadu protilehlych stranek do
jedné stranky v exportovaném souboru.

263
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* Volba Podmnoziny pisma umoziuje vlozit
pouze ty znaky pisma, které jsou v dokumentu
pouzity; tak zvanou podmnozinu pisma.
Vyberte Viechny glyfy, chcete-li za¢lenit do
podmnoziny vSechny znaky pisma, které se
v souboru vyskytuji (v¢etné nelatinkovych
pisem, naptiklad japonskych znakd). Vyberte
Bézné anglické nebo Bézné latinkové, chcete-li
zaclenit do podmnoziny pouze znaky
anglického nebo latinkového pisma, které se
vyskytuji v dokumentu.

+ Umisténi vklddanych pisem vlozi podmnozinu
pisma pfimo do dokumentu (tim se zvétsi
velikost souboru, ale zajisti se, Ze pismo bude
vzdy dostupné) nebo soubor navdze na
exportovanou podmnozinu pisma z ptivodniho
souboru InDesignu.

 Umisténi obrazi vlozi obrazy GIF nebo JPEG

do exportovaného souboru (tim se zvétsi
velikost souboru, ale zajist{ se, Ze obrazy budou
vzdy dostupné) nebo soubor navaze na ptivodn{
soubor InDesignu.

* Slouceni priihlednosti zobrazi diive ulozené

skupiny nastaveni pro slou¢eni prihlednych
objektt. (Viz ,Nastaveni slou¢en{ prtihlednosti
a jeho vysledkt pomoci styld“ na strané 303

a ,Sloucent prihlednosti na jednotlivych

dvojstrdnkdch“ na strané 305.)

* Vlastnosti CSS umoziiuje zvolit jeden ze Etyf
zptisobtl ukladan{ atributt stylu v kédu SVG.
Vychoz{ metoda Prezenta¢ni atributy pouzije
nejvyssi droven vlastnost{ a umozni vyssi
flexibilitu v priibéhu dprav a transformaci.
Metoda Atributy stylu se pouzivd, pokud bude
SVG kdéd pouzit pro transformace — naptiklad
transformaci pomoci jazyka XSLT (Extensible
Stylesheet Language Transformation) — ale
vysledkem budou ponékud vétsi soubory. Volba
Atributy stylu (odkazy na entity) vede
k rychlejsimu vykreslovani a zmensuje velikost
souboru SVG. Metoda Elementy stylu se
pouziva, kdyz sdilite soubory s dokumenty
HTML. Kdyz vyberete Elementy stylu, muizete
pak upravit soubor SVG tak, aby se element
stylu presunul do externtho souboru tabulky
styld, na ktery se odkazuje také soubor HTML;
volba Elementy stylu ma ale také za ndsledek
pomalejsi vykreslovdni.

* V poli Pocet desetinnych mist mazete urdit

presnost vektord v exportované kresbé. Miizete
nastavit hodnotu 1 az 7 desetinnych mist.
Vysokd hodnota md za nasledek vétsi velikost
souboru a vyssi kvalitu obrazu.

+ Kédovani umoznuje zvolit mezi znaky

ISO 8859-1 (ASCII) a znaky kédovanymi
pomoci UTF (Unicode Transformation
Format). UTF-8 je 8-bitovy formdt; UTF-16 je
16-bitovy formit.

5 Klepnéte na Export.
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7z nakreslite nebo importujete grafiku

nebo vytvofite textovy rdmecek, mtizete

objekt déle upravovat, abyste ho lépe
zaclenili mezi jiné objekty v ndvrhu. Libovolny
objekt mtiZete ofiznout nebo ordmovat pomoci
rameckd; muzete upravit velikost, orientaci
a proporce libovolného objektu nebo ramecku,
ktery ho obsahuje. Kdyz chcete experimentovat,
muzZete upravit objekty pomoci vizualnich metod,
napriklad tazenim. Kdyz vyzadujete pfesnost,

miizete objekty upravit zaddnim ¢iselnych hodnot.

Kdyz zménite velikost objektu, jeho orientaci nebo
celkovy tvar, objekt transformujete. Mezi
transformace patfi posunuti, zména velikosti,
natocent, zkoseni (zeSikmeni) nebo zrcadleni
objektu. Dal$i zmény, naptiklad dprava segmentu
rdmecku, se za transformace nepovazuji, protoze
neovliviuji cely objekt.

Pfi upravéch objektu budete moci pracovat
pruznéji a efektivnéji, kdyz pochopite, jak se vybér
ramecku lis{ od vybéru jeho ohrani¢ovaciho
ramecku a jeho obsahu,. (Viz ,,Vybirdn{ objekta*
na strané 36 a ,,Identifikovdni{ a vybirdni
vnofenych objektd“ na strané 275.)

Upravy objekt pomoci
grafickych ramecki

Jestlize je uvnitf rdmecku grafika (jako jsou
véechny importované grafiky), miiZete ji upravit
zménou vztaha grafiky s rimeckem; jako

v nésledujicich piikladech:

Grafiku miiZete ofiznout zmen$enim ramecku
tak, aby byl mensi nez grafika.

Vlozenim objektu do rdmecku vytvotite rizné
efekty maskovdni a uspordddni.

Zménou tloustky tahu a barvy rimec¢ku muizete

7 vz

pridat ke grafice zvyraznujici ¢ary nebo obrysy.

Zarovnejte grafiku na stfed proti obdélniku
pozadi, zvétSete rimecek grafiky a nastavte
barvu vyplné ramecku.

Jak vlozit objekt do ramecku:

1

Provedte jeden z nédsledujicich tikont:

Chcete-li vlozit do rdmecku jeden objekt,
vyberte objekt.

Chcete-li vlozit do rimecku dva nebo vice
objektd, nejprve z nich vytvorte skupinu,
protoze ramecek miize obsahovat pouze jeden
objekt.

Chcete-li vlozit textovy ramecek do jiného
rdmecku a zachovat jeho soucasny vzhled,
vyberte cely textovy rdmecek ndstrojem pro
vybér nebo ndstrojem pro primy vybér, ne
textovym ndstrojem.

¢ ‘.t# i« -

. | [
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2 Zvolte Upravy > Kopirovat (nebo Upravy >
Vyjmout, pokud nechcete zachovat original).

3 Vyberte cestu nebo ramecek a pak zvolte
Upravy> Vlozit dovnitt.

Obraz vioZeny do ramecku

Jak odstranit obsah ramecku:
1 Provedte jeden z ndsledujicich dkonti:

» Kdyz odstranujete grafiku nebo textovy
rdmecek, vyberte objekt pomoci néstroje pro
piimy vybér k. KdyZ je ndstroj pro ptimy vybér
nad obsahem rdmecku, automaticky se zméni
na ndstroj ru¢icka 7.

» Kdyz odstranujete znaky textu, vyberte je
pomoci textového ndstroje T.

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

* Chcete-li trvale odstranit obsah, stisknéte
klavesu Delete (Smazat) nebo Backspace.

¢ Chcete-li vlozit obsah jinam v ndvrhu, zvolte
Upravy > Vyjmout, odznaéte ramecek a pak
zvolte Upravy > Vlozit.

Pozndmbka: Importovany obraz nemiizZe byt bez
rdmecku. Pokud vyjmete importovany obraz z jeho
rdmecku a vloZite ho jinam do dokumentu,
automaticky se pro néj vytvori novy ramecek.

Zarovnani objektu uvnitf grafického
ramecku

Kdyz umistite nebo vlozite objekt do rdmecku,
standardné se objevi v levém hornim rohu
rdmecku. Pokud rdmecek a jeho obsah maji riizné
velikosti, miZete je automaticky vzdjemné
prizpusobit pomoci ptikazd Ptizplisobeni.

Volby zarovndni rdmecku se pouziji na ramecky,
které obsahuji grafiku nebo jiny textovy ramecek,
ale neovlivni odstavce uvnitt textového ramecku —
zarovndni a umisténi textu fidite sami pomoci
ptikazu Volby textového rdmecku a palet
Odstavec, Odstavcové styly a Cldnek.

Pozndmbka: PouZijte piikazy Prizpiisobeni

k zarovndni textového ramecku vnoteného v jiném
rdmecku, ale ne k zarovndni odstavcil v textovém
rdmecku.

Jak zarovnat objekt v grafickém ramecku:

Provedte libovolny z nédsledujicich dkont:

e Chcete-li zarovnat obsah v rdmecku na stted,
vyberte graficky ramecek a zvolte Objekt >
Pfizptsobeni > Vystiedit obsah. Proporce
ramecku a jeho obsah ztistanou zachovény.



* Chcete-li zménit velikost rémecku tak, aby se
prizpusobil svému obsahu, vyberte ramecek
a zvolte Objekt > Ptizptsoben{ > Pfizptsobit
rdmecek obsahu. Proporce rimecku se zménf{
podle potteby, aby odpovidaly proporcim
obsahu. To je uzite¢né pro obnoveni grafického
ramecku, ktery jste omylem pozménili.

A. Origindl B. Rdmecek pfizpiisobeny obsahu
C. Obsah ptizpiisobeny ramecku

¢ Chcete-li zménit velikost obsahu tak, aby se
vesel do rdmecku se zachovanim proporci
obsahu, vyberte graficky ramecek a zvolte
Objekt > Prizpisobeni > Pfizptisobit obsah
proporciondlné. Rozméry rdimecku se nezméni.
Pokud obsah a rimecek maji odli$né proporce,
vznikne také prdzdné misto.

* Chcete-li zménit velikost obsahu tak, aby se
obsah vesel do rdmecku a pritom povolit zménu
proporci obsahu, zvolte Objekt > Ptizptisobeni
> Ptizpusobit obsah rdmecku. Rdmecek se
nezméni, ale pokud maji obsah a rdimecek
odlisné proporce, mize se obsah protdhnout.

Pozndmbka: Pikazy Ptizpiisobeni ptizpiisobi vnéjsi
okraje obsahu na stied tahu rdamecku. Pokud md
rdmecek velkou tloustku tahu, vnéjsi okraje obsahu
se prekryji.

ADOBE INDESIGN 2.0
Pfiru¢ka uzivatele

Pfemisténi grafického ramecku nebo jeho
obsahu

Kdyz posunete ramecek pomoci néstroje pro
vybér, obsah rdmecku se posune spolu

s rameckem. Ndsledujici techniky predstavuji
zpusoby, jak posunout rimecek nebo jeho obsah
nezdvisle na sobé. Tyto techniky jsou uzite¢né pro
zménu zpusobu ofiznuti nebo maskovani grafiky
jeho rameckem.

Q Jestlize ndstroj pro vybér nefunguje podle

S olekdvdni, zkuste nejdrive vSechno odznacit.
Provedte to stiskem Ctrl+Shift+A (Windows) nebo
Apple+Shift+A (Mac OS).

Jak posunout ramecek grafiky nebo jeho obsah:

Provedte libovolny z ndsledujicich dkond:

¢ Chcete-li posunout rdmecek i s jeho obsahem,
pretdhnéte je pomoci néstroje pro vybér k.

¢ Chcete-li posunout obsah bez posunuti
rdmecku (to znamend posunout obsah za
rdmeckem), pretdhnéte obsah pomoci néstroje
pro ptimy vybér k. Kdyz je ndstroj pro ptimy
vybér nad obsahem ramecku, automaticky se
zméni na néstroj rucicka 7.

Posun obsahu, ale ne jeho ramecku
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Pozndmbka: Pokud podrZite stisknuté tlacitko mysi
na grafice dfive, nez ji pohnete, zobrazi se dynamicky
ndhled celé grafiky (potlaceny obraz). Tim se
usnadni kontrola umisténi celého obrazu v rdmecku.

¢ Chcete-li posunout rdmecek bez posunu jeho
obsahu, pomoci ndstroje pro pfimy vybér
pretdhnéte ramecek. Netdhnéte zddné kotevni
body rdmecku, protoze tim byste zménili tvar
rédmecku.

Posun rdmecku, ale ne jeho obsahu

Jak posunout vnoreny ramecek a jeho obsah bez
posunu rodi¢ovského ramecku:

Podrzte Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS) pti
tazeni okraje rdmecku, ktery chcete posunout,
pomoci ndstroje pro ptimy vybér. Netdhnéte
obsah.

Pozndmbka: Tento postup vyzaduje, abyste vybrali
ndstroj pro piimy vybér v paleté ndstrojii; nebude
fungovat, kdyz docasné aktivujete ndstroj pro primy
vybér stisknutim Ctrl (Windows) nebo Apple

(Mac OS).

TaZeni vnotenych objektii uvnitt jejich rodicovského ramecku

Vytvoreniohranic¢eni nebo pozadi pomoci
grafického ramecku

Graficky rdmecek se idedlné hodi pro pouziti jako
ohrani¢eni nebo pozadi pro jeho obsah, protoze
muzete zménit jeho tah a vypln nezdvisle na jeho
obsahu.

A. Fotografiev grafickém rdamecku B. Rdmecek s aplikovanym
tahem C. Zvétseny ramecek s aplikovanym tahem i vyplni



Jak pridat pravouhlé zvyraznéni nebo ohraniceni
k importované grafice:

1 S ndstrojem pro vybér k klepnéte na
importovanou grafiku, a tim vyberte ohrani¢ovaci
rdmecek jejtho rdmecku.

2 Pomoci palety Vzornik a palety ndstroji
aplikujte barvu tahu na rdimecek.

3 Podle potteby nastavte tloustku a styl tahu
rdmecku v paleté Tah.

Jak pouzit ramecek jako pozadi pro jeho obsah:

1 S ndstrojem pro vybér klepnutim na rdmecek
vyberte jeho ohrani¢ovaci ramecek.

2 Tazenim kteréhokoli tdhla ohrani¢ovactho
ramecku smérem ven zvét$ete rimecek bez zmény
velikosti grafiky.

3 Podle potieby aplikujte na rimecek tah nebo
vypln.

Pomoci palety Transformace miiZete rychle
Q zvetsit ramecek rovnomérné na vsechny strany.
Vyberte rdmecek ndstrojem pro pfimy vybér,
nastavte ndhledovou ikonu v paleté
Transformace B8 na stied a zadejte nové hodnoty
pro vodorovny a svisly rozmeér.

OFiznuti a maskovani

Ofiznuti a maskovdni jsou terminy, které popisujf
skryti ¢dsti objektu. Obecné je rozdil v tom, Ze
ofiznuti pouzivd obdélnik pro of{znuti okraja
obrazu a maskovdni pouziva libovolny tvar pro
zménu pozadi objektu na prithledné. Typickym
piikladem masky je ofezova cesta vytvofend pro
urdity obraz.

ADOBE INDESIGN 2.0 | 269
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K ofiznuti nebo zamaskovéni objektt pouZijte
grafické rdmecky. ProtoZze importovand grafika se
automaticky vloz{ do rimecku, mizete ji okamzité
ofiznout nebo maskovat, bez toho, Ze byste pro ni
museli vytvafet rimecek. Jestlize jste nevytvorili
rdmecek pro importovanou grafiku ru¢né, vytvoii
se automaticky rdmecek se stejnou velikosti, jako
md grafika, proto nemusi byt zfejmé, ze tam je

o

rédmecek; viz ,Vybirdn{ objekt(i“ na strané 36.

Pozndmbka: Aby byl tisk efektivni, posilaji se pti
vystupu dokumentu pouze data pro viditelné dsti
ofiznutych nebo maskovanych obrazii. Presto
miiZete usettit misto na disku a pamétf RAM, kdyz
ofiznete nebo maskujete obrazy na poZadované tvary
a velikost pred jejich importem do dokumentu.

Jak ofiznout nebo maskovat objekt:

Provedte libovolné z ndsledujicich ukont:

¢ Chcete-li offznout importovany obraz nebo
jinou grafiku, ktera je jiz v obdélnikovém
ramecku, klepnéte na objekt ndstrojem pro
vybér k a pretahnéte libovolné tahlo na
ohrani¢ovacim rdmecku, ktery se objevi.
Podrzte Shift pti taZeni, chcete-li zachovat
ptvodni proporce rdmecku.

Ofiznuti obrazu pomoci grafického ramecku
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¢ Chcete-li ofiznout nebo maskovat libovolny
objekt, pomoci néstroje pro vybér nebo ndstroje
pro primy vybér vyberte jeden objekt, ktery
chcete maskovat. Zvolte Upravy> Kopirovat,
vyberte prazdnou cestu nebo rdmecek mensi
nez je objekt a zvolte Upravy > Vlozit dovniti.

¢ Chcete-li pfesné ofiznout obsah ramecku,
vyberte rdmecek ndstrojem pro primy vybér
a zménte velikost rame¢ku pomoci palety
Transformace.

Q U importované grafiky miiZete také vytvofit
masku zménou tvaru existujiciho rdmecku
grafiky pomoci kreslicich ndstrojii.

Prace s ofezovymi cestami

Termin ofezovd cesta se bézné pouziva v DTP pro
popis masky aplikované na ur¢itou grafiku, kterd
je Casto uloZend s touto grafikou. V InDesignu 2.0
miZete vytvorit ofezové cesty, abyste skryli
nezddouci ¢dsti obrazu, a vytvofit jak cestu pro
obraz tak i rdmecek pro grafiku. Kdyz zachovite
ofezovou cestu oddélenou od grafického ramecku,
muzete libovolné upravovat ofezovou cestu bez
ovlivnéni grafického rdmecku pomoci néstroje
pro ptimy vybér a jinych kreslicich ndstrojt

v paleté ndstrojii. Ofezové cesty muzete vytvorit
nésledujicimi zptisoby:

+ Umisténim grafiky uloZené s cestami nebo alfa
kandly (maskami), které mize InDesign
automaticky pouzit. Ke grafice mizete piidat
cesty a alfa kandly pomoci programu, jako je
naptiklad Adobe Photoshop.

* Pomoci volby Detekovat okraje v piikazu
Ofrezovd cesta vytvorite ofezovou cestu pro
grafiku, kterd byla uloZena bez ofezové cesty.

* Pomoci néstroje pero nakreslite cestu
v pozadovaném tvaru a pak pomoci ptikazu
Vlozit dovnitt vlozite grafiku do cesty.

Kdy?z pouZijete jednu z automatickych metod
InDesignu pro vytvoreni ofezové cesty, ofezova
cesta InDesignu se pripoji k obrazu, vysledny
obraz je ofiznuty cestou i rimeckem.

Pozndmka: Graficky rdmecek se zobrazuje v barvé
vrstvy, ve které je umistén, a ofezovd cesta se kresli
v inverzni barvé vrstvy. Pokud je napiiklad barva
vrstvy modrd, graficky rdmecek se zobrazi modry

a ofezovd vrstva bude oranZovd.

0 vlozenych cestach a alfa kanalech

VloZend cesta je cesta obsazend v grafice.
Nejobvyklejsi pouziti vlozené cesty je ofezova
cesta, kterd odstranuje pozadi grafiky. Ve
Photoshopu kreslite cesty pomoci ndstroje pero
a uklddate je v paleté Cesty.

Alfa kandl je neviditelny kanal, ktery urcuje
prahledné oblasti grafiky. Je uloZen uvnitt grafiky
spolu s kandly RGB nebo CMYK. Alfa kanily se
bézné pouzivaji v aplikacich pro video efekty. Alfa
kandly muiZete vytvotit pomoci funkci pro
odstranéni pozadi v Adobe Photoshopu, jako jsou
masky vrstev, paleta Kandly, ndstroj mazan{
pozadi nebo kouzelnd guma.



SO\
Wy

A. Piivodni grafika B. Alfa kandl C. Umisténd grafika
D. Pivodni grafika E. Grafika s vloZenou cestou
F. Umisténd grafika

Pouziti orezovych cest pro odstranéni
pozadi zimportovanych grafik

Jestlize importujete grafiku uloZenou ve
formatech EPS, TIFF nebo Photoshop a grafika jiz
obsahuje ofezovou cestu nebo alfa kandl,
jednoduse ji umistéte a InDesign pouZije cestu
nebo kandl automaticky. Kdyz importovand
grafika obsahuje vice jak jednu vloZenou cestu
nebo alfa kandl, muiZete zvolit, kterou cestu nebo
alfa kanal pouzijete pro vytvoreni ofezové cesty.
To vdm dédvd maximdln{ pruznost pii vytvireni
prihlednych pozadi pro importované grafiky.

ADOBE INDESIGN 2.0
Pfiru¢ka uzZivatele

Jestlize chcete odstranit pozadi z grafiky, kterd
nebyla uloZena s ofezovou cestou, miiZete to
provést automaticky pomoci volby Detekovat
okraje v dialogovém okné piikazu Otezova cesta.
Volba Detekovat okraje skryje nejsvétlej$i nebo
nejtmavsi oblasti grafiky, takze funguje nejlépe,
kdy?z je objekt kontrastni proti bilému nebo
¢ernému pozadi.

Jestlize nechcete, aby InDesign pouZival ofezové
S cesty uloZené s grafikou, miiZete vypnout volbu
Vytvofit rdmecek z ofezové cesty; viz ,, Grafické
formdty a jejich volby* na strané 233.

Sprdvny (vlevo) a Spatny (vpravo) obraz pro vytvoreni
automatické orezové cesty

Jak vytvofit ofezovou cestu pomoci importovanych
alfa kanalti nebo automatické detekce okraju:

1 Vyberte importovanou grafiku a zvolte
Objekt > Otezovd cesta.
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2 Zvolte jednu z ndsledujicich voleb v nabidce

Typ:

* Chcete-li vytvofit ofezovou cestu, kterd skryva
nejsvétlejs$i nebo nejtmavsi tény v obrazu, zvolte
Detekovat okraje. Standardné se vylouci
nejsvétlejsi tony; cheete-li vyloudit nejtmavsi
tény, vyberte také volbu Invertovat.

¢ Chcete-li vytvofit ofezovou cestu z alfa kandlu
ulozeného s grafikou, zvolte Alfa kandl a pak
zvolte pozadovany kandl v nabidce Alfa kanal.
Jestlize neni nabidka Alfa dostupnd, nebyly
s grafikou uloZeny zddné alfa kandly. InDesign
automaticky rozpoznd vychozi prithlednost
Photoshopu ($achovnicové pozadi) jako alfa
kandl; jestlize md grafika neprithledné pozadi,
musite odstranit pozadi pomoci Photoshopu
nebo vytvofit a uloZit spolu s grafikou jeden
nebo vice alfa kanald.

3 Nastavte ndsledujici volby a klepnéte na OK:

Prah Zadejte hodnotu nebo tazenim jezdce urcete
hodnotu nejtmavsiho obrazového bodu, kterd uréi
vyslednou ofezovou cestu. Kdyz tuto hodnotu
zvétsite, bude vice obrazovych boda prihlednych,
protoze se rozsifi rozsah hodnot svétlosti
pridanych do skryté oblasti, za¢inajici od 0 (bild).
Jestlize napriklad chcete pouzitim funkce
Detekovat okraje odstranit velmi svétly vrzeny
stin, zkuste zvétSovat prah, dokud stin nezmizi.
Pokud jsou neviditelné svétlé obrazové body, které
maji byt viditelné, je préh prili§ vysoky.

Hodnoty prahu 25 (vlevo) a 55 (vpravo)

Tolerance Zadejte hodnotu nebo tazenim jezdce
urcete, jak podobnd miiZze byt hodnota svétlosti
obrazového bodu hodnoté prahu, nez bude
obrazovy bod skryt ofezovou cestou. Zvy$ovani
hodnoty tolerance je uzite¢né pii odstraniovani
nezadoucich vybézki, zpiisobenych osamocenymi
obrazovymi body, které jsou tmavsi nez hodnota
prahu, ale jsou ji blizké. Vyssi hodnoty tolerance
obvykle vytvoti hladsi, neptesnéjsi ofezovou cestu,
protoze se zvétsi rozsah hodnot blizkych hodnoté
tolerance, ve které jsou obsaZeny tmavsi
osamocené obrazové body. SniZzen{ hodnoty
tolerance je jako zptfesnéni ofezové cesty podle
mensich rozdild v hodnotédch. S niz${ hodnotou
tolerance se vytvori méné vyhlazend ofezova cesta,
protoze se ptidd vice kotevnich bodi, coz miize
zkomplikovat tisk obrazu.

Hodnoty tolerance 0 (vlevo) a 5 (vpravo)



Vsazeni rame¢ku Zaddnim hodnoty urcete,

o kolik chcete zmensit vyslednou ofezovou cestu
vzhledem k ofezové cesté uré¢ené hodnotami
prahu a tolerance. Na rozdil od prahu a tolerance
hodnota vsazeni rdimecku nebere v ivahu hodnoty
svétlosti; misto toho jednotné zmensi tvar ofezové
cesty. Mirnd zména hodnot vsazeni mtize pomoci
skryt osamocené obrazové body, které nebylo
mozné vyloutit pomoci hodnot prahu a tolerance.
Zadejte zdpornou hodnotu, chcete-li, aby vyslednd
ofezovd cesta byla vétsi nez cesta uréend
hodnotami prahu a tolerance.

Vsazeni rdmecku -Op1 (vievo) a 0p3 (vpravo)

Invertovat Vyberte tuto volbu, chcete-li zaménit
viditelné a skryté oblasti, vytvorenim otfezové
cestu od nejtmavsich ténd.

Véetné vnitinich okraji Jestlize existuji oblasti
uvnitf pavodni ofezové cesty, které maji hodnoty
svétlosti uvnitf rozsahd prahu a tolerance,
zapnutim této volby zménite tyto oblasti na
prahledné. Standardné piikaz Ofezova cesta
zméni na prithledné pouze vnéjsi oblasti, proto
pouZijte volbu Véetné vnitfnich okraju, chcete-li
spravné zobrazit ,,diry* v grafice. Tato volba
funguje nejlépe, kdyz hodnoty jasu oblasti, které
chcete zménit na prihledné, neodpovidaji
Zddnym oblastem, které maji byt viditelné. Pokud
napiiklad zvolite V¢etné vnitfnich okraji pro
grafiku stifbrnych bryli a jejich skla se zméni na
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prihledné, mohou se také zménit na prithledné
nejsvétlejsi oblasti obroucek bryli, a také zrcadlové
odlesky v obrouc¢kach. Pokud se na prihledné
zméni i oblasti, pro které to nebylo vasim
zamérem, pokuste se upravit hodnoty prahu,
tolerance a vsazen{ ramecku.

Omezit na rameéek Vyberte tuto volbu, chcete-li
vytvorit ofezovou cestu, kterd kon¢i na viditelném
okraji grafiky. T{m se muize vytvorit byt jednodussi

cesta, kdyz pouzivite ramecek grafiky pro ofiznuti
grafiky.

Pouzit obraz s vysokym rozliSenim Vyberte tuto
volbu, chcete-li po¢itat prithledné oblasti

s pouzitim skute¢ného souboru, s maximaln{
presnosti. Odznacte tuto volbu, chcete-li pocitat
prihlednost podle rozli$eni obrazovky, coz je
rychlejsi, ale méné presné. Tato volba neni
dostupnd, pokud jste zvolili Alfa kandl, protoze
InDesign vzdy pouzivd alfa kandl v jeho skute¢ném
rozli$eni. (Viz ,Nastaveni prithlednosti“ na
strané 296.)

Jak vytvofit ofezovou cestu pomoci vloZzenych cest
z importované grafiky:

1 Vyberte importovanou grafiku a zvolte
Objekt > Orezovd cesta.

2 Zvolte Cesta z Photoshopu, nastavte ndsledujici
volby a pak klepnéte na OK:

Cesta Zvolte cestu, kterou chcete pouzit. Pokud
neni nabidka Cesta dostupnd, byla s grafikou
uloZena pouze jedna cesta a InDesign ji jiz
pouzivd.

Vsazeni rame¢ku Zaddnim hodnoty urcete,

o kolik chcete zmensit vysledny ramecek. Pomoci
této volby miZete ,utdhnout“ cestu kolem grafiky.

Invertovat Vyberte tuto volbu, chcete-li zaménit
viditelné a skryté oblasti.
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Omezit narameéek Vyberte tuto volbu, chcete-li
vytvorit ofezovou cestu, kterd kon¢i na viditelném
okraji grafiky.

Jak prevést ofezovou cestu na graficky ramecek:

Klepnéte pravym tlacitkem (Windows) nebo se
stisknutou kldvesou Ctrl (Mac OS) na obraz nebo
jeho rdmecek a zvolte Prevést ofezovou cestu na
rdmecek v zobrazené kontextové nabidce.

Jak obnovit ofezovou cestu na vychozi pravouhly
ramecek:

1 Vyberte importovanou grafiku a zvolte
Objekt > Orezova cesta.

2 V nabidce Typ zvolte Zddnd a klepnéte na OK.

Seskupeni a rozdéleni skupin
objekti

Kdyz nékolik objektt zkombinujete do skupiny,
bude s nimi mozné zachdzet jako s jednou
jednotkou. Potom mtiZete posunout nebo
transformovat objekty bez ovlivnéni jejich
individudlnich poloh nebo atributt. Mtizete
napriklad seskupit objekty do ndvrhu loga a pak
zménit velikost loga jako jednoho celku. Skupiny
mohou byt také vnorené — seskupené do
podskupin uvnitt vétsich skupin. Pomoci néstrojt
pro vybér, ptimy vybér nebo vybér skupiny
muzete vybrat riizné urovné v hierarchii vnorené
skupiny. Viz ndsledujici téma.

Seskupenim objektt je spojite do jednoho celku.
Pokud pracujete s vice navzdjem se prekryvajicimi
objekty a seskupite objekty, které spolu nesoused{
v potadi prekryvdni, vybrané objekty se sefadi za
sebe v poradi prekryvdni, za nejvrchnéjsi vybrany
objekt. Pokud seskupite objekty, které jsou na
riznych pojmenovanych vrstvach, véechny
objekty se presunou do nejvrchnéjsi vrstvy, ve
které jste vybrali objekt. Vybrané objekty musi byt
bud vSechny zamknuté nebo v§echny odemknuté.

Jak objekty seskupit nebo rozdélit skupinu objektu:

1 Vyberte vice objektti, které chcete seskupit,
nebo pro které chcete rozd¢lit skupinu. Kdyz
vyberte ¢dst objektu (naptiklad kotevni bod),
seskupi se cely objekt.

2 Zvolte bud Objekt > Seskupit nebo Objekt >
Rozdélit skupinu.

Q Pokud si nejste jisti, zda je objekt soucdsti

< skupiny, vyberte ho ndstrojem pro vybér k

a podivejte se do nabidky Objekt. Pokud je piikaz
Objekt > Rozdélit skupinu dostupny, vybrali jste
skupinu.



Identifikovani a vybirani
vnorenych objektt

Kdyz jeden objekt obsahuje jiny objekt, objekt

v objektu se nazyva vnofeny objekt. Bézné jsou tii
druhy vnofeni: cesty uvnitf raimeckd, ramecky
uvnitt rameckd a skupiny uvnitt skupin. Mtizete
také zkombinovat cesty, ramecky a skupiny, a tim
vytvorit hierarchii vnorenych objektt. Vzdy si
dejte pozor, které objekty nebo atributy objektti
potiebujete vybrat, které jsou pravé vybrané,

a které ndstroje pro vybér pouzijete pro tipravu
vybéra. Naptiklad otoceni rimecku miize nebo
nemusi oto¢it jeho obsah, podle toho, jak jste
rdmecek vybrali.

Vybér ve vnorenych skupindch vytvoite podle
potteby pomoci ndstroji pro pfimy vybér, vybér
a vybér skupiny. Ndstroj pro vybér skupiny k. je
verze ndstroje pro pfimy vybér a neni v paleté
ndstrojd; v ptipadé potteby ho do¢asné aktivujete.
Kdykoli muzZete vybrat znaky textu pomoci
textového ndstroje bez ohledu na to, jak hluboko je
textovy rdmecek vnoteny. Zakladni popis ndstroja
pro vybér, ohrani¢ovacich rdmeckd a rdmeckd viz

o

»Vybirani objektd“ na strané 36.

Jak vybrat objekt uvnitf ramecku nebo skupiny:
Klepnéte na objekt ndstrojem pro ptimy vybér k.
Jak vybrat ohranicovaci ramecek objektu uvnitf¥
ramecku nebo skupiny:

1 Klepnutim na obsah ndstrojem pro ptimy vybér
vyberte obsah nezdvisle na skupiné.

2 Aktivujte ohrani¢ovaci rimecek objektu
prepnutim na ndstroj pro vybér k.
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Jak vybrat vice vnorenych objektu:

1 Klepnéte na vnofeny objekt ndstrojem pro
ptimy vybér.

2 Podrzte Shift pti klepnuti na kazdy dalsi
vnoreny objekt, ktery chcete vybrat.

Vybér vice obrazii ve vnofené skupiné

Jak vybirat smérem nahoru nebo doli v hierarchii
vnoienych objektu:

1 Klepnéte na objekt vnofeny uvnitt grafického
rdmecku nebo skupiny ndstrojem pro ptimy
vybér.

2 Stisknutim Alt do¢asné aktivujte ndstroj pro
vybér skupinyk, a pak opakované klepnéte na
stejny objekt, dokud nevyberete pozadovany

ramecek nebo skupinu. (Neklepejte na kotevn{
bod.)

&

A. Vybrany obraz B. Vybrany rdmecek obsahujici obraz.
C. Vybrand skupina obsahujici rdmecek
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Jak posunout vnorené objekty uvnitf skupiny:

1 Klepnéte na objekt vnofeny uvnitt skupiny
ndstrojem pro piimy vybér.

2 Podrite Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS)
a pretdhnéte vnoteny objekt. (Neklepejte na
kotevni bod.)

Poradi prekryvani objektt

Kdyz vytvéfite nebo importujete objekty, vrstvi se
na strance v poradi, ve kterém je vytvotite. Kazdy
dalsi novy objekt se zobrazi pred viemi
existujicimi objekty. Pofadi ptekryvéni urcuje,
ktery objekt je nahote, kdyz se dva objekty
prekryvaji. Poradi prekryvani objektti mtizete
kdykoli zménit pomoci ptikazii v nabidce

Objekt > Uspotddat.

Zména uspordddni objekti pomoci piikaza

z nabidky Objekt > Usporddat neni to samé jako
pouziti palety Vrstvy. Uvnitf kazdé pojmenované
vrstvy existuje samostatné poradi objektt

a ptikazy z nabidky Objekt > Usporddat nastavuji
uspordddni pouze uvnitf pojmenované vrstvy.
Chcete-li posunout objekt déle dopiedu nebo
dozadu, nez jen zcela dopfedu nebo zcela dozadu
v rdmci pojmenované vrstvy, viz ,,Vybirani,
premistovéni a kopirovdni objektii ve vrstvach® na
strané 85. Pokud jste nevytvorili zddné
pojmenované vrstvy, dokument obsahuje pouze
jednu fadu objektti v jedné vychozi vrstvé. Objekty
ve vzorech jsou v kazdé pojmenované vrstvé
vzadu.

Pozndmbka: Seskupeni objektii miiZe zménit pofadi
prekryvdni objektii vzhledem k objektiim, které
nejsou ve skupiné. (Viz ,,Seskupeni a rozdéleni

o«

skupin objektii na strané 274.)

Jak vybrat objekt pfed nebo za vybranym objektem:

1 S ndstrojem pro vybér k provedte jeden
z ndsledujicich tkonti:

¢ Chcete-li vybrat dalsi objekt za vybranym
objektem, podrzte Ctrl (Windows) nebo Apple
(Mac OS) pri klepnuti na objekt v potadi
prekryvani v jedné vrstvé.

¢ Chcete-li vybrat dalsi objekt pred vybranym
objektem, podrzte Ctrl+Alt (Windows) nebo
Apple+Alt (Mac OS) pii klepnuti na objekt
v poradi piekryvani v jedné vrstvé.

2 Pokud vybrany objekt neni ten, ktery chcete,

pokracujte stisknutim piislugnych klaves a klepejte

opakované, az vyberete pozadovany objekt.

Pozndmbka: Tento postup vyzaduje, abyste vybrali
ndstroj pro vybér v paleté ndstrojii; nebude fungovat,
kdyz docasné aktivujete ndstroj pro vybér stisknutim
Ctrl (Windows) nebo Apple (Mac OS).

Jak vybrat objekt pod souc¢asnou polohou nastroje:

1 Umistéte kterykoliv ndstroj nad objekt, ktery
chcete vybrat, i kdyz je ¢dste¢né prekryt jinymi
objekty.

2 Bez klepnuti tla¢itkem mysi provedte jeden
z ndsledujicich tkonti:

¢ Chcete-li postupné vybirat objekty pod
ukazatelem dozadu, opakované stisknéte
Ctrl+Alt+[ (Windows) nebo Apple+Alt+]
(Mac OS), az vyberete pozadovany objekt. Kdyz
je vybrany nejvzddlenéjsi objekt, vybér se
nezmeéni.



¢ Chcete-li postupné vybirat objekty pod
ukazatelem doptredu, opakované stisknéte
Ctrl/Apple+Alt+], az vyberete pozadovany
objekt. Kdyz je vybrany objekt nejvice vpredu,
vybér se nezméni.

¢ Chcete-li vybrat objekt pod ukazatelem, ktery je
v poradi nejvice vzadu, stisknéte
Ctrl/Apple+Shift+Alt+[.

¢ Chcete-li vybrat objekt pod ukazatelem, ktery je
v potadi nejvice vpredu, stisknéte
Ctrl/Apple+Shift+Alt+].

Jak posunout vybrany objekt dopiedu nebo dozadu
v poradi prekryvani:

Zvolte bud Objekt > Uspotddat > Zcela doptedu
nebo Objekt > Usporadat > Zcela dozadu.

Jak posunout vybrany objekt pifed nebo za sousedni
objekt v poradi prekryvani:

Zvolte bud Objekt > Uspoiddat > Posunout
doptedu nebo Objekt > Usporddat > Posunout
dozadu.

Zarovnani a rozmisténi objektt

Paleta Zarovndni miize pfesné zarovnat vybrané
objekty podél vodorovné nebo svislé osy a také
muze rozmistit objekty podél vodorovné nebo
svislé osy, a tim mezi nimi vytvorit rovnomérné
odstupy.
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* Zarovnat

Zarovnat objekty:

A-—E & & T7 0o 0o

Fiozmistit objekey:

[ Pougit mezeny pi
|

|
E

n

A. Tlacitka svislého zarovndni B. Tlacitka svislého rozmisténi
C. Tlacitka vodorovného zarovndni D. Tlacitka vodorovného
rozmisténi E. Rozmisténi PouZit mezery

Jak zobrazit paletu Zarovnani:

Zvolte Okna > Zarovnani.

Pozndmbka: Paleta Zarovndni neovlivni objekty, pro
které jste pouzili pfikaz Zamknout polohu a nezméni
zarovndni odstavcii textu uvnitt rameckii.

Zarovnani objektt

Zarovnani je zaloZeno na objektech, které nejlépe
odpovidaji novému zarovnani. Pokud naptiklad
klepnete na tladitko Svisle zarovnat doleva,
véechny vybrané objekty se zarovnaji podle levého
okraje vybraného objektu, ktery je nejddle vlevo.

Jak zarovnat objekty:

1 Vyberte alespon dva objekty, které chcete
zarovnat.

2 V paleté Zarovndni klepnéte na tlacitko
pozadovaného typu zarovndni.




Usporadani a kombinovani objekti

Rozmisténi objektt

Paletu Zarovndni miizete pouzit k vodorovnému
nebo svislému rozmisténi vybranych objekti
ndsledujicimi zpasoby:

* Rozmistéte objekty v hranicich vybéru vlozenim
rovnomérnych odstupti mezi odpovidajici
okraje vSech vybranych objekti. Pokud
naptiklad klepnete na tla¢itko Svisle rozmistit
horni okraje, InDesign zajisti, aby mezi hornimi
okraji véech vybranych objektt byly stejné
odstupy.

* Rozmistéte objekty podle zadané hodnoty,
vloZenim hodnoty odstupu mezi sttedy nebo
odpovidajici okraje vybranych objektd. Tato
metoda nezachovd celkovou $itku nebo vysku
puvodniho vybéru.

* Rozmistéte objekty v hranicich vybéru vloZzenim
stejnych mezer mezi protilehlé okraje viech
vybranych objektil. Pokud naptiklad klepnete
na tlac¢itko Svisle rozmistit mezery, InDesign
zajisti, Ze mezi vSemi vybranymi objekty bude
stejnd mezera.

* Rozmistéte objekty podle zadané hodnoty
vloZenim mezery mezi protilehlé okraje viech
vybranych objektil. Tato metoda nezachovd
celkovou $itku nebo vysku vybéru.

- BN

A. Pivodni umisténi B. Rozmisténi uvniti vybéru; stejné
odstupy mezi hornimi okraji C. Rozmisténi podle zadané
hodnoty odstupu mezi hornimi okraji D. Piivodni umisténi
E. Rozmisténi uvnitt vybéru; stejné mezery mezi protilehlymi
okraji F. Rozmisténi podle zadané hodnoty mezery mezi
protilehlymi okraji

Kdyz pouzijete volbu rozmisténi, zaddn{ zéporné
hodnoty posune objekty doleva podél vodorovné
osy nebo nahoru podél svislé osy. Kladné hodnoty
posunou objekty doprava podél vodorovné osy
nebo dolti podél svislé osy. Uréeni kladné hodnoty
prida odstup mezi objekty a uréeni zdporné
hodnoty zmensi mezery mezi objekty.



Jak rozmistit objekty v hranicich vybéru se stejnymi
odstupy mezi protilehlymi okraji:

1 Pokud sekce Rozmistit mezery palety
Zarovnéni neni viditelnd, zvolte Zobrazit volby
v nabidce palety Zarovndni.

2 V sekci Rozmistit mezery palety Zarovndni
vypnéte volbu Pouzit mezery.

3 V sekci Rozmistit mezery palety Zarovndni{
klepnutim na tla¢itko rozmistéte odstupy podél
vodorovné nebo svislé osy.

Jak vlozit urcité odstupy mezi stiedy nebo okraje
objekti:

1 V paleté Zarovndni{ vyberte Pouzit mezery
v sekci Rozmistit objekty a pak zadejte velikost
odstupu, kterou chcete pouzit.

2 Klepnutim na tla¢itko rozmistéte vybrané
objekty podél vodorovné nebo svislé osy.

Jak vlozit urcité mezery mezi protilehlé okraje
objekti:

1 Pokud sekce Rozmistit mezery palety
Zarovnan{ neni viditelnd, zvolte Zobrazit volby
v nabidce palety Zarovndni.
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2 V sekci Rozmistit mezery palety Zarovnani
vyberte Pouzit mezery a pak zadejte velikost
mezery, kterou chcete pouzit.

3 Klepnutim na tlat¢itko rozmistéte vybrané
objekty podél vodorovné nebo svislé osy.

Zamknuti polohy objektu

Pomoci prikazu Zamknout polohu mtizete
nastavit, aby se urcité objekty v dokumentu
nemohly posunout. Pokud je objekt zamknuty,
nelze ho posunout, prestoze ho stile mizete
vybrat a zménit jiné jeho atributy, naptiklad
barvu. Zamknuté objekty ztstanou zamknuté i po
ulozeni dokumentu, jeho zavieni a dal$im
otevreni.

Jak zamknout polohy vybranych objektii:
Zvolte Objekt > Zamknout polohu.

Jak odemknout polohy vybranych objekta:
Zvolte Objekt > Odemknout polohu.
Q Jednu nebo vice vrstev miiZete zamknout

< pomoci palety Vrstvy. Tim zamknete polohy
vSech objektii ve vrstvé a také zabrdnite jejich vybéru.
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Pouzivani palety Transformace

Pomoci palety Transformace mtizete zobrazit
nebo nastavit geometrické informace libovolného
vybraného objektu, véetné hodnot umisténi,
velikosti, oto¢en{ a zkoseni. Ptikazy v nabidce
palety Transformace nabizeji dalsi volby a rychlé
zptisoby otodeni nebo zrcadleni.

A B Cc D
| |
o
.- s Jrepz & [zzpe |
. [3p2 v: [13pe
F— B fioos =] [lfoos = | H
G——a: o =l =

A. Vodorovnd poloha (X) B. Svisld poloha (Y)

C. Sitka v platnych jednotkdch D. Vyska v platnych
jednotkdch E. Ndhledovd ikona pocdtku

F. Métitko X v procentech a jeho nabidka G. Uhel otocent
a jeho nabidka H. Méfitko Y v procentech a jeho nabidka
I Uhel zkosent a jeho nabidka

Jak zobrazit paletu Transformace:

Zvolte Okna > Transformace nebo poklepejte na
néstroj otoceni ¥, zména velikosti :& nebo
zkosen{ iz .

Kdyz poklepete na ndstroj otolent, zména
Q velikosti nebo zkosent, volba palety
Transformace odpovidajici tomuto ndstroji se

v paleté Transformace automaticky zvyrazni, takze
miiZete hodnotu hned zadat.

Zobrazeni geometrickych informaci
v paleté Transformace

Kdy?z vyberete objekt, jeho geometrické informace
se zobrazi v paleté Transformace. KdyzZ vyberete
vice objektt, zobrazi se informace, predstavujici
vsechny vybrané objekty jako jeden celek. V§echny
transformace se provadéji od pocatku objektu; viz
»Nastaveni pocdte¢ntho bodu pro transformace®
na stran¢ 283.

Informace o polohéch se zobrazuji vzhledem

k pocdtku pravitek. Informace o dhlech se
zobrazuji vzhledem k pracovni plose, kde
vodorovnd ¢dra md dhel nula stupnd. Mazete
zménit zptisob zobrazeni informaci o dhlech pro
vnotené objekty; viz ndsledujici téma.

Jak zobrazit geometrické informace o objektech:

Vyberte jeden nebo vice objektti a zobrazte paletu
Transformace.



Nastaveni referen¢ni orientace pro
vnorené objekty

Paleta Transformace orientuje objekt viici
pracovni plose dvojstranky, kde vodorovnd ¢dra
md thel nato¢eni nula stupnti. Standardné je to
tak i v ptipadé, Ze je objekt vnoteny

v transformovaném rodicovském objektu (to
znamend, kdyz je objekt ¢dsti transformované
skupiny nebo je vloZeny v transformovaném
rdmecku). Pokud naptiklad vlozite neotocenou
grafiku do rdmecku, otocite rimecek s grafikou
uvnitf o deset stupnu a pak vyberete grafiku
pomoci ndstroje pro ptimy vybér, paleta
Transformace zobrazi thel otoceni grafiky jako
deset stupriti.

[£ifoe ]
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Uhel otocent objektu, zobrazeny vzhledem k pracovni plose
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Pokud chcete, miiZzete odznacit ptikaz
Transformace jsou celkové, a tim zobrazit stejné
informace vzhledem k rodi¢ovskému objektu
vnoteného objektu. Pokud v nahote uvedeném
piikladu odznacite Transformace jsou celkové,
paleta Transformace zobrazi dhel natocent grafiky
jako nulu (vzhledem k jeho nato¢enému
kontejneru).

[ [asoe

(]
23 Celveroy i20°
©Y0ur home, ;

Uhel otocent objektu, zobrazeny vzhledem k rodicovskému
objektu

Jak zménit referencni orientaci pro vnorené objekty:

V nabidce palety Transformace provedte jeden
z nésledujicich ukont:

* Nechte vybrany ptikaz Transformace jsou
celkové (vychozi nastaveni), aby se informace
transformaci pro vnotené objekty zobrazovaly
vzhledem k pracovni plose.

 Odznacte Transformace jsou celkové, aby se
informace transformaci pro vnotené objekty
zobrazovaly vzhledem k rodi¢ovskému objektu.
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Transformace obsahu skupiny

Kdyz otocite, zkosite nebo zménite velikost sady
seskupenych objektd, nastaveni se aplikuji na
celou skupinu, ne na jednotlivé objekty uvnitf
skupiny. Jestlize naptiklad oto¢ite skupinu o 30
stupnd, paleta Transformace zobrazi 30°, kdy?z je
vybrand skupina, ale 0°, kdy?z je vybrany jednotlivy
objekt. Pomoci ptikazu Transformovat obsah
skupiny ale mtiZete aplikovat tyto atributy na
jednotlivé seskupené objekty.

Jak transformovat seskupeny obsah:

1 Pomoci néstroje pro vybér & vyberte skupinu
objektd, které byly otoceny, zkoseny, zvétseny
nebo zmenseny.

2 Zvolte Transformovat obsah skupiny v nabidce
palety Transformace.

Soucasna zména velikosti ramecku a jeho
obsahu

Kdyz ménite velikost ramecku pomoci palety
Transformace, mtizete pomoc{ prikazu
Transformovat obsah urdit, zda se md zménit také
velikost obsahu ramecku, kdyz ménite velikost
rdmecku. Ptikaz Transformovat obsah se
neuplatni, kdyz ménite velikost tazenim; misto
toho vyberte rimecek pomoci néstroje pro vybér.

Jak zménit nastaveni volby Transformovat obsah:

V nabidce palety Transformace provedte jeden
z nésledujicich tkont:

* Nechte ptikaz Transformovat obsah nevybrany
(vychozi nastaveni), pokud pouzivate paletu
Transformace k offznuti grafiky zménou
velikosti ramecku.

* Vyberte Transformovat obsah, pokud ménite
velikost obrazti, které pouzivaji ofezové cesty,
nebo grafik, které jsou jiz spravné ofiznuty.

e

Zahrnuti tloustky tahu do méieni

Protoze tloustka tahu rdmecku vzdy nardstd od
sttedu tahu, muzZe tloustka tahu ovlivnit velikost
objektu a jeho polohu. Mizete zvolit, zda paleta
Transformace méfti velikost objektu a jeho polohu
od stfedu nebo od okraje jeho tahu.

Pozndmka: Tato volba neméni zpiisob, jak se
zvétsuje nebo zmensuje tloustka tahu, pouze to, zda
pripadné zmény ovlivni méteni. Chcete-li zménit
vliv tloustky tahu na umisténi a rozméry rdmecku,
viz ,Zmeéna viivu tloustky tahu na ohranicovaci
rdmecek a rozméry cesty® na strané 222.

Jak zahrnout nebo vylouéit z méfeni tloustku tahu:

V nabidce palety Transformace provedte jeden
z ndsledujicich tkonti:

* Nechte vybrany prikaz Rozméry zahrnuji
tloustku ¢ar (vychozi nastaveni), kdyz chcete,
aby udaje v paleté odpovidaly vnéj$im okrajum
tahu objektu. Pokud je napiiklad jeden rdmecek
o dva body kratsi nez jiny, ale tah kratstho
ramecku je o dva body tlustsi, toto nastaven{
zplisobi, Ze pro oba rdmecky se v paleté
Transformace zobrazi stejnd hodnota $itky.



* Odznacte Rozméry zahrnuji tloustku ¢ar, kdyz
chcete, aby tidaje v paleté odpovidaly cesté nebo
ramecku objektu bez ohledu na tloustku tahu.
Naptiklad pro dva ramecky se stejnou vyskou se
v paleté Transformace zobrazi stejné hodnoty
vysky, bez ohledu na rozdily v jejich tloustkdch
tahu.

Nastaveni pocate¢niho bodu pro
transformace

Vsechny transformace se provadéji vzhledem

k pevnému bodu na objektu nebo pobliz objektu,
ktery se nazyva pocdtecni bod, a ktery lze zménit.
Kdyz je aktivni ndstroj transformace, napriklad
ndstroj zména velikosti, je po¢dte¢ni bod oznacen
ikonou <.

a

Poédtecni bod posunuty do stiedu (vlevo) a zména velikosti

objektu (vpravo)

Vychozi pocdteni bod zdvisi na objektu:

+ U vétsiny objektd je vychozi poc¢dte¢ni bod
sttedovy bod viech objekttl v platném vybéru.

* U &ry je vychozi pocdte¢ni bod prostiedni bod
cary.

ADOBE INDESIGN 2.0
Pfiru¢ka uzivatele

» U w¢lenéné grafiky je pocdte¢ni bod stfed
grafiky. NemtiZete ho posunout.

* U objektt, které nemaji pravouihly tvar, nemusi
vychozi pocdte¢ni bod leZet na samotném
objektu, ale mimo jeho ramecek.

Pocéte¢ni bod muzZete premistit pretazenim nebo
pomoci ndhledové ikony v paleté Transformace.
Kdy?z tdhnete pocdate¢ni bod, pritahuje se k tdhlam
ohrani¢ovaciho rdmecku nebo ke kotevnim
bodtim vybrané cesty. Kdyz nastavite pocateén{
bod pomoci ndhledové ikony v paleté
Transformace, vyberete jeden z deviti boda

v pravouhlé oblasti, obklopujici véechny vybrané

objekty.
%ﬂ

328

Kdyz klepnete na riizné body v ndhledové ikoné v paleté
Transformace (nahote vlevo a vpravo), poédtecni bod pro
vybrané objekty se zméni (dole vievo a vpravo)

Pozndmbka: Protoze volby x a y (vodorovnd a svisld
poloha) v paleté Transformace vZdy oznacuji
pocdtecni bod objektu, pietaZeni poldtecniho bodu
ven z objektu nastavi hodnoty polohy x a y objektu
mimo objekt.
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Jak zménit pocatecni bod pro vybrané objekty:
Provedte jeden z ndsledujicich tdkonii:
* Chcete-li pfetdhnout poddte¢ni bod, vyberte

ndstroj oto¢eni 7%, ndstroj zména velikosti &2
nebo ndstroj zkoseni 2, umistéte ndstroj nad

pocdte¢ni bod a pretédhnéte ho do nové polohy.

* Chcete-li nastavit po¢dte¢ni bod do rohu, na
stranu nebo do stfedu vybranych objekta,
klepnéte na jeden z deviti bodt v ndhledové
ikoné 8§ v paleté Transformace.

Pozndmbka: Pocdtecni bod se vZdy zobrazuje

v posledni zvolené poloze, kdyz odznacite vybrané
objekty nebo kdyz prepnete na jiny ndstroj, nez
ndstroj pro vybér nebo pro transformace.

Pifemistovani objektii
Objekty muiZzete pfemistit pomoci nékteré z
nékolika technik. Dal${ mozZnosti nastavent viz

»Nastaveni poc¢dte¢niho bodu pro transformace®
na strané 283.

Jak premistit objekt tazenim:

Pomoci néstroje pro vybér pretdhnéte objekt do
nové polohy. Podrzenim kldvesy Shift omezite
pohyb objektu na ndsobky 45 stupni.

Objekt miiZete také premistit pretazenim, kdyz
€ jevybrany ndstroj libovolnd transformace. (Viz

»PouZziti ndstroje libovolnd transformace” na
strané 291.)

Jak premistit vybrané objekty zadanim presné
vzdalenosti v paleté Transformace:

V paleté Transformace zadejte hodnotu pro
kazdou z voleb polohy x (vodorovné) nebo y
(svisle). Potom stisknéte Enter nebo Return.

Jak presné premistit objekt pomoci voleb

v dialogovém okné:

1

Vyberte jeden nebo vice objektt a pak zvolte

Objekt > Transformovat > Pfesunout nebo
poklepejte na ndstroj pro vybér k.

2

3

Provedte jeden z nédsledujicich tikont:

Zadejte vodorovnou a svislou vzdalenost,

o kterou se md objekt posunout. Kladné
hodnoty posunou objekt dolti a doprava na ose
x; zdporné hodnoty posunou objekt nahoru

a doleva.

Zadejte vzdélenost a dhel posunuti. Velikost
dhlu se pocita ve stupnich od osy x. Kladné
hodnoty thlu znamenaji pohyb proti sméru
hodinovych rucic¢ek; zdporné hodnoty thlu
znamenaji pohyb po sméru hodinovych
ruci¢ek. MiZete také zadat hodnoty mezi 180

a 360 stupni; program je pfevede na
odpovidajici zdporné hodnoty (naptiklad
hodnota 270 stupiii se prevede na —90 stupna).

Pokud je vybrany objekt rdmecek s obsahem

a chcete obsah posunout spolu s rimeckem,

vyberte Posunout obsah. Tato volba je standardné

vybrand.

4

Provedte jeden z ndsledujicich tikond:

Vyberte Ndhled, chcete-li si prohlédnout efekt
pied jeho provedenim.

Chcete-li objekt posunout, klepnéte na OK.

Chcete-li posunout kopii objektu, klepnéte na
Kopie.



Jak presunout nebo kopirovat vybrané objekty na
jinou stranku vlozenim:

1 Zvolte Upravy> Vyjmout nebo Upravy >
Kopirovat.

2 Vyberte cilovou dvojstrdnku a zvolte Upravy >
Vlozit. Objekty se zobrazi ve sttedu cilové
dvojstranky.

Jak vlozit nebo kopirovat do stejné polohy jako
v originalu:

1 Vyberte objekt a pak zvolte Upravy >
Kopirovat.

2 Zvolte Upravy > Vlozit na stejné misto.

Pozndmbka: Pokud chcete, aby se objekt objevil ve
stejné poloze na vice strdnkdch, zvazte vytvorent
vzorové stranky s objektem. Dalsi informace viz

occ

»Vytvdteni a aplikovdni vzori na strané 72.

Jak nastavit predvolby klavesnice, ovliviujici
posouvani objekta:

1 Zvolte Upravy > Pfedvolby > Jednotky a kroky
klaves (Windows a Mac OS 9) nebo InDesign >
Predvolby > Jednotky a kroky kldves (Mac OS
10.1).

2 V poli Krok kldves zadejte vzdalenost, o kterou
kazdé stisknuti kurzorové kldvesy posune vybér,
a pak klepnéte na OK. Kdyz pti posunovéani{
vybéru podrzite Shift, vybér se posune

o desetindsobek zde zadané vzddlenosti.

ADOBE INDESIGN 2.0
Pfiru¢ka uzivatele

Jak posunout vybrané objekty pomoci kurzorovych
klaves:

Provedte jeden z nésledujicich tkont:

¢ Chcete-li posunout o jeden krok (zadany
v dialogovém okné Jednotky a kroky kldves),
stisknéte kldvesu se $ipkou doleva, doprava,
nahoru nebo doli.

* Chcete-li posunout o desetindsobek zadané
hodnoty, podrzte Shift pti stisknuti kurzorové
klavesy.

* Chcete-li posunovat plynule, podrzte
kurzorovou klavesu stisknutou.

Zména velikosti, proporci nebo
orientace

Paleta néstroja obsahuje tfi ndstroje pro
transformace — otd¢eni, zména velikosti a zkoseni.
Vsechny tyto transformace, a navic také zrcadlen,
jsou dostupné v paleté Transformace, kde muzete
transformace pfesné nastavit.

fioox =]

A—— i |D° ;I = IU“

A. Ndstroj otdceni v paleté ndstrojii (nahote) a iihel otoceni
v paleté Transformace (dole) B. Ndstroj zkoseni v paleté
ndstrojii (nahote) a iihel zkoseni v paleté Transformace (dole)
C. Ndstroj zména velikosti v paleté ndstrojii (nahore)

a procenta zmény velikosti v paleté Transformace (dole)
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O vybirani a transformovani

Pfi transformovdani objektd se uplatiiuji
ndsledujici pravidla jejich vybirdni:

* Vysledky transformace se mohou podstatné lisit
podle pouZitého ndstroje pro vybér, a proto
vzdy zkontrolujte, Ze pouzivdte spravny ndstroj.
Pouzijte ndstroj pro vybér k, chcete-li
transformovat celou cestu a jakykoli obsah,

a pouzijte ndstroj pro piimy vybér &, chcete-li
transformovat pouze ¢ést cesty bez jejtho
obsahu. Dalsi informace viz ,,Price s vice
kotevnimi body a segmenty“ na strané 217.

* Transformace ovliviiuje vSechny vybrané
objekty jako jeden celek. Pokud naptiklad
vyberete vice objektti a otocite je o 30 stupnd,
véechny se otoci kolem jednoho pocite¢niho
bodu. Pokud chcete otocit kazdy vybrany objekt
0 30 stupnt kolem jeho vlastniho pocdte¢niho
bodu, musite je vybrat a otocit kazdy zvldst.

 Kdy? transformujete text, vyberte pomoci
ndstroje pro vybér nebo pro primy vybér cely
textovy rdmecek nebo text pfevedeny na obrysy.
Text vybrany pomoci textového ndstroje nelze
transformovat.

Otoceni vybranych objektt

Vybrané objekty muizete oto¢it kolem uréeného
podite¢niho bodu. (Viz ,Nastaveni poc¢dte¢niho
bodu pro transformace na strané 283.)

Jak otocit vybrané objekty tazenim:
1 Vyberte ndstroj otdc¢eni 7

2 Umistéte ndstroj otd¢eni mimo pocdte¢ni bod
a tédhnéte kolem tohoto bodu. Podrzte pfi tazeni
klavesu Shift, chcete-li omezit ndstroj na nasobky
45 stupnti. Téhnete-li ddle od pocdte¢niho bodu
objektu, miiZete natoceni nastavit presnéji.

Q Otdcet miiZete také pomoci ndstroje libovolnd
S transformace. (Viz ,PouZiti ndstroje libovolnd
transformace® na strané 291.)

Jak otocit vybrané objekty o pfednastaveny tihel:

Provedte jeden z ndsledujicich ikond:

¢ Chcete-li ototit o 180 stupnd, zvolte Otocit
0 180° v nabidce palety Transformace.

* Chcete-li otocit 0 90 stupni ve sméru
hodinovych rucicek, zvolte Otocit o 90°
doprava v nabidce palety Transformace.

* Chcete-li otolit 0 90 stupni proti sméru
hodinovych rucicek, zvolte Otocit o 90° doleva
v nabidce palety Transformace.

* Chcete-li ototit o jiny pfednastaveny thel,
zvolte thel v nabidce vedle volby tihlu otoceni -
v paleté Transformace.

Jak otocit vybrané objekty uréenim presného Ghlu
v paleté Transformace:

Ve volbé thlu otoceni #: v paleté Transformace
zadejte kladny thel, chcete-li oto¢it vybrané
objekty proti sméru hodinovych ruci¢ek nebo
zadejte zéporny uhel, chcete-li oto¢it vybrané
objekty ve sméru hodinovych ruci¢ek. Potom
stisknéte Enter nebo Return.



Jak presné otocit objekt pomoci voleb v dialogovém
okné:

1 Vyberte jeden nebo vice objekt a pak provedte
jeden z ndsledujicich dkont:

* Zvolte Objekt > Transformovat > Oto(it.
* Poklepejte na ndstroj otaceni .

¢ Chcete-li zménit pocdte¢ni bod a urit tihel
otocen{ v dialogovém okné Otoclent, vyberte
ndstroj otd¢ent a klepnéte se stisknutou

kldvesou Alt v misté nového pocdte¢niho bodu.

2 V poli Uhel zadejte tihel otoceni ve stupnich.
Zéaporny uhel otodi objekt po sméru hodinovych
rudicek, kladny tihel otoi objekt proti sméru
hodinovych rudicek.

3 Jestlize je vybrany objekt rdimecek s obsahem

a chcete obsah otocit spolu s rimeckem,
zkontrolujte, Ze je vybrand volba Posunout obsah.
Tato volba je standardné vybrana.

4 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

* Vyberte Nahled, chcete-li si prohlédnout efekt
pred jeho provedenim.

¢ Chcete-li otocit objekt, klepnéte na OK.

* Chcete-li ototit kopii objektu, klepnéte na
Kopie.

Zména velikosti vybranych objektt

Zménou velikosti objektu objekt zvétsite nebo
zmensite vodorovné (podél osy x), svisle (podél
osy y) nebo vodorovné i svisle, vzhledem

k vybranému pocdte¢nimu bodu. Dal$i moznosti
nastaveni viz ,Nastaveni poc¢dte¢niho bodu pro
transformace na strané 283.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Velikost objekt miiZete také ménit po krocich
jedno procento nebo pét procent, podobné, jako
se posouvd poloha objektu pomoci kurzorovych
klaves. Kdyz tento zptsob pouzijete pro zménu
rozméru cesty, v paleté Transformace se zobraz{
novd vyska a §ika cesty jako 100%. Kdyz pouzijete
tento zpusob pro zménu rozméra obrazu, v paleté
Transformace se zobrazi nova vyska a $itka obrazu
v procentech jeho ptivodnich rozméri. To
umozituje kdykoliv snadno vritit velikost obrazu
na 100% zaddnim hodnoty 100% do rozméria
obrazu v paleté Transformace. Chcete-li sledovat
zmény rozmérii cesty v procentech, pouzijte
ndstroj zména velikosti nebo dialogové okno; viz
»Pouzivani palety Transformace na strané 280.

Jak zménit velikost vybranych objektii tazenim
ohranicovaciho ramecku vybéru:

Pouzijte ndstroj pro vybér k a podrzte kldvesu Ctrl
(Windows) nebo Apple (Mac OS) pii tazeni
libovolného tdhla na ohrani¢ovacim ramecku.
Chcete-li zachovat ptivodni proporce, podrzte
Ctrl+Shift (Windows) nebo Apple+Shift

(Mac OS) pri tazeni tdhla.

Piivodni obraz (vlevo) a zvétseny obraz (vpravo)
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Q Meénit velikost miiZete také pomoci ndstroje
libovolnd transformace. (Viz ,,PouZiti ndstroje
libovolnd transformace® na strané 291.)

Jak zménit velikost vybranych objektd tazenim
pomoci nastroje zména velikosti:

1 Vyberte ndstroj zména velikosti #.

2 Umistéte ndstroj zména velikosti mimo
pocéte¢ni bod a tdhnéte. Chcete-li zménit velikost
pouze podél osy x nebo x, téhnéte ndstrojem
zména velikosti pouze podél jedné osy. Chcete-li
pri zméné velikosti zachovat proporce, tdhnéte
presné mezi osami x a y. Zménu velikosti miizete
také omezit na osu x nebo y nebo proporciondlné
na obé osy x a y, kdyz podrzite Shift pti tazenim
ndstrojem zména velikosti. Tdhnete-1i ddle od
pocéte¢niho bodu objektu, miizete transformaci
nastavit presnéji.

Jak zménit velikost vybranych objekti pomoci
prednastavené hodnoty v procentech:

Zvolte hodnotu v nabidce vedle voleb Métitko X
nebo Métitko Y v paleté Transformace.

Jak zménit velikost vybranych objektd zadanim
hodnoty v paleté Transformace:

1 V paleté Transformace zadejte hodnotu
v libovolném z poli Sitka (S), Métitko X 31, Vyska
(V) nebo Méfitko Y [l

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

¢ Chcete-li pouzit hodnotu, stisknéte Enter nebo
Return.

¢ Chcete-li pouzit hodnotu se zachovdnim
ptivodnich proporci objektu, stisknéte
Ctrl+Enter (Windows) nebo Apple+Return
(Mac OS). Hodnota druhého rozméru se
prislusnym zptisobem zméni.

Pozndmka: Pokud obsah méni velikost s rameckem,
a vy si to neprejete, odznacte volbu Transformovat
obsah v nabidce palety Transformace. (Viz
»Soucasnd zména velikosti ramecku a jeho obsahu
na strané 282.)

Jak pfesné zménit velikost objektu pomoci voleb
v dialogovém okné:

1 Vyberte jeden nebo vice objektti.
2 Provedte jeden z ndsledujicich ukont:

* Zvolte Objekt> Transformovat > Zménit
velikost.

* Poklepejte na ndstroj zména velikosti :£3.

¢ Chcete-li zménit pocdte¢ni bod a v dialogovém
okné Zménit velikost zadat procento zmény
velikosti, vyberte ndstroj zména velikosti a se
stisknutou kldvesou Alt klepnéte na novy
poddte¢ni bod.

3 V dialogovém okné Zména velikosti provedte

jeden z ndsledujicich dkonii:

* Vyberte Rovnomérné a pak zadejte procenta
v poli Zménit velikost, aby se zachovala relativni
vyska a $itka objektu.

* Vyberte Nerovnomérné a pak zadejte
vodorovné a svislé métitka v procentech, abyste
zménili vysku a $itku samostatné. Ndsobky jsou
relativni vzhledem k uréenému pocdte¢nimu
bodu a mohou to byt i zdporna &isla.

4 Jestlize je vybrany objekt rimecek s obsahem

a chcete zménit velikost obsahu spolu s rdimeckem,
zkontrolujte, Ze je vybrany ptikaz Transformovat
obsah. Tato volba je standardné vybrand.



5 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

* Vyberte Néhled, chcete-li si prohlédnout efekt
pted jeho provedenim.

* Chcete-li zménit velikost objektu, klepnéte na
OK.

* Chcete-li zménit velikost kopie objektu,
klepnéte na Kopie.

Jak zménit velikost posunem pomoci klavesnice:

Vyberte objekt a provedte jeden z ndsledujicich
ukont:

* Chcete-li zvétsit o jedno procento, stisknéte
Ctrl+. (Windows) nebo Apple+. (Mac OS).

* Chcete-li zmensit o jedno procento, stisknéte
Ctrl+, (Windows) nebo Apple+, (Mac OS).

* Chcete-li zvétsit nebo zmensit o pét procent,
pouzijte jednu z predchdzejicich kldvesovych
zkratek a soucasné podrite Alt.

Tyto kldvesové zkratky si lze snadno
€ zapamatovat, protoze odpovidaji kldvesdm, na
kterych je symbol vétsi nez (>) a symbol mensi nez
(<). Kldvesové zkratky nejsou uvedeny s témito
symboly, protoze kldvesové zkratky nepouzivaji
kldvesu Shift.

Zména velikosti textu a tloustky taht
Kdyz pouzijete postupy v této kapitole pro zménu
velikosti textu, misto volby velikosti pisma v paleté
Znaky, zobrazi se v paleté Znaky velikost pisma
vzhledem k piivodni velikosti textového ramecku
(100%). Dalsi informace viz ,Nastaveni méfitka
textu® na strané 131.

Zména velikosti cesty zméni tloustku tahu cesty,
ale podobné jako u textu paleta Tah zobrazuje
tloustku tahu vzhledem k ptivodni velikosti cesty.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Zrcadleni vybranych objektti

Zrcadleni objektu prevriti objekt kolem
neviditelné osy v zadaném pocdte¢nim bodu. (Viz
»Nastaveni poc¢dte¢niho bodu pro transformace®
na strané 283.)

Objekty miizete zrcadlit taZenim jedné strany
Q ohranicovaciho ramecku objektu pres
protilehlou stranu pomoci ndstroje pro vybér nebo
ndstroje libovolnd transformace nebo zaddnim
zdpornych hodnot v polich Méfitko X nebo Métitko
Y v paleté Transformace.

Jak zrcadlit vybrané objekty:

Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

¢ Chcete-li zrcadlit s pouZitim pocdte¢niho bodu
jako vodorovné osy, zvolte Pfevratit vodorovné
v nabidce palety Transformace.

¢ Chcete-li zrcadlit s pouZitim pocdte¢niho bodu
jako svislé osy, zvolte Prevratit svisle v nabidce
palety Transformace.

J}L

—

Objekt zrcadleny piikazem Prevrdtit vodorovné (nahote)
a Prevrdtit svisle (dole)
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¢ Chcete-li zrcadlit s pouzitim pocdte¢niho bodu
jako vodorovné i svislé osy, zvolte Prevritit v
obou smérech v nabidce palety Transformace,
coz md za ndsledek otoceni o 180°.

—

Objekt zrcadleny pomoci piikazu Prevritit v obou smérech

Q Objekt miiZete zrcadlit pod jinymi nez
S uvedenymi iihly, kdyz nejdiive objekt otocite.

Zkoseni vybranych objektt

Zkosenim objektu ho zesikmite podél jeho
vodorovné osy a také miZete otocit obé osy
objektu. Zkosenf je uzite¢né pro:

+ Napodobeni nékterych druht perspektivy,
naptiklad izometrické projekce.

» Zkoseni textového ramecku.

* Vytvoreni vrzenych stind, kdyz zkosite kopii
objektu.
Dals$i moznosti nastaveni viz ,Nastaveni

poddte¢niho bodu pro transformace” na
stran¢ 283.

Jak zkosit vybrané objekty tazenim:
1 Vyberte ndstroj zkosenf 2.

2 Umistéte ndstroj zkoseni mimo pocdte¢ni bod
a tahnéte. Tazenim s kldvesou Shift omezite
zkoseni na kroky po 45 stupnich. Tdhnete-li déle
od potdte¢niho bodu objektu, miizete
transformaci nastavit presnéji.

»>

Pocdtecni bod umistény ve stiedu (vlevo) a tazeni s ndstrojem
zkoseni (vpravo)

Pouziti ndstroje zkosent je snadnéjst, kdyz
Q presunete pocdtecni bod do stredu vybéru.
Zkosit miiZete také pomoci ndstroje libovolnd
transformace. (Viz ,, PouZziti ndstroje libovolnd
transformace® na strané 291.)

Jak zkosit vybrané objekty zadanim presné hodnoty:

1 Vyberte jeden nebo vice objektt, které chcete
zkosit.

2 V poli Zkoseni v paleté Transformace 12 zadejte
kladnou nebo zdpornou hodnotu a tim urcete tihel
zkosent, pak stisknéte Enter nebo Return.

Jak zkosit vybrané objekty na pfednastavenou
hodnotu v procentech:

Zvolte hodnotu v nabidce vedle volby Zkosen{
v paleté Transformace.



Jak presné zkosit objekt pomoci voleb v dialogovém
okné:

1 Nadstrojem pro vybér vyberte objekt nebo
objekty, které chcete zkosit.

* Zvolte Objekt> Transformovat > Zkosit.
* Poklepejte na ndstroj zkosen{ iz .

¢ Chcete-li zménit pocdte¢ni bod a urit tihel
zkosenf a osu v dialogovém okné Zkosent,
vyberte ndstroj zkoseni a se stisknutou kldvesou
Alt klepnéte v misté nového pocdte¢niho bodu.

2 V dialogovém okné Zkoseni zadejte novy dhel
zkoseni. Uhel zkosenf{ je mirou zesikmen{
aplikovaného na objekt, relativné vzhledem k ¢éte
kolmé na osu zkoseni. (Uhel zkosenf se pocitd po
sméru hodinovych rudi¢ek od soucasné osy.)

3 Urcete osu, podél které se objekt zkosi. Mizete
objekt zkosit podle vodorovné, svislé nebo
natocené osy.

Pokud zvolite nato¢enou osu, zadejte pozadovany
thel osy ve stupnich, méfeny od osy x.

Poédtecni bod umistény v levém dolnim rohu (vlevo) a iihel
zkoseni zadany v dialogovém okné Zkoseni (vpravo)

ADOBE INDESIGN 2.0
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4 Pokud je vybrany objekt rdimecek s obsahem
a chcete, aby se obsah pohyboval sou¢asné

s rameckem, zkontrolujte, Ze je vybrand volba
Zkosit obsah. Tato volba je standardné vybrana.

5 Provedte jeden z ndsledujicich tikond:

* Vyberte Ndhled, chcete-li si prohlédnout efekt
pied jeho provedenim.

¢ Chcete-li zkosit objekt, klepnéte na OK.

¢ Chcete-li zkosit kopii objektu, klepnéte na
Kopie.

Pouziti nastroje libovolna
transformace

Néstroj libovolnd transformace funguje stejnym
zptisobem jako ve Photoshopu a Illustratoru;
pomoci pouze jednoho ndstroje miizete provést
libovolné transformace. Kdyz je aktivn{ néstroj
libovolnd transformace, mizete transformace
kombinovat, naptiklad oto¢eni a zménu velikosti.

Miizete pouZit kldvesové zkratky pro rychlé
Q prepnuti mezi ndstrojem transformace
(stisknéte E), ndstrojem pro vybér (V) a ndstrojem
pro primy vybér (A).

Jak provést posunuti s nastrojem libovolna

transformace:

1 Vyberte objekt nebo objekty, které chcete
posunout.

2 Vyberte ndstroj libovolna transformace [51.

3 Klepnéte kdekoliv uvnitt ohrani¢ovaciho
rdmecku a pak téhnéte.
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Jak zménit velikosti s nastrojem libovolna
transformace:

1 Vyberte objekt nebo objekty, jejichz velikost
chcete zménit.

2 Vyberte ndstroj libovolnd transformace I£3.
3 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

» T4hnéte kterékoli tdhlo ohrani¢ovaciho
ramecku, az bude mit objekt poZzadovanou
velikost.

» Tazenim tdhla se stisknutou kldvesou Shift
zachovdte proporce vybéru.

» Tazenim se stisknutou kldvesou Alt zménite
velikost od stfedu ohrani¢ovaciho rdmecku
(misto od opaéného tdhla).

Jak otacet s nastrojem libovolna transformace:

1 Vyberte objekt nebo objekty, které chcete
otocit.

2 Vyberte ndstroj libovolnd transformace I£1.

3 Umistéte kurzor kdekoliv vné ohrani¢ovaciho
ramecku. Kurzor se zméni na t.

4 Tahnéte vybeér, az dosdhnete pozadovaného
thlu natoceni.

Jak zrcadlit s nastrojem libovolna transformace:

1 Vyberte objekt nebo objekty, které chcete
zrcadlit.

2 Vyberte ndstroj libovolnd transformace I£3.

3 Téhnéte tédhlo ohrani¢ovacitho rdmecku pres
opa¢ny okraj nebo tdhlo, az se objekt
pozadovanym zpisobem zrcadli.

Jak zkosit s nastrojem libovolna transformace:

1 Vyberte objekt nebo objekty, které chcete
zkosit.

2 Vyberte néstroj libovolnd transformace I£].

3 Zacnéte téhnout téhlo na strané
ohrani¢ovaciho rdmecku (ne v rohu) a pak
podrzte Ctrl+Alt (Windows) nebo Alt+Apple
(Mac OS) a tédhnéte, dokud nebude objekt v
pozadované perspektivé. Tdhnéte s kldvesou Shift,
chcete-li omezit nastroj na ndsobky 45 stupnd.

Pozndmbka: Pokud objekt misto zkoseni méni
velikost, musite zacit tdhnout postranni tdhlo pred
stisknutim Ctrl/Apple. Pokud nejdfive stisknete
kldvesu, méni se velikost objektu.

Duplikovani objektt

Pomoci pfikazu Duplikovat miiZete vybrany
objekt okamzité kopirovat. Novd kopie se na
strance objevi mirné odsazena smérem dolt
a doprava od originalu.

Jak duplikovat objekt:

Vyberte objekt a zvolte Upravy > Duplikovat.

Duplikovani objektt pfi jejich
transformaci

Muzete duplikovat objekt pokazdé, kdyz zménite
jeho polohu, orientaci nebo proporce. Muzete
napiiklad vytvofit kvétinu nakreslenim jednoho
okvétniho listku, nastavenim pocate¢ntho bodu
do pocatku listku a opakovanym otd¢enim

s duplikovanim pridat nové kopie listku

s narUstajicimi dhly.



Jak duplikovat vybrany objekt p¥i transformaci:

Pfi transformaci provedte jeden z ndsledujicich
ukont:

+ Pokud tdhnete s ndstrojem pro vybér k,
otdceni =7}, zménu velikosti #3 nebo
zkoseni i, podrzte pii tazeni Alt. Cheete-li
omezit transformaci kopie, tdhnéte se
stisknutymi kldvesami Alt+Shift.

* Pokud zaddvdte hodnotu v paleté
Transformace, stisknéte Alt+Enter (Windows)

nebo Alt+Return (Mac OS) po zaddni hodnoty.

* Pokud posunujete objekty pomoci kurzorovych
kléves, podrzte Alt pfi stisknuti kurzorovych
kléves.

ADOBE INDESIGN 2.0
Pfiru¢ka uzivatele

Pouziti opakovani transformace pro
duplikovani objektti

Pouzijte piikaz Krok a opakovat pro rychlé
vytvofeni fad nebo sloupciti kopii. Mizete
naptiklad vyplnit strainku rovnomérné
rozmisténymi kopiemi ndvrhu jedné vizitky.

Jak duplikovat vybrané objekty do rad a sloupct:
1 Zvolte Upravy > Krok a opakovat.

2 V poli Pocet opakovdni zadejte, kolik kopii
chcete vytvofit (origindl se nepo¢itd).

3 V polich Vodorovny posun a Svisly posun
zadejte, jak daleko posunout polohu kazdé nové
kopie od predchdzejici kopie podél os xa y

a klepnéte na OK.

Chcete-li vytvofit stranku plnou kopii, pouZijte
Q nejdiive Krok a opakovat se svislym posunem
nastavenym na 0 (nula); tim vytvorte jednu fadu
kopii. Pak vyberte celou fadu a pouzijte Krok
a opakovat s vodorovnym posunem nastavenym na
0; a tim zopakujte fddek smérem dolii na strdnce.
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dyz vytvéfite objekt v InDesignu,
K standardné se zobrazi jako plny, to

znamend, Ze jeho kryti je 100 procent.
Pomoci krytf a prolnuti mutzZete na objekty
aplikovat efekty. MtiZete riznymi zptisoby
smichat barvy mezi piekryvajicimi se objekty,
pridat objektu priihlednost nebo vykrojit tvary
pod vybranymi objekty.

O prahlednosti

V InDesignu mtizete do kresby pridat prihlednost
riznymi zpiisoby. MiiZete ménit miru
prahlednosti objektu nebo skupiny objekt od
100% kryti (zcela neprtihledny) do 0% kryti (zcela
prahledny). KdyZz zmensite kryti objektu, kresby
v pozadi se zobrazi skrz povrch objektu.

Pomoci voleb v paleté Priihlednost mizete také
vytvofit specidlni efekty, napfiklad vykrojeni nebo
smichdni (prolnuti) barev s jinymi objekty.

Funkce priihlednosti, véetné vrzenych stinii a rezimii
prolindni, Ize aplikovat na jakykoli objekt vytvoreny

v InDesignu, stejné jako na objekty umisténé z Photoshopu
a Adobe Illustratoru

Prihlednost muzete ke grafice ptidat, aniz byste si
to uvédomili — naptiklad ptidanim vrzenych stind
a prolnuti okrajii objektti nebo umisténim
soubort s prithlednosti, které pochazi z jinych
aplikaci, naptiklad z Photoshopu nebo Adobe
Mlustratoru. Pouziti priithlednosti byste si méli byt
védomi, protoze pfti tisku nebo uloZeni priithledné
grafiky je nutné nastavit nékteré specidlni volby.
(Viz ,,Nastaven{ slouc¢en{ prtihlednosti a jeho
vysledkti pomoci stylti na strané 303 a ,,Nastaveni
dokumentu s prithlednosti pro tspé$ny vystup®
na strané 305.)




Prace s prihlednosti

Pouziti seskupenych objektt s paletou
Prihlednost

Standardné paleta Prithlednost ptisobi na
jednotlivé objekty, ale muzete ji také pouzit

k vytvoteni specifickych efekta priihlednosti na
urovni skupin.

Jestlize jednoduse vyberete objekty a zménite
nastaveni kryti, kryti vybranych objektd se zméni
vzhledem ke kryt{ ostatnich objektti. VSechny
prekryvajici se oblasti budou vykazovat souhrnné
kryti.

Pokud naopak vyberete jako cil operace skupinu,
kterd byla vytvorend ptikazem Seskupit a pak
zménite kryti, paleta Prithlednost bude se
skupinou pracovat jako s jednim objektem a kryti
uvnitt skupiny se nezméni. Jinymi slovy,
priihlednosti objektt uvniti skupiny se vzdjemné
neovlivni.

Vybrané jednotlivé objekty a nastavené na kryti 50% (vlevo)
a vybrand skupina nastavend na kryti 50% (vpravo)

Pouzivani palety Priihlednost

Poutzijte paletu Prihlednost k uréenf kryt{

a rezimu prolindn{ objektt, k izolovani prolindni
a k ,vykrojeni“ ¢4sti jednoho objektu podle ¢ésti
jiného objektu, kterd ho prekryvd. (Viz ,,Vybér
reZzimu prolindni® na strané 298 a ,,Vytvéfeni
vykrojeni priihlednosti“ na strané 301.)

Jak zobrazit paletu Prihlednost:

Zvolte Okna > Prtihlednost.

Jak zobrazit volby priihlednosti:

Klepnéte na trojihelnik b v pravém hornim rohu
palety a zvolte Zobrazit volby.

Nastaveni prahlednosti

Prahlednost muzete aplikovat na vybrané objekty
a skupiny (vletné grafiky a textovych ramecku),
ale ne na jednotlivé znaky textu nebo vrstvy;
nemtizete také aplikovat rtizné hodnoty
prihlednosti pro vyplii a tah objektu.
Importované grafiky s témito typy efekti
prihlednosti se ale zobrazi a vytisknou spravné.

Pozndmbka: Chcete-li zajistit, aby mély priihledné
objekty importované z Illustratoru 9.0 a novéjsiho,
Acrobatu 5.0 nebo Photoshopu spravny vzhled,
pouZijte stejné nastaveni sprdvy barev ve viech
aplikacich. Dalsi informace viz ,Synchronizace
sprdvy barev mezi aplikacemi® na strané 360.
Technické piirucky o nastaveni systému sprdvy barev
mezi vice aplikacemi miiZete najit v oblasti
zdkaznické podpory (Customer Support) na
Adobe.com.



Standardné se vybérem objektu nebo skupiny
a aplikovanim nastaveni prithlednosti zméni cely
objektu nebo kontejner skupiny (tah i vypli).

Jak nastavit kryti objektu nebo skupiny:

1 Vyberte objekt nebo skupinu pomoci jedné z
nésledujicich metod:

 Pomoci ndstroje pro ptimy vybér vyberte
objekt, grafiku v rdimecku nebo objekt ve
skupiné. Tato metoda nastavi prihlednost
vybéru.

» Pomoci néstroje pro vybér vyberte objekt,
skupinu nebo graficky rdmecek. Tato metoda
nastavi prihlednost tahu, vyplné a obsahu.

+ Pomoci ndstroje pro vybér vyberte skupinu na
strance. Chcete-li vybrat vice skupin, podrzte
Shift a klepnéte na dalsi skupiny.

2 V paleté Priihlednost zadejte hodnotu v poli
Kryti nebo klepnéte na Sipku vedle pole Kryti

a pretahnéte jezdce. Se snizujici se hodnotou kryti
objektu se zvy$uje jeho prithlednost.

Pozndmka: JestliZe ndstrojem pro primy vybér
vyberete a vyjmete nebo zkopirujete objekt

z prithledné skupiny v InDesignu a potom objekt
vlozite do jiného mista v dokumentu, vloZeny objekt
nebude prithledny; neplati to v pfipadeé, Ze byl drive
samostatné vybrany a byla na néj aplikovand
priihlednost.
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Zména vzhledu priihledné
kresby na obrazovce

Pomoci dialogového okna Rychlost zobrazeni
nastavite predvolby priithlednosti. Tyto piedvolby
urcuji kvalitu zobrazeni prihlednych objektd na
obrazovce a zapinaji nebo vypinaji zobrazen{
prihlednosti v dokumentu. Vypnuti prithlednosti
v predvolbach zobrazeni nevypne prihlednost pti
tisku nebo exportu souboru. Dals{ informace viz
»Nastaveni kvality a rychlosti zobrazovani obrazti*
na stran¢ 229.

Pomoci nabidky Zobrazeni rychle zménite
zobrazeni prithlednosti mezi volbami
Optimalizované, Typické a Vysokd kvalita.

Pozndmbka: Drive nez budete tisknout soubor
obsahujici efekty prithlednosti, zkontrolujte nejdiive
predvolby prithlednosti. Tisk kresbu automaticky
slouci do jedné vrstvy a to miiZe ovlivnit vzhled
efektii prithlednosti.

Jak vypnout prihlednost, aby se nezobrazovala na
obrazovce:

1 Zvolte Upravy > Predvolby > Rychlost
zobrazeni (Windows nebo Mac OS 9) nebo
InDesign > Pfedvolby > Rychlost zobrazeni
(Mac OS 10.1).

2 Pietdhnéte jezdec Prihlednost uplné doleva.

3 Klepnéte na OK.
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Jak zménit vzhled prahledné kresby na obrazovce:

1 Zvolte Upravy > Ptedvolby > Rychlost
zobrazeni (Windows nebo Mac OS 9) nebo
InDesign > Predvolby > Rychlost zobrazeni
(Mac OS 10.1).

2 Vyberte vychozi nastaveni zobrazeni.

Pozndmbka: Chcete-li vidét azurovou ve vyplni syté
Cerné, vyberte zobrazeni Vysokd kvalita.

3 Pretdhnéte jezdce Prihlednost. Vychozi
nastaveni je Stfedni kvalita, ve kterém se zobrazi
vrzené stiny a prolnuti okraji.

4 Klepnéte na OK.

5 Kdyz se ptimé barvy prekryvaji pomoci rezima
prolindni, zvolte Zobrazeni > Ndhled pretiskd.
Tato volba zajisti, Ze na obrazovce muzete vidét,
jak se ptimé barvy vzdjemné ovliviiuji

s prihlednosti.

Vybér rezimu prolinani

Pomoci rezimu prolindni v paleté Prihlednost
muZete prolnout (smichat) barvy mezi dvéma
prekryvajicimi se objekty.

Rezimy prolindn{ umoznuji zménit zptisob
prolnuti barev objektti s barvami objektt pod
nimi.

Pfi popisu efektu rezimu prolindni se uplatiiuji

nésledujici barvy:

* Zdkladni barva je spodni barva v kresbe.

* Michand barvaje barva vybraného objektu nebo
skupiny objekta.

* Vyslednd barva je barva vysledku prolnuti.

Jak urcit rezim prolinani objektu nebo skupiny:
1 Vyberte jeden nebo vice objekt nebo skupinu.

2 V paleté Priihlednost zvolte rezim prolinan{
z nabidky.

Nésledujici odstavce popisuji kazdy z rezimi
prolindni.

Normalni Vybarvi vybér michanou barvou bez
ovlivnéni zdkladni barvou. Normdlni rezim je
vychozi.

Nasobit Vyndsobi zdkladni barvu michanou
barvou. Vyslednd barva je vzidy tmavsi barva.
Ndsobeni ¢ernou barvou vytvaii ¢ernou barvu.
Ndsobeni bilou barvou nechd barvu beze zmény.
Efekt je podobny jako pfi kresleni na stranku vice

popisovaci (fixy) pres sebe.

Zavoj Vynasobi inverzni hodnoty michané

a zdkladni barvy. Vyslednd barva je vzdy svétlejsi
barva. Zavoj s cernou barvou nechd barvu beze
zmény. Zavoj s bilou barvou vytvari bilou barvu.
Efekt je podobny promitnuti vice diapozitivi pres
sebe.

Piekryt Ndsobi nebo zdvojem zesvétluje barvu

v zgvislosti na zdkladni barvé. Vzorky nebo barvy
prekryji existujici kresbu, ale zachovaji svétla

a stiny zakladni barvy a michand barva se
primichava tak, aby odrdzela svétlost nebo
tmavost ptivodni barvy.



Mékké svétlo Ztmavi nebo zesvétli barvy
v zdvislosti na michané barvé. Efekt je podobny
osvétleni kresby rozptylenym svétlem.

Je-li michand barva (svételny zdroj) svétlejsi nez
50% $edd, kresba se zesvétli. Pokud je michand
barva tmavsi nez 50% Sedd, kresba se ztmavi. Pti
malovani zcela ¢ernou nebo bilou vznikne vyrazné
tmavsi nebo svétlejsi plocha, ale ne zcela ¢ernd
nebo bila.

Tvrdé svétlo Ndsobi nebo zdvojem zesvétluje
barvy, podle michané barvy. Efekt je podobny
osvétleni kresby ostrym bodovym svétlem.

Je-li michand barva (svételny zdroj) svétlejsi nez
50% $edd, kresba se zesvétli, jako v rezimu Zdvoj.
To je vhodné pro ptiddvéni svétel do kresby.
Pokud je michand barva tmavsi nez 50% $eda,
kresba se ztmavi, jako by se ndsobila. To je
uzite¢né pro priddvdni stinti do kresby. Pti
malovdni zcela ¢ernou nebo bilou vznikne zcela
¢ernd nebo bild.

Zesvétlit barvy Zesvétli zdkladni barvu, aby
odpovidala michané barvé. Michdni s ¢ernou
nechd barvu beze zmény.

Ztmavit barvy Ztmavi zdkladni barvu, aby
odpovidala michané barvé. Michdni s bilou nechd
barvu beze zmény.

Ztmavit Vybere tmavsi z michané a zékladn{
barvy jako vyslednou barvu. Oblasti svétlej$i nez
michand barva se nahradi a oblasti tmavsi nez
michand barva se nezméni.
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Zesvétlit Vybere svétlejsi z michané a zdkladn{
barvy jako vyslednou barvu. Oblasti tmavsi nez
michand barva se nahradi a oblasti svétlej$i nez
michand barva se nezméni.

Rozdil Odecte bud michanou barvu od zékladni
barvy nebo zdkladni barvu od michané barvy,
podle toho, kterd md vy$si hodnotu jasu. Michan{
s bilou invertuje hodnoty zdkladni barvy;

michédnim s ¢ernou se barva nezméni.

Vylouéit Vytvéii{ podobny efekt jako rezim Rozdil,
ale méné kontrastni. Michdni s bilou invertuje
slozky zdkladni barvy. Michdn{ s ¢ernou necha
barvu beze zmény.

Odstin Vytvoribarvu se svétlosti a sytosti zakladni
barvy a odstinem michané barvy.

Sytost Vytvoii barvu se svétlosti a odstinem
zdkladni barvy a sytosti michané barvy. Malovéni{
s timto rezimem v oblasti s nulovou sytosti ($edé)
nezptisobi zddné zmény.

Barva Vytvoii barvu se svétlosti zdkladni barvy

a odstinem a sytosti michané barvy. Tim se
zachovaji urovné Sedi v kresbé, coz se hodi pti
vybarvovani jednobarevnych kreseb a pti ténovani
barevnych kreseb.

Svétlost Vytvori barvu s odstinem a sytosti
zdkladni barvy a svétlosti michané barvy. Tento
rezim vytvdif opa¢ny efekt nez rezim Barva.

Pozndmbka: ReZimy Rozdil, Vyloucit, Odstin, Sytost,
Barva a Svétlost nesmichaji primé barvy.
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Izolovani rezimdi prolinani

Kdyz aplikujete rezimy prolindni na objekty ve
skuping, efekty rezZimd prolindni se normélné
uplatni na v§echny objekty pod skupinou.

Volbu Izolovat prolindni muzZete pouzit ke zméné
chovdni rezimu prolindni tak, Ze se ovlivni pouze
objekty pattici do vybrané skupiny a objekty za
skupinou se rezimy prolindni neovlivni. Tim se
zabran{ tomu, aby objekty v pozadi zménily
vysledek.

Pozndmbka: Piikaz Izolovat prolindni je uZitecny
pouze pti pouziti na skupiny, které obsahuji objekty
s jinymi rezimy prolindni nez Normdlni.

Skupina vybrand volby Izolovat prolindni (vlevo) a stejnd
skupina s volbou Izolovat prolindni (vpravo)

Pfi izolovdni rezimu prolindn{ v InDesignu se
mohou vyskytnou ndsledujici interakce:

* Chcete-li izolovat pouze obraz uvnitf
grafického rdmecku, vyberte objekt pomoci
ndstroje pro ptimy vybér, kdyz aplikujete rezim
prolindni.

* Chcete-li izolovat tahy, vypln a obsah ramecku,
vyberte objekt pomoci ndstroje pro vybér, kdyz
aplikujete rezim prolindni.

¢ Chcete-li izolovat soubor PDF obsahujici
rezimy prolindni, vyberte Prtihledné pozadi
v dialogovém okné Umistit PDF pti umistovan{
souboru. Potom pomoci ndstroje pro ptimy
vybér vyberte soubor a vyberte Izolovat
prolindni v paleté Prihlednost.

Jak izolovat rezimy prolinani:

1 Vyberte skupinu obsahujici dva nebo vice
objektt, na které jsou aplikované rezimy
prolindni.

2 V paleté Prithlednost vyberte Izolovat
prolindni.

Michani vice barevnych prostorii

Aby bylo moZné michat barvy prtihlednych
objektii na dvojstrance, InDesign ptevede barvy
vsech objektt do spole¢ného barevného prostoru
s pouZitim profilu barev CMYK nebo RGB
dokumentu. Tento prostor prolindni umozni{
prolindni{ objektd z vice barevnych prostort, kdyz
jsou navzdjem priihledné. Aby se zabrdnilo
nesouladu barev mezi riiznymi oblastmi objektti
na obrazovce a v tisku, pouZije se pro obrazovku
a pti sloudeni prithlednosti prostor prolindni.
Dalsi informace o slou¢eni prihlednosti viz

»O slouceni prithlednosti na strané 302.

Prostor prolindni se pouZije pouze pro ty
dvojstranky, které obsahuji prahlednost.

Jak urcit barevny prostor prolinani:

Zvolte Upravy > Prostor prolnuti priihlednosti
a potom zvolte jeden z barevnych prostori
dokumentu.

Pozndmka: Pti obvyklém pracovnim postupu pro
tisk zvolte barevny prostor CMYK.



Vytvareni vykrojeni
pruhlednosti

P1i zapnuté volbé Vykrojeni skupiny v paleté
Prihlednost kazdy objekt vybrané skupiny
»Vykroji“ — to znamend vizudlné zakryje — spodni
objekty ve skupiné.

Kdyz pouzijete volbu Vykrojeni skupiny, vykroji
se pouze objekty uvnitt vybrané skupiny. Objekty
pod vybranou skupinou jsou stdle viditelné
vzhledem ke skupiné a ovlivni se prolnutim nebo
prihlednosti, kterou jste aplikovali na objekty ve
skupiné. Chcete-li zajistit, aby se skupina
prahlednych objektii nikdy navzdjem nevykrojila,
odznacte volbu Vykrojeni skupiny.

C',’
=

Skupina s vypnutou volbou Vykrojeni skupiny (vlevo)
a se zapnutou volbou Vykrojeni skupiny (vpravo)

Barevnou verzi této ilustrace najdete

)

== v ndpoveédé programu.

Jak vykrojit objekty uvnitf skupiny:
1 Pomoci néstroje pro vybér vyberte skupinu.

2 Pokud je to tfeba, vyberte Zobrazit volby
v nabidce palety Prihlednost.

3 V paleté Prithlednost vyberte Vykrojeni
skupiny.
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Jak zabranit vykrojeni objektt uvnitf skupiny
s vykrojenim:

1 Vyberte skupinu se zapnutou volbou Vykrojeni
skupiny.

2 V paleté Prithlednost odznacte volbu Vykrojen{
skupiny.

Pridani vrzenych stint

Piikaz VrZeny stin vytvoii pro libovolny vybrany
objekt trojrozmérny stin. Vrzeny stin miizete
odsadit do jakékoli vzdalenosti od objektu podél
osy x nebo y, a také miZzete zménit jeho rezim
prolnuti, kryti, rozostfeni a barvu.

Pozndmbka: Jestlize urcite nastaveni vrZzeného stinu,
aniz byste pred tim vybrali objekt, bude mit kazdy
objekt, ktery pak nakreslite, tato nastavent vrzeného
stinu.

Jak vytvofit vrzeny stin:
1 Vyberte jeden nebo vice objektti nebo skupinu.
2 Zvolte Objekt > Vrzeny stin.

3 Vyberte Vrzeny stin, aby se aktivovaly jeho
ovlddaci prvky.

4 Zvolte rezim prolindni v nabidce ReZim. Dals{
informace viz ,,Vybér rezimu prolindni“ na
strané 298.

5 Zadejte miru kryti, kterou chcete u stinu pouzit.

6 Zadejte vzddlenost, o kterou chcete vrzeny stin
odsadit od objektu podél osy x nebo y.

7 Zadejte vzdélenost od okraje stinu, ve které
chcete pouzit rozostieni.

8 V poli Barvy zvolte barvu stinu.
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9 Vyberte Ndhled, aby se vysledky zobrazovaly na
obrazovce.

10 Klepnéte na OK.

Prolnuti okrajt

Piikaz Prolnout okraje zmék¢i okraje objektu
jejich postupnym zeslabenim do priihlednosti ve
vzdélenosti, kterou urcite.

Pozndmka: Jestlize urcite nastaveni prolnuti okrajii,
aniz byste pied tim vybrali objekt, bude mit kazdy
objekt, ktery pak nakreslite, prolnuté okraje s timto
nastavenim.

Jak postupné zeslabit okraje objektu z nepriahlednych
do prahlednych:

1 Vyberte objekt s okraji, které chcete prolnout.
2 Zvolte Objekt > Prolnuti okrajti.

3 Vyberte Prolnuti okrajd, aby se aktivovaly
ovladaci prvky.

4 V poli Sitka prolnuti zadejte vzdilenost, pres
kterou se maji zménit okraje z neprtihlednych na
prihledné.

5 Zvolte volbu roht:

Ostré Prechod presné sleduje vnéjsi okraje
modelu, v¢etné ostrych rohid. Volba Ostré je
vhodnd pro objekty ve tvaru hvézdy nebo pro
specidlni efekty na obdélnikovém tvaru.

Zaoblené Rohy jsou zaoblené polomérem
prolnuti okraji; ve skute¢nosti se tvar nejdtive
vsadi dovnitf a pak ven, aby se vytvofily dva
obrysy. Volba Zaoblené vytvoti na obdélnicich
pifjemné efekty.

Rozostfené Pouzivd metodu Adobe Illustratoru,
ktera postupné zeslabuje okraje objektu
z neprihlednych na prthledné.

6 Vyberte Ndhled, aby se vysledky zobrazovaly na
obrazovce.

7 Klepnéte na OK.

O slouceni prihlednosti

Slouceni prithlednosti rozdéli priithledny obraz
tak, aby prekryvajici se oblasti tvorily samostatné
Casti, které se reprezentuji bud jako vektorové
objekty nebo jako rastrované oblasti. Kdyz kresba
ptimé barvy, pretisky a podobné), bude slozitéjsi i
slouceni priihlednosti a jeho vysledky.

Sloudeni prithlednosti se provede vzdy, kdyz
tisknete z InDesignu nebo exportujete format
jinam nez do Adobe PDF 1.4 (Acrobat 5.0).
InDesign sloudi prtihledné objekty podle
nastaven{ ve vybraném stylu slou¢eni
prihlednosti. (Viz ,,Nastaveni sloucen{
prihlednosti a jeho vysledki pomoci styld“ na
strané 303.)

' &\
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Sloucent priihlednosti rozdéli prithledny obraz tak, aby
prekryvajici se oblasti tvorily samostatné cdsti, které se
reprezentuji bud jako vektorové objekty nebo jako rastrované
oblasti; v tomto prikladu jsou to pouze vektorové objekty



Nastaveni slouceni prihlednosti
a jeho vysledkt pomoci stylt

Jestlize pravidelné exportujete nebo tisknete
dokumenty, které obsahuji prihlednost, mizete
proces slou¢en{ automatizovat ulozZenim nastaven{
sloucent ve stylu slou¢eni prihlednosti.

Jak pouzit styl slouceni prihlednosti pro dokument
nebo knihu:

V panelu Dalsi volby dialogového okna Tisknout
nebo Exportovat zvolte styl slou¢eni prihlednosti
v nabidce Styl.

Pozndmbka: Chcete-li pouzit viastni styly slouceni
prithlednostt, viz , Vytvdieni, ukldddni a nacitdni
viastnich stylii slouceni prithlednosti na strané 303.

O preddefinovanych stylech slouceni
priihlednosti

Pro vase pohodli obsahuje InDesign tfi
preddefinované styly slou¢eni prihlednosti.
Nastaveni jsou navrzena tak, aby odpovidala
kvalité a rychlosti slouc¢eni prithlednosti

s rozlienim rastrované prihledné oblasti

v z4vislosti na zamysleném pouZiti.

Nizké rozliseni Pouzivd se pro rychlé nahledy,
které budou vytistény na ¢ernobilé stolni tiskdrné,
a pro dokumenty, které se budou publikovat na
Webu nebo exportovat do formdtu SVG.

Stfedni rozliseni Pouzivd se pro kontroln{
ndhledy a dokumenty ti$téné na pidni, které
budou vyti$téné na PostScriptovych barevnych
tiskdrndch.
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Vysoké rozliseni Pouzivd se pro kone¢ny tiskovy
vystup a pro vysoce kvalitni ndhledy, jako jsou
naptiklad barevné nétisky zalozené na vytazcich.

Vytvareni, ukladani a nacitani vlastnich
stylt slouceni prihlednosti

Styly slouceni prithlednosti mutizete nacist a ulozit,
a pak je miZzete snadno zdlohovat nebo je
zptistupnit poskytovateltim sluzeb, klientiim nebo
ostatnim uzivatelim v pracovni skupiné.

Jak vytvofit nebo upravit styl slouceni prihlednosti:
1 Zvolte Upravy > Styly slouceni prithlednosti.
2 Provedte jeden z ndsledujicich ukont:

¢ Klepnutim na Novy vytvorte styl.

¢ Chcete-li odvodit styl od preddefinovaného
stylu, vyberte jeden styl v seznamu a klepnéte na

,

Novy.

* Vyberte vlastni styl v seznamu a klepnéte na
Upravit.

Pozndmbka: Vychozi styly slouéent priihlednosti
nelze upravit.

3 V textovém poli Nédzev zadejte ndzev nebo
potvrdte vychozi ndzev.

4 Pietdhnéte jezdec Vyvazeni
rastrovanych/vektorovych. Cfm je nastavent vyssi,
tim méné rastrovani se v kresbé provédi. Chcete-li
zachovat co nejvice objekttl vektorovych, vyberte
nejvyssi nastaventi; chcete-li rastrovat véechny
kresby s pouZzitou prihlednosti, vyberte nejnizsi
nastaveni.

Pozndmka: Mira rastrovdni v dokumentu zdvisi na

velikosti paméti RAM dostupné programu, sloZitosti
strdnky a na typech piekryvajicich se objektii.
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5 Provedte ndsledujici ukony:

* V poli RozliSeni slouceni prithlednosti zadejte
vystupni rozliSeni rastrované grafiky (kromé
objektl s prechody). Ve vétsiné piipadd je
dostacujici 300 dpi.

* V poli Rozliseni piechodti zadejte vystupni
rozli$eni objekti s pfechody. Ve vétsiné piipad
je dostacujici 150 dpi.

6 Vyberte libovolné z nésledujicich voleb a pak
klepnéte na OK:

* Prevést text na obrysy, chcete-li prevést véechny
texty na obrysy v celém dokumentu. V opa¢ném
ptipadé se mohou prevést na obrysy pouze

prihledné ¢ésti textu, a tim se mizZe zménit
jejich sitka. Tato volba zajisti jednotnou $itku.

* Prevést tahy na obrysy, chcete-li pfevést vSechny
tahy v dokumentu na obrysy, nejenom
u objektt, které jsou priahledné.

+ Ofiznout sloZité oblasti, chcete-li sniZit
pravdépodobnost vzniku viditelnych rozhrani.
Kdyz nenf jezdec Vyvazeni
rastrovanych/vektorovych zcela vpravo, slozité
oblasti se nékdy v procesu slou¢ent{
prihlednosti rastruji. Normdlné se oblasti
rastruji v podobé ,,bloki®, které mohou objekty
roziiznout, takze ¢dst objektu mtize byt
rastrovand a dalsi ¢ast mize zdstat ve vektorové
podobé. Tento proces muze vést ke vzniku
viditelnych rozhrani. Vybérem této volby
sniZite pravdépodobnost vzniku rozhrani,
protoze hranice rastrované a vektorové oblasti

budou vzdy vést podél existujicich cest objektu.
Tato metoda ale mtiZe zpusobit, ze vzniknou
prilis slozité ofezové cesty, které se na nékterych
PostScriptovych vystupnich zatizenich nemusi
vytisknout.

Jak ulozit vlastni styl slouceni priihlednosti:
1 Zvolte Upravy > Styly slouceni priithlednosti.

2 V seznamu vyberte jeden nebo vice styldt
a klepnéte na Ulozit.

3 Zadejte ndzev a umisténi a pak klepnéte na
Ulozit.

Jak nadist styly slouceni priihlednosti z jiného
dokumentu InDesignu:

1 Zvolte Upravy > Styly slou¢eni prihlednosti.
2 Klepnéte na Nadist.

3 Najdéte a poklepejte na soubor obsahujici styl,
ktery chcete nacist, a potom klepnéte na Oteviit.

Jak pfejmenovat nebo odstranit vlastni styly slouceni
prihlednosti:

1 Zvolte Upravy > Styly slouceni prithlednosti.
2 Provedte jeden z ndsledujicich ukont:

* Chcete-li pfejmenovat existujici styl, vyberte
styl v seznamu, klepnéte na Upravit, zadejte
novy nazev a pak klepnéte na OK.

¢ Chcete-li styly odstranit, vyberte jeden nebo
vice styl@i v seznamu, klepnéte na Odstranit
a pak klepnutim na OK odstranéni potvrdte.



Slouceni prihlednosti na jednotlivych
dvojstrankach

Nastaveni slouceni prihlednosti mtizete aplikovat
na jednotlivé dvojstrdanky v dokumentu; a tim
lokdlné zménit styl slouceni priithlednostf,
nastaveny pro cely dokument nebo knihu. To je
uzite¢né pti nastaveni kvality slou¢eni
priihlednosti v dokumentech, kde se kombinuji
obrazy s vysokym rozli$enim a hodné
prihlednosti a obrazy s nizkym rozlisenim.

V tomto ptipadé mizete sloudit slozitou
dvojstrdanku ve vysoké kvalité a pouzit na ostatni
dvojstranky rychlejsi styl slou¢eni prihlednosti

s nizsi kvalitou.

Pii tisku nebo exportu se miizete vrtit ke stylu
slouceni priihlednosti pro dokument nebo knihu.

Jak sloucit prahlednosti dvojstranky:

1 Zobrazte dvojstrdnku v okné dokumentu.

2 V nabidce palety Stranky zvolte Slou¢eni

dvojstranky.

3 Zvolte libovolnou z nésledujicich voleb a pak

klepnéte na OK:

* Vychozi, chcete-li pro dvojstranku pouzit styl
slouceni prihlednosti dokumentu.

+ Z4dné (ignorovat prithlednost), chcete-li
ignorovat prithlednost dvojstranky. To je
uzite¢né pti odstraniovani problému
u poskytovatele sluzeb.

* Vlastni, chcete-li zobrazit dialogové okno Styl
sloudeni prihlednosti a urit nastaveni.

Jak ignorovat styl slouceni priihlednosti na urcité
dvojstrance:

Vyberte Ignorovat zmény pro dvojstranku v
libovolném z nasledujicich mist v InDesignu:
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* Panel Dalsi volby v dialogovém okné Tisk nebo
Export.

* Dialogové okno Volby SVG s vybranou volbou
Vice voleb.

Nastaveni dokumentu

s pruhlednosti pro aspésny
vystup

Slou¢enim priihlednosti se mohou zménit barvy
a prithledné objekty v dokumentu zptisobem,
ktery muze ovlivnit kvalitu vystupu. Slouc¢ené
objekty vypadaji prithledné, ale ve skute¢nosti jsou

neprihledné a ostatni objekty pod nimi skrz né
nejsou vidét.

Ve vétsiné piipada slouceni prithlednosti vytvori
vyborné vysledky, kdyz pouzijete vhodny
preddefinovany styl slou¢eni prithlednosti nebo
vytvorite styl s vhodnym nastavenim pro koneény
vystup. Pokud ale dokument obsahuje slozité
prekryvajici se oblasti a vyZadujete vystup ve
vysokém rozli$ent, mizete dosdhnout vétsi
spolehlivosti pti vysledném tisku pfi dodrzeni
nésledujicich nékolika zdkladnich pravidel.

Informace o stylech slou¢eni prihlednosti viz
»Nastaveni slou¢eni prihlednosti a jeho vysledkt
pomoci styld“ na strané 303.

Kompletn{ popis a privodce odstraiiovinim
problému tykajicich se vlivu prihlednosti na
vystup viz dokument ,Achieving Reliable Print
Output with Transparency v oblasti zdkaznické
podpory na adobe.com.

DiileZité: Jestlize pouzijete prithlednost

v dokumentech uréenych k vystupu s vysokym
rozlisenim, prodiskutujte své zdméry se svym
poskytovatelem sluzeb. Dobrd komunikace mezi
vdmi a vasim poskytovatelem sluzeb vaim pomiizZe
dosdhnout ocekdvanych vysledkii.
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Pfimé barvy a rezimy prolnuti

Pti pouziti pfimych barev s urcitymi rezimy
prolnuti nékdy dostanete nezddouci vysledky. Je to
proto, Ze InDesign pouzivd na obrazovce
ekvivalentni vytazkové barvy, ale pfi tisku pouZije
primé barvy. Izolované prolinani v importované
grafice také mtize vytvorit v aktivnim dokumentu
vykrojeni.

Pokud pouzijete prolindni, kontrolujte pravidelné
ndvrh pomoci voleb Vysokd kvalita zobrazeni

a Ndhled pretiskii v nabidce Zobrazeni. Néhled
pretiska poskytuje pribliznou predstavu, jak se
zobrazi pfimé tiskové barvy, které pretiskuji nebo
se ovliviiuji s prihlednymi objekty. Jestlize nent
vizudlni efekt podle vasich ptedstav, provedte
libovolné z ndsledujicich dkoni:

+ Potzijte jiny rezim prolindni nebo zidné
prolnuti. Kdyz pracujete s pfimymi barvami,
nepouzivejte tyto rezimy prolindni: Rozdil,
Vyloudit, Odstin, Sytost, Barva a Svétlost.

+ Kde je to mozné, pouzijte vytazkové barvy.

Prostor prolnuti

Kdyz aplikujete prihlednost na objekty na
dvojstrdnce, véechny barvy na této dvojstrdnce se
pievedou do zvoleného prostoru prolnuti
prihlednosti (Upravy > Prostor prolnuti
prahlednosti), bud do RGB dokumentu nebo do
CMYK dokumentu. Barvy se prevadéji priibézné,
hned pii kreslen{ objektd. Barvy v umisténych
grafikdch, kterd jsou ovlivnény priithlednosti, se
také prevedou do prostoru prolnuti. To ovlivn{
pouze zobrazeni barev na obrazovce, ne definici
barev v dokumentu.

Podle svého pracovniho postupu provedte jeden
z nésledujicich dkont:

* Jestlize vytvarite dokumenty pouze pro tisk,
zvolte jako prostor prolnuti CMYK
dokumentu.

* Jestlize vytvarite dokumenty pouze pro Web,
zvolte RGB dokumentu.
* Jestlize vytvéfite dokumenty pro tisk i pro Web,

rozhodnéte se, co je dilezitéjsi, a potom zvolte
prostor prolnuti, ktery odpovidd kone¢nému
vystupu.

* Jestlize vytvarite dokument pro tisk s vysokym
rozli$enim, ktery budete také publikovat jako
profesiondlni dokument PDF na webové
strance, moznd budete muset pred koneénym
vystupem nastavit piislusny prostor prolnuti.
V tomto ptipadé pro jistotu znovu zkontrolujte
nédhled barev na kazdé dvojstrdnce
s prithlednosti a nepouzivejte rezimy prolindn{
Rozdil a Vyloutit — tyto rezimy mohou
podstatné zménit vzhled.

Text

Text se miize vzdjemné ovliviiovat s prihlednymi
objekty neocekdvanymi zptisoby, kdyz je blizko
prithlednych objektt. Napiiklad text, ktery obtékd
kolem priithledného objektu nemusi ve skute¢nosti
prekryvat objekt, ale jednotlivé znaky mohou byt
tak blizko, Ze budou ovlivnény priihlednosti.

V takovém prfipadé mize slouceni prihlednosti
prevést znaky na obrysy a zptisobit zesilen{
tloustky taht na téchto znacich.



Pokud k tomu dojde, muZete prevést cely text na
obrysy, aby byl v celém dokumentu stejny efekt.
Chcete-li prevést véechny texty na obrysy, vyberte
Prevést text na obrysy v dialogovém okné Styly
sloudenf priithlednosti. Zapnuti této volby miize
mit vliv na rychlost zpracovani.

Nahrazovani obrazii

Sloucenti prithlednosti vyzaduje pro piesné
zpracovani dokumentu s prihlednosti data

s vysokym rozliSenim. V pracovnim postupu OPI
se ale pouzivaji vyhrazend mista nebo vzorové
obrazy, které pozdéji OPI server nahradi verzemi
s vysokym rozli$enim. Pokud slouc¢en{
prithlednosti nemd piistup k datiim s vysokym
rozliSeni, na OPI serveru skondi pouze ndhledy
obraz s nizkym rozli$enim, a pti kone¢ném
vystupu se objevi obrazy s nizkym rozlisenim.

Pokud pracujete v pracovnim postupu s OPI, méli
byste pouzit InDesign pro nahrazeni obrazad pied
ulozenim dokumentu do PostScriptu. Chcete-li to
provést, zvolte OPI nahrazovdn{ obrazti v panelu
Dalsi volby v dialogovém okné Tisknout nebo
Export EPS. Dalsi informace viz ,,Volby exportu®
na strané 259.

Prevody barev

Pokud prithledny objekt piekryva objekt s pfimou
barvou, mohou se vyskytnout neo¢ekdvané
vysledky kdyz exportujete do formdtu EPS, a pak
prevedete pfimé barvy na vytazkové barvy pii
tisku nebo vytvdfeni vytazkd barev v jiné aplikaci,
nez v InDesignu.

ADOBE INDESIGN 2.0
Pfiru¢ka uzivatele

Chcete-li zabrdnit témto problémum, zajistéte,
aby primé tiskové barvy byly shodné v ptivodni{
aplikaci (napriklad v Adobe Illustratoru)

i v InDesignu. To miZe znamend, Ze budete muset
oteviit dokument Illustratoru, prevést pfimou
barvu na vytazkovou, exportovat ji znovu do EPS
a potom umistit soubor EPS do stranky
InDesignu.

Soubory Adobe PDF

Export do Acrobatu 4.0 (Adobe PDF 1.3) vzdy
sloudi prithlednosti dokumentu, coz mtize ovlivnit
vzhled priihlednych objekti. Proto pii exportu
dokumentu InDesignu s prithlednosti do Adobe
PDF provedte libovolné z nésledujicich tikond:

+ Kdykoli je to mozné, zvolte v dialogovém okné
Export PDF kompatibilitu Acrobat 5.0, aby se
zachovala priihlednost v 7ivé a plné upravitelné
formé. Zkontrolujte, Ze vas poskytovatel sluzeb
umi zpracovat soubory Acrobatu 5.0 (Adobe
PDF 1.4).

¢ Pokud musite kvili pozadavkam klienta pouzit
kompatibilitu Acrobat 4.0, méli byste pouzit
volbu Simulovat pfetisk v panelu Dalsi volby
dialogového okna Export PDF. Simulaci
pretisku vytvotite na obrazovce simulaci
vyti§téné kopie s pfimymi barvami. V tomto
pripadé klient uvidi na obrazovce to, co vidite
vy, ale nebudete moci vytisknout vytazky
ptimych tiskovych barev. Slou¢enim
prihlednosti zachoviéte informace o ptimych
barvach, kdykoliv je to mozné.
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* Zvazte pouziti pfeddefinovaného stylu Adobe
PDF [Komer¢ni tisk]. Tento styl obsahuje
nastaveni slouceni prithlednosti vhodna pro
slozité dokumenty urc¢ené k vystupu s vysokym
rozliSenim.

Obrazy DCS (pfedseparované)
a vicetonové obrazy

Sloucent prithlednosti vyZaduje slozend data, aby
se prithledné oblasti zpracovaly sprévné. Protoze
obrazy DCS jsou predseparované, sloucen{
prihlednosti k t¢émto datiim nemd ptistup.
Obrazy DCS se vytisknou spravné¢, pokud se
nebudou ovliviiovat s prithlednymi objekty.

Chcete-li se vyhnout omezeni DCS, ulozte
viceténové obrazy jako soubory EPS.

Pfesahy (trapping)

Slou¢enim prithlednosti se mohou prevést vektory
na rastrované oblasti. Pfesahy aplikované na
kresbu pomoci taht v Adobe Hlustratoru

a umisténé v InDesignu se zachovaji. Ale presahy
aplikované na vektorovou kresbu nakreslenou

v InDesignu, kterd se zméni na rastrovanou, se
odstran.

Chcete-li zachovat co nejvice vektorovych objekti,
vyberte styl slou¢eni prihlednosti [Vysoké
rozli$eni] v panelu Dalsi volby v dialogovém okné
Tisk nebo Export.



Kapitola 11: Aplikovani barev

plikovan{ barev a pfechodt na cesty,
A rdmecky a text je bézny dkol, at jiz

publikujete v tisku nebo na Webu. Kdyz
aplikujete barvu na cesty a ramecky, berte v ivahu

médium, ve kterém bude grafika publikovéna,
a pouzijte nejvhodnéjéi rezim barvy.

Technika aplikovéni barvy je stejnd pro cesty i pro
rdmecky. Pro jednoduchost tato kapitola popisuje
pouze aplikovani barev na cesty.

O pfimych a vytazkovych
barvach

Barvy muzZete oznacit bud jako piimé nebo jako
vytazkové barvy, to odpovidd dvéma hlavnim
typtim tiskovych barev, pouzivanym v komeré¢nim
tisku. V paleté Vzornik muzete identifikovat
barevny typ barvy pomoci ikony, kterd se
zobrazuje vedle ndzvu barvy.

Pfimé barvy

Piimé barvy jsou specidlni pfedem namichané
barvy, které se pouzivaji misto vytazkovych
tiskovych barev CMYK nebo navic k vytazkovym
barvdm, a které vyzaduji vlastni tiskové desky

v tiskovém stroji. Pouzijte ptimé barvy, kdyz je
ur¢eno pouze nékolik barev a rozhodujici je
presnost barev. Pfimé tiskové barvy mohou presné
reprodukovat barvy, které jsou mimo gamut
vytazkovych barev. Piesny vzhled vyti§téné primé
barvy je ddn kombinaci tiskové barvy namichané
komer¢ni tiskdrnou a papiru, na ktery se tiskne,
nenf tedy ovlivnén zadanymi hodnotami barev ani
spravou barev. Kdyz uréujete barevné hodnoty
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ptimych barev, popisujete pouze simulovany

i e

vzhled barvy na svém monitoru nebo na tiskdrné
se slozenymi barvami (s omezenimi danymi
gamutem téchto zatizeni).

Abyste dosahli v tisténych dokumentech co
nejlepsi vysledky, vyberte pfimé barvy z knihovny
barev, kterou podporuje vase komer¢ni tiskdrna.
V InDesignu je k dispozici nékolik knihoven
barev; viz ,Nacteni barev z jinych knihoven barev*
na strané 317.

Snazte se minimalizovat pocet pouzivanych
ptimych barev. Kazdd p¥imd barva, kterou
vytvotite, vygeneruje dodate¢nou tiskovou desku
piimé barvy pro tiskovy stroj a tim zvysi naklady
tisku. Pokud si myslite, Ze budete potiebovat vice
nez ¢tyti barvy, uvazujte o vytisténi dokumentu

s pouZitim vytazkovych barev.

Vytazkové barvy

Vytazkové barvy se tisknou pomoci kombinace
¢tyt standardnich vytazkovych tiskovych barev:
C-azurovd, M-purpurova, Y-zlutd a K-¢erna
(CMYK). Pouijte vytazkové barvy, kdyz tloha
vyzaduje tisknout tolik barev, Ze by bylo pouziti
jednotlivych pfimych barev drahé nebo
nepraktické, napiiklad pti tisku barevnych
fotografii. Pti specifikovdni vytazkovych barev si
pamatujte nasledujici pravidla:

* Abyste dosdhli v tisténych dokumentech co
nejlepsi vysledky, urcete vytazkové barvy
s pouzitim hodnot CMYK, vytisténych ve
vzornicich vytazkovych barev, které jsou
dostupné napiiklad od komer¢nich tiskdren.
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* Vysledné barevné hodnoty vytazkovych barev
jsou jejich hodnoty ve CMYK, takze kdyz
specifikujete vytazkové barvy s pouzitim RGB
nebo LAB, tyto barevné hodnoty se pfevedou do
CMYK, kdy? tisknete barevné vytazky. Tyto
prevody pracuji jinak, kdyz zapnete spravu
barev; jsou pak ovlivnény uréenymi profily. (Viz
»O spravé barev® na strané 348.)

* Neurcujte vytazkové barvy na zdkladé toho, jak
vypadaji na monitoru, pokud si nejste jisti, Ze
jste nastavili spravné systém spravy barev
a rozumite omezenim zobrazovéani ndhledt
barev.

* Vyhnéte se pouziti vytazkovych barev
v dokumentech ur¢enych pouze pro prohlizeni
online, protoze CMYK md mens{ gamut barev
nez typicky monitor.

Spolec¢né pouzivani primych

a vytazkovych barev

Nékdy je praktické pouzit vytazkové a pfimé barvy
ve stejné tiskové tuloze. MuzZete naptiklad pouzit
jednu piimou tiskovou barvu k tisku piesné barvy
firemniho loga na stejnych strankach vyro¢ni
zprévy, kde se reprodukuji fotografie s pouzitim
vytazkovych barev. Miizete také pouzit tiskovou
desku piimé tiskové barvy k aplikovdni lesku na
urdité oblasti tiskové dlohy s vytazkovymi
barvami. V obou ptipadech by vase tiskova dloha
pouzila celkem pét tiskovych barev — Ctyti
vytazkové barvy a jednu pfimou barvu nebo lesk.

Dulezité: Pokud objekt obsahuje piimé barvy

a prekryvd jiny objekt s funkcemi prithlednosti,
mohou se vyskytnout nezddouci vysledky pti exportu
do formdtu EPS, pii prevodu pfimych barev na
vytazkové barvy v tiskovém dialogovém okné nebo

privytvdreni barevnych vytazkil v jiné aplikaci nez je
InDesign. Abyste predesli problémiim v téchto
pripadech, méli byste pred tiskem nejdiive prevést
primé barvy na vytazkové barvy, abyste zobrazili
ndhled efektii pomoci Ndhledu pretiskil.

Srovnani globalnich a neglobalnich
vytazkovych barev v InDesignu
aV lllustratoru

Adobe InDesign 2.0 a Adobe Illustrator 10.0
pouzivaji ponékud odli§né zpisoby aplikovani
pojmenovanych vytazkovych barev. Illustrator
umoziuje urcit vytazkovou barvu jako globdlni
nebo neglobalni a InDesign zachdzi se viemi
vytazkovymi barvami jako s nepojmenovanymi
vytazkovymi barvami. Nepojmenované vytazkové
barvy jsou neglobdlni.

Ekvivalentem InDesignu pro globdlni vytazkové
barvy jsou policka vzorniku. Poli¢cka vzorniku
usnadnuji upravy barevnych schémat, aniz byste
museli najit a upravit kazdy jednotlivy objekt. To
je zejména uzite¢né v standardizovanych
produkovanych dokumentech, jako jsou
napiiklad ¢asopisy. Protoze barvy InDesignu jsou
navazané na policka v paleté Vzornik, kazda
zména poli¢ka ovlivni v§echny objekty, na které je
barva aplikovand.

Ekvivalentem InDesignu pro neglobalni poli¢ka
vzorniku jsou nepojmenované vytazkové barvy.
Nepojmenované barvy nejsou obsazeny v paleté
Vzornik a automaticky se neaktualizuji v celém
dokumentu, kdyz barvu upravite.
Nepojmenovanou barvu ale miizete ptidat do
palety Vzornik, kde se pak stane vychozi barvou
v ramci dokumentu.



Pojmenované a nepojmenované vytazkové barvy
pouze ovliviuji to, jak se dand barva aplikuje na
objekty, ne to jak se barvy separuji ani chovani
barev pii presunech mezi aplikacemi.

Prace s poli¢ky vzorniku
a nepojmenovanymi barvami

Pomoci nabidky palety Vzornik mtizete vytvorit
a ulozit ptimé barvy jako pojmenovana policka,
takze vy i vas poskytovatel prepress sluzeb muizete
jednozna¢né identifikovat kazdou vyslednou
tiskovou desku pfimé barvy. Naproti tomu tisk
libovolné vytazkové barvy nevyzaduje vice nez
¢tyti tiskové barvy, takze mizete pouzivat
vytazkové barvy bud jako politka vzorniku nebo
jako nepojmenované barvy.

Poli¢ka vzorniku Poli¢ko vzorniku se objevi

v paleté Vzornik s ndzvem, ktery uréite, mizete
tedy snadno najit a upravit barvu, ptechod nebo
odstin.

Nepojmenované barvy Barvy miiZete vytvdiet
rychleji, pokud je nemusite pojmenovat.
Nepojmenované barvy se ale pozdéji obtizné
upravuji, protoze se nezobrazuji v paleté Vzornik.
Pomoci volby Pfidat nepojmenované barvy
muZete najit nepojmenované barvy aplikované na
objekty v dokumentu a ptidat je do palety
Vzornik. Barvy se automaticky pojmenuji podle
svych slozek CMYK, RGB nebo LAB.

ADOBE INDESIGN 2.0 {311
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Aplikovani barev

InDesign obsahuje mnoho ndstroja pro aplikovdni
barev, v¢etné palety ndstroji, palety Vzornik
a palety Barvy.

Q Chcete-li prepnout aktivni vybér mezi vyplni
= a tahem, stisknéte na kldvesnici X (kdyz nenit
textovy kurzor v textu). Cheete-li prohodit barvy
tahu a vyplné vybraného objektu, stisknéte Shift+X.
Tento tip se nevztahuje na vybrané znaky textu.

iy
¢ — 3 [T F

GH I

A. Pole vyplné B. Vychozi vyplii a tah C. Formdtovini
ovlivni kontejner D. Prohozeni vyplné a tahu E. Pole tahu
F. Formdtovdni ovlivni text G. Barva H. Pfechod I Zddny

Jak aplikovat barvu:

1 Jednim z ndsledujicich zptisobi vyberte objekt,
ktery chcete obarvit:

* Pro cestu nebo rdmecek pouzijte ndstroj pro
vybér & nebo ndstroj pro ptimy vybér k.

* Projednobarevny obraz nebo obraz ve stupnich
$edi pouzijte ndstroj pro ptimy vybér k. Na
obrazy ve stupnich $edi nebo na
monochromatické obrazy miizete aplikovat
pouze dv¢ barvy.

* Pro znaky textu pouZijte textovy ndstroj T,
chcete-li zménit barvu textu jednoho slova nebo
celého textu v ramecku.
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2 V paleté ndstrojii nebo v paleté Vzornik vyberte
pole pro vypli nebo tah, a tim uréete vypli nebo
tah objektu. (Pokud jste vybrali obraz, pole pro tah
nemd zadny efekt.)

3 Vyberte barvu, odstin nebo pfechod pomoci
palety Vzornik, ovladalt barvy v paleté ndstroja
nebo palety Barvy nebo Prechod. Dalsi informace
o téchto paletdch barev a ovladacich prvcich si
prosim vyhledejte pomoci rejstiiku.

Pozndmka: Barvu ani prechod nelze aplikovat na
importovany obraz ve stupnich Sedi, barevny ani
bitmapovy.

Pouzivani ovladacich prvki pro
barvy v paleté nastroji

Jestlize chcete aplikovat naposledy pouzitou barvu
nebo prechod, miizete aplikovat barvu pomoci
samotné palety ndstroju.

Jak aplikovat barvu na vybrané objekty pomoci
palety nastroju:

Provedte jeden z ndsledujicich tikond:

* Klepnutim na tla¢itko Barva O aplikujte plnou
barvu, kterd byla naposledy vybrand v paleté
Vzornik nebo Barvy.

* Klepnutim na tla¢itko Prechod B aplikujte
prechod, ktery byl naposledy vybrany v paleté
Vzornik nebo Prechod.

+ Klepnutim na tla¢itko Zadny @ odstraiite vyplii
nebo tah objektu.

Q Chcete-li prepnout v paleté ndstrojii mezi
tlacitky Barva, Prechod nebo Zddny, pouZijte
tyto zkratky: stisknéte (,) pro zménu vybéru na plnou
barvu, (.) pro zménu vybéru na piechod a (/) pro
zménu na Zddny. Tento tip se nevztahuje na
vybrany text.

Pouzivani palety Vzornik

Vsechny barvy a prechody v dokumentu mtizete
ovlddat pomoci samotné palety Vzornik. PouZijte
ji k vytvéreni, pojmenovani a ukldddni barev

a prechodi, ke kterym chcete mit okamzity
ptistup. Kdyz vypln nebo tah vybraného textu
nebo objektu obsahuje barvu nebo prechod,
aplikovany z palety Vzornik, zvyrazni se
odpovidajici policko v paleté Vzornik.

Ve vychozi paleté Vzornik se objevi Sest barev
CMYK: azurovd, purpurovd, zlutd, ¢ervend, zelend
amodra.

¢

Vzornik, kdyz nejsou otevieny Zddné dokumenty.

Chcete-li zménit vychozi policka, kterd se objevi
v novych dokumentech, upravte paletu

[] [2édnal % A2 G
|:| [Papir] =
D — %{éerné] -4 & H
. [Reqistraéni] e <3 |
. Cihlové derwend = J
E— = Modra B= K
] todrs s0%—fa L
F—rll FFechod 1
[ sthednizeds M M
. Modrozelend B BN
[EIO(O[& %[>
! ! ! !

|
O P Q R S

A. Vyplii/tah B. Ovldddni text/objekt C. Nastaveni odstinu
D. Ndzev barvy E. Policko barvy F. Policko piechodu

G. Zddny H. Barva CMYK I Registracni barva J. Ptimd
barva K. Vytazkovd barva L. Odstin barvy M. Barva RGB
N. Barva LAB O. Tlacitko Zobrazovat viechna policka

P. Tlacitko Zobrazovat policka barev Q. Tlacitko Zobrazovat
policka piechodii R. Tlacitko Nové policko S. Tlacitko Kos



O typech polic¢ek ve Vzorniku

V paleté Vzornik se uklddaji ndsledujici typy
policek:

Barvy Ikony v paleté Vzornik uréuji ptimé @
a vytazkové @ typy barev a barevné rezimy LAB @
RGB B a CMYK =.

Odstiny Hodnota v procentech vedle poli¢ka
v paleté Vzornik oznacuje odstin pfimé nebo
vytazkové barvy. (Viz ,,O odstinech® na
strané 321.)

Pfechody Ikona v paleté Vzornik oznacuje, zda je
ptechod kruhovy Bl nebo linedrni 1.

Zadny Politko Zddny odstran{ z objektu tah nebo
vypli. Toto policko nelze upravit ani odstranit.

Papir Papir je zabudované policko, které simuluje
barvu papiru, na ktery tisknete. Objekty za
objektem barvy papiru se nevytisknou v mistech,
kde je objekt barvy papiru prekryva. Misto toho
bude vidét barva papiru, na ktery tisknete. Barvu
Papir mtizete upravit tak, aby odpovidala papiru,
na ktery tisknete, kdyZ na ni poklepete v paleté
Vzornik. Barva Papir se pouzivd pouze pro
néhledy — netiskne se na tiskdrné se slozenymi
barvami ani ve vytazcich barev. Toto politko
nemduzete odstranit. Nepouzivejte policko Papir
k odstranéni barvy z objektu. K tomuto tcelu
pouzijte policko Zadny.

Pozndmbka: Pokud barva Papir nefunguje tak, jak je
zde uvedeno, a tisknete na tiskdrnu PCL, zkuste
prepnout ovladac tiskdrny do reZimu rastrové

grafiky.
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Cerna Cernd je zabudovand vytazkova 100%
¢ernd barva definovand pomoci barevného
modelu CMYK. Toto policko nemiizete upravit
ani odstranit. Standardné v§echny vyskyty barvy
Cernd pretiskuji (tisknou se ptes) barvy pod nimi,
véetné znaka textu v jakékoliv velikosti. Toto
chovani muiZete vypnout; viz ,,Pretisk ¢erné“ na
stran¢ 434.

Registraéni Registraéni 4 je zabudované policko,
které zptisobi, Ze se objekty vytisknou v kazdém
vytazku z PostScriptové tiskdrny. Soutiskové
znacky naptiklad pouzivaji barvu Registraéni,
takze pfi tisku lze tiskové desky presné zarovnat.
Toto poli¢ko nelze upravit ani odstranit.

Do palety Vzornik miizete také pridat libovolné
barvy z kterékoliv knihovny barev, takze se uloz{
s dokumentem. (Viz ,Pouzivani knihoven
vzorniku“ na strané 317.)

Prace s paletou Vzornik

Pomoci palety Vzornik miiZzete vytvorit

a pojmenovat jakoukoliv barvu a odstin nebo
upravit jakoukoliv pojmenovanou barvu. Nov¢
vytvorené barvy nebo prechody, které vytvotite

a ulozite v paleté Vzornik, jsou spojeny pouze se
sou¢asnym dokumentem. Kazdy dokument miize
mit v paleté Vzornik uloZenou jinou sadu polic¢ek.
Dalsi informace o vytvareni odstind viz

,O odstinech® na strané 321.

Jak zobrazit paletu Vzornik:

Zvolte Okna > Vzornik.

Jak aplikovat barvu nebo prechod na vybrany text
nebo objekt pomoci palety Vzornik:

1 Pomoci néstroje pro vybér vyberte text nebo
rdmecek objektu.
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2 V paleté Vzornik vyberte pole pro vypli nebo
tah.

3 Provedte jeden z ndsledujicich tkon:

* Chcete-li aplikovat barvu na vybrany text,
klepnéte na tlacitko Text [@.

* Chcete-li aplikovat barvu na vybrany objekt
nebo textovy kontejner (napiiklad ramecek
nebo tabulku), klepnéte na tla¢itko Objekt [E.

4 Klepnéte na poli¢ko barvy nebo piechodu.

Vybrand barva nebo prechod se aplikuje na

libovolny vybrany text nebo objekt a objevi se

v paleté Barvy a v poli pro vypln nebo tah v paleté

ndastroju.

Q Vychozi barvy vypiné nebo tahu miiZete
nastavit stejnym zpiisobem jako ostatni vychozi

hodnoty InDesignu. Zvolte Upravy > Odznacit vie,

aby nebyly vybrané Zddné objekty, a pak zvolte

barvu.

Jak zménit typ zobrazenych policek vzorniku:

Klepnéte na nékteré z ndsledujicich tlacitek dole
v paleté Vzornik:

» Zobrazovat vechna poli¢ka % zobraz{ vSechna
poli¢ka barev, odstint a pfechodii.

* Zobrazovat policka barev O zobrazi pouze
poli¢ka vytazkovych barev, ptimych barev
a odstind.

» Zobrazovat politka prechodt @ zobrazi pouze
poli¢ka prechodd.

Pozndmbka: Policko Zddny se zobrazuje vidy bez
ohledu na to, na které tlacitko klepnete.

Jak vybrat vSechna policka, ktera nejsou pouzita
v dokumentu:

V nabidce palety Vzornik zvolte Vybrat vechny
nepouzité. Vyberou se pouze policka, kterd nejsou
v aktivnim souboru pouZita.

Pridavani, duplikovani a odstranovani
policek

Poli¢ka barev miizete do palety Vzornik pfidat
pomoci nabidky a tlatitek palety nebo pomoci
palety Barvy. Informace o pfiddvani pfechodu viz
»Vytvéfeni pfechodd“ na strané 322.

Poli¢ka muzete také duplikovat; to je naptiklad
uzitetné, kdyz chcete vytvorit teplejsi nebo
studenéjsi variantu existujici barvy. Uvédomte si,
ze duplikovani pfimé barvy bude mit za ndsledek
pridani dalsi tiskové desky ptimé barvy.

Jak pfidat nové policko barvy do palety Vzornik:

1 Jestlize chcete vytvotit nové policko na zdkladé
barvy vyplné nebo tahu existujictho objektu,
vyberte objekt. V paleté Vzornik vyberte pole pro
vyplii nebo tah.

2 Provedte jeden z ndsledujicich ukont:

* Zvolte Nové policko barvy v nabidce palety
Vzornik.

* V nabidce palety Barvy zvolte Pfidat do
vzorniku.

3 V poli Typ barvy zvolte metodu, kterou
pouzijete pro tisk dokumentu na tiskatském stroji.

4 V poli Nézev policka provedte jeden

z ndsledujicich tkonti:

* Pokud jste zvolili jako typ barvy Vytazkova
a chcete, aby ndzev vzdy popisoval hodnoty
barev, vyberte volbu Pojmenovat hodnotou
barvy.



* Pokud jste zvolili jako typ barvy Vytazkovd
a chcete pojmenovat barvu sami, odznacte
volbu Pojmenovat hodnotou barvy a zadejte
ndzev v textovém poli Ndzev policka.

* Pokud jste zvolili P¥imd, zadejte v textovém poli
Nazev poli¢ka ndzev.

5 V poli Rezim barvy zvolte rezim, ktery chcete
pouzit pro uréeni barvy. Po ur¢eni barvy jiz rezim
nemérite.

6 Provedte jeden z ndsledujicich ukont:

* Tazenim jezdcti zméiite hodnoty barev. Muizete
také zadat ¢iselné hodnoty do textovych poli
vedle jezdci barev.

* Pro ptimé barvy zvolte knihovnu vzorniku
z nabidky Rezim barvy.

7 Jestlize se zobrazi vystraznd ikona barvy mimo
gamut A, a chcete pouzit hodnoty barvy CMYK
nejblizsi barvé, kterou jste ptivodné urdili,
klepnéte na barevné policko vedle vystrazné ikony.

8 Klepnéte na OK. Vybrand barva nebo prechod
se objevi v paleté Vzornik a v poli pro vypli nebo
tah v paleté ndstroju a aplikuje se na vypli nebo
tah vSech vybranych objekta.
Q Chcete-li pomoci tlacitka Novd barva v paleté
Vzornik urcit primou barvu, podrzte Alt
(Windows) nebo Apple (Mac OS) pfi klepnuti na
tlacitko Novd barva.

Jak vytvofit nové policko vzorniku podle barvy vypiné
nebo tahu existujiciho objektu

1 Vyberte objekt. V paleté ndstrojti nebo v paleté
Vzornik vyberte pole pro vypln nebo tah.
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2 V paleté Vzornik provedte jeden z ndsledujicich
tkont:
* Klepnéte na tlatitko Nové policko

a poklepejte na vysledné nové policko.

* Zvolte Nové policko barvy v nabidce palety
Vzornik.

Jak pfidat do palety Vzornik nepojmenované barvy:

V paleté Vzornik zvolte Pfidat nepojmenované
barvy.

Jak duplikovat policko v paleté Vzornik:

Provedte jeden z ndsledujicich tikond:

* Vyberte politko a zvolte Duplikovat poli¢ko
v nabidce palety Vzornik.

* Vyberte politko a klepnéte na Nové policko
dole v paleté.

* Pretdhnéte policko na tla¢itko Nové policko
dole v paleté.

Jak odstranit policko z palety Vzornik:
1 Vyberte jedno nebo vice policek.
2 Provedte jeden z ndsledujicich ukont:

* Zvolte Odstranit poli¢ko v nabidce palety
Vzornik.

* Klepnéte na tlacitko Ko$ fif dole v paleté
Vzornik.

* Pretdhnéte vybrand policka na tla¢itko Kos.
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3 InDesign se zeptd, jak md nahradit poli¢ko,
které odstraiiujete. Provedte jeden z ndsledujicich
ukont a klepnéte na OK:

* Chcete-li nahradit vSechny vyskyty politka
jinym politkem, klepnéte na Definované
poli¢ko a zvolte poli¢ko z nabidky.

¢ Chcete-li nahradit vSechny instance policka
ekvivalentni nepojmenovanou barvou, klepnéte
na Nepojmenované poli¢ko.

Jak odstranit vSechna nepouzita policka
z dokumentu:

Zvolte Vybrat viechny nepouzité v nabidce palety
Vzornik a klepnéte na tla¢itko Kos i .

Jak odstranit policka importovana se souborem EPS:

1 Odstrante soubor EPS. Pokud se nenajdou
74dné odkazy na soubor, poli¢ka se automaticky
odstrani. Pokud se poli¢ka neodstrani, pokracujte
krokem 2.

2 Zvolte Vybrat vSechny nepou?ité v nabidce
palety Vzornik.

3 Stisknéte Ctrl (Windows) nebo Apple

(Mac OS), a klepnutim odznacte policka, kterd
chcete zachovat, naptiklad policka, kterd jste

v dokumentu vytvorili.

4 Klepnéte na tla¢itko Ko$ .

Upravy polié¢ek vzorniku

Jednotlivé atributy policka mtizete zménit pomoci
dialogového okna Volby policka.

Jak upravit policko vzorniku:

1 V paleté Vzornik vyberte poli¢ko a provedte
jeden z ndsledujicich dkont:

* Poklepejte na politko vzorniku.
* V nabidce palety Vzornik zvolte Volby poli¢ka.

2 Upravte nastaveni podle potteby a klepnéte na
OK.

Pojmenovani vytazkovych barev podle
jejich hodnot

Standardné je ndzev policka vytazkové barvy
odvozen od hodnot slozek barvy. Jestlize napiiklad
vytvotite cervenou vytazkovou barvu s 10%
azurové, 75% purpurové, 100% zluté a 0% cerné,
poli¢ko se standardné pojmenuje C=10 M=75
Y=100 K=0. To uleh¢uje identifikaci slozeni
vytazkovych barev.

Standardné se ndzev poli¢ka vytazkové barvy
automaticky aktualizuje, kdyz zménite jeji
hodnoty CMYK; tuto volbu miizete pro jednotlivd
politka vypnout a zapnout. Stejné jako u kazdého
policka, které vytvotite, miizete kdykoliv zménit

i ndzev vytazkové barvy.

Jak vypnout nebo zapnout automatické pojmenovani
policka vytazkové barvy:

1 Poklepejte na vytazkovou barvu v paleté
Vzornik.

2 Provedte jeden z ndsledujicich ukont
a klepnéte na OK:

¢ Chcete-li, aby InDesign pfejmenoval policko,
kdyz upravite procenta CMYK, vyberte volbu
Pojmenovat hodnotou barvy.

¢ Chcete-li poli¢ko prejmenovat sami, kdyz
upravite hodnoty CMYK, odznacte volbu
Pojmenovat hodnotou barvy.



Pozndmbka: Kdyz tato volba neni zapnutd, nové
policko se automaticky prejmenuje na Novd barva
(a pokud existuje vice policek s timto ndzvem,
ndsleduje ¢islo). Tento ndzev miiZete zménit rucné.
(Viz ,Upravy policek vzorniku® na strané 316.)

Zména velikosti policka

Velikost poli¢ek v paleté¢ Vzornik mizete zménit.
Zmensenim poli¢ek usetfite misto na monitoru.

Jak nastavit zobrazeni Vzorniku:

V nabidce palety Vzornik zvolte jednu
z nésledujicich voleb zobrazent:

 Ndzvy zobrazi maly vzorek u ndzvu policka.
Ikony vpravo od ndzvu zobrazuji barevny
model (CMYK, RGB a podobné) a zda je barva
piimd, vytazkovd, registraéni nebo zddna.

» Malé ndzvy zobrazi mens{ fddky vzorniku.

 Mald poli¢ka nebo Velkd policka zobrazuje
pouze poli¢ka (bez nazvii). Trojihelnik s teckou
v rohu vzorku oznacuje, Ze barva je pfima.
Trojuhelnik bez te¢ky oznacuje vytazkovou
barvu.

Synchronizace konfliktnich policek
vzorniku v knize

Kdy? tisknete knihu, jejiz kapitoly obsahuji
konfliktni politka, miizete pozddat InDesign, aby
synchronizoval nastaveni s vzorovym
dokumentem. (Dalsi informace viz
»Synchronizace dokumentd v souboru knihy“ na
strané 179.)
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Pouzivani knihoven vzorniku

Muzete pouzit barvy a pfechody z jinych souborti
Adobe InDesignu nebo Adobe Illustratoru.
Muzete také importovat celé knihovny barev

z jinych systému barev, napiiklad PANTONE
Process Color System®.

Nacteni barev z jinych knihoven barev

Muzete vybirat z fady knihoven barev — naptiklad
PANTONE Process Color System, Toyo™ Ink
Electronic Color Finder™ 1050, systém barev
Focoltone®, systém vzorniku barev Trumatch™,
DIC Process Color Note a knihovny vytvofené pro
pouziti na internetu. Kazda vybrand knihovna
barev se objevi ve své vlastni paleté Knihovna
vzorniku. Dfive nez pouzijete knihovnu vzorniku,
poradte se se svym poskytovatelem prepress
sluzeb, které knihovny podporuje.

Jak nadist do InDesignu preddefinované vlastni
knihovny barev:

1 Zvolte Nové poli¢ko barvy v nabidce palety
Vzornik.

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

* V seznamu Rezim barvy vyberte soubor
knihovny.

* Vyberte Jind knihovna v seznamu Rezim barvy
a pak klepnéte na Otevtit (Windows) nebo
Vybrat (Mac OS).

DIC Color Obsahuje 1280 pfimych barev CMYK
ze vzorniku DIC Process Color Note. Barvy
mohou byt porovndvany podle vzorniku DIC
Color Guide, publikovaného firmou Dainippon
Ink & Chemicals, Inc. Dalsi informace mtizete
ziskat od firmy Dainippon Ink & Chemicals, Inc.,
Tokio, Japonsko.
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Focoltone Obsahuje 763 barev CMYK. Barvy
FOCOLTONE vdm mohou pomoci vyhnout se
problémim s presahy barev (trapping)

a soutiskem, kdyz se podivdte na grafy Focoltone,
zobrazujici pretisky, které vytvareji barvy.

Firma FOCOLTONE doddvd vzornik barev se
specifikacemi vytazkovych a ptimych barev,
tabulky pretiskd barev a vzorky barev na $titcich
pro oznacovéni ndvrht. Dal$i informace muiZete
ziskat od firmy Focoltone International, Ltd.,
Stafford, Velkd Britdnie.

HKS Tento model pouzijte, kdyz vase tloha
vyzaduje barvy systému HKS, ktery se pouzivd
v Evropé.

PANTONE Pouzivd se pro tiskové barvy. Kazdd
barva PANTONE m4 specifikovany ekvivalent
CMYK. Chcete-li vybrat barvu PANTONE, urcete
nejdiive pozadovanou tiskovou barvu bud
pomoci vzorniku PANTONE Color Formula Guide
747XR nebo ze vzorniku barev, ziskaného od vasi
tiskdrny. Vzorniky barev PANTONE jsou

k dostani v tiskdrndch nebo v prodejnich
grafickych potteb.

Mizete vybrat barvy PANTONE Coated (ptimé
barvy), PANTONE Uncoated (pfimé barvy),
PANTONE Matte (podklad) a PANTONE Process
(vytazkové). Dalsi informace muzete ziskat od
firmy Pantone, Inc., Carlstadt, New Jersey, USA.

Systémova (Windows) Obsahuje 256 barev
vychozi 8-bitové palety Windows, kterd je

zaloZena na rovnomérném vzorkovdni barev RGB.

Systémova (Mac 0S) Obsahuje 256 barev vychozi
8-bitové palety Mac OS, kterd je zaloZzena na
rovnomérném vzorkovéni barev RGB.

Toyo Color Finder 1050 Obsahuje vice nez 1000
barev zaloZenych na nejbéznéjsich tiskovych
barvach pouzivanych v Japonsku. Vzornik TOYO
Color Finder 1050 Book obsahuje vytisténé vzorky
barev Toyo a je k dostdni v tiskdrnach a obchodech
s grafickymi pottebami. Dals{ informace miZete
ziskat od firmy Toyo Ink Manufacturing Co., Ltd.,

Tokio, Japonsko.

Trumatch Poskytuje predvidatelné barvy CMYK
a obsahuje vice nez 2000 dostupnych, pocitacové
generovanych barev. Barvy Trumatch pokryvaji
viditelné spektrum gamutu CMYK

v rovnomérnych krocich. Trumatch Color Finder
zobrazuje az 40 odstind a tént kazdé barvy,
pticemz kazdy je ptivodné vytvoren ¢tyfbarevnym
procesem, a proto je mozno ho reprodukovat
pomoci ¢tyfbarevného osvitu a tisku. Kromé toho
jsou v této knihovné zahrnuty i odstiny Sedi ve
CMYK s pouzitim raznych barevnych odstint.
Dalsi informace miiZete ziskat od firmy Trumatch
Inc., New York, New York, USA.

Webova Obsahuje 216 bezpecnych webovych
barev RGB, které nejcastéji pouzivaji prohlizece
Webu k zobrazeni 8-bitovych obrazt. Tato
knihovna vdm pomize vytvaret grafiky pro Web
pomoci barev, které se zobraz{ stejné v systémech
Windows i Mac OS.

Nacteni barev z jinych soubort

Barvy a pfechody muizete importovat z jinych
dokumentd. Kdyz to udéléte, vSechny primé

a vytazkové barvy a piechody ze zdrojového
souboru se pfidaji do nové palety. Barvy muizete
nacitat z ndsledujicich soubort:

* Dokumenty Adobe InDesignu (pfipona
souboru ve Windows: .indd)



+ Sablony Adobe InDesignu (.indt)
» Dokumenty Adobe Illustratoru 8.x EPS (.eps)

Jak importovat barvy, odstiny a prechody z jinych
soubori:

1 Zvolte Nové policko barvy v nabidce palety
Vzornik.

2 V seznamu Rezim barvy vyberte Jind knihovna
a pak vyberte soubor, ze kterého chcete
importovat policka.

3 Klepnéte na Oteviit (Windows) nebo Vybrat
(Mac OS).

Q MiiZete také pretdhnout policka z palety

S Vzornik dokumentu InDesignu do okna jiného
dokumentu InDesignu. Tim priddte policko do
palety Vzornik druhého dokumentu.

Ulozeni barev knihovny vzorniku
s dokumentem

Knihovny vzorniku jsou oteviené pouze do
ukonéeni programu. Pokud chcete pouzit barvy
poli¢ek vzorniku pti pfi§tim spusténi programu,
zkopirujte je do palety Vzornik pomoci ptikazu
Nové poli¢ko barvy.

Nemotizete upravovat barvy ulozené v knihovné
vzorniku. Chcete-li upravit barvu z knihovny
vzorniku, zkopirujte ji do palety Vzornik a pak ji
upravujte tam. (Viz ,,Upravy poli¢ek vzorniku“ na
strané 316.)
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Pouzivani palety Barvy

Prestoze doporucujeme pouzivat pro praci

s barvami paletu Vzornik, maZete barvy michat
také pomoci palety Barvy, kterou pravdépodobné
zndte, pokud pouzivdte dalsi produkty Adobe,
naptiklad Adobe Illustrator. Platnou barvu

z palety Barvy muzete kdykoliv pfidat do palety
Vzornik. Paleta Barvy je uZite¢nd pro michdni
nepojmenovanych barev; viz ,,Ptiddvéni,
duplikovdni a odstraniovéni policek“ na

strané¢ 314.

Pozndmbka: Pokud vyberete objekt, ktery prdvé
pouzivd pojmenované policko, iprava barvy objektu
pomoci palety Barvy zméni pouze barvu tohoto
objektu. Pokud chcete upravit barvu v celém
dokumentu, poklepejte na jeji policko v paleté
Vzornik.

A. Pole vyplné B. Pole tahu C. Formdtovdni ovliviiuje
kontejner nebo text D. Naposledy pouZitd barva

E. Barevné spektrum F. Jezdec hodnoty barvy

Jak zobrazit paletu Barvy:

Provedte jeden z ndsledujicich ikond:

* Zvolte Okna > Barvy.

* Poklepejte na pole vyplné nebo tahu v paleté
nastroja.
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Jak upravit barvu vypIné nebo tahu vybraného textu
nebo objektii pomoci palety Barvy:

1 V paleté Barvy vyberte pole pro vyplii nebo tah.

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

* Nastavte jezdec Odstin, ktery se standardné
zobrazi, pokud objekt pouzivd poli¢ko z palety
Vzornik. (Viz ,,O odstinech na strané 321.)

* V nabidce palety Barvy zvolte barevny model
LAB, CMYK nebo RGB a pomocijezdct zmérite
hodnoty barev. Miizete také zadat ¢iselné
hodnoty do textovych poli vedle jezdcii barev.

* Umistéte kurzor nad barevny pruh a klepnéte.

3 Pokud se objevi vystraznd ikona barvy mimo
gamut /A, a chcete pouzit hodnoty barvy CMYK
nejblizs{ ptivodné uréené barvé, klepnéte na pole
barvy vedle vystrazné ikony.

Jak vytvofrit policko z barvy v paleté Barvy:

1 V paleté Barvy zkontrolujte, Ze aktivni pole pro
tah nebo vypln zobrazuje barvu, kterou chcete
pridat.

2 V nabidce palety zvolte Ptidat do vzorniku.

Jak cyklicky prepinat rezimy barvy pomoci zkratky:

Provedte jeden z ndsledujicich tikond:

* V paleté Barvy klepnéte s kldvesou Shift na
barevny pruh dole v paleté.

* V dialogovém okné Nové poli¢ko barvy nebo
Volby poli¢ka klepnéte s kldvesou Shift na pole

barvy.

* V dialogovém okné Novy ptechod nebo Volby
prechodu vyberte zardzku prechodu,
zkontrolujte, Ze je v nabidce Zardzka prechodu
vybrany rezim RGB, LAB nebo CMYK
a s kldvesou Shift klepnéte na pole barvy.

Aplikovani barev pretazenim

Snadnym zptsobem aplikovani barvy nebo
prechodu je jejich ptetazeni ze zdroje barvy na
objekt nebo paletu. Pretazeni umoznuje aplikovat
barvy nebo prechody na objekty, aniz byste je
museli nejdiive vybrat. Pfetdhnout muzete:

¢ Pole pro vyplii nebo tah v paleté ndstroji nebo
v paleté.

* Pole pfechodu v paleté Prechod.
* Poli¢ka v paleté Vzornik.

* Pole naposledy pouzité barvy, umisténé vedle
vystrazné ikony mimo gamut /& v paleté.

Barvy nebo prechody mtizete pretdhnout na
ndsledujici objekty a palety:

 Vypli nebo tah cesty. Chcete-li pretdhnout
barvu na vyplil nebo tah, umistéte stied ikony
tazeni pfesné nad vypli nebo tah cesty, a pak
uvolnéte tla¢itko mysi.

e Paleta Vzornik.

Kdy?z tdhnete jedno nebo vice policek palety
Vzornik nebo barevné pole vedle vystrazné ikony
mimo gamut, miiZete je pretadhnout do okna
jiného dokumentu InDesignu a tim ptidat policka
do palety Vzornik tohoto dokumentu.



O odstinech

Odstinje svétlejsi verze barvy. Pouzivan{ odstint je
ekonomicky zptsob vytvareni dal$ich variaci
primych barev, aniz byste museli platit za dalsi
tisténé primé barvy. Pouziti odstind je také rychly
zptisob vytvdfeni svétlejsich verzi vytazkovych
barev, i kdyz v tomto pfipadé nesnizuje cenu
vlastniho tisku. Stejné jako u barev bez odstind je
dobré pojmenovat a ulozit odstiny v paleté
Vzornik, abyste mohli rychle upravovat v§echny
vyskyty odstinu v dokumentu.

Pfimd barva a odstiny

Odstin ptimé barvy se tiskne na stejné tiskové
desce (vytazku) jako piimd barva. Odstin
vytazkové barvy ndsobi kazdou vytazkovou slozku
CMYK procenty odstinu, napiiklad 80% odstin

barvy C10 M20 Y40 K10 je barva C8 M16 Y32 K8.

Kdyz vyberete policko barvy v paleté Vzornik,
paleta Barvy se automaticky pfepne na zobrazeni
odstint, takZze mizete okamzité vytvotit odstin.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Vytvareni a aktualizace odstin
a jejich zakladnich policek
Pomocijezdce Odstin v paleté¢ Vzornik nebo Barvy
muzete upravit odstin jednotlivych objektt nebo
vytvorit odstiny. Odstin muze byt v rozsahu od
0% do 100%; ¢im je ¢islo nizdi, tim bude odstin
svétlejsi.

Barvy a odstiny se aktualizuji spole¢né, jestlize
tedy upravite poli¢ko barvy, vSechny objekty
pouzivajici odstin tohoto politka nebo
nepojmenovanou barvu se aktualizuji
odpovidajicim zpisobem. Pomoci piikazu Volby
politka v paleté Vzornik miiZete také upravit
zékladni politko pojmenovaného odstinu; tim se
aktualizuji i ostatni odstiny odvozené od stejného
policka.

Jak vytvofit policko odstinu pomoci palety Vzornik:
1 V paleté Vzornik vyberte policko barvy.
2 Vyberte $ipku vedle pole Odstin.

3 Pretdhnéte jezdec Odstin a klepnéte na tlacitko
Nové policko & nebo zvolte Nové policko odstinu
v nabidce palety Vzornik. Odstin se objevi v paleté
Vzornik s ndzvem zdkladni barvy a procenty
odstinu.

Jak vytvofrit policko odstinu pomoci palety Barvy:
1 Vyberte policko v paleté Vzornik.

2 V paleté Barvy pretdhnéte jezdec Odstin nebo
zadejte hodnotu odstinu v poli Procenta.

3 V paleté Vzornik klepnéte na Nové policko
nebo zvolte Nové poli¢ko odstinu v nabidce palety
Vzornik.
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Jak vytvorit a aplikovat nepojmenovany odstin na
vybrané objekty:

1 V paleté Vzornik vyberte pole pro vypli nebo
tah.

2 Pretdahnéte jezdec Odstin nebo zadejte hodnotu
odstinu v poli procent.

Jak upravit policko odstinu nebo policko jeho
zakladni barvy:

1 V paleté Vzornik poklepejte na poli¢ko odstinu.

2 Provedte jeden z ndsledujicich tikond
a klepnéte na OK:

* Chcete-li upravit odstin, zménte hodnotu
Odstin. Tim aktualizujete véechny objekty,
pouzivajici toto poli¢ko odstinu.

¢ Chcete-li upravit poli¢ko zdkladni barvy
odstinu, zménte Rezim barvy nebo hodnoty pro
ReZim barvy. Tim aktualizujete i vSechny
ostatni odstiny zaloZené na stejném policku

barvy.

Pouzivani prechodi

Prechod je postupné prolnut{ mezi dvéma nebo
vice barvami nebo odstiny stejné barvy. Jak se
budou barvy pfechodu separovat zdvisi na
pouzivaném vystupnim zatizeni. (Viz , Tisk
prechodd, prolnuti barev a prihlednosti“ na
strané 419.)

Pozndmka: Kdyz vytvofite prechod pomoci barev
v riiznych reZzimech a pak tisknete nebo vytvofite
vytazky prechodu, vsechny barvy se prevedou na
vytazkové barvy CMYK. Vzhledem ke zméné reZimu
se mohou barvy ponékud posunout. Nejlepsich
vysledkii dosdhnete p¥i zaddni piechodii pomoct
barev CMYK.

O piechodech

Ptechody mohou obsahovat vytazkové barvy nebo
ptimé barvy v libovolném rezimu barev. Pfechody
se urcuji fadou zardzek barev v pruhu ptechodu.
Zardzka je bod, ve kterém se prechod méni z jedné
barvy najinou a je oznacena barevnym ¢tvereckem
pod pruhem prechodu. Standardné se prechod
vytvori se dvéma barvami a sttednim bodem

na 50%.

Typ:| Linedrni ¥ — B
Umfsténf:l:l% Uhe]:El°
Obdcend — C

.

| | |
D E F

A. Vyplii pfechodem B. Rozbalovaci nabidka Typ
prechodu C. Tlacitko Obrdtit D. Zardzka pocdtecni barvy
E. Stfedni bod F. Zardzka koncové barvy

Vytvareni prechodt

Ptechody miiZete vytvofit, pojmenovat a upravit
pomoci stejné palety Vzornik, kterd se pouzivd pro
préci s plnymi barvami a odstiny.

Jak vytvorit policko prechodu:

1 V nabidce palety Vzornik zvolte Nové politko
prechodu.

2 V poli Nézev poli¢ka zadejte ndzev prechodu.
3 V poli Typ zvolte Linedrni nebo Kruhovy.
4 Vyberte prvni zarazku barvy v prechodu.



5 V poli Barva zardzky provedte jeden
z nasledujicich dkont:

* Chcete-li vybrat barvu, kterd je jiz v paleté
Vzornik, zvolte Pojmenovand barva a vyberte
barvu ze seznamu.

* Chcete-li pro prechod namichat novou
nepojmenovanou barvu, zvolte rezim barvy

a zadejte hodnoty barvy nebo pretdhnéte jezdce.

6 Chcete-li zménit koncovou barvu v pfechodu,
vyberte posledni zardzku barvy a opakujte krok 5.

7 Chcete-li upravit polohu barev ptechodu,
provedte jeden z ndsledujicich tdkon:

* Pretdhnéte zardzku barvy umisténou pod
pruhem.

* Vyberte zardzku barvy pod pruhem a zadejte
hodnotu do pole Umisténi pro tuto barvu. Toto
umisténi predstavuje vzdalenost v procentech

mezi predchdzejici barvou a ndsledujici barvou.

8 Chcete-li nastavit stfedni bod mezi dvéma
barvami ptechodu (bod, ve kterém jsou barvy na
50%), provedte jeden z ndsledujicich ukoni:

» Pretdhnéte kosoctvercovou ikonu umisténou
nad pruhem.

* Vyberte kosoctvercovou ikonu nad pruhem
a zaddnim hodnoty v poli Umisténi urcete
pozici barvy. Toto umisténi piedstavuje
vzdélenost v procentech mezi predchdzejici
barvou a nésledujici barvou.

9 Klepnéte na OK. Pfechod se ulozi do palety
Vzornik se svym ndzvem.
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Pouzivani palety Pfechod

Ptestoze k vytvateni a ukldddni prechodti slouzi
hlavné paleta Vzornik, mtiZete s pfechody
pracovat také pomoci palety Pfechody, kterou
moznd jiz zndte, pokud pouzivite i Adobe
Ilustrator. Platny prechod muzete kdykoliv pridat
do palety Vzornik. Paleta Prechod je uzite¢nd pro
vytvoreni nepojmenovaného prechodu, ktery

byste neméli ¢asto pouzivat.

Pozndmka: Pokud vyberete objekt, ktery pouzivd
pojmenovany prechod, tipravou prechodu pomoci
palety Prechod zménite pouze barvy tohoto objektu.
Chcete-li upravit vechny vyskyty pojmenovaného
prechodu, poklepejte na jeho policko v paleté
Vzornik.

Jak zobrazit paletu Pfrechod:

Zvolte Okna > Pfechod nebo poklepejte v paleté
ndstroju na néstroj Pfechod [@.

Jak vytvofit nepojmenovany piechod pro vybrany
text nebo objekty:

1 Klepnéte na pole pro vypln nebo tah v paleté
Vzornik nebo v paleté néstroju. (Jestlize nent
viditelné pole vyplné pfechodem, zvolte Zobrazit
volby v nabidce palety Pfechod.)

2 Chcete-li ur¢it po¢dte¢ni barvu prechodu,
klepnéte na zardzku barvy zcela vlevo pod pruhem
prechodu a provedte jeden z nédsledujicich dkoni:

* Klepnéte se stisknutou kldvesou Alt na poli¢ko
barvy v paleté Vzornik.

* V paleté Barvy nastavte barvu pomoci jezdcti
nebo pruhu barev.
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3 Chcete-li ur¢it koncovou barvu prechodu,
klepnéte na zarazku barvy zcela vpravo pod
pruhem prechodu. Pak vyberte pozadovanou
barvu podle popisu v predchézejicim kroku.

4 V nabidce Typ vyberte Linedrni nebo Kruhovy
a upravte barvy a polohu sttedového bodu podle

o <

popisu ve ,,Vytvdreni pfechodi“ na strané 322.

Pozndmbka: Kdyz zménite typ prechodu, obnovi se
pocdtecni a koncové body prechodu pro prdvé
vybrany objekt na piivodni vychozi hodnoty.

5 Chcete-li upravit dhel pfechodu, zadejte
hodnotu v poli Uhel.

Upravy prechodt

Pfechody miizete upravit ptiddanim barev, a tim
vytvotit vicebarevné prechody, nebo dpravou
zardzek barev a sttedovych bodt. Je dobré vyplnit
néjaky objekt prechodem, ktery chcete upravit,

a pak pti upravéch prechodu sledovat efekt pfimo
na tomto objektu.

Pozndmbka: Pokud upravite policko barvy, vsechny
zardzky prechodu, které pouzivaji toto policko, se
odpovidajicim zpiisobem aktualizuji a prechod se
zmeén.

Jak pridat do pfechodu mezilehlé barvy:

1 Poklepejte na poli¢ko prechodu v paleté
Vzornik nebo zobrazte paletu Pfechod.

2 Klepnutim kdekoliv pod pruhem ptechodu
urcete novou zardzku barvy. Novd zardzka barvy
ma automaticky hodnoty barev, odpovidajici jeji
pozici v existujicim pfechodu.

3 Nastavte novou zardzku barvy.

Jak odstranit mezilehlou barvu z prechodu:

Vyberte prostiedni barevnou zardzku a pretdhnéte
ji k okraji palety.

Jak obratit posloupnost barev prechodu:
1 Aktivujte prechod.

2 V paleté Prechod klepnéte na tladitko
Obratit ¥3.

Upravy prechodi nastrojem piechod
Kdy?z jste vyplnili objekt pfechodem, muzete
pomoci ndstroje pfechod @ modifikovat prechod
»piekreslenim® vyplné tazenim podél imagindrn{
cary. Tento ndstroj umoziuje zménit smér,
pocéte¢ni a koncovy bod prechodu a aplikovat
prechod pres vice objekti.

Jak pouzit nastroj pfechod na vybrany text nebo
objekty s existujicim pfechodem:

1 V paleté Vzornik nebo v paleté ndstrojti vyberte
pole Vyplii nebo Tah, podle toho, kde byl
aplikovdn ptivodni prechod.

2 Vyberte ndstroj prechod a umistéte ho na misto,
kde chcete mit pocdteéni bod prechodu. Tahnéte
pres objekt ve sméru, kterym chcete pfechod
aplikovat. Podrzte kldvesu Shift, chcete-1i omezit
pohyb ndstroje na ndsobky 45 stupn.



3 Uvolnéte tlatitko mysi v misté, kde chcete mit
koncovy bod ptechodu.

Tazenim urcete smér a délku prechodu

Jak aplikovat prechod pres nékolik vybranych
objekti:

1 Zkontrolujte, Ze vSechny vybrané objekty jiz
obsahuji prechod.

2 V paleté nastrojt vyberte pole Tah nebo Vypln.

3 Vyberte ndstroj pfechod a umistéte ho na misto,
kde chcete mit po¢dte¢ni bod piechodu. Tdhnéte
pres objekty ve sméru, kterym chcete ptechod
aplikovat. Podrzte klavesu Shift, chcete-1i omezit
pohyb ndstroje na ndsobky 45 stupnti.

v 2.

4 Uvolnéte tlatitko mysi v misté, kde chcete mit
koncovy bod prechodu.

Vychozi vyplii prechodem a prechod aplikovany ptes objekty

ADOBE INDESIGN 2.0 | 325
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Jestlize je vybrand sloZend cesta s prechodem,

miiZete upravit prechod ptes vsechny diléi cesty
pomoci samotné palety Prechod, nemusite pouzit
ndstroj prechod.

O aplikovani prechodi na text

Uvnitt jednoho textového ramecku mizete
vytvorit vedle vychozitho ¢erného a barevného
textu i vice dsekd textu s pfechodem.

O upravach prechodii na textu

Koncové body prechodu jsou vzdy ukotveny
vzhledem k ohrani¢ovacimu rdmecku cesty
prechodu nebo textového rdmecku. Jednotlivé
znaky textu zobrazuji tu ¢dst prechodu, nad kterou
jsou umistény. Jestlize zménite velikost textového
rdmecku nebo provedete jiné zmény, které
zpusobi, Ze text znovu natece do textového
rdmecku, znaky se znovu rozmisti podél prechodu
a barvy jednotlivych znaki se podle toho zméni.

colored pieces captiv
couldn’t stop investi
with the past.

In the center of

EE@ the center of

as he took piece fror
treasure to make the
coolly looked aroun
seemed not to notic

the island. as he took piece fror
treasure to make the
canllv lnnked arann

A B C

A. Pouzitd vypli prechodem B. Textové znaky s aplikovanym
prechodem C. Pfidany text a posunuti polohy textu vzhledem
k vyplni prechodem
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Jestlize chcete upravit prechod tak, aby jeho cely
barevny rozsah pokryval urcity usek znaka textu,
madte dvé moznosti:

» Pomoci ndstroje prechod mtizete nastavit
koncové body prechodu tak, aby pokryval
pouze znaky, které jste vybrali, kdyz jste
aplikovali ptechod.

* Vyberte text a pfevedte ho na obrysy
(upravitelné cesty) a pak aplikujte prechod na
vysledné obrysy. To je nejlepsi moznost pro
kratky dsek titulkového textu v jeho vlastnim
textovém rdmecku. Pfechod bude pevné
ukotven k obrystim, ne k textovému rdmecku,
a obrysy budou déle natékat se zbytkem textu.
Obrysy ale budou uvnitft textového rdmecku
fungovat jako jedna v¢lenénd grafika, takze
nebude mozné text upravit. Také typografické
volby se jiz neuplatni; naptiklad v textu
prevedeném na obrysy se nebudou délit slova.
(Viz ,,Vytvoreni cest z obryst textu na
strané 225.)

S¢
seemexi seemexi
seemexico Seemexico

- e —

Standardné se text, ktery se posune, zméni podle svého
prechodu (vlevo); kdyz je text pievedeny na obrysy, posune se
aplikovany piechod spolu s textem (vpravo)

Pouziti vice pfechodii v jednom textovém
ramecku

Uvnitt jednoho textového ramecku mizete vybrat
riizné useky textu a aplikovat na kazdy dsek urcity
prechod. Kazdy prechod se pridd k textovému
rdmecku a vyhodnocuje se samostatné se znaky,
které jste vybrali, kdy?Z jste aplikovali jednotlivé
prechody. Koncové body piechodu jsou ale

i naddle ukotveny k ohrani¢ovacimu rdmecku
textového ramecku, ne k jednotlivym tsekiim
textu.

Pouzivani spravce tiskovych
barev

Sprévce tiskovych barev umoznuje nezavislou
kontrolu tiskovych barev pfi vystupu. Zmény
provedené pomoci Sprdvce tiskovych barev
ovlivni pouze vystup, ne definovani barev

v dokumentu.

Moznosti Spravce tiskovych barev jsou obzvldsté
uzitetné pro poskytovatele prepress sluzeb. Pokud
napiiklad dloha s vytazkovymi barvami vyzaduje
piimou barvu, poskytovatel sluzeb mtize otevrit
dokument a zménit pfimou barvu na ekvivalentn{
vytazkovou barvu CMYK. Pokud dokument
obsahuje dvé podobné ptimé barvy a je
vyZadovand pouze jedna, poskytovatel sluzeb
miize vytvofit zdstupce neboli odkaz na jinou
tiskovou barvu.



Pfi pracovnim postupu s vytvafenim presahti
umoziiuje Sprévce tiskovych barev nastavit
hustotu (denzitu) tiskové barvy urcujici, kdy se
presahy vytvori, a spravny pocet a posloupnost
tiskovych barev. Informace o volbdch vytvafeni
presahi viz ,Nastaveni hodnot neutralni denzity
tiskovych barev® na strané 339 a ,,Uréeni poradi

o

vytvéfeni pfesahd“ na strané 340.

Spravce hiskovich barev

Tiskova barva T Denzita Poiadi

B vjiatkoudazuous  Mormdini 061 1

5]

=

I | ™ virsphoutpupuroys  Momméini 076 2

& | O viatkovs sus Hermaini 016 3
A——T& [ ™ vipaikous demi Hormaini 1.7 4
B __"@ ] PANTONE 101 CWC Mormalni 01258 5
C A <PANTONE 101 CVC>

— PANTONE 101 C¥C kopie
Zastupoe hiskove barey: |PANTONE 101 CVC 'I

™ Wsechny pfimé na vitazkove

A. Klepnutim na ikonu zménite typ tiskové barvy z vytazkové
na primou a na zdstupce B. Pfimd tiskovd barva
C. Primd tiskovd barva se zdstupcem

Jak zobrazit Spravce tiskovych barev:

Klepnéte na tla¢itko Sprdvce tiskovych barev
v jednom z téchto mist:

 Nabidka palety Vzornik.

* Panel Vystup tiskového dialogového okna.

* Panel Dalsi volby dialogovych oken Export PDF
nebo Export EPS.

Jak prevést viechny pfimé barvy na vytazkové:

V okné Sprévce tiskovych barev klepnéte na
Vsechny ptimé na vytazkové. Ikona vlevo od barvy
v seznamu tiskovych barev se zméni na rezim
barvy CMYK a pfimé barvy zmizi ze seznamu
tiskovych barev.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Chcete-li obnovit pfimé barvy, odznacte volbu
Vsechny pt¥imé na vytazkové.

Pozndmka: Ekvivalentni vytazkové barvy nemusi
presné odpovidat piivodnim piimym barvdm.
Zapnutim této volby odstranite viechny zdstupce
tiskovych barev ve Sprdvci tiskovych barev a miiZete
také ovlivnit nastaveni pretiskii a presahii

v dokumentu.

Jak prevést jednotlivé pfimé barvy na vytazkové:

Ve Spravci tiskovych barev klepnéte na ikonu typu
tiskové barvy vlevo od piimé barvy nebo ptimé
barvy se zdstupcem. Objevi se ¢tyfbarevna
vytazkovd ikona.

Vytvofeni zastupce pro pfimou barvu
Pokud dokument obsahuje ptili§ mnoho ptimych
barev (naptiklad vice, nez miize vd$ dodavatel
sluzeb vytisknout), mizete vytisknout pfimou
barvu jako jinou tiskovou barvu. Vysledky pouziti
zédstupci tiskovych barev miizete vidét na
vyti$téném vystupu a také na obrazovce, jestlize je
zapnutd volba Nédhled pfetiski. Zastupce mtizete
vytvotit pouze pro primé barvy.

Jak vytvofit zastupce tiskové barvy:

1 V tiskovém dialogovém okné klepnéte v panelu
Vystup na Sprévce tiskovych barev nebo zvolte
Sprévce tiskovych barev v nabidce palety Vzornik.

2 V okné Spravce tiskovych barev vyberte pfimou
tiskovou barvu, pro kterou chcete vytvofit
zdstupce.

3 Zvolte pozadovanou volbu v nabidce Zastupce
tiskové barvy. Tkona typu tiskové barvy a popis
tiskové barvy se zméni odpovidajicim zptisobem.
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Kopirovani atributii mezi
objekty

Pomoci ndstroje kapdtko mtizete zkopirovat
atributy vyplné a tahu, napiiklad barvu,

z libovolného objektu v souboru InDesignu,
v¢etné importované grafiky. Standardné nacte
néstroj kapdtko vSechny dostupné atributy vyplné
a tahu objektu a nastavi vychoz{ atributy vyplné

a tahu pro kazdy novy objekt, ktery nakreslite.

V dialogovém okné Volby kapdtka muizete zménit
atributy, které ndstroj kapdatko kopiruje. Pomoci
néstroje kapdtko muzete také zkopirovat atributy
textu a priihlednosti; viz ,Kopirovani atributa
textu pomoci ndstroje kapdtko® na strané 148

a ,,O prihlednosti“ na strané 295.

Pozndmbka: Jestlize neni atribut uveden v seznamu
v dialogu Volby kapdtka, nelze ho kopirovat pomoci
ndstroje kapdtko. Jedinou vyjimkou je rohovy efekt
pro tahy, ktery Ize kopirovat, i kdyZ neni uveden

v seznamu v dialogu Volby kapdtka.

Jak kopirovat atributy vypiné a tahu pomoci nastroje
kapatko:

1 Vyberte jeden nebo vice objektt s atributy
vyplné a tahu, které chcete zménit.

2 Vyberte ndstroj kapdtko /.

3 Klepnéte na libovolny objekt s atributy vyplné
a tahu, které chcete pouzit. Zobrazi se naplnéné
kapétko * a vybrané objekty se automaticky
aktualizuji s pouZitim atributd vyplné a tahti
objektu, na ktery jste klepnuli.

4 Chcete-li zménit dalsi objekty na stejné
atributy, klepnéte na objekty naplnénym
kapédtkem. Pokud md objekt pouze tah a nemd
vypln, klepnéte na obrys objektu.

Jak nadist nové atributy, kdyz je nastroj kapatka
naplnény:

1 Kdyz je ndstroj kapdtka naplnény, stisknéte Alt.
Nastroj kapdtko zméni{ smér a zobrazi{ se

prazdny #*, coz oznatuje, Ze je ptipraven pro
nabrdni novych atributt.

2 Aniz byste pustili kldvesu Alt, klepnéte na
objekt obsahujici atributy, které chcete kopirovat
a pak uvolnéte kldvesu Alt, abyste mohli nové
atributy pretdhnout na jiny objekt.

Jak zménit atributy vypiné a tahu ovliviiované
nastrojem kapatko:

1 V panelu néstrojti poklepejte na néstroj
kapatko.

2 Zvolte Nastaveni vyplné a tahu v nabidce

nahote v dialogovém okné Volby kapétka.

3 Vyberte atributy vyplné a tahu, které chcete
kopirovat pomoci kapdtka, a klepnéte na OK.

Q Chcete-li kopirovat nebo aplikovat pouze barvu
vyplné a tahu objektu, podrzte p¥i klepnuti na
objekt ndstrojem kapdtko stisknutou kldvesu Shift.



Pfidani barev z jinych
dokumenti

Kdyz zkopirujete nebo pretahnete policko (nebo
objekty, na které bylo politko aplikované)

z jednoho dokumentu do druhého, policko
vzorniku se svymi odstiny a pfechody se ptidd do
palety Vzornik cilového dokumentu.

Jak zkopirovat policka barvy nebo pfechodu
z jednoho dokumentu do druhého:

Zkopirujte objekt do sou¢asného dokumentu
pretazenim nebo kopirovanim a vloZenim. Nové
palety vzornikd mtizete také pridat pomoci volby
Jind knihovna v nabidce palety Vzornik. (Viz
»>Pouzivani knihoven vzorniku® na strané 317.)

Pozndmka: Pokud pietdhnete policko vzorniku,
které md stejny ndzev jako policko, které jiz v cilovém
dokumentu existuje, ale md jiné hodnoty barev,
prejmenuje se na ,, [ndzev piivodniho policka] 2.

Pouzivani barev
zimportovanych grafik

InDesign nabiz{ rtizné zptsoby vzorkovani
a predefinovdni barev z grafik, importovanych do
dokumentu.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Pouziti nastroje kapatko k vzorkovani
barev z importovanych grafik

Pomoci ndstroje kapdtko mtizete ptidat barvy

z importovanych grafik do dokumentu nebo je
aplikovat na objekty v dokumentu. To je uzite¢né
pro sladéni barev ndvrhu s obrazy. Dal$i informace
o néstroji kapatko viz ,,Kopirovan{ atributéi mezi
objekty na strané 328.

Abyste dosahli co nejlepsich vysledki s vytazky
barev, méli byste zajistit, aby ndzvy, typy
(napriklad pfimd a vytazkova) a modely
(napriklad RGB a CMYK) barev vzorkovanych
v InDesignu souhlasily s definicemi barev

v importovanych grafikdch. Pokud si nejste jisti
nejlep$im nastavenim, poradte se se svym
dodavatelem prepress sluzeb.

Prace s barvami z grafik EPS

Kdyz umistite grafiku EPS nebo soubor ve formdtu
Adobe Hlustratoru 5.0-8.0, ndzvy pfimych barev
pouzitych v grafice se ptidaji do palety Vzornik
dokumentu. Pfimé barvy z grafik EPS nebo
lustratoru se pridaji do palety Vzornik, abyste si
uvédomili, Ze mohou pozdéji zptisobit dalsi
ndklady na tisk a také abyste mohli v dokumentu
pouzit tyto ptimé barvy.
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Aplikovani barev

Jestlize importujete soubor EPS s ndzvem piimé
barvy, kterd ma stejny ndzev jako pfima barva

v dokumentu, ale jiné hodnoty barvy, objevi se
dotaz, zda chcete pouzit hodnoty barvy v souboru
EPS nebo v dokumentu.

Predefinovani importovanych pfimych
barev na vytazkové barvy

Kdyz importujete grafiku EPS nebo PDF
obsahujici ptimou barvu, InDesign ptidd ndzev
primé barvy a jeji definici do palety Vzornik.
Poli¢ko importované primé barvy miizete zménit
na poli¢ko vytazkové barvy. Tim muzete
prizptisobit barvy v importované grafice podle
svych pozadavkd na vystup.

Jak zménit importovanou pfimou barvu na
vytazkovou barvu:

1 V paleté Vzornik poklepejte na policko, které
chcete upravit.

2 V dialogovém okné Volby policka zvolte
Vytazkova v nabidce Typ barvy.

Pozndmka: Tim se zméni pouze typ barvy

v dokumentu InDesignu. Chcete-li trvale zménit typ
barvy uvnitt grafiky, oteviete grafiku v programu, ve
kterém byla vytvorena, a upravte barvu v tomto
programu.



Kapitola 12: Vytvéareni presah barev

valita prdce tiskdrny zdvisi pfevdzné na
presném soutisku vsech tiskovych barev.
Pro minimalizaci vlivu nepiesného

soutisku komer¢nf tiskdrny vyvinuly techniku
zvanou trapping neboli vytvéreni presahd.

Kompenzace nepresného
soutisku tiskovych barev pomoci
presahi

Kdyz komer¢né tistény dokument pouzivd na
stejné strance vice nez jednu tiskovou barvu, kazda
tiskova barva musi byt vytiSténa v soutisku
(perfektné zarovnand) s ostatnimi barvami, se
kterymi sousedi, aby mezi rdznymi barvami
nevznikala mezera. Je ale nemozné zajistit presny
soutisk pro kazdy objekt na kazdém listu papiru,
ktery prochazi tiskdrnou, proto muze dojit

k nepresnému soutisku tiskovych barev. Neptesny
soutisk zptsobuje nezddouci mezery mezi
tiskovymi barvami.

Nepiesny soutisk mizete kompenzovat mirnym
roz$ifenim jednoho objektu tak, aby prekryval
objekt jiné barvy — procesem nazyvanym trapping
nebo vytvdfeni presahd. Pfi umisténi jedné barvy
nad jinou se standardné vykroji neboli odstrani
viechny spodni barvy, aby se zabrdnilo
nezddoucimu smichdn{ barev; ale vytvorent
presahil vyzaduje, aby se barvy pretiskovaly neboli
tiskly ptes sebe, aby mohlo dojit k alespon
¢aste¢nému prekryti.

Nepresny soutisk bez presahu (vlevo) a s presahem (vpravo)
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Vétsina piesaht vyuzivd rozsifeni svétlého objektu
do tmavého objektu. Protoze tmavsi ze dvou

sousedicich barev ur¢uje viditelny okraj objektu
nebo textu, mirné rozsitent svétlejsi barvy do
tmavsi barvy zachovd vizudlni okraj.

Reseni vytvaFeni presahi

Pfesahy v dokumentu muzete vytvofit pomoci
kombinace metod, zahrnujicich nasledujici:

Pouijte vytazkové barvy, které nevyzaduji
presahy. (Viz ,,Pouziti vytazkovych barev, které
nevyzaduji pfesahy® na strané 432.)

Pietiskujte ¢ernou. (Viz ,,Pretisk ¢erné” na
strané 434.)

Rucné pretisknéte tahy nebo vyplné. (Viz
»Ruéni pretisk tahd nebo vyplni“ na

strané 434.)

Pouzijte vestavéné presahy InDesignu nebo
Adobe In-RIP Trapping.




Vytvareni piesahii barev

* Vytvoite pfesahy v importovanych grafikich
pomoci funkei pro vytvdfeni presahu
v edita¢nich programech, ve kterych byly
grafiky vytvofeny. Pokyny najdete
v dokumentaci k témto aplikacim.

Uvédomte si, Ze zvolené feSeni vytvoreni presahti
musi dobfe spolupracovat s pracovnim postupem
barevného vystupu, ktery pouzivéite (naptiklad
PostScript nebo PDF). (Viz ,,Dva bézné postupy
pii tisku“ na strané 429.)

Automatické vytvareni presaht

InDesign muze automaticky vytvofit presahy

v barevnych dokumentech pomoci vestavéného
modulu pro presahy a miiZe také vyuzit podobny,
ale vykonnéjsi modul pro piesahy Adobe In-RIP
Trapping, ktery je dostupny na vystupnich
zafizenich s Adobe PostScriptem, kterd
podporujici Adobe In-RIP Trapping.

Obé funkce pro presahy umi v dokumentu presné
spocitat a pouzit véechny pottebné tpravy okraji
textu i grafik. Mohou aplikovat efektivni techniky
vytvafeni presahl pro rizné ¢dsti jednoho
objektu, i kdyz text nebo objekt InDesignu
prekryva nékolik riznych barev pozadi. Nastaveni
presaht se provddéji automaticky a pomoci
definice styld presahit muzZete fesit pozadavky
presaht pro urcité rozsahy stranek. Efekty presahii
jsou vidét pouze na vytazcich barev vytvofenych
pomoci modulu pro presahy; vysledky nelze

v InDesignu zobrazit na obrazovce.

Modul pro pfesahy sém rozhodne, kde pfesah
vytvorit, pomoci detekce kontrastu barevnych
okrajti a pak vytvori presahy na zakladé
neutralnich denzit (svétlosti nebo tmavosti)
sousedicich barev, ve vét$iné ptipadt rozs$ifenim
svétlejsich barev do sousedici tmavsi barvy.
Nastaveni presaht, kterd urcite v paleté Styly
presahd, zméni vysledky modulu pro pfesahy.

Porovnani modulu Adobe In-RIP
Trapping a vestavéné funkce pro
presahy

Pfestoze vestavénd funkce pro presahy a Adobe
In-RIP Trapping jsou podobné, mohou ze
stejného dokumentu vytvotit podstatné odlisny
vystup. Abyste dosdhli co nejlepsich vysledkd,
prectéte si nasledujici ¢dsti a uvédomte si rozdily
mezi témito dvéma moduly pro presahy.

Pozadavky na vytvareni presaht

Chcete-li vytvofit presahy v dokumentech pomoci
vestavéné funkce InDesignu nebo modulu Adobe
In-RIP Trapping, potfebujete ndsledujici software
a hardware:

 Soubor PPD (soubor popisu PostScriptové
tiskdrny) pro tiskdrnu, kterd podporuje Adobe
In-RIP Trapping. Tento soubor PPD musite
vybrat pomoci ovladace opera¢niho systému.
(Viz ,Nastaveni PPD* na strané 403.)

* Vystupni zatizeni s Adobe PostScriptem Level 2
nebo novéjsim, které pouzivd RIP podporujici
Adobe In-RIP Trapping. Chcete-li zjistit, zda
PostScriptové vystupni zafizeni podporuje
Adobe In-RIP Trapping, kontaktujte jeho
vyrobce nebo svého poskytovatele prepress
sluzeb.



Vseobecné rozdily mezi vestavénou
funkci pro pfesahy a modulem Adobe
In-RIP Trapping

Nasledujici vlastnosti se u vestavéné funkce pro
presahy a u modulu Adobe In-RIP Trapping lisi:

* Pracovni postup se slozenymi barvami.
S vestavénou funkci pro presahy muzete
vytvorit vytazky dokumentu pomoci separaci
v InDesignu nebo In-RIP separaci. Chcete-li
pouzit Adobe In-RIP Trapping, musite pouzit
separace In-RIP.

+ Sitky ptesahti. Vestavénd funkce pro piesahy
omezuje $itku presaht na 4 body bez ohledu na

to, jakou $itku presaht zaddte. Pro vétsi sitky
presahd pouZijte Adobe In-RIP Trapping.

Dalsi rozdily mezi vestavénou funkci pro presahy
amodulem Adobe In-RIP Trapping jsou popsany
v ndsledujicich ¢dstech.

O vytvareni presaht pro importované
obrazy

Vestavénd funkce pro presahy vytvdii piesahy pro
obrazy (naptiklad fotografie), text a grafiky
InDesignu. Obrazy ale musi byt uloZeny pouze

v ¢isté bitmapovém formadtu, ktery podporuje
pozadavky na barvy komer¢niho tisku. Vestavénd
funkce pro piesahy vytvoii presahy pro obrazy
ulozené ve formdtech BMP, GIF, JPEG, PCX,
PICT, PNG, PSD (Photoshop), TIFF a WMF.

Z téchto formdtd jsou pro komer¢ni tiskové dlohy
nejvhodnéjsi PSD a TIFF; pted pouzitim jinych
formdta se porad'te se svym poskytovatelem
prepress sluzeb.
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Ve formdtech soubort, které nejsou Cisté
bitmapové, zabrani nebitmapovd data spravnému
vytvoreni presahtl pro obraz pomoci vestavéné
funkce. Vestavénd funkce pro presahy neumi
vytvorit presahy pro grafiky ulozené ve formdtech
Al (Adobe Illustrator), DCS, EPS, Adobe PDF
nebo PostScript; pokud chcete vytvotit presahy
pro tyto grafické formdty soubord, pouzijte Adobe
In-RIP Trapping. Snadno mtizete omylem pozit
jeden z téchto formdtd. MuzZe se to stdt

z ndsledujicich davodu:

* Prestoze se mize zddt, Ze obrazy EPS a PDF
obsahuji pouze obrazové body, ve skute¢nosti
jsou obrazové body obsazeny uvnitt vrstvy
PostScriptového kédu.

» Format DCS (Desktop Color Separation) je
zaloZeny na EPS, proto obrazy ulozené pomoci
DCS nelze zpracovat vestavénou funkei pro
presahy.

* Jestlize pouzivate server OPI (Open Prepress
Interface), zkontrolujte, Ze vytvat{ obrazy pro
uréen{ polohy (FPO) s pouzitim formétu TIFF,
a ne EPS. Pokud jsou tyto obrazy ve formdtu
TIFF, mtize byt mozné pouZit vestavénou
funkci pro ptesahy, pokud nevyberete nékterou
z voleb Vynechat pro OPI pfti vystupu. (Volby
Vynechat pro OPI jsou v panelu Dalsi volby
tiskového dialogového okna, kdyz je vybrand
PostScriptovd tiskdrna.)

Pozndmbka: Chovdni a piesnost vytvoreni presahil
v pracovnim postupu OPI zdvisi na mnoha
faktorech, naptiklad na metodé prevzorkovdni dolii,
kterou pouzivd server OPI pro generovini
ndhledovych obrazii pro umisténi (FPO). Chcete-li
ziskat co nejlepsi vysledky, poradte se s dodavatelem
OPI o integraci feseni Adobe pro vytvdreni presahii
s jejich OPI serverem.
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O vytvareni pfesahti pro importované
vektorové grafiky

Jak modul Adobe In-RIP Trapping, tak vestavénd
funkce pro piesahy mohou vytvéret presahy pro
text a grafiky vytvorené ndstroji v InDesignu.
Vestavénd funkce pro presahy ale nevytvori
presahy pro umisténé vektorové grafiky, jako jsou
soubory EPS nebo PDF. Vestavénou funkci pro
presahy mtiZzete pouzit pro dokumenty obsahujici
vektorové grafiky v ndsledujicich ptipadech:

* Jeden zpusob, jak vytvotit presahy pro kresby
z Illustratoru je ulozit soubor Illustratoru jako
obraz TIFF a tento obraz umistit do InDesignu.
Zadejte rozliseni TIFF a volby barev, které
odpovidaji vasi tiskové tloze; pokud si nejste
s témito nastavenimi jisti, poradte se se svym
poskytovatelem prepress sluzeb.

* Text, cesty a rdmecky, které vytvoiite
v InDesignu, nebudou mit sprdvné piesahy,
pokud prekryvaji ramecek s umisténou grafikou
(naptiklad umisténou kresbu Illustratoru),
kterou vestavénd funkce pro presahy neumi
zpracovat. Pokud umisténd vektorova grafika
neni obdélnikovd, zkuste zménit tvar rdamecku
grafiky tak, aby byl bliz k samotné grafice a ddl
od ostatnich objekt. Mizete napriklad zvolit
Objekt > Otezova cesta, abyste ptizptsobili
rdmecek grafiky tésnéji kolem grafiky.
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Text a grafiky InDesignu, prekryvajici umisténé grafiky (vlevo)
nebudou mit sprdavné presahy; lepsich vysledkii dosdhnete
dpravou tvaru rdmecku tak, aby se nedotykal jinych objektii
(vpravo)

O vytvareni pfesahili pro text

Jak Adobe In-RIP Trapping, tak vestavéna funkce
pro presahy umi vytvaret pfesahy textovych znakd
do jiného textu a grafik (pokud jsou umistény
pfimo na strdnce a nejsou obsazené

v importovanych grafikdch). Pro textovy znak
prekryvajici riizné barvy pozadi se vytvori pfesné
presahy pro vSechny barvy.

Nejlepsich vysledki s vestavénou funkei pro
presahy dosdhnete s pismy Type 1; pouZiti pisem
TrueType muze zptisobit vytvoreni nejednotnych
pitesahti. Zddny z obou moduld pro presahy
nefunguje pro bitmapovd pisma. Pokud se

v dokumentu mus{ pouzit pisma TrueType

a chcete pouzit vestavénou funkci pro piesahy,
zvazte prevedeni veskerého textu v pismu
TrueType na obrysy tim, Ze text vyberete a zvolite
Text > Vytvotit obrysy. Text se prevede na objekty
InDesignu, pro které se presahy vytvéreji
spolehlivé. Uvédomte si ale, Ze po prevodu textu
na obrysy nelze text jiz upravovat.

Zvyseni vykonu pfi vytvareni presaht

At pouzivdte Adobe In-RIP Trapping nebo
vestavénou funkci pro presahy, muzete usetfit ¢as,
kdyz nebudete zpracovavat stranky, které
nevyzaduji presahy, naptiklad stranky obsahujici
pouze Cerny text. Pro zapnut{ vytvdfeni presaht
pouze pro rozsahy stranek, které tento proces
vyzaduji, miZete pouzit styly presaht, viz
»Prifazeni stylu pfesaht ke strdinkdm® na

strané 338.



Rychlost vytvoreni pfesahtt pomoci vestavéné
funkce zdvisi na rychlosti vaseho pocitace. Pokud
vytvarite pfesahy na kazdé strance dlouhého
dokumentu, pouzijte nejrychlejsi pocitac, ktery
mite k dispozici. Vestavénd funkce pro presahy
také zna¢né vyuzivd pevny disk politace, proto je
pii vytvéreni pfesaht vyhodou rychly disk

a datovd sbérnice. Chcete-li maximalizovat ¢as, po
ktery bude po¢ita¢ dostupny pro jiné dlohy, zvazte
pouziti modulu Adobe In-RIP Trapping, ktery

vz

viechny presahy vytvaii v RIPu misto v pocitadi.

Vyhrazeni prostoru na disku pro
vestavénou funkci pro presahy

Chcete-li vytvotit presahy okraji pro kazdou
barvu, kterd vyzaduje ptesahy, funkce vytvareni
presahti vytvoii velké mnozZstvi cest, které se
pouziji pouze ve vystupnim zafizen{ (tyto cesty se
neuklddaji do dokumentu). Zatimco modul
Adobe In-RIP Trapping zpracovava a ukldda tyto
pridané cesty v RIPu, vestavéna funkce pro
presahy vyuzivd vas disk pro do¢asné ulozeni
téchto cest presahi. Diive nez pouZijete
vestavénou funkci pro ptesahy, uvolnéte na disku
pokud mozno co nejvice mista.

Velikost mista na disku, které budete pottebovat,
zévisi na mnoha faktorech, proto neni mozné
presné predpovédét, kolik bude ur¢itd dloha
vytvéfeni presahid vyzadovat. PoZadavky na misto
na disku se ale s nejvétsi pravdépodobnosti zvysi,
kdyz se zvétsi jedna nebo vice z ndsledujicich
vlastnosti dokumentu:

 Pocet stranek, na kterych se budou vytvaret
presahy.
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* Pocet prekryvajicich se barevnych objekti.

* Pocet obraz, pro které je tteba vytvorit
presahy.

* Rozsah textu, pro ktery je tfeba vytvofrit
presahy.

* Rozliseni kone¢ného vystupu.

Jestlize zpracovéni tlohy, kterd pouzivd
vestavénou funkci pro presahy, prerusite nebo se
vy&erpd volné misto na disku, mohou data pfesaht
zUstat na vaSem disku. V ptipadé potteby mizete
ukondit InDesign a pak najit a odstranit do¢asnd
data presaht InDesignu ve slozce C:\Temp
(Windows) nebo Cleanup At Startup (Mac OS).

Pozndmka: Slozka Cleanup At Startup je
neviditelnd slozka na nejvyssi iirovni na pocitaci

s Mac OS. Zobrazte ji pomoci diskové utility nebo ji
najdéte pomoci ptikazu Hledat v Mac OS, stisknéte
Alt pfi klepnuti na levou nabidku kritérii hleddni

a zvolte volbu Viditelnost; pak zvolte Je vypnuta

v pravé nabidce kritérii.

Vytvareni presahti vdokumentu

Vytvéfeni pfesahi je sloZity proces, ktery zavisi na
interakcich riiznych faktord barev, tiskovych
barev a tisku; spravnd nastaveni se li$i podle
specifickych podminek tisku. Vychozi nastaveni
presahd neméiite, pokud jste to nekonzultovali

s poskytovatelem prepress sluzeb. Také si prectéte
témata tykajici se presahti uvedend v ndsledujicim
postupu, abyste se ujistili, Ze rozumite tomu, jak
funguji volby vytvdfeni pfesahil v kontextu
specifického dokumentu a tiskovych podminek.
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Vytvareni piesahii barev

Kdyz vytvétite presahy ve vice dokumentech

v knize, mtiZzete uvnitf jednotlivych dokumentt
knihy rtiznym rozsahtim strdnek ptiradit rtizné
vlastnf styly presahti. Nemuzete urcit volby
vytvareni presahti pro celou knihu najednou.
Muizete ale vytesit konflikty styld v dokumentu.
(Viz , Tisk knih s konfliktnimi styly pfesaht“ na
strané 345.)

Jak vytvorit pfesahy v dokumentu nebo v knize:

1 Pokud je tieba, vytvoite styl presahi s vlastnimi
nastavenimi pro urcity dokument a podminky
tisku. (Viz ,Vytvédfeni a ipravy styld pfesahti na
strané 337.)

2 Prifadte styl pfesaht k rozsahtim strdanek. (Viz
»Prifazeni stylu pfesaht ke strinkdm“ na
strané 338.)

3 Zvolte Soubor > Tisknout, abyste otevteli
tiskové dialogové okno.

4 Klepnéte na Vystup v levé ¢dsti dialogového
okna, aby se zobrazil panel Vystup.

5 Podle toho, zda vytvatite vytazky v hostitelském
pocitaci nebo in-RIP separace, zvolte v poli Barva
bud Vytazky nebo In-RIP vytazky.

6 V poli Pfesahy zvolte jednu z nésledujicich
voleb vytvoreni pfesahti v dokumentu:

» Zabudované v aplikaci, pouZije se vestavéna
funkce pro presahy v InDesignu.

» Adobe In-RIP, pouzije se Adobe In-RIP
Trapping. Tato volba funguje pouze tehdy, kdyz
zvolené vystupni zatizeni podporuje Adobe
In-RIP Trapping.

7 Klepnéte na Sprévce tiskovych barev. Podle
potieby vyberte tiskovou barvu, urcete ndsledujici
volby a pak klepnéte na OK:

* V poli Typ zvolte druh tiskové barvy, ktery
popisuje vybranou tiskovou barvu, ale pouze
tehdy, pokud véd$ poskytovatel prepress sluzeb
doporucuje zménit toto nastaveni. (Viz ,Prdce
se specidlnimi tiskovymi barvami a laky* na
strané 340.)

* V poli Neutrdlni denzita zadejte hodnotu, kterd
popisuje neutrdlni denzitu vybrané tiskové
barvy, ale pouze tehdy, pokud vas poskytovatel
prepress sluzeb doporucuje zménit toto
nastaveni. (Viz ,Nastaveni hodnot neutrdlni
denzity tiskovych barev® na strané 339.)

* V poli Potadi vytvdfeni presahi zadejte
hodnotu, ktera nastavi poradi tisku tiskovych
barev, ale pouze tehdy, pokud vas poskytovatel
prepress sluzeb doporucuje zménit toto
nastaveni. (Viz ,Uréeni potadi vytvdreni
presahtd® na strané 340.)

8 Pokracujte nastavenim dalsich tiskovych voleb
a pak klepnutim na Tisknout dokument
vytisknéte.

Pouziti palety Styly presahi

Paleta Styly pfesahti nabizi jednoduché rozhrani
pro zadani nastaveni presahti a ulozeni sady
nastavenf jako stylu pfesahti. Styly pfesahti mtizete
aplikovat na libovolnou stranku nebo na vsechny
stranky v platném dokumentu nebo mtizete
importovat styly z jiného dokumentu InDesignu.
Pokud na rozsah stranek neaplikujete styl pfesahd,
tento rozsah stranek pouZije styl piesahii
[Vychozi]. Styl [Vychozi] je sada typickych
nastaveni presaht, kterd se standardné aplikuje na
vSechny stranky nového dokumentu. Chcete-li
ptifadit jiny styl nebo styl viibec nepouzit, viz
»Pritazeni stylu pfesaht ke strdnkdm® na

strané 338.



Zpusob pouziti jednotlivych voleb ptesahii zdvisi
na situaci. Dalsi informace viz ostatni témata

o vytvéaren{ presahtl v této kapitole. Dalsi
informace o poufiti styld InDesignu viz ,,Styly
InDesignu® na strané 44.

Jak zobrazit paletu Styly presahi:

Zvolte Okna > Styly presahd.

Jak zobrazit nastaveni stylu presaht:

V paleté Styly presahii provedte jeden
z nasledujicich dkont:

* Poklepejte na styl.

* Vyberte styl a v nabidce palety zvolte Volby
stylu.

Jak zhustit seznam styli presahi:

V paleté Styly piesahti zvolte v nabidce Malé radky
v paleté. InDesign odstrani oddélovaci ¢dry

a zmen$enim mezer mezi fadky vytvori
kompaktnéjsi seznam styla.

Jak poznat nepouzité styly presaht:

V paleté Styly presahi zvolte Vybrat vSechny
nepouzité v nabidce palety. Funkce vytvareni
presahil zvyrazni vSechny styly (kromé [Vychozi]
a [Bez stylu ptesahti]), které nebyly ptifazeny

k aktudlnimu dokumentu. Tyto styly mazete
snadno odstranit.

Vytvareni a Upravy styli presaht

Pomoci dialogového okna Styly presahti urcete
nastaven{ presahil pro nové nebo existujici styly
(veetné stylu presahti [Vychozi]) nebo odstrante
styly presahd.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Jak vytvofit nebo upravit styl presahti:
1 Zvolte Okna > Styly pfesahi.

2 V nabidce palety zvolte Novy styl nebo
poklepejte na styl, ktery chcete upravit.

Pozndmka: Klepnutim na tlatitko Novy styl & dole
v paleté Styly presahil vytvofite styl zaloZeny na
nastavent stylu presahii [Vychozi].

3 Urcete nésledujici volby a pak klepnéte na OK:

* V poli Nézev zadejte ndzev stylu. Ndzev stylu
[Vychozi] nemuzete zménit.

+ V sekci Siika ptesahii zadejte hodnotu, kterd
urdi velikost prekryti tiskovych barev. (Viz

o <

»Nastaveni $itek presahii“ na strané 341.)

* V sekci Vzhled presahil uréete volby nastaveni
tvaru presaht. (Viz ,Nastaveni vzhledu
presahi® na strané 341.)

» Vsekci Obrazy urcete, jak se vytvoii ptesahy pro
importované bitmapové obrazy. (Viz ,,Pfesahy
pro importované grafiky* na strané 344.)

* V sekci Prahy presahti zadejte hodnoty uréujici
podminky, za kterych dojde k vytvoteni
presaht. Hodnoty, které zde musite zadat, jsou
ovlivnény fadou proménnych. O dalsi
informace pozddejte svého poskytovatele
prepress sluzeb a také viz ostatni témata
o vytvareni pfesaht v této pfiruce uzivatele.

Jak duplikovat styl presahi:

Provedte jeden z ndsledujicich ikond:

* V paleté Styly presaht vyberte styl a v nabidce
palety zvolte Duplikovat styl.

* Pretdhnéte styl na tla¢itko Novy styl dole
v paleté.
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Jak odstranit styl presahti:

1 V paleté Styly presahi vyberte jeden nebo vice
styld a pak provedte jeden z nasledujicich tikond:

« Klepnéte na tla¢itko Odstranit .
* Zvolte Odstranit styly v nabidce palety.

2 Pokud se objevi vyzva k nahrazeni stylu
presahi, zvolte jeden ze styll v dialogovém okné
Odstranit styl presaht, které se objevi. Toto
dialogové okno se objevi, pokud alespon jeden

z vybranych styla byl pfifazen strdnce.

3 Klepnutim na OK potvrdte odstranéni.

Pozndmka: Nemiizete odstranit Zddny ze dvou
vestavénych stylii: [Vychozi] a [Bez stylu presahii].

Jak importovat styly z jiného dokumentu InDesignu:

1 V paleté Styly presahti zvolte Nacist styly
presahil v nabidce palety.

2 Vyberte soubor InDesignu a klepnéte na
Otevtit.

Pfifazeni stylu pfesaht ke strankam

Styl ptesahti miiZete prifadit k dokumentu nebo
k rozsahu stranek v dokumentu. Strdnky, na
kterych spolu barvy nesousedsi, se tisknou rychleji,
kdyz na téchto strankdch vypnete vytvdreni
presahil. Piesahy se ve skute¢nosti nevytvoii,
dokud dokument netisknete.

Piiradit styly presahii

Styl presahit IStp\ presahii 1 j Haotavo
Strénky: © Vischny Zugit |

' Rozsa: [7-5

FEfifadit

Pfitazen( pfesahi

[¥ichoaik -
£.10-11

Syl pesahd &

Syl pesahd 2
z

Syl pesahd 3:
3

Pole Ptitazent presahii obsahuje seznam stylii, aplikovanych
na riizné strdnky; prifazeni se aktualizuje pokazdé, kdyz
klepnete na Pfifadit

Jak prifadit styl presahi ke strankam:
1 V paleté Styly presaha zvolte Priradit styl
presaht v nabidce palety.

2 V poli Styl presahti zvolte styl, ktery chcete
aplikovat.

3 Vyberte stranky, na které chcete aplikovat styl
presaht.

4 Klepnéte na Priradit a pak klepnéte na Hotovo.
Pozndmka: Pokud klepnete na Hotovo bez klepnuti
na Pfitadit, dialogové okno se zavie bez zmény
prifazent piesahii. Pritazeni piesahii provedend
drive pomoci tlacitka Pritadit se zachovaji.

Jak nastavit rozsahy stranek pro presahy:

1 V paleté Styly presahti zvolte Pritadit styl
presahti v nabidce palety.

2 V poli Styl presahti zvolte styl, ktery chcete
aplikovat na rozsahy stranek.



3 Vyberte Rozsah a zadejte jeden nebo vice
rozsahtl ve vzestupném potadi, s pouzitim
pomlcky pro kazdy rozsah, stranky a rozsahy
oddélte ¢drkami nebo ¢arkami a mezerami.
Naptiklad 2-4, 6, 9-10, 12- je platny rozsah.

4 Klepnéte na Priradit a pak klepnéte na Hotovo.

Jak vypnout pfesahy pro rozsah stranek:
1 V paleté Styly presahii zvolte Ptifadit styl
presahil v nabidce palety.

2 Zadejte rozsah stranek a v nabidce Styl piesahii
zvolte [Bez stylu presahi].

3 Klepnéte na Pfifadit a pak klepnéte na Hotovo.

Nastaveni hodnot neutralni denzity
tiskovych barev

Mizete upravit hodnoty neutrdlni denzity (ND)
tiskovych barev, které pouzije zvolend funkce pro
vytvéfeni pfesaht k uréeni presného umisténi
presahd. Vychozi hodnoty ND pro vytazkové
barvy jsou zalozeny na hodnotdch neutrdln{
denzity ve vzornicich vytazkovych barev, které
odpovidaji standardtim v rtiznych ¢astech svéta.
Jazykova verze InDesignu urcuje, kterému
standardu tyto hodnoty odpovidaji. Naptiklad
hodnoty ND pro americkou a kanadskou verzi
InDesignu odpovidaji hodnotdm denzity
tiskovych barev standardu SWOP (Specifications
for Web Offset Publications), publikovaného
nadaci Graphic Arts Technical Foundation of
North America. InDesign umoznuje nastavit
neutrdlni denzity vytazkovych barev tak, aby
odpovidaly tiskovym standard@im v ostatnich
astech svéta.

Funkce pro vytvdfen{ pfesahti odvozuje hodnoty
ND pro ptimé barvy z jejich ekvivalenti CMYK.
Pro vét$inu pfimych barev jsou hodnoty ND jejich
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ekvivalenttit CMYK dostate¢né piesné pro spravné
vytvoreni presahtl. P¥imé tiskové barvy, které
nelze snadno simulovat pomoci vytazkovych
barev, naptiklad kovové barvy a laky, mohou
vyzadovat upravu hodnoty ND tak, aby pro né
funkce vytvéreni presahtt mohla vytvotit spravné
pfesahy. Zaddnim novych hodnot zajistite, Ze se
tiskovd barva, kterd je viditelné tmavsi nebo
svétlejsi, timto zplisobem rozpoznd v InDesignu;
automaticky se pak pouzije odpovidajici umisténi
presahu.

Ptislu$nou hodnotu neutrdlni denzity pro danou
tiskovou barvu muzete ziskat od své komer¢ni
tiskarny. Nejpresnéjsi metoda uréeni hodnoty ND
tiskové barvy je méfent vytisténého vzorku barvy
komerénim denzitometrem. Odeététe ,V“ neboli
vizudln{ denzitu tiskové barvy (nepouzivejte
vytazkové filtry). Pokud se hodnota li$i od
vychoziho nastaveni, zadejte novou hodnotu do
textového pole ND.

Pozndmka: Zména neutrdlni denzity piimé barvy
ovlivni pouze zpiisob vytvoreni presahii pro tuto
barvu. Nezméni se vzhled této barvy v dokumentu.

Pfi vpravé hodnot ND se fid'te témito pravidly:

Kovové a nepriithledné tiskové barvy Kovové
tiskové barvy jsou obvykle tmavsi nez jejich
ekvivalenty CMYK, zatimco neprithledné tiskové
barvy prekryvaji vSechny tiskové barvy pod nimi.
Obecné byste méli nastavit hodnoty ND jak pro
kovové, tak i pro neprithledné ptimé barvy
mnohem vys$i nez jsou jejich vychozi hodnoty,

YNz

abyste zajistili, Ze se tyto pfimé barvy nerozsiti.

Pozndmbka: Nastaveni barvy na Nepriihlednd nebo
na Nepriihledndlgnorovat v dialogovém okné
Upravit piesahy tiskovych barev zabrdni tomu, aby
se neprithlednd tiskovd barva rozsifila pres ostatni

barvy, pokud dalsi neprithlednd tiskovd barva nemd
vy$si hodnotu ND.
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Pastelové tiskové barvy Tyto tiskové barvy jsou
obvykle svétlejsi nez jejich vytazkové ekvivalenty.
Hodnoty ND téchto tiskovych barev budete
moznd muset nastavit niz$i nez jsou jejich vychozi
hodnoty, aby se zajistilo, ze se rozsiti do
sousednich tmavsich barev.

Ostatni piimé tiskové barvy Nékteré primébarvy,
naptiklad tyrkysovd nebo neénovd oranzovd, jsou
podstatné tmavsi nebo svétlejsi nez jejich
ekvivalenty CMYK. Zda tomu tak je mizete zjistit
porovndnim vyti$ténych vzorka skute¢nych
primych tiskovych barev s vytisténymi vzorky
jejich ekvivalenttt CMYK. Podle potfeby muzete
upravit hodnotu ND primé tiskové barvy smérem
nahoru nebo dolt.

Prace se specialnimi tiskovymi barvami
alaky

Poufiti urcitych tiskovych barev vyzaduje
specidlni zvdzeni pii vytvareni pfesaht. Pokud
napiiklad pouzivite v dokumentu lak, nebudete
chtit, aby tento lak ovlivnil vytvateni presaht.
Pokud ale pretiskujete urcité oblasti zcela
neprithlednou tiskovou barvou, neni nutné
vytvéret piesahy pro prvky pod ni. Pro tyto situace
jsou k dispozici volby tiskovych barev. Pokud vdm
poskytovatel prepress sluzeb nedoporuéi zménu
téchto nastaveni, je obvykle nejlepsi vychozi
nastaveni nemeénit.

Jak pFizpUsobit vytvareni pfesahl pro specialni
tiskové barvy:

1 Otevfiete okno Sprévce tiskovych barev

a vyberte tiskovou barvu, ktera vyzaduje specidlni
zachdazeni. Informaci o tom, jak zobrazit okno
Sprévce tiskovych barev viz ,Pouzivan{ sprévce
tiskovych barev® na strané 326.

2 V poli Typ zvolte jednu z ndsledujicich voleb
a pak klepnéte na OK:

¢ Pro tradi¢ni vytazkové barvy a vét$inu primych
barev zvolte Normalni.

¢ Pro prithledné tiskové barvy zvolte Prihlednd,
aby se vytvorily pfesahy pro objekty pod nimi.
Tuto volbu pouzijte pro laky a barvy obrysu
vyseknuti.

* Zvolte Neprihlednd pro husté, neprtihledné
tiskové barvy, abyste zabrdnili vytvareni
presahtl spodnich barev, ale povolili vytvofeni
presahti podél okraji této tiskové barvy. Tuto
volbu pouzijte pro kovové barvy.

* Zvolte NeprtihledndIgnorovat pro husté,
neprtihledné tiskové barvy, abyste zabrénili
vytvareni presaht spodnich barev a zabranili
vytvareni presahii podél okraji této barvy. Tuto
volbu pouzijte pro takové barvy, naptiklad
kovové a laky, které nezddoucim zptsobem
ovliviuji ostatni tiskové barvy.

Urceni poradi vytvareni presaht

Muzete nastavit pofadi vytvdieni presahii
(nazyvané také sekvence vytvdreni piesahii). Potadi
vytvéreni presahtt odpovidd poradi, ve kterém se
tisknou tiskové barvy pti komer¢nim tisku, ale
neodpovidd potadi, ve kterém se vytvéreji vytazky
ve vystupnim zarizeni.

Potadi vytvafeni presahti je obzvldsté dulezité,
kdy? tisknete vice nepriihlednych barev, jako jsou
napiiklad kovové tiskové barvy. Neprtahledné
tiskové barvy s niz§imi hodnotami potadi se
roz$iti pod neprithledné barvy s vy$$imi
hodnotami poradi. Tim se zabran{ rozsiteni
posledni pouzité tiskové barvy, a ptesto se vytvori
dobré presahy.

Pozndmka: Nemérite vychozi pofadi vytvdreni
presahii bez predchdzejici konzultace
s poskytovatelem prepress sluZeb.



Jak upravit poradi vytvareni presaht:

1 Zobrazte okno Sprévce tiskovych barev. Ve
sloupci Potadi v seznamu tiskovych barev se
zobrazi sou¢asné poradi vytvdfeni presahti. Jak
zobrazit Sprévce tiskovych barev viz ,Pouzivan{
sprévce tiskovych barev® na strané 326.

2 Vyberte tiskovou barvu, zadejte novou hodnotu
v poli Pofadi vytvdfeni presahti, pak stisknéte
tabuldtor. Cislo potadi vybrané tiskové barvy se
zméni a odpovidajicim zptisobem se zménf také
ostatnf ¢isla poradi.

3 Podle potieby opakujte predchdzejici krok pro
riizné tiskové barvy a pak klepnéte na OK.

Nastaveni Sifek presahi

Rozdily v charakteristikdch papiru, rastru

a podminkdch tisku vyzaduji riiznou velikost
presahti. Kazdy ovlddaci prvek Siika presaht
dovoluje maximalni hodnotu 8 bodti. Ve
skutec¢nosti Ize ale tuto hodnotu pouzit pouze pri
vytvédfeni presahit modulem Adobe In-RIP
Trapping. Pokud pouzijete vestavénou funkci pro
presahy, omezi se vSechny $itky nad 4 body na

4 body. Chcete-li ur¢it ptislusné sitky presahi pro
jednotlivé tiskové dlohy, poradte se se svou
komer¢ni tiskdrnou. Styly presahii obsahuji dvé
riiznd nastaveni pro $itku presahti (velikost
prekryti pro kazdy presah):

vry.

Vychozi Urcuje $ifku ptesahii v bodech pro
presahy vSech barev, kromé téch, kde se uplatiiuje
plnd Cernd. Zadejte hodnoty od 0p0 do Op8.
Vychozi hodnota je 0p0,25.

Cerna Oznaluje vzddlenost, o kterou se barva
roz$iti do plné ¢erné, neboli miru zadrzeni—
vzdélenost mezi cernymi okraji a spodnimi
barvami pro vytvareni piesaht pro syté ¢erné.
Vychozi hodnota je 0p0,5. Tato hodnota se ¢asto
nastavuje na 1,5 az 2 ndsobek hodnoty vychoz{

$itky presahd.
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Hodnota, kterou nastavite v poli Cerna barva,
uréuje, co bude InDesign povazovat za plnou
¢ernou nebo sytou cernou (vytazkovou barvu
sklddajici se z plné ¢erné s jednou nebo vice
slozkami tiskovych barev C, M nebo Y). Dalsi
podrobnosti viz ,,Vytvdreni presahi s cernymi
a sytymi ¢ernymi“ na strané 344.

Pozndmbka: Pokud zvolite vestavénou funkci pro
vytvdteni presahii a urcite Sitku presahii Vychozi
nebo Cernd vétsi nez ctyti body, vyslednd sitka
presahu se omezi na ctyti body. Zadand hodnota se
ale bude naddle zobrazovat, protoze kdyz prepnete
na vytvdreni presahii modulem Adobe In-RIP
Trapping, piesahy vétsi nez ¢tyfi body se aplikuji tak,
jak jste je zadali.

Nastaveni vzhledu presah

Spoj je misto, kde se dva okraje presahu setkaji ve
spole¢ném bodé. Miuizete nastavit tvar vnéjstho
spoje dvou segmentti ptesahu a prisecik tif
presahd. V sekci Vzhled pfesahii v dialogovém
okné Styl presaht jsou dvé volby:

Styl spoji Urcuje tvar vnéjstho spoje dvou
segmentd presahu. Zvolte Ostré, Oblé nebo
Zkosené. Vychozi volba je Ostré spoje, kterd
odpovidd pfedchozim vysledkdm vytvafent
piesahti a zachovdvd kompatibilitu s pfedchozimi
verzemi funkce vytvdfeni presahti Adobe.

AVAVAN

Priklady spojii presahil, zleva doprava: ostry spoj, obly spoj,
zkoseny spoj
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Styl konci Urcuje prisecik tif presahd. Ostré
(vychozi) tvaruje konec presahu tak, aby
nezasahoval do protinajictho objektu. Presahujici
ovliviiuje tvar piesahu vytvoreného objektem

s nejsvétlejsi neutralni denzitou, ktery se protind se
dvéma nebo vice tmav$imi objekty. Konec
nejsvétlejsiho presahu prekryvd bod, kde se tfi
objekty protinaji.

Detailni pohled na ptiklady koncii presahu: ostry (vlevo)
a presahujici (vpravo)

Barevnou verzi této ilustrace najdete

== v ndpovédé programu.

Nastaveni prahii piresahti

Mizete nastavit prahy presahd podle doporucent
vaseho poskytovatele prepress sluzeb tak, aby
odpovidaly vasim podminkdm tisku. Prahy
presahd jsou dostupné pro ndsledujici podminky
barev:

Rozdil Oznacuje stupen, o kolik se mus{
komponenty (naptiklad hodnoty CMYK)
sousedicich barev lisit, aby InDesign vytvoril
presah. Zadejte hodnotu od 1% do 100% nebo
poutzijte vychozi nastaveni 10%. Nejlepsi vysledky

vy

dostanete pouzitim hodnoty od 8% do 20%. Nizs{

hodnota zvysi citlivost na rozdily barev
a vysledkem bude vice presahd.

Cerna barva Oznaluje minimdlni mnoZstvi ¢erné
tiskové barvy, vyzadované pred pouzitim
nastaveni $fiky Cernd. Zadejte hodnotu od 0% do
100% nebo pouzijte vychozi nastaveni 100%.
Nejlepsi vysledky dostanete pouzitim vy$si
hodnoty nez 70%. (Viz ,,Vytvdfeni piesahti

s Cernymi a sytymi ¢ernymi na strané 344.)

Denzita ¢éerné Oznaluje hodnotu neutrdln{
denzity, nad kterou InDesign povazuje tiskovou
barvu za ¢ernou. Pokud naptiklad chcete, aby
tmavé pifmd barva pouzila nastaveni $itky Cernd,
zadejte zde jeji hodnotu neutralni denzity.
Pouzijte libovolnou hodnotu od 0,001 do 10, tato
hodnota se ale vétsinou nastavuje kolem vychozi
hodnoty 1,6.

Klouzavé piesahy Oznaluje rozdil v procentech

(mezi neutrdlnimi denzitami sousedicich barev),

pii kterém se presah posune z tmavsi strany okraje

barvy smérem k ose, aby se vytvoril elegantnéjsi
o

presah. (Viz ,Pouziti klouzavych ptesahd“ na
strané 343.)



Redukce barvy piesahu Oznaluje miru, v jaké
InDesign pouzivd slozky ze sousedicich barev

k redukci barvy presahu. To je uzite¢né, kdyz
chcete zabrdnit tomu, aby urc¢ité sousedici barvy
(napriklad pastelové) vytvotily nevzhledny presah,
ktery je tmavsi nez kazdd z barev. Pti uréent
redukce barvy presahu pod 100% se zaéne barva
presahu zesvétlovat; s hodnotou redukce 0% se
vytvori presah, jehoZ neutrdlni denzita se rovnd
neutrdlni denzité tmavsi z barev.

Nastaveni tolerance presah

Nékteré tlohy vyzaduji pfesahy pouze pro nejvétsi
barevné zmény, zatimco jiné vyzaduji presahy

i pro mens{ zmény barev. Hodnota Limit rozdilu
urcuje préh, pfi kterém se funkce vytvdreni
presaht rozhodne vytvofit presah.

Chcete-li zménit, o kolik se musi slozky tiskovych
barev v sousedicich barvach lisit, aby se mezi
barvami vytvotily pfesahy, zvyste nebo snizte
hodnotu v poli Limit rozdilu v panelu Presahy
tiskového dialogového okna. Cim nizii je limit
rozdilu, tim Castéji se vytvoii presahy mezi
barvami.

Pouziti klouzavych presaht

v 2

Mtizete pouzit klouzavy presah, abyste zabrdnili
ndhlym zméndm v umisténi pesahu podél okraje
prechodu. Pfi vytvdren{ presahi se upravuje
(klouze) umistén{ presahu — od rozsiteni svétlejsi
barvy do tmavsi kolem osy po prekryti pulici ¢ary
mezi nimi.

ADOBE INDESIGN 2.0
Pfiru¢ka uzivatele

V dialogovém okné Styl ptesahti hodnota
Klouzavé piesahy urtuje, kdy funkce vytvéreni
presahtl zatne vytvéret presah kolem pulici ¢ary
rozmezi barev. Tato hodnota uréuje pomér
hodnoty neutrdlni denzity svétlejsi barvy

k hodnoté neutrdlni denzity tmavsi, sousedici
barvy. Napiiklad nastaveni hodnoty klouzavého
presahu na 70% posune bod, ve kterém se piesah
zacne vytvéret kolem pulici ¢dry, do mista, kde
svétlej$i barva presahuje 70% neutrdlni denzity
tmavsi barvy (neutrdlni denzita svétlejsi barvy
délend neutrdlni denzitou tmavsi barvy > 0,70).
Barvy s identickymi neutrdlnimi denzitami budou

mit vzdy presahy presné kolem pilici ¢ary, pokud
nebudou klouzavé presahy nastaveny na 100%.

Jak nastavit rozdil v procentech, pii kterém bude
presah klouzat:

1 Zobrazte dialogové okno Styl presahd pro novy
nebo existujici styl. (Viz ,,Pouziti palety Styly
presahd® na strané 336.)

2 V sekci Prahy presahti v poli Klouzavé presahy
zadejte hodnotu od 0% do 100% nebo pouZzijte
vychozi hodnotu 70%. Pti 0% budou vSechny
presahy pres pulici ¢aru; pti 100% jsou klouzavé
presahy vypnuty a dojde k plnému rozsifeni jedné
barvy do druhé bez ohledu na pomér neutrdlnich

denzit sousedicich barev.
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Pfresahy pro importované grafiky
Vytvorenim stylu presaht muzete fidit presahy
uvnitt obrazi a pfesahy mezi bitmapovymi
obrazy, naptiklad fotografiemi, a vektorovymi
objekty, napiiklad z kreslicich programu. Pokud
pouzivdte vestavénou funkci pro ptesahy misto
modulu Adobe In-RIP Trapping, méli byste
porozumét rozdilim v tom, jak tyto moduly
pracuji s importovanymi grafikami; viz

»O vytvdreni pfesahl pro importované obrazy* na
stran¢ 333.

Dialogové okno Styl pfesaht obsahuje ndsledujici
volby:

Umisténi presaht V této volbé miiZete urcit, kam
se umisti pfesah pfi vytvdfeni presahti
vektorovych objektt (véetné objektti nakreslenych
v InDesignu) a bitmapovych obrazti. VSechny
volby kromé Neutraln{ denzita vytvori vizudlné
jednotny okraj. Na stted vytvoii presah, ktery
prekryvéd okraj mezi objekty a obrazy. Vyseknuti
zptisobi, Ze objekty budou prekryvat sousedici
obraz. Neutrdln{ denzita pouZije stejnd pravidla
vytvdfeni presaht, kterd se pouzivaji i jinde

v dokumentu. Vytvoreni ptesahti objektu do
fotografie s nastavenim Neutrdlni denzita mtize
zpusobit viditelné nestejnomérné okraje, kdyz se
presah presune z jedné strany okraje na druhou.
Rozsiten{ zpiisobi, Ze bitmapovy obraz prekryje
sousedici objekt.

Presahy objektii do obraza Zajisti, Ze se pro
vektorové objekty (napriklad ramecky pouzité
jako ordmovdni) vytvoti pfesahy do obrazu,

s pouzitim nastaveni Umistén{ piesaht. Pokud
v ur¢itém rozsahu stranek vektorové objekty
neprekryvaji obrazy, méli byste pro tento rozsah
stranek tuto volbu vypnout, abyste urychlili
vytvareni presahti.

Presahy obrazti do obrazii Zapne vytvdreni
presahti podél okraje prekryvajicich se nebo
sousedicich bitmapovych obrazt. Tato funkce je
standardné zapnutd.

Vnitini pfesahy v obrazech Zapne vytvéreni
presahd mezi barvami uvnitf jednotlivych
bitmapovych obrazi (ne pouze tam, kde se
dotykaji vektorovych objektt a textu). Tuto volbu
pouzijte pouze pro rozsahy stranek, na kterych
jsou jednoduché, kontrastni obrazy, napiiklad
snimky z obrazovky nebo karikatury. Nechte ji
nevybranou pro obrazy s plynulymi tény a dalsi
komplikované obrazy, protoze by se vytvorily
$patné presahy. Vytvdreni presahi je rychlejs,
kdy?z je tato volba vypnutd.

Presahy pro 1-bitové obrazy Zajisti, Ze se vytvoii
presahy jednobitovych obrazti do sousednich
objektt. Tato volba nepouziva nastaveni Umisténi
presahti obrazu, protoze jednobitové obrazy
pouzivaji pouze jednu barvu. Ve vétsiné pripadt
nechte tuto volbu zapnutou. V nékterych
piipadech, naptiklad u jednobitovych obraza, kde
jsou obrazové body daleko od sebe, mize zapnuti
této volby obraz ztmavit a zpomalit vytvdtent
presaha.

Vytvareni pfesahii s cernymi a sytymi
cernymi

Hodnota, kterou zadéte v poli Cernd barva

v dialogovém okné Styl presahti uréi, co povazuje
InDesign za plnou ¢ernou a sytou ¢ernou. Sytd
Cerndje kazdd ¢ernd barva, kterd pouziva podpiirny
rastr — ptidand procenta jedné nebo vice
vytazkovych tiskovych barev pro zesileni ¢erné.



Nastaveni Cernd barva je uzite¢né, kdyz musite
kompenzovat extrémni ndrist bodu (napiiklad
pri pouziti papiru niz${ kvality). Tyto situace
zpusobi, Ze se mista s procenty ¢erné mensimi nez
100% vytisknou jako plné plochy. Snizenim
hustoty rastru ¢ernych nebo sytych ¢ernych
(pouZitim odstint plné ¢erné) a zmensenim
nastaveni Cernd barva z vychozi hodnoty 100%
muzete kompenzovat ndrist bodu a zajistit, Ze
funkce vytvédfeni presahii pouzije pro ¢erné

7 vy

objekty spravné $itky a umisténi pfesaha.

Kdyz barva dosdhne hodnoty v poli Cerna barva,

hodnota $iky v poli Cern4 se pouzije pro viechny
sousedici barvy a pro plochy syté ¢erné se pouziji

zadrZované presahy, s pouzitim hodnoty $irky

v poli Cernd.

Jestlize podptirné rastry sahaji az k okraji ¢erné
plochy, kazdd neptesnost soutisku zptisobi, Ze se
objevi viditelné okraje podpiirnych rastrd, a tim se
vytvori svétlé ohrani¢ent nebo se zkresli okraje
objektti. Funkce vytvdfeni presahti pouzije pro
syté Cerné zadrZent, aby ponechala podptrné
rastry v urcité vzdalenosti od okrajt inverznich
nebo svétlych prvka v popiedi, takze si svétlé
prvky zachovaji svou ostrost. Vzdalenost
podpurnych rastri od okrajt ¢ernych ploch
muzZete nastavit pomoci hodnoty $itky v poli
Cernd.

Pozndmka: Neméjte obavy, Ze nastaveni $itky v poli
Cernd bude ptilis siroké pro vytvdteni piesahii pro
tizké prvky, napiiklad pro cerné ohraniceni kolem
grafiky. V téchto pripadech funkce vytvdreni presahii
automaticky lokdlné zméni nastaventi Sitky v poli
Cernd a omezi presah na polovinu $itky vizkého

prvku.

ADOBE INDESIGN 2.0
Pfiru¢ka uzivatele

Jak nastavit Sifku presahu pro barvy vedle cerné:

1 Zobrazte dialogové okno Styl presaht pro novy
nebo existujici styl. (Viz ,,Pouziti palety Styly
presahd® na strané 336.)

2 V sekci Sitka ptesahti v poli Cernd zadejte
vzdélenost (v bodech), kterd ur¢uje, jak daleko se
maji ostatni barvy rozsifit do ¢erné nebo jak
daleko chcete vyseknout podpirné rastry pod
¢ernou. Obvykle je $iika v poli Cernd nastavena na

1,5 az 2 ndsobek hodnoty $itky pfesahu v poli
Vychozi.

3 V polich Cernd barva a Denzita erné nastavte
hodnoty. (Viz ,Nastaveni prahti pfesahii“ na
strané 342.)

Pozndmbka: Aby se pouzily parametry vytvdieni
presahii pro ¢erné, musi barevnd plocha pouzivat
tiskovou barvu s neutrdlni denzitou vétsi nebo
stejnou jako je hodnota v poli Denzita erné a tiskovd
barva se musi vyskytovat v procentech vétsich nebo
rovnych hodnoté v poli Cernd barva.

4 Podle potteby klepnutim na OK zaviete
dialogovd okna.

Tisk knih s konfliktnimi styly
presahti

Pro kazdy list vystupu, napfiklad pro jednu
stranku, mtizete pouzit jeden styl pfesahti.
Obvykle to neni Zzddny problém. Kdyz ale tisknete
vice dokumenta v knize a kazdy dokument nebo
stranka md jiny styl presaht, InDesign mtize
vytesit nékteré konflikty styla presahti pomoci
synchronizace styl mezi dokumenty:
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» Kdyz dokumenty v knize pouzivaji rtizné styly

presahtl se stejnym ndzvem, InDesign piiradi
styl presahti pouzity ve vzorovém dokumentu,
pokud jste vybrali volbu Styl pfesaht

v dialogovém okné Volby synchronizace. (Viz
»Synchronizace dokumenti v souboru knihy*
na strané 179.)

Funkce synchronizace zptistupni vSechny styly
vzorového dokumentu v ostatnich
dokumentech v knize, ale nepfitadi je; musite
sami prifadit styly pfesahd v kazdém

dokumentu nebo pouzit styl piesaht [Vychozi].

Styly pro dokument se objevi v nabidce Styl
presahti dialogového okna Ptitadit styly
presahu.

Pozndmbka: Pokud jsou na jednotlivé stranky v jedné
dvojstrdnce aplikované riizné styly piesahil,
InDesign pouZije kazdy z téchto stylii presahil.

Vytvareni presah

v dokumentech s prihlednymi
objekty

Pokud dokument InDesignu obsahuje prihledné
objekty a presahy, podivejte se na mozné
problémy vytvéfeni pfesaht v ,,Nastaveni

dokumentu s prihlednosti pro uspésny vystup®
na strané 305.



Kapitola 13: Zachovani shodnych

barev

dyz va§ dokument musi vyhovovat

pozadavkiim na barvy stanovenymi

vasimi klienty nebo grafiky, stane se
presné zobrazovani a upravovéni barev kritickym,
v celém procesu produkee, od skenovani
zdrojovych obraz po vytvéfeni kone¢ného
vystupu. Systém spravy barev uvede do souladu
rozdily barev mezi zat{zenimi, takze si mtizete byt
téméf jisti barvami, které vds systém nakonec

vytvori.

Proc barvy nékdy nesouhlasi

Z4dné zatizeni v publika¢nim systému nenf
schopné reprodukovat plny rozsah barev, které
umi vnimat lidské oko. Kazdé zatizeni pracuje
uvnitf urcitého barevného prostoru, ktery miize
vytvéfet urcity rozsah neboli gamut barev.

Barevné modely RGB (red — ¢ervend, green —
zelend, blue — modrd) a CMYK (cyan — azurovd,
magenta — purpurovd, yellow — Zlutd a black —
¢ernd) predstavuji dvé hlavni kategorie barevnych
prostort. Gamuty prostortit RGB a CMYK jsou
podstatné rozdilné; zatimco gamut RGB je obecné
vEtsi (to znamend, Ze je schopen reprezentovat vice
barev) nez CMYK, nékteré barvy CMYK prtesto
spadaji mimo gamut RGB.

Rozsah gamutu barev RGB presahuje rozsah gamutu
CMYK. A. Gamut barev RGB B. Gamut barev CMYK

! Barevnou verzi této ilustrace najdete

= v ndpovédé programu.
Kromé toho riiznd zafizen{ vytvareji mirné
rozdilné gamuty ve stejném barevném modelu.
Miize naptiklad existovat fada riznych RGB
prostort skenerti a monitort a fada rtiznych
prostortt CMYK tiskovych stroji a stolnich
tiskdren.
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Kdyz dokumenty pfendsite mezi riznymi
zaf{zenimi, mize se kvtili témto rtiznym
barevnym prostoriim zmeénit vzhled barev.
Odchylky barev mohou byt vysledkem rtznych
zdrojt obrazti (skenery a programy vytvareji
obrazy s pouzitim riiznych barevnych prostori),
rozdildi mezi riiznymi typy pocita¢ovych
monitord, rozdily ve zpasobu, jakym programy
definuji barvy, rozdila v tiskovych médiich
(novinovy papir reprodukuje mensi gamut nez
papir pro ¢asopisy) a dalsich ptirozenych
odchylek, jako je naptiklad rozdilné stari
monitoru.

O spravé barev

Problémy s dosazenim souhlasnych barev jsou
vysledkem toho, Ze rtiznd zatizeni a programy
pouzivaji rozdilné barevné prostory. Jednim
feSenim je mit systém, ktery presné interpretuje
a prevadi barvy mezi zatizenimi. Systém spravy
barev (CMS — Color Management System)
porovnd barevny prostor, ve kterém byla barva
vytvorena s barevnym prostorem, ve kterém md
byt vystupem stejnd barva a provede nezbytné
upravy, aby se barva zobrazila na riiznych
zafizenich co nejvice shodné.

Nisledujici soucdsti jsou nedilnou soucdsti
pracovniho postupu se spravou barev:

Barevny prostor nezavisly na zafizeni Aby mohl
Uspésné porovndvat gamuty riiznych zatizen{

a provadét ipravy, musi systém spravy barev
pouzivat referen¢ni barevny prostor — objektivni
zptisob definovdni barev. Vétsina systéma spravy
barev pouzivd barevny model CIE (Commission
Internationale d-Eclairage) LAB, ktery existuje
nezavisle na jakémbkoliv zafizeni a je
mezindrodnim standardem pro méfeni barev.

Z tohoto divodu je model CIE LAB povazovany
za nezdvisly na zatizen.

Modul spravy barev Rtizné spole¢nosti vyvinuly
rtizné zptisoby spravy barev. Systém spravy barev
umoznuje zvolit modul sprdvy barev, odpovidajici
ptistupu, ktery chcete pouzit. Modul sprdvy barev
(CMM) je souddsti systému sprévy barev, kterd
provadi nacitdni a prevddéni barev mezi riznymi
barevnymi prostory.

Profily barev Systém sprdvy barev (CMS) prevadi
barvy pomoci profilii barev. Profil je matematicky
popis barevného prostoru zafizent, to znamend
zptisobu, jakym se referen¢ni hodnoty CIE kazdé
barvy v barevném prostoru mapuji na vizudlni
vzhled, produkovany zafizenim. Naptiklad profil
skeneru fikd systému sprdvy barev, jak skener
»vidi“ barvy, aby obraz ze skeneru mohl byt pfesné
pieveden do barevného prostoru CIE. Z prostoru
CIE mohou byt barvy znovu pfesné pievedeny,

s pouzitim jiného profilu, do barevného prostoru
vystupniho zafizeni. InDesign pouZivé profily
ICC, formét definovany konsorciem ICC
(International Color Consortium), jako standard
nezdvisly na platformé. InDesign také podporuje
profily Microsoft ICM (Image Color
Management) a spravu barev na systémové trovni
ve Windows 98, Windows 2000 a Windows Me.



Zaméry reprodukce Zidnd jednotlivd metoda
prevodu barev nemtize spravné fidit barvy pro
vSechny typy grafik. Naptiklad metoda prevodu
barev, zachovévajici spravné poméry mezi
barvami ve fotografii ptirody mtize zménit barvy
v logu, které obsahuje plné plochy stejnych
odstind barev. Modul spravy barev poskytuje
volbu reprodukcniho zdméru, neboli metody
prevodu, takze muzete pouzit metodu, kterd se
hodi pro ptislusny graficky element. Popisy
zamért reprodukce, dostupnych v InDesignu, viz
»Ureni reprodukéniho zdméru® na strané 358.

Pozndmka: Nezameériujte spravu barev s korekcemi
barev. Systém sprdvy barev nezkoriguje obraz, ktery
byl uloZen s tondInimi problémy nebo se Spatnym
vyvdzenim barev. Systém poskytuje prostiedi, ve
kterém miizZete spolehlivé posoudit obrazy v kontextu
svého konecného vystupu.

Potfebujete spravu barev?

Pfi rozhodovdni, zda potfebujete nebo
nepotiebujete pouzivat spravu barev, pouzijte
ndsledujici pravidla:

* Presnost barev ve vasem pracovnim prosttedi
nenf nutnd, pokud se pti praci s barvami
naprosto spoléhdte na poskytovatele prepress
sluzeb a komer¢ni tiskdrny.

* Sprava barev se doporucuje pro zachovan{
presnosti barev pti zobrazeni na monitoru,
schopnosti kontrolntho ndhledu barev
a zajisténi jednotnych barev v rozsdhlych
pracovnich skupindch.

* Sprava barev se doporucuje, pokud opakované
vyuzivéite barevné grafiky pro tisk a online
média, pouzivite rizné druhy zafizen{ pro
jedno médium (naptiklad rizné tiskarské
stroje) nebo tisknete v rtiznych tiskdrndch,
domicich i zahrani¢nich.

ADOBE INDESIGN 2.0
Pfiru¢ka uzivatele

Pokud se rozhodnete pouzit spravu barev, poradte
se se svymi produkénimi partnery — naptiklad

s uméleckymi grafiky a s dodavateli prepress
sluzeb — abyste zajistili, Ze se vSechny aspekty
va$eho pracovniho postupu se spravou barev
zalleni do jejich postupd.

Vytvoreni zobrazovaciho
prostredi pro spravu barev

Vase pracovni prosttedi ma vliv na to, jak vidite
barvy na monitoru a na vyti§téném vystupu.
Abyste dosahli co nejlepsich vysledki, nastavte
barvy a svétlo ve svém pracovnim prostiedi
nésledujicimi zptsoby:

* Zobrazujte své dokumenty v prostredi se stéle
shodnou trovni svétla a barevnou teplotou.
Naptiklad barevné charakteristiky slune¢niho
svétla se méni béhem dne a tim méni vzhled
barev na obrazovce, proto méjte zatazené zdvésy
nebo pracujte v mistnosti bez oken. Abyste
eliminovali modrozeleny ndadech
z fluorescen¢niho osvétlent, uvazujte o instalaci
osvétleni D50 (5000 Kelvinit). Idedlné byste
méli prohlizet vytisténé dokumenty s pouzitim
svételného boxu D50.

* Zobrazujte dokumenty v mistnosti se sténami
a stropem v neutrdlnich barvich. Barva
mistnosti mtiZze ovlivnit vnimdni{ barev jak na
monitoru, tak na vytisténych kopiich. Nejlepsi
barvou pro prohliZeci mistnost je
polychromaticka $eda. Také barva vaseho
obleceni se mtize odrazet ve skle monitoru
a ovlivnit vzhled barev na obrazovce.

* Prizpusobte intenzitu svétla v mistnosti nebo ve
svételném boxu intenzité svétla svého
monitoru. ProhliZejte obrazy se spojitymi tony,
vytistény vystup a obrazy na obrazovce se
stejnou intenzitou svétla.
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¢ Odstrante barevné vzorky pozadi z plochy
svého monitoru. Vyrazné nebo jasné vzorky
obklopujici dokument ovliviiuji pfesné vnimdn{
barev. Nastavte svou plochu tak, aby
zobrazovala pouze neutrdlni $edé.

* Prohlizejte kontrolni ndhled dokumentu ve
skute¢nych podminkdch, ve kterych uvidi vase
publikum vysledny obraz. MuZete napiiklad
zkontrolovat, jak bude vypadat katalog
domdcich potteb pod zdrovkovym osvétlenim,
pouzivaném v domdcnostech, nebo prohlizet
katalog kancelatského nabytku pod zativkovym
osvétlenim, pouzivanym v kanceldfich.
Kone¢né posouzeni barev ale vzdy délejte za
svételnych podminek, uréenych zékonnymi
pozadavky na smluvni kontrolni ndtisky ve vasi
zemi.

Zapnuti a nastaveni spravy barev

InDesign zjednodusuje nastaveni pracovniho
postupu se spravou barev tim, Ze soustfed'uje
vétsinu ovladalu sprévy barev v jednom
dialogovém okné Nastaveni barev. Misto ru¢niho
nastavovdni jednotlivych ovlada¢t muzete volit ze
seznamu preddefinovanych nastaveni spravy
barev. Kazdd preddefinovand konfigurace
zahrnuje sadu voleb spravy barev, navrzenych

s cilem reprodukce shodnych barev v bézném
publika¢nim pracovnim postupu, napiiklad pri
piipravé pro Web nebo pfi domdcim vystupu pro
prepress. Tyto pieddefinované konfigurace
mohou také slouzit jako vychozi bod pti
nastavovani vlastnich konfiguraci pro specifické
pracovni postupy.

InDesign také pouziva zdsady spravy barev, které
urcuji, jak se zpracuji barevna data, kterd presné
nesouhlas{ s va§{m nastavenym pracovnim
postupem spravy barev. Zdsady jsou uréeny

k tomu, aby vyjasnily rozhodnuti sprdvy barev,
které je nutné provést pti otevieni dokumentu
nebo ptiimportu barevnych dat do aktivniho
dokumentu.

Uvédomte si, Ze musite ur¢it nastaveni spravy
barev pred otevienim nebo vytvofenim souboru,
aby se nastaveni v téchto souborech uplatnilo.

Pozndmbka: InDesign podporuje sprdvu barev pro
soubory, které pouzivaji barevny model RGB,
CMYK nebo LAB. InDesign nepodporuje sprdavu
barev pro barevny model stupné Sedi nebo pro primé
barvy, pokud se pfimé barvy nepievedou na
ekvivalentni vytazkové barvy. Pokud se soubor s
objektem ve stupnich Sedi (definovany v odstinech
cerné) otevie nebo importuje do InDesignu, tento
objekt si zachovd své viastnosti, ale neuplatni se na
néj sprdva barev.

Jak otevfit dialogové okno Nastaveni barev:

Zvolte Upravy > Nastaven{ barev.

Zapnuti spravy barev

Zapnutim spravy barev se aktivuji volby systému
spravy barev (CMS) v celém programu. Nastaven{
v dialogovém okné Nastaveni barev se uklddaji

s dokumentem, a budou pro kazdy dokumentu
jind.

Jak zapnout spravu barev:

1 Zvolte Upravy > Nastaveni barev.

2 Vyberte Zapnout spravu barev. Chcete-li
spravu barev vypnout, odznacte tuto volbu.



Kdy?z je sprdva barev zapnuta, muizZete zobrazit
popis terminti a voleb v dialogovém okné
umisténim kurzoru nad nadpis sekce nebo nad
polozku nabidky. Tyto popisy se objevuji v dolni
oblasti v dialogovém okné.

O vypnuti spravy barev

Standardné je sprdva barev v InDesignu vypnuta.
Kdy?z je sprava barev vypnutd, ale vyzaduje se
prevod barev, InDesign pouzije k prevodu mezi
barevnymi prostory dva vestavéné profily: Adobe
RGB (1998) pro obrazy RGB a U.S. Web Coated
(SWOP) v2 pro obrazy CMYK. Napiiklad

v pracovnim postupu CMYK, kdyz tisknete na
zatizeni CMYK nebo exportujete do formdtu
(naptiklad EPS nebo PDF) s vybranym vystupnim
barevnym prostorem CMYK, je dulezité neménit
skute¢né hodnoty CMYK. Tyto hodnoty jsou
definované vzhledem k hodnotdm kone¢ného
tisku. Aby se ale barvy CMYK mohly zobrazit na
obrazovce, prevedou se tyto barvy pro ucely
zobrazeni do RGB s pouzitim vestavéného profilu
RGB. Vysledkem je. Ze barvy na obrazovce budou
vypadat podobné jako vytisténé barvy CMYK.

Kdy?7 je sprdva barev vypnutd, InDesign
neumoznuje zménit barevné nejednotnosti

s pouzitim zdsad spravy barev. Kromé toho
InDesign ignoruje v§echny profily v umisténych
grafikdch.
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Pouziti preddefinovanych
nastaveni spravy barev

InDesign nabizi sadu souborti pfeddefinovanych
nastaveni spravy barev (csf), kazdému z nich
odpovidd barevny profil a volby pfevod,
navrzené tak, aby zachovaly shodné barvy

v ur¢itém publika¢nim pracovnim postupu

v typickych podminkdch. Pfreddefinovand
nastaven{ poskytnou v mnoha pripadech
dostate¢nou spravu barev pro vase potteby.

Adobe Hlustrator a Photoshop pouzivaji stejné
preddefinované soubory CSF. (Viz
»Synchronizace spravy barev mezi aplikacemi“ na
strané 360.)

Jak zvolit pfreddefinované nastaveni spravy barev:

1 Zvolte Upravy > Nastaven{ barev a vyberte
Zapnout spravu barev.

2 Z nabidky Nastaveni zvolte volbu konfigurace:

Jiné Pouzije se nastaveni, které zvolite
v dialogovém okné Nastaveni barev.

Vypnout spravu barev Pouzivd minimdlni
nastaveni sprdvy barev, aby se napodobilo chovédni
aplikact, které spravu barev nepodporuji. Tuto
volbu pouzijte pro pripravu vystup na video nebo
pro prezentace na obrazovce.

Pracovni postup ColorSync (pouze Mac 0S) Rid{
barvy s pouzitim systému spravy barev ColorSync
3.0, s profily zvolenymi v ovlidacim panelu
ColorSync. Tato konfigurace spravy barev nebude
rozpozndna na Windows nebo se star$imi verzemi
ColorSync.

Emulovat Photoshop 4 Napodobuje pracovni
postup préce s barvami, pouzivany v Adobe
Photoshopu 4.0 a starsich verzich.
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Standardni pro prepress v Evropé Ridi barvy pro
obsah, ktery je uréen pro vystup s typickymi
evropskymi podminkami tisku.

Standardni pro prepress v Japonsku Ridi barvy
pro obsah, ktery je urcen pro vystup s typickymi
japonskymi podminkami tisku.

Vychozi prostory Photoshopu 5 Ridi barvy
s pouzitim vychozich pracovnich prostort
Photoshopu 5.0 a novéjsich.

Standardni pro prepress v USA Ridi barvy pro
obsah, ktery je uréen pro vystup s typickymi
americkymi podminkami tisku.

Standardni pro webové grafiky Ridi barvy pro
obsah, ktery bude publikovian na World Wide
Webu.

Kdy?z zvolite preddefinovanou konfiguraci,
dialogové okno Nastaveni barev se aktualizuje tak,
aby zobrazilo ur¢ité nastaveni spravy barev
souvisejici s touto konfiguraci.

Pfizplsobeni nastaveni spravy
barev

Ackoli preddefinovand nastaveni mohou
nabidnout dostate¢nou spravu barev pro nékteré
typické publikaéni pracovni postupy, méli byste si
prizptisobit jednotlivé volby tak, aby odpovidaly
specifickym pracovnim postuptim. Mizete
napiiklad zménit pracovni prostor CMYK na
profil, odpovidajici nétiskovému systému, ktery
pouzivé vas poskytovatel prepress sluzeb.

Je dulezité, abyste svou upravenou konfiguraci
ulozili, abyste ji mohli znovu pouzit a sdilet

s ostatnimi uzivateli, ktefi pouzivaji stejny
pracovni postup se spravou barev; dals{ informace
viz ,Ukldddn{ a naditdni vlastnich nastaveni spravy
barev® na strané 359.

Nastaveni spravy barev, kterd upravite

v dialogovém okné Nastaveni barev, se ulozi do
ptislusného souboru predvoleb, ktery se jmenuje
Nastaveni barev InDesignu (InDesign Color
Settings) a je umistény na ndsledujicich mistech:

* Ve Windows je ve slozce Documents &
Settings\<uZivatel>\Local Settings\Application
Data\Adobe\InDesign\version 2.0\.

* V Mac OS je ve slozce Predvolby\Adobe
InDesign\Version 2.0 v systémové slozce.

Jak upravit nastaveni spravy barev:

1 Zvolte Upravy > Nastaveni barev a vyberte
Zapnout spravu barev.

2 Chcete-li pouzit prednastavenou konfiguraci
spravy barev jako pocdte¢ni nastaveni pro své
upravy, zvolte tuto konfiguraci z nabidky
Nastaveni.

3 Ur¢ete pozadované nastaveni barev. (Kdyz
zalnete ménit nastavent, volba v nabidce
Nastaveni se zméni na Vlastni.) Podrobné pokyny
k nastaveni voleb najdete v ndsledujicich
odstavcich.



Urceni pracovnich prostor

Kromé¢ ostatnich voleb uréuji pfeddefinovand
nastaveni spravy barev také vychoz{ barevné
profily, ptifazené k barevinym modeliim RGB

a CMYK. Tyto vychozi profily, hrajici dstfedni roli
v pracovnim postupu se spravou barev, se také
oznacuji jako pracovni prostory RGB a CMYK.
Pracovni prostory uréené preddefinovanymi
nastavenimi predstavuji barevné profily, které
vyprodukuji nejvérnéjsi barvy pti nékterych
typickych vystupnich podminkdch. Naptiklad
nastaveni Standardni pro prepress v USA pouzivd
pracovni prostor CMYK, urceny k zachovédni
shodnych barev pii tisku za standardnich
tiskovych podminek SWOP (Specifications for
Web Offset Publications).

Pracovni prostory funguji jako vychozi profily
barev pro nové vytvorené dokumenty. Pokud je
napriklad Adobe RGB (1998) platny pracovni
prostor RGB a U.S. Web Coated (SWOP) v2
platny pracovni prostor CMYK, kazdy novy
dokument InDesignu bude pouzivat barvy

v gamutech Adobe RGB (1998) a U.S. Web Coated
(SWOP) v2. Pracovni prostory také urcujf cilovy
gamut dokumentd, pfevadénych do barevného
modelu RGB nebo CMYK.

Ob¢as muzete chtit upravit pracovni prostory
RGB nebo CMYK, aby odpovidaly pracovnimu
postupu, ktery pouziva urcité vystupni nebo
zobrazovaci zatizeni.
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InDesign obsahuje standardni sadu barevnych
profild, které byly doporuceny a testovdny

v Adobe Systems pro vétSinu pracovnich postupti
se spravou barev. Standardné se v nabidce
pracovnich prostoril objevi pouze tyto profily.
Chcete-li zobrazit dalsi barevné profily, které jste
instalovali do svého systému, vyberte volbu
Rozsifeny rezim nahote v dialogovém okné
Nastaveni barev. Aby se barevny profil objevil

v nabidce pracovnich prostord, musi byt
obousmérny, to znamend, Ze musi obsahovat
specifikace pro pfevod obéma sméry, do
barevného prostoru a z barevného prostoru.
Informace o instalovdni barevnych profild viz
»Priddn{ profilt zatizeni do systému spravy barev*
na strané¢ 364.

Pro barevny model RGB jsou k dispozici
nésledujici standardni volby pracovniho prostoru:

Adobe RGB (1998) Poskytuje pomérné velky
gamut (rozsah) barev a dobfe se hodi pro
dokumenty, které se budou ptevadét do CMYK.
Tento prostor pouzijte, pokud potiebujete
produkovat tiskové price s Sirokym rozsahem
barev.

sRGB IEC61966-2.1 Odpovidd charakteristikim
pramérného monitoru PC. Tento standardni{
prostor podporuje mnoho vyrobct hardware

a software a stdvd se vychozim barevnym
prostorem pro mnohé skenery, levné tiskdrny
a aplikace. Tento prostor se doporucuje pro
webové prdce, ale ne pro prepress (protoze md
omezeny gamut barev).
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Apple RGB Odpovidd charakteristikdm
standardniho 13-palcového monitoru Apple,

a pouzivaji ho mnohé aplikace pro DTP, v¢etné
programu Adobe Photoshop 4.0 a star$ich. Tento
prostor pouzijte pro soubory, které pldnujete
zobrazovat na monitorech v Mac OS, nebo pro
préci se star§imi DTP soubory.

ColorMatch RGB Odpovidd vlastnimu
pracovnimu prostoru monitort Radius Pressview.
Tento prostor poskytuje alternativu s mens$im
gamutem k Adobe RGB (1998) pro tiskovou
produkci.

RGB monitoru Nastavi pracovni prostor RGB na
platny barevny profil vaeho monitoru. Toto
nastaveni pouZijte v ptipadé, Ze ostatni aplikace ve
va$em pracovnim postupu nepodporuji spravu
barev. Pokud je konfigurace sprdvy barev,
specifikujici RGB monitoru, sdilend s jinym
uzivatelem, pracujicim na jiném systému,
konfigurace pouzije profil monitoru tohoto jiného
systému jako pracovni prostor.

ColorSync RGB (pouze Mac 0S) Odpovidad
prostoru RGB, ur¢enému v ovladacim panelu pro
Apple ColorSync 3.0 nebo novéjsim. Pokud je
konfigurace spravy barev s timto nastavenim
sdilend s jinym uzivatelem, pracujicim na jiném
pocitaci, konfigurace pouzije prostor RGB
nastaveny v systému ColorSync na tomto pocitaci
jako pracovni prostor.

Pro barevny model CMYK jsou k dispozici
ndsledujici standardni pracovni prostory:

Euroscale (Coated) v2 Pouzivd specifikace,
navrzené pro vytvéreni kvalitnich vytazku

s tiskovymi barvami Euroscale, pii nasledujicich
podminkdch tisku: 350% celkového kryti tiskovou
barvou, pozitivn{ vytazky, jasné bily lakovany
papir

Euroscale (Uncoated) v2 Pouziva specifikace,
navrzené pro vytvareni kvalitnich vytazkd

s tiskovymi barvami Euroscale, pfi ndsledujicich
podminkdch tisku: 260% celkového kryti tiskovou
barvou, pozitivni vytazky, nelakovany bily
ofsetovy papir.

Japan Standard v2 Pouzivd specifikace, navrzené
pro vytvéfeni kvalitnich vytazka s japonskymi
standardnimi tiskovymi barvami, pti ndsledujicich
podminkdch tisku: 300% celkového kryti tiskovou
barvou, pozitivni vytazky, lakovany publikaéni
papir.

U.S. Sheetfed Coated v2 Pouziva specifikace,
navrzené pro vytvaren{ kvalitnich vytazkd

s americkymi tiskovymi barvami, pti ndsledujicich
podminkdch tisku: 350% celkového kryti tiskovou
barvou, negativni vytazky, jasné bily lakovany
papir.

U.S. Sheetfed Uncoated v2 Pouziva specifikace,
navrzené pro vytvaren{ kvalitnich vytazkd

s americkymi tiskovymi barvami, pti ndsledujicich
podminkdch tisku: 260% celkového kryti tiskovou
barvou, negativni vytazky, nelakovany bily
ofsetovy papir.

U.S.Web Coated (SWOP) v2 Pouziva specifikace,
navrzené pro vytvareni kvalitnich vytazkt

s americkymi tiskovymi barvami, pfi ndsledujicich
podminkdch tisku: 300% celkového kryti tiskovou
barvou, negativni vytazky, lakovany publika¢ni
papir. Tento profil byl vytvofen s pouzitim
charakteriza¢nich dat TR0O1.

U.S.Web Uncoated v2 Pouzivd specifikace,
navrzené pro vytvaren{ kvalitnich vytazk

s americkymi tiskovymi barvami, pfi ndsledujicich
podminkdch tisku: 260% celkového kryti tiskovou
barvou, negativni vytazky, nelakovany bily
ofsetovy papir.



ColorSync CMYK (pouze Mac 0S) Odpovida
prostoru CMYK, specifikovanému v ovlddacim
panelu pro Apple ColorSync 3.0 nebo novéjsi.
Pokud je konfigurace spravy barev s timto
nastavenim sdilend s jinym uZivatelem, pracujicim
na jiném pocitaci, konfigurace jako pracovni
prostor pouzije prostor CMYK, nastaveny

v systému ColorSync na tomto poéitaci.

Specifikovani zasad spravy barev

Kdy?z specifikujete preddefinované nastaveni
spravy barev, InDesign nastavi pracovni postup se
spravou barev, ktery se pouZije jako standardn{
pro vechny dokumenty a barevnd data, kterd
oteviete nebo importujete. Pro nové vytvoreny
dokument funguje barevny pracovni postup
obvykle takto: dokument pouziva profil
pracovniho prostoru, spojeny s jeho barevnym
modelem, pfi vytvédfeni a tpravdch barev a profil
se vloz{ do ukladanych dokumentt, aby poskytl
informace pro ptevod barev pro cilové vystupni
zafizeni.

Neékteré existujici dokumenty ale nemusi pouzivat
specifikovany pracovni prostor a nékteré existujici
dokumenty nemusi mit spravu barev. Bézné se
setkdte s ndsledujicimi vyjimkami z vaseho
pracovniho postupu se spravou barev:
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* Miizete oteviit dokument nebo importovat
barevna data z dokumentu, ktery nema spravu
barev a uplné mu chybi profil. To se ¢asto stane,
kdyz oteviete dokument, vytvoreny v aplikaci,
kterd bud nepodporuje spréavu barev nebo md
spravu barev vypnutou.

» Miizete oteviit dokument nebo importovat
barevnd data z dokumentu, ktery obsahuje jiny
profil barev, nez je platny pracovni prostor. To
mtiZe nastat, kdyz oteviete dokument vytvoreny
s jinym nastavenim spravy barev nebo obraz,
ktery byl naskenovén a byl mu pfifazen profil
skeneru.

V obou ptipadech musi InDesign rozhodnout, jak
zpracovat barevnd data v dokumentu. Zdsady
sprdvy barev najdou barevny profil, spojeny

s oteviranym dokumentem nebo s importovanymi
barevnymi daty a porovna profil (nebo jeho
nepfitomnost) s platnym pracovnim prostorem

a udélaji vychozi rozhodnuti spravy barev. Pokud
profil souhlasi s pracovnim prostorem, barvy se
automaticky prevedou do uréeného pracovniho
postupu se spravou barev, s pouzitim profilu
pracovniho prostoru. Pokud profil chybi nebo
nesouhlasi s pracovnim prostorem, InDesign
zobrazi{ zprdvu, kterd vds upozorni na nesoulad

a v mnoha ptipadech vdm umozni specifikovat,
jak zpracovat tyto barvy.
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Nisledujici tabulka poskytuje ptehled rozhodnuti
zdsad spravy barev, které vim mohou byt
nabidnuty k posouzeni pfi otevirani nebo importu
nesouhlasicich barevnych dat:

dokumentu bez
spravy barev bez
barevného profilu

Situace Volby zasad, které mohou byt
nesouladu k dispozici
Otevirani ® Pouzit pracovni prostor pro

Upravy, ale ne pro ukladani
dokumentu, nepouzit spravu barev
pro dokument.

* Pouzit pracovni prostor pro
Upravy a ulozit pracovni prostor
s dokumentem.

* Pouzit jiny barevny profil pro
Upravy a ulozit profil
s dokumentem.

Otevirani
dokumentu

s barevnym
profilem, ktery
nesouhlasi

s pracovnim
prostorem

* Pouzit profil (misto pracovniho
prostoru) pro Upravy a uloZit profil
s dokumentem.

* Prevést barvy do pracovniho
prostoru a uloZit barevny prostor
s dokumentem.

* Vypustit profil a nepouzit spravu
barev pro dokument.

Import barevnych
dat do cilového
dokumentu

* Importovat a prevést ¢iselné
hodnoty zdrojovych barev do
barevného prostoru cilového
dokumentu, aby se zachoval vzhled
barev.

* Importovat a zachovat ¢iselné
hodnoty zdrojovych barev.

Pteddefinované pracovni postupy se spravou
barev jsou nastavené tak, aby se zobrazilo varovani
nebo zpréva s volbami, kdyz se maji pouzit vychoz{
zasady spravy barev. A¢koliv mizete vypnout
opakované zobrazovdni nékterych zprdv, diirazné
doporucujeme nechat zapnuté zobrazovani véech
zprav zésad, abyste zajistili spravné individudln{
nastaveni spravy barev pro jednotlivé dokumenty.
Zobrazovéni zprav byste méli vypnout pouze

v piipadé, Ze jste si zcela jisti, Ze rozumite
vychozim rozhodnutim zdsad a chcete je pouzit
pro vSechny dokumenty, které otevirdte. Vysledky
vychozich rozhodnuti zdsad nemuzete vrétit zpét,
jakmile soubor uloZite.

Pokud chcete, mtzete zménit vychozi chovéni
zasad, aby odpovidalo pracovnimu postupu se
spravou barev, ktery pouZzivate nejcastéji.

Jak vypnout zobrazovani zprav zasad spravy barev:

V dialogovém okné se zpravou vyberte volbu
Pristé nezobrazovat, pokud je k dispozici.

Jak obnovit zobrazovani zprav zasad, které byly
vypnuty:
1 Zvolte Upravy > Piedvolby > Vieobecné.

2 Klepnéte na Obnovit vSechny vystrazné dialogy
a klepnéte na OK.

Jak upravit zasady spravy barev:

1 Zvolte Upravy > Nastaveni barev a vyberte
Zapnout sprévu barev.



2 V (¢ésti Zdsady sprdvy barev zvolte jednu
z nasledujicich voleb, a tim nastavte vychoz{
zdsady spravy barev pro kazdy barevny model:

* Vypnuto, kdyZ nechcete pouzit sprévu barev
pro importovand nebo otevirand barevnd data.

* Zachovat vlozené profily, pokud predpokladate,
7e budete pracovat jak s dokumenty se spravou
barev, tak s dokumenty bez spravy barev, nebo
s dokumenty, které pouzivaji rtizné profily se
stejnym barevnym modelem.

* Prevést do pracovniho prostoru, pokud chcete
spravovat barvy véech dokumentti s pouzitim
platnych pracovnich prostort.

Podrobné popisy vychoziho chovéni, spojeného
s kazdou volbou zdsad, najdete v tabulce,
ndsledujici za timto postupem.

3 Vyberte jednu, obé nebo zddnou z ndsledujicich
voleb. Diirazné doporucujeme nechat obé tyto
volby vybrané. Odznaceni voleb zpusobi, Ze
InDesign pouzije vychozi chovdni zdsad bez
upozornéni.

* Dotaz pii otevirdni, chcete-li zobrazit zprdvu,
kdykoliv vloZeny profil barev v nové oteviraném
dokumentu chybi nebo nesouhlasi s platnym
pracovnim prostorem. Budete mit moznost
zménit vychoz{ chovani zdsad.

* Dotaz pfi vkldddni, chcete-li zobrazit zprévu,
kdykoliv profil barev nesouhlasi pfi importu
barev do dokumentu (vloZenim a ptetazenim,
ale ne umisténim). Budete mit moznost zménit
vychozi chovéni zdsad.
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Volba zasad

Vychozi chovani spravy barev

Vypnuto

* S novymi dokumenty se neukladaji
zadné profily.

* Pokud profil oteviraného dokumentu
nesouhlasi s platnym pracovnim
prostorem, profil se vypusti a neuloZi se
s dokumentem.

* Pokud profil oteviraného dokumentu
souhlasi s platnym pracovnim prostorem,
profil se zachova a uloZi s dokumentem.

* Pro barevna data,importovana do
stejného barevného modely, se zachovaji
¢iselné hodnoty barev.

* Pro barevna data, importovana do
jiného barevného modely, se barvy
prevedou do barevného prostoru
cilového dokumentu.

Zachovat
vlozené
profily

* S novymi dokumenty se ulozi profil
pracovniho prostoru.

* Pokud profil oteviraného dokumentu
nesouhlasi s platnym pracovnim
prostorem, profil se zachova a ulozi se

s dokumentem.

* Pokud otevirany dokument
neobsahuje profil, pouZije se pracovni
prostor pro Upravy, ale neulozi se

s dokumentem.

* Pro barevna data,importovana do
stejného barevného modelu se zdrojem
nebo cilem bez spravy barev nebo

z dokumentu CMYK do jiného
dokumentu CMYK, se zachovaji ¢iselné
hodnoty barev.

* Ve viech ostatnich pfipadech importu
se barvy prevedou do barevného
prostoru cilového dokumentu.
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Prevést do * S novymi dokumenty se ulozi profil
pracovniho | pracovniho prostoru.
prostoru

* Pokud profil oteviraného dokumentu
nesouhlasi s platnym pracovnim
prostorem, dokument se prevede do
pracovniho prostoru; pracovni prostor se
ulozi s dokumentem.

* Pokud otevirany dokument
neobsahuje profil, pouzije se pracovni
prostor pro Upravy, ale neulozi se

s dokumentem.

* Pro barevna data, importovana do
stejného barevného modelu se zdrojem
nebo cilem bez spravy barev se zachovaji
¢iselné hodnoty barev.

* Ve viech ostatnich piipadech importu
se barvy prevedou do barevného
prostoru cilového dokumentu.

Prizpuisobeni dalSich nastaveni
spravy barev

Kdyz zvolite Rozsifeny rezim nahote v dialogovém
okné Nastaveni barev, mdte moznost déle upravit
nastaveni pouZitd pro sprdvu barev.

Urceni modulu spravy barev

Modul sprévy barev ur¢uje systém a metodu
spravy barev, pouzitou pti prevodu barev mezi
barevnymi prostory. Dalsi informace viz,,O spravé
barev® na strané 348.

K dispozici jsou ndsledujici standardni volby
moduli. Pokud jste instalovali dal$i moduly
spravy barev, mohou se také objevit jako volby.

Adobe (ACE) Pouzije systém spravy barev

a barevny modul Adobe. To je vychoz{ nastaven{
pro vétsinu prednastavenych barevnych
konfiguraci.

Apple ColorSync Poufije systém sprdvy barev,
ktery doddvd spole¢nost Apple Computer pro
pocitace s Mac OS.

Microsoft ICM PouZije systém spravy barev, ktery
dodéva spole¢nost Microsoft Corporation pro
pocitace s Windows 98, Windows 2000, Windows
Millenium a Windows XP.

Urceni reprodukéniho zaméru

Prevod barev do jiného barevného prostoru
obvykle zahrnuje takové zmény barev, aby se
prizpusobily gamutu cilového pracovniho
prostoru. Rizné metody prevodu pouzivaji riiznd
pravidla k urceni toho, jak se zméni zdrojové
barvy; napiiklad barvy, které spadaji dovnitf
cilového gamutu, mohou ztistat nezménéné nebo
mohou byt upraveny tak, aby se zachovaly
puvodni vizudlni vztahy po pfevodu do mensiho
cilového gamutu. Tyto metody ptevodu se
nazyvaji reprodukéni zdméry, protoze kazda

z téchto metos je optimalizovana pro riizné
zamyslené pouziti barevné grafiky.

Pozndmka: Vysledek volby reprodukcniho zdmeéru
zdvisi na grafickém obsahu dokumentii a na
profilech, pouZitych ke specifikovdni barevnych
prostorti. Nékteré profily vytvdreji identické vysledky
pro riizné reprodukéni zameéry. Rozdily mezi
reprodukcnimi zdmeéry se objevi pri tisku dokumentu
nebo pfi jeho pievodu do jiného barevného prostoru.
Rozdily mohou byt také viditelné na kontrolnim
ndhledu nebo ndtisku.



K dispozici jsou ndsledujici volby reprodukéniho
zdméru:

Perceptualni Tento zdmér se snazi zachovat
vizudln{ vztahy mezi barvami zpiisobem, ktery je
vnimdn jako ptirozeny lidskym okem, i kdyz
samotné barevné hodnoty se mohou zménit.

Sytost Tento zdmér, vhodny pro obchodni

a prezenta¢ni grafiky, se snazi vytvofit 7ivé barvy
na ukor presnosti barev. Zdrojovy gamut se
prizptsobi do cilového gamutu, ale misto odstintl
se zachovd relativni sytost, takze pti prevodu do
mens$iho gamutu se mohou odstiny posunout.
Tento reprodukéni zdimér je vhodny pro obchodni
grafiky, kde presné vztahy mezi barvami nejsou tak
duilezité, jako dosazeni Zivych barev.

Absolutni kolorimetricky Nechd nezménéné
barvy, které spadaji do cilového gamutu. Tento
zamér se snazi zachovat piesné barvy na ukor
zachovan{ vztah mezi barvami. Kdyz jsou
prevadény do menstho gamutu, mohou se dvé
barvy, které jsou rozdilné ve zdrojovém prostoru,
mapovat na stejnou barvu v cilovém prostoru.

Relativni kolorimetricky Tento zamér je identicky
s absolutnim kolorimetrickym, kromé
nésledujiciho rozdilu: relativni kolorimetricky
porovnévd bily bod (extrémni svétla) zdrojového
barevného prostoru s bilym bodem cilového
barevného prostoru a podle toho posune vsechny
barvy. Relativni kolorimetricky zdmér mize byt
presnéjsi v piipadé, Ze profil obrazu obsahuje
spravné informace o bilém bodu. Je to vychozi
reprodukéni zdmér, pouzivany ve viech
pfeddefinovanych konfiguracich sprévy barev.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Pouziti kompenzace ¢erného bodu

Volba Pouzit kompenzaci ¢erného bodu urcuje,
zda se pti pfevodu barev mezi pracovnimi
prostory pouziji rozdily mezi ¢ernymi body. Kdyz
je volba zapnutd, mapuje se plny dynamicky
rozsah zdrojového prostoru do plného
dynamického rozsahu cilového prostoru. Kdyz je
tato volba vypnutd, simuluje se dynamicky rozsah
zdrojového prostoru v cilovém prostoru; ackoliv
tento zpusob mtize vést k blokiim ve stinech nebo
k Sedym stiniim, muze byt uzite¢ny v ptipadé, kdy
je ¢erny bod zdrojového prostoru niz$i nez ¢erny
bod cilového prostoru.

Volba Pouzit kompenzaci ¢erného bodu je
vybrand pro vSechny preddefinované konfigurace
spravy barev. Dtirazné se doporucuje nechat tuto
volbu vybranou.

Ukladani a nacitani vlastnich
nastaveni spravy barev

Kdyz vytvotite vlastni konfiguraci spravy barev,
pojmenujte ji a uloZte, aby ji bylo mozné znovu
pouzit a sdilet s ostatnimi uzivateli. Pokud soubor
ulozite do vychozi slozky Settings, bude dostupny
v dialogovém okné Nastaveni barev.

Muzete také nacist konfigurace spravy barev, které
byly uloZeny na jiném misté nez ve vychozi slozce
Settings.

Jak ulozit vlastni nastaveni konfigurace spravy barev:

1 Kdy?7 je zapnutd sprava barev, klepnéte na
Ulozit v dialogovém okné Nastaveni barev.
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2 Pojmenujte sviij soubor nastaveni barev
a klepnéte na Ulozit.

Abyste zajistili, ze InDesign zobrazi ulozenou
konfiguraci v nabidce Nastaveni v dialogovém
okné Nastaveni barev, uloZte soubor do slozky
Settings (to je vychoz{ umisténi, kdyz poprvé
oteviete dialogové okno Ulozit).

Jak nacist konfiguraci spravy barev:

1 Kdy?7 je zapnutd sprava barev, klepnéte na
Nadist v dialogovém okné Nastaveni barev.

2 Najdéte a vyberte pozadovany soubor nastaveni
barev a klepnéte na Otevtit.

Kdyz nactete vlastni soubor nastaveni barev,
objevi se jako aktivni volba v nabidce Nastaveni
v dialogovém okné Nastaveni barev. Pokud jste
zvolili jinou volbu v nabidce Nastaveni, musite
znovu nacist soubor vlastntho nastaveni dfive, nez
ho muZete znovu pouzit.

Synchronizace spravy barev
mezi aplikacemi

Dialogové okno Nastaveni barev obsahuje
spole¢né ovlddaci prvky spravy barev, které jsou
spole¢né pro nékolik aplikaci Adobe, véetné
InDesignu 2.0, Photoshopu 6.0 a Adobe
lustratoru 9.0 a novéjsich. Pokud nastaveni barev
upravite a uloZite pfes platny soubor nastaveni
barev v jiné aplikaci neZ je InDesign, mizete byt
po spusténi InDesignu nebo otevieni dialogového
okna Nastaveni barev ve InDesignu vyzvani,
abyste synchronizovali spole¢nd nastaveni barev.

Synchronizace nastaveni barev pomiiZe zajistit
shodnou reprodukce barev v riznych aplikacich
Adobe, které maji spole¢né dialogové okno
Nastaveni barev. Chcete-li sdilet vlastni nastaveni
barev mezi aplikacemi, nezapomente soubor
nastaven{ uloZit a na¢ist v pozadovanych
aplikacich. (Viz ,,Ukldddn{ a nacitdni vlastnich
nastaveni spravy barev® na strané 359.)

Kontrolni nahled barev na
obrazovce

V tradi¢nim publikaénim pracovnim postupu
tisknete na papir kontrolni nétisk dokumentu, kde
kontrolujete ndhled toho, jak budou vypadat
barvy dokumentu , kdyz se budou reprodukovat
na urcitém vystupnim zafizeni. V pracovnim
postupu se spravou barev mizete vyuZzit pfesnosti
profili barev k ,,ndtisku“ dokumentu piimo na
monitoru. Na obrazovce muzete zobrazit ndhled
toho, jak budou vypadat barvy dokumentu pfi
reprodukci na ur¢itém vystupnim zatizeni.

Uvédomte si, ze spolehlivost kontrolniho nahledu
podstatné zavisi na kvalité monitoru, na profilu
monitoru a na podminkdch okolniho osvétlen{

u vasi pracovnf stanice. Informace o vytvafeni
profilu monitoru viz ,,Vytvoteni ICC profilu
monitoru® na strané 365.

Pozndmbka: Zobrazovdni objektii ve vysokém
rozliseni v dokumentu se sprdavou barev vyZaduje

7%

vice systémové paméti a del$i éas na vykreslen.

Jak zobrazit kontrolni nahled na obrazovce:

1 Zkontrolujte, Ze je sprava barev zapnutd a pak
zvolte Upravy > Piedvolby > Rychlost zobrazen{
(Windows a Mac OS 9) nebo InDesign >
Ptedvolby > Rychlost zobrazeni (Mac OS 10.1).



2 Nastavte zobrazeni s nejvyssi kvalitou, abyste
zajistili, ze vSechny grafiky a prtihledné oblasti
budou pro zobrazen{ pouzivat skute¢né zdrojové
informace, ne informace ndhledu:

* Zvolte Vysoka kvalita v nabidce Vychozi
nastaveni zobrazeni.

* Pretdhnéte jezdce Rastrové obrazy, Vektorové
grafiky a Prihlednost uplné doprava.

* Zapnéte volbu Zapnout vyhlazeni a volbu
Zobrazovat Sedé text pod nastavte na 0 bodu.

* Klepnéte na OK.

3 Zvolte Zobrazeni > Nastaveni kontrolniho
ndhledu a zvolte vystupni zobrazen, které chcete
simulovat:

* Vlastni, chcete-li zobrazit kontrolni nahled
barev tak, jak se zobrazi na ur¢itém vystupnim
zafizeni. Pak postupujte podle instrukci
v ndsledujicim postupu a nastavte si vlastni
kontrolni ndhled.

* CMYK dokumentu, chcete-li zobrazit kontrolni
néhled barev pomocibarevného modelu CMYK
dokumentu jako profilu prostoru kontrolni
ndahledu, ktery chcete simulovat.

* Pracovni CMYK, chcete-li zobrazit kontrolni
nédhled barev s pouZitim platného pracovniho
prostoru barev CMYK jako profilu prostoru
kontrolniho nahledu.

4 Zvolte Zobrazeni > Kontrolni ndhled barev

a tim zapnéte nebo vypnéte zobrazovani{
kontrolniho ndhledu. Kdyz je kontrolni nahled
zapnuty, vedle ptikazu Kontroln{ ndhled barev se
objevi zaskrtnuti.
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Jak vytvofit vlastni nastaveni kontrolniho nahledu:

1 Zvolte Zobrazeni > Nastaveni kontrolniho
néhledu > Vlastni.

2 V dialogovém okné Nastaven{ kontrolniho
ndhledu zvolte z nabidky Profil barevny profil
zafizent, pro které chcete vytvotit kontroln{
ndhled.

3 Chcete-li ur¢it zimér reprodukce pro prevod
barev z prostoru kontrolniho néhledu (cilové
zafizen{) na monitor, provedte jeden

z ndsledujicich tkonti:

¢ Chcete-li simulovat zdimér reprodukce
Absolutni kolorimetricky pro prostor LAB D50
a pak Relativni kolorimetricky bez kompenzace
¢erného bodu pro monitor, vyberte volbu Bily
papir. Vybérem této volby se automaticky
vybere volba Cernou tiskovou barvu.

¢ Chcete-li simulovat zimér reprodukce Relativni
kolorimetricky bez kompenzace ¢erného bodu
pro monitor, vyberte volbu Cernou tiskovou
barvu.

¢ Chcete-li pouzit zimér Relativni kolorimetricky
s kompenzaci ¢erného bodu pti prevodu barev
do prostoru profilu kontrolntho nahledu,
odznacte obé tyto volby.

Pokud vybrany profil nepodporuje tyto funkce,
jsou obé volby ztlumené. Dalsi informace viz
»Uréeni reprodukéniho zdméru® na strané 358
a ,Pouzit{ kompenzace ¢erného bodu“ na
strané 359.

4 Klepnéte na OK.
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Zména barevného profilu
dokumentu

V nékterych pfipadech miZete chtit priradit jiny
profil barev k dokumentu s existujicim profilem,
uplné odstranit exitujici profil nebo prevést barvy
dokumentu do jiného profilu barev. Mazete
naprtiklad chtit ptipravit dokument pro jiné
vystupni zafizeni, nebo miizete chtit opravit
chovéni zdsad, které naddle nechcete vdokumentu
uplatnit. Pouziti piikaza Ptifadit profily a Prevést
do profilu lze doporudit pouze zkusenym
uZivateldm.

Kdyz pouzijete ptikaz Ptifadit profily, mizete
zaznamenat zménu ve vzhledu barev, jak se ¢iselné
hodnoty barev mapuji pfimo do prostoru nového
profilu. Ptikaz Prevést do profilu ale zméni ¢iselné
hodnoty barev pted jejich mapovanim do
prostoru nového profilu ve snaze zachovat
ptivodni vzhled barev.

Jak ptifadit jiny profil nebo odstranit profil
dokumentu:

1 Zkontrolujte, Ze je spréva barev zapnutd, a pak
zvolte Upravy > Ptitadit profily.

2 V polich RGB profil a CMYK profil vyberte
jednu z nésledujicich voleb:

* Vypustit (pouzit platny pracovni prostor),
chcete-li odstranit existujici profil z dokumentu
a pouzit profil pracovniho prostoru pro tento
barevny model.

« Pritadit platny pracovni prostor <pracovni
prostor>, cheete-1i vlozit profil pracovniho
prostoru do dokumentu, ktery bud nepouzivd
74dny profil nebo pouzivd profil, lisici se od
pracovniho prostoru.

* Pfifadit profil, chcete-li vlozit jiny profil do
dokumentu se spravou barev. Zvolte
pozadovany profil v nabidce. InDesign vloz{
novy profil do dokumentu bez prevodu barev
do prostoru profilu.

3 Zvolte zamér reprodukce pro kazdy typ grafiky
v dokumentu. Pro kazdy typ grafiky mizete zvolit
jeden ze Ctyt standardnich zdmérd nebo zvolit
Pouzit zdmér z Nastaven{ barev, a tim pouzit
zamér reprodukce uréeny v dialogovém okné
Nastaveni barev. Dalsi informace o standardnich
zdmérech viz ,,Urceni reprodukéniho zéméru“ na
strané 358. Typy grafiky nabizeji ndsledujici
moznosti:

 Reprodukce plnych barev nastavi zimér
reprodukce pro vSechny vektorové kresby
(oblasti pIné barvy) ve vlastnich objektech
InDesignu.

* Vychozi reprodukce obrazii nastavi vychozi
zdmér reprodukce pro bitmapové obrazy
umisténé v InDesignu. Tato nastaveni muzete
pro jednotlivé obrazy lokdlné zménit. (Viz
»Zobrazeni a zména nastaveni profilu pro
jednotlivé obrazy“ na strané 373.)

* Reprodukce po prolnuti nastavi zimér
reprodukce na kontrolni nahled nebo kone¢ny
barevny prostor pro barvy, které vzniknou
interakci prithlednosti na strance. Tuto volbu
pouzijte, kdyZ dokument obsahuje prtithledné
objekty.

4 Chcete-li zobrazit ndhled efektu ptirazent
nového profilu v dokumentu, vyberte Ndhled
a pak klepnéte na OK.



Jak prevést barvy v dokumentu do jiného profilu:
1 Zvolte Upravy > Pevést do profilu.

2 V poli Cilovy prostor zvolte profily barev, do
kterych chcete prevést barvy dokumentu.
Dokument se pievede a oznaci témito novymi
profily.

3 V poli Volby ptevodu uréete modul sprévy
barev, zamér reprodukce a volbu ¢erného bodu.
Dal$i informace viz ,,Pfizptisoben{ dalsich
nastaveni spravy barev® na strané 358.

4 Chcete-li zobrazit efekt pfevodu v dokumentu,
vyberte Ndhled a pak klepnéte na OK.

Vkladani profili do ukladanych
dokumenta

Standardné se profily vlozi do dokumentu, pro
ktery jste nastavili spravu barev, kdyz jej ulozite ve
vlastnim formdtu InDesignu (.indd). Profily se
standardné neuklddaji s dokumenty bez spravy
barev.

JestliZe jesprdva barev zapnutd, miiZete také vlozit
profily do souborti PDF, které exportujete

z InDesignu. Kdyz exportujete dokument
InDesignu se spravou barev do Adobe PDF,
prevedou se vechny profily ICC verze 4, pouzité
jako profily pracovnich prostort nebo vlozené

v umisténych obrazech nebo v souborech PDF, na
kolorimetricky podobné profily ICC verze 2.
Pokud vyberete volbu Vlozit profily ICC pro
vlozeni profild do souboru Adobe PDF, InDesign
vlozi do souboru Adobe PDF profily verze 2.
Tento pievod zajisti kompatibilitu s ostatnimi
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produkty, které jesté nepodporuji verzi 4 profilti
ICC. Pievedené profily verze 2 dédvaji stejnou
kvalitu barev jako profily verze 4.

Dals{ informace o tom, jak vlozit profily pii
exportu dokumentu InDesignu do PDF, viz
»Oznacovdni barev profily ICC“ na strané 386.
Dalsi informace o tom, jak InDesign zachazi se
umisténymi soubory PDF v dokumentu se
spravou barev, viz ,,Pfiprava souborti PDF“ na
strané 371.

Pozndmbka: Pied ulozenim dokumentu miiZete
zménit vioZzeny profil nebo ho vypustit, pii ukldddni
dokumentu ale nemiiZete zménit vychozi nastavent,
zda se profily vioZi nebo nevlozi. (Viz ,Zména
barevného profilu dokumentu® na strané 362.)

Ziskani,instalovani a aktualizace
profilG barev

Pro pfesnou a konzistentni spravu barev jsou
vyzadovany ptesné ICC profily vSech vasich
barevnych zatizeni. Naptiklad bez pfesného
profilu skeneru se mutize bezvadné naskenovany
obraz objevit nespravné v jiném programu,
jednoduse kvili rozdilim mezi gamutem skeneru
a gamutem programu, ktery obraz zobrazuje. Tato
zavddéjici reprezentace miize zpisobit, Ze budete
délat zbyte¢né, ¢asové ndro¢né a potencidlné
poskozujici ,korekce® na obrazu, ktery je jiz
vyhovujici. S pfesnym profilem muze program,
importujici obraz, zkorigovat jakékoliv rozdily

v gamutech a zobrazit skute¢né barvy
naskenovaného obrazu.
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Jakmile ziskdte ptesné profily, budou fungovat ve
véech aplikacich, které jsou kompatibiln{ s vasim
systémem spravy barev. Profily mutizZete ziskat
nésledujicimi zptisoby, nejpresnéjsi metody jsou
uvedeny jako prvni:

* Generovat profily, ptizptisobené pro urcité
zaf{zeni pomoci profesiondlniho vybaveni pro
tvorbu profilt.

« Ziskat profil, vytvoteny vyrobcem. Bohuzel tyto
profily neberou v dvahu individudlni rozdily,
které pfirozené vznikaji mezi zafizenimi
(dokonce i u identickych modelti od stejného
vyrobce) nebo stdrnutim.

* Pouzit jako ndhradu dostupny profil, ktery
muze byt vhodny na zdkladé informaci, které
mdte o gamutu zafizeni. Napifiklad mnohé
skenery pro Mac OS byly optimalizovdny pro
gamut monitoru Apple RGB, takze pro tato
zafizeni mizete zkusit pouzit profil monitoru
Apple. Ur¢ité byste méli vytisknout kontroln{
ndtisk obrazt vytvorenych s timto profilem,
diive nez za¢nete profil pouzivat v produkci;
tato metoda pravdépodobné nebude dévat
vyhovujici vysledky pro profesiondlni praci se
sprévou barev.

Pridani profilti zaFizeni do systému spravy
barev

Instaldtor InDesignu umoziiuje zvolit profily
zatizeni dodané vyrobci pro nékterd bézné
pouzivand zatizeni. To je uzite¢né, kdyz nemdte
piistup k hardwarovym kalibra¢nim ndstrojim.
Instaldtor nemize poskytnout profily pro véechna
zafizeni. Pokud instaldtor nenainstaluje profil pro
vase zafizeni, vytvoite ho nebo ziskejte profil od
vyrobce zafizeni.

Chcete-li zabrdnit moZnym zdméndm pii praci
s profily, odstrante vSechny profily zafizeni, které
vy nebo vase pracovni skupina nepouzivite.

V Mac OS miizZete usporddat slozku ColorSync
Profiles vytvofenim dalSich v ni obsaZenych
slozek nebo ptiddnim zdstupcii na jiné slozky.

Jak pfidat profily do systému:
Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

* Ve Windows NT 4.0 zkopirujte profily do
slozky WinNT\System32\Color.

* Ve Windows 2000 zkopirujte profily do slozky
WinNT\System32\spool\drivers\color.

* Ve Windows 98 zkopirujte profily do slozky
Windows\System\Color.

* V Mac OS 9 zkopirujte profily do slozky
ColorSync Profiles v systémové slozce
(ColorSync 2.5 nebo novéjsi) nebo do slozky
Systém/Predvolby/ColorSync™ Profiles
(ColorSync verze star$i nez 2.5).

* V Mac OS 10.1 zkopirujte profily do jednoho ze
dvou mist podle svych pozadavkd. Hlavni
umisténi je <disk s OS X>
Library/ColorSync/Profiles. Pokud chcete,
abyste vidéli profily pouze vy, zkopirujte je do
slozky <disk s OS X>
/Users/<uzivatel>/Library/ColorSync/Profiles.

Pozndmbka: Pokud pouzivdte ColorSync 2.5, ale také
jste pouzivali starsi verze, nékteré profily mohou byt
dosud uloZené ve sloZce Systém/Predvolby/ColorSync
Profiles na pevném disku. Abyste zajistili
kompatibilitu s ColorSync 2.5 nebo novéjsim, ulozte
profily do slozky ColorSync Profiles v systémové
slozce.



Aktualizace profilt

Charakteristiky reprodukce barev barevného
zafizeni se méni se starnutim zafizeni, proto
periodicky znovu kalibrujte sva zatizeni

a generujte aktualizované profily. Profily by mély
byt vyhovujici asi mésic, v zdvislosti na zatizeni.
Neékteré monitory automaticky kompenzuji
starnutf luminoford.

Také znovu zkalibrujte zatizeni, kdyz zménite
néktery z faktort, které maji na kalibraci vliv —
kdyz naptiklad zménite svétlo v mistnosti nebo
zménite nastaven{ jasu monitoru.

Vytvoreni ICC profilu monitoru

V4as monitor bude zobrazovat barvy spolehlivéji,
kdyz pouzijete spravu barev a piesné ICC profily
monitoru. Pomocny program pro kalibraci
monitoru umoznuje kalibrovat a charakterizovat
vas$ monitor podle standardd a pak ulozit
nastaven{ jako ICC profil, dostupny pro kazdy
program, ktery pouzivd vas systém spravy barev.
Tato kalibrace vdim pomiize odstranit jakykoliv
barevny nddech vageho monitoru, nastavit $edi na
monitoru co nejvice neutrdlni a standardizovat
zobrazen{ obrazd na riznych monitorech.

Pozndmbka: InDesign 2.0 automaticky instaluje
Adobe Gamma do ovlddacich panelii ve Windows.
V Mac OS miiZete pouzit utilitu Apple pro kalibraci
monitoru k vytvoreni profilu ColorSync nebo miizZete
pouzit posledni verzi utility Adobe Gamma, kterd
byla instalovdna s jinym produktem Adobe,
naptiklad s Photoshopem.

I kdyz softwarové kalibra¢nf utility jsou efektivni
néstroje pro kalibraci a vytvareni profild,
hardwarové utility jsou mnohem ptesnéjsi. Pokud
mate hardwarovou utilitu, kterd umi generovat

ADOBE INDESIGN 2.0
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ICC profil, méli byste ji pouZit misto Adobe
Gamma nebo utility Apple pro kalibraci
monitoru.

V zévislosti na scénafi vaseho pracovniho postupu
muze byt ICC profil monitoru bud zdrojovym
profilem, cilovym profilem nebo obéma.

Pozndmka: Adobe Gamma miize charakterizovat,
ale ne kalibrovat monitory pouzivané s Windows NT
4.0; ICC profil vytvoteny pomoci Adobe Gamma
mohou aplikace Adobe pouzit jako profil na
systémové tirovni ve Windows NT 4.0. Jeho
schopnost kalibrovat nastaveni ve Windows 98,
Windows 2000, Windows Me a Windows XP zdvisi
na grafické karté a softwaru oviadace karty. V téchto
pripadech nemusi byt dostupné nékteré ze zde
dokumentovanych voleb kalibrace.

Porovnani kalibrace a charakterizovani
monitoru

Profilovaci software, jako je Adobe Gamma, miize
va$ monitor charakterizovat i kalibrovat. Kdyz
svlj monitor charakterizujete, vytvarite profil,
popisujici jak monitor pravé ted reprodukuje
barvy. KdyZ monitor kalibrujete, nastavujete ho
tak, aby vyhovél predem uré¢enému standardu.
Nastaveni monitoru na standardni bily bod 5000

Kelvind je ptikladem kalibrace.

Piedem urcete standard, na ktery kalibrujete,
abyste mohli zadat sadu hodnot pro tento
standard. Zajistéte souhlas kalibrace ve své
pracovni skupiné a se svym poskytovatelem
prepress sluzeb, abyste zajistili, Ze vSichni
pouzivite stejny standard.

O kalibraénich nastavenich monitoru

Kalibrace monitoru vyZaduje nastaveni zobrazeni.
Profil monitoru pouZivé tato nastaveni

k pfesnému popisu zptsobu, jak vd§ monitor
reprodukuje barvy.
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Jas a kontrast Celkova droven a rozsah intenzity
zobrazeni. Tyto parametry funguji stejné jako na
televizoru. Utilita pro kalibraci monitoru vim
pomiiZe nastavit optimélni rozsah jasu a kontrastu
pro kalibraci.

Gama Jas hodnot ve stfednich ténech. Hodnoty
produkované monitorem od ¢erné po bilou jsou
nelinedrni — pokud vytvofite graf téchto hodnot,
bude to ktivka, ne pfima ¢dra. Gama uréuje
hodnotu této kiivky v poloviné mezi ¢ernou

a bilou. Nastaveni gama kompenzuje nelinedrni
reprodukci tonti vystupniho zafizeni, jako jsou
naptiklad obrazovky monitorg.

Luminofor Luminiscen¢ni ldtka, kterou monitory
pouzivaji k vyzafovani svétla. Rtizné luminofory
maji riizné barevné charakteristiky.

Bily bod Souradnice RGB, pfi kterych ¢erveny,
zeleny a modry luminofor s plnou intenzitou
vytvoti bilou.

Pravidla pro vytvareni ICC profilu
monitoru

Nasledujici pravidla vim mohou pomoci vytvorit
presny profil monitoru.

Q P¥i pouzivdni utility pro kalibraci monitoru
= méjte po ruce uzivatelskou piirucku
k monitoru.

+ Kalibrujte monitor pravidelné pomoci utility
pro kalibraci kompatibilni s ICC; protoze barvy
monitoru se po ¢ase méni.

* Pokud mdte ovlddaci panel Mac OS Gamma
(doddvany s Adobe Photoshopem 4.0
a dfivéjsim) nebo utilitu Monitor Setup nebo
Nastaveni monitoru (dodédvanou
s PageMakerem 6.0) pro Windows, odstrante je;
jsou zastaralé. Misto toho pouzijte nejnovéjsi
verzi utility Adobe Gamma.

 Zkontrolujte, Ze byl vd§ monitor zapnuty
alespon pul hodiny. To je dostate¢ny ¢as pro
zaht4ti monitoru a pro ziskdn{ pfesného
zobrazeni barev.

 Zkontrolujte, Ze vd$ monitor zobrazuje tisice
barev nebo vice.

* QOdstrante barevné vzorky pozadi z plochy
svého monitoru. Vyrazné nebo jasné vzorky
obklopujici dokument ovliviiuji pfesné vniméni
barev. Nastavte svou plochu tak, aby
zobrazovala pouze neutrdlni $edé, s pouzitim
RGB hodnot 128. Dalsi informace najdete
v ptirucce pro sviij operacni systém.

* Pokud md vd$ monitor digitdlni ovladaci prvky
pro volbu bilého bodu z fady prednastavenych
hodnot, nastavte tyto prvky pied spusténim
kalibra¢niho néstroje. Pozdgji v kalibra¢ni
utilité nastavite bily bod tak, aby odpovidal
platnému nastaveni vaseho monitoru. Pred
spusténim kalibra¢ni utility musite nastavit
digitdlni ovlddaci prvky monitoru. Pokud je
nastavite az kdy?z jste uz zacali kalibra¢ni proces
v této utilité, budete muset zacit kalibrovat
znovu od zacdtku.

* Vykon monitoru se ménf a zhorsuje v pribéhu
¢asu; opakované charakterizujte sviij monitor
zhruba kazdy mésic. Pokud zjistite, Ze kalibrace
va$eho monitoru podle standardu je obtizna
nebo nemoznd, mtiZe byt monitor piili§ stary
a vybledly.



Kalibrace s Adobe Gamma

ICC profil, ktery ziskdte s pouzitim Adobe
Gamma, pouzivd nastaveni kalibrace k popisu
toho, jak vd$ monitor reprodukuje barvy. Dals{
informace o pouzivini Adobe Gamma najdete
v technickych dokumentech oblasti podpory
(Support) na adobe.com.

Jak pouzit Adobe Gamma:

1 Ve Windows poklepejte na Adobe Gamma,
umistény v ovlddacich panelech (Start > Nastaveni
> Ovladdaci panely).

Pozndmbka: Pokud mate v systému Mac OS
soucasnou verzi Adobe Gamma, miiZete ji spustit
z nabidky Apple. Zvolte Ovlddaci panely > Adobe
Gamma.

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

¢ Chcete-li pouzit verzi utility, kterd vas postupné
provede vsemi kroky, vyberte Krok za krokem
a klepnéte na OK. Tato verze se doporucuje
v ptipadé, Ze nemadte zddné zkusenosti. Pokud
zvolite tuto verzi, postupujte podle instrukei
v programu. Za¢néte s vychozim profilem svého
monitoru, pokud je k dispozici.

* Chcete-li pouzit kompaktni verzi utility, se
véemi ovlddacimi prvky vjednom misté, vyberte
Ovlddaci panel a pak klepnéte na OK. Tato verze
se doporucuje v ptipadé, Ze méte zkusenosti
s vytvdfenim profild barev.

Pri prdci s ovlddacim panelem Adobe Gamma
€  miiZete kdykoliv klepnout na tlacitko Priivodce
(Windows) nebo Asistent (Mac OS) a tim prepnout
do priivodce s instrukcemi, které vds provedou
stejnymi nastavenimi jako v ovlddacim panelu, ale
jednim po druhém.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Kalibrace pomoci utility Apple pro
kalibraci monitoru

Utilita Apple pro kalibraci monitoru vdm pomtize
kalibrovat monitor a vytvofit vlastni profil
ColorSync. Dalsi informace o pouziti kalibra¢ni
utility najdete v systému ndpovédy k Mac OS.

Jak pouzit utilitu Apple pro kalibraci monitoru:

1 V nabidce Apple zvolte Ovlddaci panely >
Monitory.

2 V dialogovém okné Monitor klepnéte na Barvy
a pak klepnéte na Kalibrovat.

3 Chcete-li provést nastaveni postupné, pouzijte
pravodce kalibraci monitoru.

Sprava barev v dokumentech
uréenych pro online zobrazeni

Sprava barev pro online zobrazeni se li$i od spravy
barev pro ti$ténd media. U ti$ténych médii mdte
daleko vice kontroly nad vzhledem kone¢ného
dokumentu. Protoze se u online médii dokument
objevi na $irokém vybéru i nekalibrovanych
monitora a zobrazovacich grafickych systémd, je
kontrola jednotného vzhledu barev podstatné
omezena.

Kdyz vyZadujete spravu barev dokumentu pro tisk
i pro online zobrazenf, jednoduse pouzijte
pracovni postup se spravou barev podle
pozadavkd tisténé verze; omezeni online
zobrazeni barev nelze odstranit, dokud se

v prohlize¢ich Webu nebude bézné pouzivat
spréva barev.
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Sprava barev v dokumentech PDF pro
online zobrazeni

Kdyz exportujete soubory Adobe PDF (Portable
Document Format) z InDesignu se zapnutou
sprdvou barev, muizete do nich vlozit profily.
Soubory PDF s vlozenymi profily reprodukuji
barvy jednotné v programu Acrobat 4.0 nebo
novéjsich, ktery bézi na spravné konfigurovaném
systému spravy barev. Dalsi informace o spravé
barev v Acrobatu najdete v ndpovédé Acrobatu.

Kdyz jsou soubory PDF distribuovdny pres Web,
s velkou pravdépodobnosti budou zobrazovany
na nekalibrovanych monitorech. Vlozeni profili
vyznamné nezvysi pravdépodobnost tspésné
reprodukce barev.

Sprava barev v dokumentech HTML pro
online zobrazeni

¥ V.o

Vétsina prohlize¢t Webu, které se dnes pouzivaji,
nepodporuje spravu barev. Navic jen mdlo
webovych stranek obsahuje obrazy s vlozenymi
profily. Pokud spravujete prosttedi, které miizete
ovlivnit, naptiklad intranet ndvrhafského studia,
muzete byt schopni dosdhnout urcitého stupné
spravy barev HTML u obrazi tim, Ze vybavite
kazdého uzivatele prohliZecem, ktery podporuje
spravu barev, a provedete kalibraci véech
monitord.

Pokud plédnujete export dokumentt jako HTML,
pouzijte nésledujici ukony:

* Vypnéte spravu barev pro viechny importované
obrazy, které pouzivaji adaptivni paletu nebo
indexované bezpe¢né webové barvy. Obrazy,
které pouzivaji indexované palety barev
(naptiklad palety bezpe¢nych webovych barev),
jsou podobné obrazim CMYK v tom, Ze jejich
hodnoty barev jsou jiz optimalizované pro
ur¢ity druh vystupu.

* Prevedte obrazy RGB a CMYK do sRGB
IEC61966-2.1, standardniho barevného
prostoru RGB pro Web.

Sprava barev pro barvy,
vytvoirené v dokumentu

Kazdd barva, kterou aplikujete nebo vytvotite

v InDesignu automaticky pouziva vychozi
zdrojovy profil, odpovidajici pouzitému
barevnému modelu. Pokud pfepnete barevny
rezim, systém spravy barev pouzije pfislusné
zdrojové profily k pfevodu barvy do gamutu CIE
LAB a pak do nové zvoleného barevného modelu.
Obvykle na to viibec nemusite myslet, pokud jste
spravné nastavili vychozi profily.

Kdy?z definujete vytazkovou barvu pomoci
systému spravy barev, vyberte barvy z knihovny
vytazkovych barev. Chcete-li zajistit, Ze uréené
vytazkové barvy budou spravné ptizptisobeny pro
tisk, zvolte zdrojovy profil CMYK, ktery odpovidd
podminkdm tisku. Zménou nastaveni spravy
barev nebo profild mizete zménit kone¢ny vystup
vytazkovych barev, protoze systém spravy barev
ptizptisobi vysledné hodnoty vytazkovych barev
podle potieby.



Miize byt obtizné spravné reprodukovat pfimé
barvy na monitoru nebo zatizen{ pro kontroln{
ndhled , protoze mnoho pfimych tiskovych barev
je mimo gamut téchto zatizeni. Zména hodnot
barev nebo nastaveni systému spravy barev nikdy
neovlivni vyslednou pfimou barvu, protoze ptimé
tiskové barvy jsou pfedem namichané. InDesign
muiZze pouzit spravu barev pouze pro denzitu
odstind, vytvofenych z ptimé barvy.

Pfiprava importovanych grafik
pro spravu barev

Pii pripravé grafik v jinych programech dodrzujte
nésledujici pravidla, abyste mohli pro grafiky
pouzit spravu barev v dokumentu InDesignu.

Priprava obrazii RGB a LAB

V pracovnich postupech nepouzivajicich CMYK,

ve kterych jsou barvy RGB nebo LAB vhodné aZ po
kone¢ny vystup, pouzijte pti pfipravé obraz RGB
a LAB nésledujici pravidla:

+ Pokud jiné programy umi vklddat ICC profily,
zapnéte tuto volbu pted exportem.

* Pokud pouzivite program pro vektorové
grafiky, ktery umi exportovat do formatu PDF,
méli byste tuto moznost pouzit, aby se vyuzila
sprdva barev. Soubory Adobe Illustratoru
muzete také importovat v jejich vlastnim
formdtu.
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¢ Chcete-li pouzit spravu barev pro bitmapovy
obraz importovany z programu, ktery
nepodporuje ICC profily, mtizete k obrazu
priradit vhodny profil po jeho importu do
dokumentu InDesignu. (Viz ,,Zobrazeni
a zména nastaveni profilu pro jednotlivé
obrazy“ na strané 373.)

¢ Chcete-li znovu pouzit barevnou grafiku pro
vice cilovych vystupnich zatizeni nebo pro
riznd média, napiiklad tisk, video a Web,
piipravte grafiku pokud mozno s pouzitim
barev RGB nebo LAB. Jestlize je nutné grafiku
ulozit v jiném barevném modelu nez RGB nebo
LAB, ulozte si kopii ptivodni grafiky. Barevné
modely RGB a LAB maji vétsi barevné gamuty,
nez miize reprodukovat vétsina vystupnich
zafizen{; uchovaji maximalni mnozZstvi
barevnych dat a pak je podle potteby prevedou
do mensiho vystupniho barevného gamutu.

Pozndmbka: V tiskovém publikacnim pracovnim
postupu ocekdvd vétsina poskytovatelii prepress
sluzeb, zZe vysledné grafiky budou v barvdch CMYK.

* Jestlize skenujete obraz a chcete ho pouzit se
systémem spravy barev, skenujte pomoci
kalibrovaného skeneru a s ovlada¢em skeneru,
ktery vklada profily.

Pfiprava obrazii CMYK

Pfi pracovnim postupu CMYK, kde je cilem ziskat
nejlepsi mozny kontrolni ndhled na obrazovce

a sloZeny kontrolni nétisk obsahu CMYK, pouzijte
pti pfipravé obrazti CMYK ndsledujici pravidla:
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* Pokud jsou profily dostupné, vklddejte je.
V InDesignu muzete kdykoliv zvolit, ze je
nepouzijete. Dal${ podrobnosti viz ,,Pouzivini
spravy barev pfi tisku“ na strané 417
a ,Zobrazen{ a zména nastaveni profilu pro
jednotlivé obrazy* na strané 373.

* Zkontrolujte, Ze v programech pouzitych k
vytvafeni obrazti jsou stejnd nastaveni spravy
barev. Mizete to zajistit uloZenim vlastnich
nastaven{ a pak nactenim souboru do aktivniho
dokumentu InDesignu.

P1i tisku se hodnoty CMYK zachovaji a ndhled na
obrazovce bude stejny ve vSech programech. Se
spravnym profilem monitoru se budou barvy na
obrazovce piesné podobat tém, které budou

v kone¢ném vytisténém dokumentu.

Priprava obrazii Adobe Photoshopu 6.0
a novéjsich

Pii ptipravé Photoshopu 6.0 a novéjsich pro
export obrazu se sprédvou barev pouzijte
ndsledujici pravidla:

* Ve Photoshopu zvolte Upravy > Nastaven{
barev a zkontrolujte, Ze nastaveni spravy barev
odpovidd nastavenim ve zbytku pracovniho
postupu.

» Ulozte nebo exportujte obrazy v jednom
z nésledujicich formdta souboru, které
podporuji vlozené profily jak z Photoshopu 6.0
a novéjsich, tak i v InDesignu: PSD
(Photoshop), TIFF, JPEG a PDF.

Dalsi informace najdete v UZivatelské prirucce
k Adobe Photoshopu 6.0 nebo v jeho ndpovédé.

Pfiprava grafik Adobe Illlustratoru 9.0
a10.0

Pii piipravé Illustratoru 9.0 nebo 10.0 pro export
obrazii se spravou barev pouzijte nasledujici
pravidla:

+ V Illustratoru zvolte Upravy > Nastaveni barev
a zkontrolujte, Ze nastaveni spravy barev
odpovidd nastavenim ve zbytku pracovniho
postupu.

* Ulozte nebo exportujte kresbu v jednom
z nésledujicich forméta souboru, které
podporuji vlozené profily z Illustratoru
a v InDesignu: Al (Adobe Illustrator), TIFF,
JPEG a PDF.

Dalsi informace najdete v UZivatelské prirucce
k Adobe Illustratoru 9.0 nebo 10.0 nebo v jeho
népoveédeé.

Priprava soubora EPS

InDesign muiZe pouZit spravu barev u umisténych
souborti EPS z Photoshopu, pokud byly ulozeny
s PostScriptovou sprdvou barev. PostScriptovd
sprava barev vloZ{ data barev jako ekvivalentn{
PostScriptovd pole barevného prostoru (CSA),
které InDesign pouzivd pro zobrazeni na
obrazovce a pro tisk. Pomoci CSA mtize InDesign
zobrazit a tisknout soubor tak jak vypadd ve
Photoshopu, za ptedpokladu, Ze pouzijete stejné
profily a nastaveni systému sprdvy barev jak

v InDesignu, tak ve Photoshopu.

DiileZité: Pred tim, nez budete pripravovat soubory
EPS pro umisténi v InDesignu, byste méli diikladné
pochopit diisledky pouZiti vystupu s PostScriptovou
sprdvou barev. PostScriptovd sprdva barev posild
data barev dokumentu spolu s profilem zdrojového
prostoru piimo do tiskdrny a tiskdrna barvy
zpracuje. Z tohoto diivodu se presné vysledky
prevodu barev mohou na riiznych tiskdrndch lisit.



Dalsi informace o pouzivani PostScriptové spravy
barev ve Photoshopu najdete v UZivatelské prirucce
k Adobe Photoshopu 6.0 nebo v jeho ndpovédé.

Priprava soubori PDF

Jestlize vytvétite soubory PDF, které zamyslite
umistit do dokumentu InDesignu se spravou
barev, méli byste zapnout spravu barev a vklddat
profily. Pokud soubor PDF obsahuje vlozené
profily, InDesign miize pouzit spravu barev pro
zobrazeni a tisk tohoto souboru. InDesign ale
nemtzete pouzit ke zméné profilt vlozenych

v souborech PDF.

Kdyz soubor PDF neobsahuje vlozené profily,
InDesign muze zobrazit a vytisknout soubor tak,
jak vypadal v programu, ve kterém byl vytvofen,
pokud tento program podporuje spravu barev

a pouZijete stejné profily a stejnd nastaveni
systému sprdvy barev v tomto programu

i v InDesignu. Tato metoda ale nemtiZe vzit

v dvahu jednotlivé obrazy obsazené v souboru,
kazdy z nich mutze vyZadovat jiné profily.

Photoshop, Adobe Illustrator a Adobe Acrobat
Distiller 4.0 a novéjsi mohou vlozit profil pro
kazdy obraz v dokumentu PDF. InDesign rozezna
a pouzije tyto profily jednotlivych obrazti.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Sprava barev v prevedenych souborech
QuarkXPressu nebo PageMakeru

Kdyz ptevedete dokumenty QuarkXPressu nebo
PageMakeru, profily ICC vlozené v obrazech
obsazenych v prevedeném dokumentu se
zachovaji a chovaji se tak, jako by byly umistény
piimo do nového dokumentu InDesignu. To
znamend, Ze miZzete k nastaveni profilu pro tyto
obrazy pouzit ptikaz Nastaveni barev obrazu.
Profily, které nejsou kompatibilni s ICC, se
nahradi pomoci vychoziho nastaveni systému
spravy barev a profild urcenych pro InDesign.

Sprava barev pro barvy importované
pomoci schranky

Kdyz importujete barvy vloZenim z jiného
dokumentu InDesignu, InDesign pouZije pro tyto
barvy zdsady spravy barev, uréené v dialogovém
okné Nastaveni barev.

Kdyz vlozite obsah z jiného programu nez

z InDesignu, barvy se zpracuji, jako by byly
vytvofené pomoci zdrojového profilu cilového
dokumentu. Je to proto, ze programy obvykle
nevklddaji profily do dat schranky.
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Zachovani shodnych barev

Import obrazii do dokumentu se
spravou barev

Pfi importu obrazu mizete nastavit, jak se pro
obraz v dokumentu pouZije sprava barev. Pokud
vite, ze importovany obraz obsahuje presny
vlozeny profil, jednoduse ho importujte

a pokracujte v praci. InDesign nacte vloZeny profil
a aplikuje ho na obraz. InDesign navic pouzije
misto zdméru vloZeného v obrazu vychozi zimér
reprodukce dokumentu, ktery je uréeny v souboru
nastaveni barev. Barevny profil nebo zdmér
reprodukce importovaného obrazu mizete
zménit. (Viz ,Zobrazeni a zména nastaveni profilu
pro jednotlivé obrazy* na strané 373.)

O importu obrazi bez vlozenych profilt

Kdyz importujete obraz, u kterého vite, Ze
neobsahuje Zddny profil, mdte dvé moznosti:

* Nedélejte nic. InDesign pouzije ptislusny
vychozi zdrojovy profil vybrany v dialogovém
okné Nastaveni barev. To funguje dobie pouze
v piipadgé, Ze obrazy byly vytvofeny pomoci
stejného barevného prostoru, ktery popisuji
vase vychozi profily.

* Zobrazte, zméiite nebo vypnéte soucasné
nastaven{ spravy barev grafiky. MiZete to
provést pomoci dialogového okna Nastaveni
barev obrazu pii umisténi grafiky nebo kdykoli
primo na strance.

Sprava barev pro skenované obrazy

Kdyz dostanete naskenovany obraz CMYK,
operdtor skeneru ptevedl obraz z RGB do CMYK
pomoci tabulky barev. Pfi pfipravé skenovanych
obrazd dodrzujte tato pravidla:

* Jestlize md obraz vlozeny profil, pouZijte ho pro
kontrolni ndhled a nastaveni barev v
dokumentu.

* Jestlize obraz nemad vlozeny profil, pouZijte
vychozi profil dokumentu.

* Jestlize se zdrojovy profil obrazulisi od cilového
profilu a nechcete pii tisku pievést hodnoty
barev CMYK, muzete chtit vypnout spravu
barev. Sprdvu barev mutzZete vypnout bud
globdlné pii tisku nebo jednotlivé pro vybrané
obrazy. Dals$i podrobnosti viz ,Pouzivani spravy
barev pfi tisku® na strané 417 a ,,Zobrazenf{

a zména nastaveni profilu pro jednotlivé
obrazy“ na strané 373.

Reseni konflikta profili

Jestlize importujete obraz uloZeny s vloZenym
profilem, ktery md stejny ndzev jako profil, ktery
jiz je v dokumentu, InDesign dd piednost profilu,
ptivodné vlozenému v obrazu.

Ptedpoklddejme napiiklad, ze dokument obsahuje
zdrojovy profil s ndzvem MonitorD50.icm

a importujete dva obrazy, kazdy s profilem, ktery
se také jmenuje MonitorD50.icm a vSechny tfi
profily jsou riizné. V tomto pripadé kazdy obraz
pouzije svou vlastni specifickou vloZenou verzi
duplikovaného profilu, misto profilu

z dokumentu InDesignu.



Zobrazeni a zména nastaveni
profilu pro jednotlivé obrazy

Existujici nastaveni profilu pro importovany
obraz muzete zobrazit nebo zménit bud pri
importu nebo ptijeho dpravé na strance. To miize
byt nutné v nasledujicich pripadech:

 Import grafiky bez vloZzeného profilu nebo
s chybné vloZzenym profilem. Pokud byl
naptiklad vloZen vychozi profil od vyrobce
skeneru, ale vy jste pak vytvotili vlastni profil,
miizete prifadit novéjsi profil.

+ Aplikovén{ nastaveni profilu, které se lis{ od
vychozich nastavent, naptiklad aplikovani
zdméru reprodukce Relativni kolorimetricky na
bitmapové obrazy s plochami plnych barev,
kdyz vychozim zdmérem v dokumentu pro
obrazy je Perceptudlni.

Pozndmbka: Vypnutim sprdvy barev pro obraz
zabrdnite sprdvé barev zménit vzhled obrazu na
monitoru i v konecném vystupu.

Jak zobrazit nebo zménit nastaveni spravy barev pro
importovanou grafiku:

1 Provedte jeden z nésledujicich dkonti:

 Pokud je grafika na strdnce, vyberte ji a pak
zvolte Objekt > Nastaveni barev obrazu.
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* Pokud chcete importovat grafiku, zvolte
Soubor > Umistit, vyberte Zobrazit volby
importu, najdéte a vyberte soubor a klepnéte na
Umistit. Potom klepnéte na Nastaveni barev na
levé strané dialogového okna Volby importu
obrazu.

2 Vyberte Zapnout spravu barev, chcete-li pro
obraz pouZit spravu barev nebo tuto volbu
odznaclte, chcete-li obraz vyloudit ze spravy barev.

3 V poli Profil zvolte zdrojovy profil, ktery chcete
aplikovat na grafiku v dokumentu:

* Jestlize je profil vlozeny v obrazu, v nabidce
Profil v dialogovém okné Volby importu se
zobrazi ,Pouzit vlozeny profil“. V dialogovém
okn¢ Nastaveni barev obrazu se zobrazi nézev
profilu.

* Jestlize neni vloZeny 7ddny profil, v nabidce se
zobrazi ,Pouzit vychozi dokumentu® a obraz
pouzije vychozi zdrojovy profil pro sviij barevny
model.

Pokud je vypnutd volba Zapnout sprévu barev,
nenf tato volba dostupnd.

4 V poli Zamér reprodukce zvolte zdmér
reprodukce. Vzdy se zobrazi vychoz{ zimér
reprodukce dokumentu, pokud ho nezménite
pomoci této volby. Pokud je vypnutd volba
Zapnout sprdvu barev, nenf tato volba dostupnd.

5 Klepnutim na OK dialogové okno zavtete.
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Kapitola 14: Vytvédreni souborit Adobe

PDF

dobe InDesign obsahuje technologii pro
A ptimy export soubort do formdtu Adobe

PDF (Portable Document Format).
Dokumenty publikované ve formatu Adobe PDF
zachoviévaji vzhled a obsah origindlti a lze je

prohlizet v prohlize¢ich Acrobat a webovych
prohlize¢ich témér na kazdé platformeé.

Export dokumentu nebo knihy
do Adobe PDF

Export dokumentu nebo knihy do Adobe PDF
miuze byt zcela jednoduchy pii pouziti vychoziho
nastaveni [Komer¢ni tisk]; nebo ho muzete
prizptisobit podle vlastnich potieb. Definovand
nastaven{ exportu Adobe PDF se uklddaji

s aplikaci a pouZiji se pro kazdy novy dokument
nebo knihu InDesignu, kterou exportujete do
Adobe PDF, dokud nastaveni znovu nezménite.
Pomoci stylt mtizete rychle pouzit vlastni
nastaven{ souborti Adobe PDF.

Do jednoho souboru Adobe PDF muzete
exportovat dokument, knihu nebo vybrané
dokumenty v knize. Také muzete zkopirovat
obsah ze stranek InDesignu do schranky

a automaticky z néj vytvofit soubor Adobe PDF.
To je uzite¢né pro vlozeni souboru PDF do jiné
aplikace, naptiklad do Adobe Illustratoru.

Jak exportovat otevieny dokument do Adobe PDF:

1 Zvolte Soubor > Export.

2 V nabidce Ulozit jako typ (Windows) nebo
Formadty (Mac OS) zvolte Adobe PDF. Zadejte
ndzev souboru, vyberte umisténi souboru

a klepnéte na Ulozit.

3 Chcete-li zobrazit nebo zménit existujici
nastaveni, klepnéte na ndzev panelu na levé strané
okna Export PDF. Existujici nastaveni mizete
zménit podle popisu v této kapitole.

4 Klepnéte na Exportovat.

Jak exportovat knihu do Adobe PDF:

V nabidce palety Kniha zvolte Exportovat knihu
do PDF nebo Exportovat vybrané dokumenty do
PDF, podle toho, zda jsou v paleté Kniha vybrané
dokumenty.

Jak exportovat vybrané dokumenty knihy:

1 V paleté Kniha vyberte dokument nebo
dokumenty.

2 V nabidce palety zvolte Exportovat vybrané
dokumenty do PDF.

Jak exportovat soubor Adobe PDF pomoci stylu
exportu PDF:

1 Zvolte Soubor > Export.

2 Urcete umistén{ a ndzev souboru, v nabidce
Formdty zvolte Adobe PDF a pak klepnéte na
Ulozit (Windows) nebo Export (Mac OS).

3 Zvolte styl v nabidce Styl a pak klepnéte na
Export.

Dals{ informace o stylech Adobe PDF viz
»Pouzivani stylii exportu Adobe PDF“ na
strané 379.
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Vytvareni souborii Adobe PDF

Produkce Adobe PDF pro
pracovni postupy se slozenymi
barvami a vysokym rozliSenim

Pomoci InDesignu exportujete dokument do
slozeného souboru Adobe PDF nazyvaného
digitdlni vzor. Tyto digitdlni vzory jsou kompaktni,
spolehlivé soubory, které vy nebo vds dodavatel
sluzeb muZete prohlizet, uspotddat a kontrolovat.
Potom v priibéhu pracovniho postupu mize vés
dodavatel sluzeb ve spravném ¢ase bud provést
primy vystup souboru Adobe PDF, nebo soubor
zpracovat pomoci ndstroju z riznych zdroji pro
post-processing (kontrola pted vystupem,
vytvareni presaht, vyfazeni stranek a separace
barev).

Doporucené nastroje pro tiskové
publikovani

V prabéhu typického pracovniho postupu pro
tiskové publikovani se dokumenty distribuuji ve
formdtu autorské aplikace (nazyvaném nativni
formdt). Po schvéleni se soubory ulozi

v PostScriptu nebo ve specializovaném formatu
pro prepress a kone¢ny tisk. Protoze aplikace
vytvéreji PostScript mnoha riznymi zpisoby,
PostScriptové soubory mohou byt libovolné velké
a slozité. Navic takové problémy, jako chybéjici
pisma, poskozené soubory, chybéjici grafické
prvky a nepodporované vlastnosti, mohou

v okamziku vystupu zptisobit problémy.

Proto spole¢nost Adobe se svymi partnery pracuji
na spolehlivém feseni publika¢niho pracovniho
postupu. Spole¢nost Adobe vytrvale fesi potieby
pracovnich postupt poskytovateld sluzeb

a doporucuje ¢asto navitévovat webové stranky
Adobe (www.adobe.com), kde zjistite nejnovéjsi
vyvoj. V soucasnosti Adobe fesi potieby
publika¢niho pracovniho postupu pomoci
integrovaného systému nékolika technologif:

* Software Adobe Acrobat 5.0 s podporou pro
Adobe PDF verze 1.4.

* Tiskovd technologie Adobe PostScript 3 pro
podporu nezdvislosti na zafizeni, vytvdfeni
presahtt Adobe In-RIP Trapping, separace
barev in-RIP a plynuld prolnuti.

* Adobe Extreme™, kombinujici volby pro pfimy
vystup Adobe PDF.

 Adobe InDesign se svymi moznostmi sazby
stranek s vysokym rozlienim a pfimym
zpracovanim Adobe PDF.

Pirechod na pracovni postup Adobe PDF

Mnoho velkych vydavatelt pouzivd format Adobe
PDF k zefektivnén{ cykla korektur a produkee.
Mnoho ¢asopist a novin naptiklad ptijalo Adobe
PDF jako standardni formdt pro reklamy zasilané
mistnim vydavatelstvim ptes satelitni nebo ISDN
linky. Adobe PDF dédvd mistnim vydavateldm
moznost pfimo zobrazit reklamu presné tak, jak
byla navrzena, provadét dpravy v textu

iv pozdéjsich fézich a spolehlivé tisknout

z libovolného pocitacle.

Pracovni postup Adobe PDF se slozenymi barvami
a vysokym rozliSenim pouziva obvykle vystupni
zafizeni PostScript 3, jehoz RIP podporuje
separace in-RIP. Proto pokud vase vystupni
zatizeni pouzivd PostScript Level 2 nebo
nepodporuje separace in-RIP, pouZijte tiskovy
pracovni postup s pfedseparovanym
PostScriptem. (Viz ,,Dva bézné postupy pfi tisku®
na strané 429.)

Jak vytvaret soubory Adobe PDF pro pracovni postup
se slozenymi barvami a vysokym rozlisenim:

1 Ptipravte dokument pro export do formdtu
Adobe PDF.



2 Exportujte s pouzitim stylu [Komer¢nf tisk] —
vychoziho stylu Adobe PDF pro vystup s vysokym
rozlisenim.

3 Zkontrolujte a opravte soubor Adobe PDF.

4 Predejte soubor Adobe PDF optimalizovany
pro tisk poskytovateli prepress sluzeb.

Kontrola dokumentu pied exportem

Pted vytvotenim souboru Adobe PDF, ur¢eného
pro odesldni poskytovateli sluzeb, zkontrolujte, ze
dokument InDesignu spliiuje specifikace vaseho
poskytovatele sluzeb. Ndsledujici seznam nabizi
nékterd doporucent:

» Pomoci funkce kontroly pted vystupem
zkontrolujte pisma, vazby, grafiky a dalsi
informace. (Viz ,Provedeni kontroly pred
vystupem® na strané 421.)

* Pted exportem si prohlédnéte nastaveni
exportu Adobe PDF a podle potteby je upravte.
Pfi exportu dokumentu InDesignu miZete
pouzit preddefinovany styl Adobe PDF,
nazvany ,,Komer¢ni tisk“. (Viz ,,Zobrazen{
prehledu nastaveni exportu Adobe PDF“ na
strané 389.)

+ Pokud dokument pouzivd prithledné objekty
nebo efekty, zkontrolujte nastavent stylu
slou¢eni prihlednosti, ktery chcete pouzit. (Viz
»Nastaveni slou¢eni prihlednosti a jeho
vysledkti pomoci stylti“ na strané 303. Také se
podivejte na informace v tématu ,,Export
informaci o prithlednosti“ na strané 388.)
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* Pokud vés poskytovatel sluzeb pouzivd RIP
s PostScriptem Level 2 a vd$§ dokument obsahuje
soubory DCS, kolorované obrazy TIFF nebo
duplexové soubory EPS vytvorené drivéjsi verzi
Photoshopu nez 5.0.2, bud zménte grafiky
v dokumentu nebo vytvortte predseparovany
PostScriptovy soubor. Jinak nebude
exportovany slozeny soubor Adobe PDF
obsahovat informace pottebné pro separovani
barev, a v§echny barvy se budou tisknout na
erny vytazek.

* V dokumentu pouzivejte pouze obrazy
s vysokym rozlisenim.

* Nejlepsich vysledkti dosahnete, kdyz budete pro
ulohy se ¢tyrbarevnym vytazkovym tiskem
pouzivat pouze obrazy CMYK. Nebo muizete
prevést obrazy RGB (kromé téch umisténych
v souborech Adobe PDF) do rezimu CMYK
v panelu Dalsi volby dialogového okna Export
PDF.

Kontrolni nahled a opravy souboru Adobe
PDF se slozenymi barvami a vysokym
rozliSenim

PostScriptové barevné tiskdrny mohou generovat
dobré predbézné kontrolni vytisky. SloZené tisky
z barevnych stolnich tiskdren pomdhaji ovérit
rozlisen{ bitmapovych obrazi, zobrazit ndhled
uspoidddni celé stranky a vztahti barev. Pokud ale
nevytvofite barevny kontrolni ndtisk pomoci
profesiondlniho tiskového a ndtiskového ndstroje,
tyto slozené tisky nemusi upozornit na nékteré
bézné problémy tisku, jako je napfiklad vzorek
interferen¢nich ¢ar nazyvany moaré.



Vytvareni souborii Adobe PDF

Pokud pouzivéte pracovni postup se spravou
barev, mizete pomoci piesnych profili barev
zobrazit ndhled na obrazovce (kontrolni ndhled).
Mtizete zjistit, jak budou barvy dokumentu
vypadat pti reprodukci na urcitém vystupnim
zatizeni. (Viz ,,Kontrolni ndhled barev na
obrazovce® na strané 360.)

Pozndmbka: Pokud nepouZivdte systém sprdvy barev
(CMS) s piesné kalibrovanymi profily ICC a nejste si
jisti, Ze je vds monitor piesné kalibrovdn,
nespoléhejte se na vzhled barev na obrazovce.

Vy nebo vas poskytovatel sluzeb muzete na
posledni chvili provddét tpravy textu a grafiky

v Acrobatu 5.0. Pokud dokument vyzaduje
rozsahlejsi upravy, aktualizujte dokument
InDesignu a exportujte ho znovu do Adobe PDF.

Pfedani souboru Adobe PDF
pripraveného k tisku poskytovateli sluzeb

Poskytovatel sluzeb pouziva aplikace pro prepress
a technologii in-RIP ke kontrole pfed vystupem,
vytvoreni presahd, vyfazeni strdnek a vytvoreni
vytazkd barev pro stranky v digitdlnim vzoru.

Pokud se rozhodnete vypustit obrazy pti vytvdrent
souboru Adobe PDF, zajistéte, aby poskytovatel
sluzeb mél ptistup k pivodnim obrazim

s vysokym rozlisenim, které jsou vyzadované pro
spravny vystup. (Viz ,Nastaveni dal$ich voleb pro
barvy, pisma, grafiky a prihlednost“ na

strané 385.) Také zajistéte, aby poskytovatel sluzeb
mél Acrobat Reader 4.0 nebo novéjs$i pro presné
zobrazeni textu a barevnych grafik. Mél by pouzit
Acrobat 5.0, aby dostal optimaln{ zobrazeni.

Priprava dokumentu pro
zobrazeni na obrazovce

Diky malé velkosti souboru, nezévislosti na
platformé a online navigaci je Adobe PDF
idedlnim formdtem pro elektronickou distribuci
dokument a jejich zobrazeni na obrazovce.
Dokumenty Adobe PDF mtizete poslat jinym
uzivateltim jako ptilohu e-mailu nebo je
distribuovat na Webu nebo na intranetu.

Pro elektronicky $ifené soubory Adobe PDF plati
nésledujici pravidla:

* Pfed umisténim dokumentti Adobe PDF na
webové stranky zkontrolujte, Ze texty, grafiky
a rozvrzeni v dokumentech jsou kompletni
a spravné.

* Nastavte hesla a jiné volby zabezpecent.

* Poutzijte ndzev souboru s maximdlni délkou
osm znakd, ndsledovany pfiponou o maximalné
tiech znacich. Rada sifovych a e-mailovych
programu dlouhé ndzvy zkrati.

* Pokud budou uzivatelé soubor zobrazovat na
pocitatich s Windows nebo na Webu, mél by
mit ndzev souboru piiponu .pdf.

¢ Chcete-li pouzit vychozi nastaveni exportu
Adobe PDF pro zobrazeni na obrazovce, zvolte
[Pro obrazovku] v nabidce Styl dialogového
okna Export PDF. Dalsi informace o stylech viz
»Pouzivani stylii exportu Adobe PDF* na
strané 379.



 Pokud chcete poslat soubor e-mailem nebo
pres Web, uvedte do souladu ¢islovéni ti§ténych
stranek s ¢islovanim online stranek. Pokud
naptiklad dokument InDesignu obsahuje
dvodni &dst, jako je strdnka s copyrightem
a obsah, ¢islovdni hlavnich strdnek nemusi
odpovidat ¢islovdni zobrazenému ve stavovém
tddku Acrobatu. Podrobnosti o tom, jak
precislovat stranky najdete v dokumentaci
Acrobatu 5.0.

Pozndmbka: Soubory Adobe PDF exportované

z InDesignu vyuzivaji takové funkce Acrobatu jako
je podpora profilii ICC pro sprdvu barev; plynulé
stinovdni pro lepsi zobrazeni prechodii; a vazby

a zdlozZky pro navigaci. Pro piesné zobrazeni souboru
Adobe PDF z InDesignu je proto nutné pouzit
Acrobat Reader 4.0 nebo novéjsi.

Pouzivani stylt exportu Adobe
PDF

Vystup PDF muZete snadno zautomatizovat
uloZenim v8ech nastaveni vystupu jako stylu
exportu Adobe PDF.

O preddefinovanych stylech Adobe PDF

Pro ulehceni price obsahuje InDesign Ctyti
preddefinované styly pro vytvédfeni souborti
Adobe PDF. Nastaven{ v téchto stylech je navrzeno
tak, aby se dosdhlo kompromisu mezi velikosti
souboru a jeho kvalitou, podle zamysleného
pouziti souboru Adobe PDF. Muzete také vytvofit
styly Adobe PDF s vlastnim nastavenim.

Pravidelné kontrolujte nastaveni Adobe PDF
Q v InDesignu pomoci panelu Piehled

v dialogovém okné Export PDF. InDesign vZdy

pouZije nastaveni z posledniho exportu PDF; nevraci
se automaticky k vychozim nastavenim.
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eKniha Vytvaiisoubory Adobe PDF, které budou
primdrné prohliZzeny na obrazovce — napriklad na
stolnich, pfenosnych pocitacich nebo

v prohlize¢ich eBook. Tato sada voleb vyvdzi
velikost souboru a rozlideni obrazi a produkuje
relativné malé samostatné soubory, komprimuje
véechny informace, ptevadi vechny barvy do RGB
nebo do RGB monitoru (pokud je zapnutd spriva
barev) a vklddd podmnoziny znakd pro véechna
pisma pouzitd v souboru (kromé zdkladnich 14
pisem). Soubory Adobe PDF vytvorené s volbami
eKniha jsou kompatibiln{ s Acrobatem 5.0

a prohlize¢em Adobe eBook Reader 2.2

a novejsim.

Pro obrazovku Vytvdi{ kompaktni soubory
Adobe PDF, které budou zobrazovdny na Webu
nebo na intranetu, nebo budou $ifeny e-mailem
pro zobrazeni na obrazovce. Tato sada voleb
pouzivd kompresi, prevzorkovdni a pomérné malé
rozlideni pro vytvoreni souboru Adobe PDF, ktery
md minimdlni moznou velikost, pfevddi vSechny
barvy do RGB nebo do RGB monitoru (pokud je
zapnutd sprava barev), vklddd podmnoziny znakt
pro vSechna pisma pouzitd v souboru (kromé
zékladnich 14 pisem), zachovdvd kompatibilitu

s Acrobatem 4.0 a nov¢j$im a optimalizuje
soubory pro pfenos po strankdch (byte serving).

Stolni tiskarna Vytvatisoubory Adobe PDF, které
jsou urcené pro stolnf tiskarny, digitdlni kopirky
a publikovani na CD-ROM,; také je muiZete poslat
klientdm pro korektury. V této sadé voleb je
velikost souboru také dulezitd, ale neni jedinym
cilem. Tato sada voleb pomoci komprese

a prevzorkovani zachovd malou velikost souboru,
nechd barvy beze zmény, vlozi podmnoziny znaka
pro vSechna pisma pouZitd v souboru a pfi tisku ve
sttednim rozliSeni produkuje pfiméfené presnou
interpretaci origindlniho dokumentu.
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Komeréni tisk Vytvari soubory Adobe PDF, které
se budou tisknout na osvitovych jednotkdch nebo
primo na tiskové desky jako vysoce kvalitni findlni
vystup. V tomto pripadé neni velikost souboru
dalezitd. Cilem je zachovat v souboru PDF
véechny informace, které bude komer¢ni tiskdrna
nebo grafické studio pottebovat ke spravnému
tisku dokumentu. Tato sada voleb nechd barvy
beze zmény, vloZzi viechna pisma pouzitd

v souboru, tiskne s vysokym rozliSenim a pomoci
dalsich nastaveni zachova maximalni mnozZstvi
informaci obsazenych v ptivodnim dokumentu.

Pozndmka: Pied vytvorenim souboru Adobe PDF,
ktery chcete poslat do komercni tiskdrny nebo
poskytovateli sluzeb, zjistéte si u poskytovatele, jaké
rozliseni vystupu a jind nastaveni mdte pouZit. Pro
urcitého poskytovatele budete moznd muset nékterd
nastaveni exportu zménit a pak jim poslat soubor
stylu.

Vytvaieni vlastnich styla Adobe PDF

Styly Adobe PDF miizete vytvdret a uklddat, coz
usnadnuje jejich zdlohovdni nebo jejich posildni
poskytovatelim sluzeb, klienttim nebo ostatnim
uzivatelim v pracovni skupiné. Existujici styly
muiZete upravovat (kromé ¢tyt preddefinovanych
styl@t) a nacist je do dokumentu InDesignu.

Jak zobrazit dialogové okno Styly PDF:
Zvolte Soubor > Styly PDF.

Jak vytvorit nebo upravit styly Adobe PDF:
1 V dialogovém okné Styly PDF provedte jeden
z nésledujicich tkont:

¢ Chcete-li vytvotit novy styl, klepnéte na Novy
a zadejte nédzev.

¢ Chcete-li zménit existujici uzivatelsky styl,
poklepejte na soubor v seznamu nebo vyberte
soubor a klepnéte na Upravit.

2 Podle potteby urcete nastaveni exportu

v kterémbkoli z panelt v nabidce pod ndzvem stylu
a pak klepnéte na OK. Dostupné volby v panelech
jsou stejné, jako v dialogovém okné Export PDF,
kromé voleb zabezpecent; dalsi informace viz
»Zabezpeleni souborti Adobe PDF* na strané 388.

Jak pfejmenovat nebo odstranit styly Adobe PDF:

1 V dialogovém okné Styly PDF provedte jeden
z nésledujicich tkont:
¢ Chcete-li prejmenovat existujici styl, vyberte

styl v seznamu, klepnéte na Upravit, zadejte
novy nazev a pak klepnéte na OK.

¢ Chcete-li styly odstranit, vyberte jeden nebo
vice stylt v seznamu, klepnéte na Odstranit
a pak klepnutim na OK odstranéni potvrdte.

2 Klepnutim na OK uzavtete dialogové okno
Styly PDF.

Jak ulozit styly Adobe PDF:

1 V dialogovém okné Styly PDF vyberte

v seznamu jeden nebo vice styld, které chcete
ulozit.

2 Klepnéte na Ulozit. Zadejte ndzev a umistén{
a pak klepnéte na Ulozit.

Jak nadist existujici styly Adobe PDF:

1 V dialogovém okné Styly PDF klepnéte na
Nacist:

2 Najdéte soubor PDF, ktery chcete nadist,

a poklepejte na néj nebo vyberte soubor a klepnéte
na Nacist.



Nastaveni vSeobecnych voleb
Adobe PDF

Vseobecné volby umoznuji urdit verzi Acrobatu
pro kompatibilitu souboru a dal$i nastaveni
souboru a zatizeni. MiiZete vytvofit soubory
Adobe PDF, které jsou kompatibilni s Acrobatem
4.0 nebo 5.0. Vase volba ur¢uje, zda se ndhled
nékterych efektd, naptiklad pretisku, zobrazi
spravné.

Jak nastavit vSeobecné volby Adobe PDF:

1 Klepnéte na VSeobecné na levé strané
dialogového okna Export PDF.

2 Zvolte volbu stranky nebo rozsahu stranek:

Vsechny Exportuje vSechny stranky v soucasném
dokumentu nebo knize. To je vychozi nastaveni.

Rozsah Urdi rozsah strének, které se budou
exportovat ze sou¢asného dokumentu. Rozsah
muzete zadat pomoci pomlcky a oddélit vice
strdnek nebo rozsaht ¢arkami. Tato volba neni
dostupnd, kdyz exportujete knihu.

Dvojstranky Exportuje stranky spole¢né, jako by
byly svazané nebo vytisténé na stejném listu.
Exportovat muizete pouze jednu dvojstranku na
kazdy list.

Dulezité: Pro komercni tisk nevybirejte volbu
Dvojstrdnky; jinak poskytovatel sluzeb nebude moci
stranky vyradit.

3 Urcete, kterd verze Adobe Acrobatu se pouZije.
Vyberte Acrobat 5.0, chcete-li zachovat
prihlednost, text a pfimé barvy v grafice, kdyz
soubor umistite do jiné aplikace (naptiklad Adobe
InDesignu nebo QuarkXPressu).
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4 Vyberte libovolné z ndsledujicich voleb:

Generovat miniatury Vytvor{ miniaturni obraz
pro kazdou exportovanou stranku nebo jednu
miniaturu pro kazdou dvojstrdanku, pokud je
vybrand volba Dvojstranky v panelu Vseobecné.
Miniatury zvét$uji velikost souboru.

Optimalizovat pro rychlé zobrazovani z Webu
Optimalizuje soubor Adobe PDF, aby se zmensila
velikost souboru. InDesign zmén{ strukturu
souboru, a tim ho pfipravi pro stahovéni po
strankach (byte serving) z webovych serveri. Tato
volba komprimuje text a ¢drové grafiky, bez
ohledu na vybrané nastaveni v panelu Komprese.
Tim se umozni rychlejsi piistup k souboru a jeho
zobrazovéni pti stahovdni z Webu nebo jiné sité.

Zobrazit PDF po exportu Zobrazi soubor Adobe
PDF v Acrobatu. Nejlepsi zobrazeni dostanete s
Acrobatem 5.0. Ptikaz Ndhled ptetisk v Acrobatu
5.0 zobrazi na obrazovce, jak se prolnuti,
prihlednost a pretisk objevi v dokumentu PDF.

Véetné tagid eKnihy Vytvoii soubor Adobe PDF,
ktery automaticky taguje elementy v ¢ldnku na
zdkladé podmnoziny tagi Acrobatu 5.0, které
InDesign podporuje. Tato podmnozina obsahuje
rozpoznavani odstavcti, zdkladni formdtovani{
textu, seznamy a tabulky. Dal${ informace

o tagovanych souborech PDF viz ,,VyuZiti obsahu
dokumentit Adobe PDF pro rtizné tucely” na
strané 390.

Véetné hypervazeb Vytvoii anotace hypervazeb
Adobe PDF pro hypervazby, polozky obsahu
a rejstitku InDesignu.

Véetné zalozek Vytvoii zdlozky pro polozky
obsahu InDesignu, a zachovd ptitom tdrovné
obsahu.
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Exportovat netisténé objekty Exportuje objekty,
na které jste aplikovali volbu Neti$téné v paleté
Atributy.

Exportovat viditelna voditka a mfizky ucafi
Exportuje voditka okrajd, pomocny voditka,
voditka sloupcti a mtizky acafti, které jsou pravé
v dokumentu viditelné. Mfizky a voditka se

exportuji ve stejné barvé, jakou maji v dokumentu.

O metodach komprese
Pfi exportu do Adobe PDF muze InDesign

komprimovat text a ¢drové grafiky, komprimovat

a prevzorkovat barevné, sedoténové

a monochromatické bitmapové obrazy. Podle
zvolenych nastaveni mutize komprese

a prevzorkovdni podstatné zmensit velikost

souboru Adobe PDF s malou nebo Zddnou ztrdtou

detaild a presnosti.

* Volba Automaticky nastavi automaticky

nejlepsi moznou kompresi a kvalitu pro grafiku

obsazenou v dokumentu. Pro vétsinu soubort

Adobe PDF davd tato volba vyhovujici vysledky.
Komprese JPEG se obvykle pouzije pro 8-bitové

obrazy ve stupnich $edi a pro 8, 16 a 24-bitové
barevné obrazy, kdyZ maji obrazy souvisle
plynulé tény; komprese ZIP se pouZije pro 2, 4

a 8-bitové obrazy ve stupnich $edi, pro 4-bitové

barevné obrazy a indexované 8-bitové barevné
obrazy a 16 a 24-bitové barevné obrazy, pokud
maji ostré zmény barev.

* Komprese ZIP dobfie funguje pro obrazy
s velkymi jednobarevnymi plochami nebo
opakujicimi se vzory a pro ¢ernobilé obrazy,
které obsahuji opakujici se vzory. InDesign
nabizi volbu 4 a 8-bitové komprese ZIP. Pokud
pouZijete 4-bitovou kompresi ZIP u 4-bitovych
obrazti nebo 8-bitovou kompresi ZIP
u 4-bitovych nebo 8-bitovych obraz, je
metoda ZIP bezeztrdtovd; to znamend, Ze se
nevypusti Zddnd data, aby se soubor zmensil,
a kvalita obrazu se nezméni. Pouzitim 4-bitové
komprese ZIP u 8-bitovych dat se v§ak muize
kvalita zhorsit, protoZe se ztrati data.

* Komprese JPEG je vhodnd pro obrazy ve
stupnich Sedi nebo barevné obrazy. JPEG je
ztrdtovd komprese, coz znamend, Ze odstranuje
data obrazu a miize zmensit jeho kvalitu;
velikost souboru ale sniZuje s minimélni ztrdtou
informaci. Protoze formét JPEG odstranuje
data, miize dosdhnout mnohem mensich
velikosti souboru nez komprese ZIP.

» Komprese CCITT a Run Length jsou dostupné
pouze pro monochromatické bitmapové
obrazy. Komprese CCITT (Consultative
Committee on International Telegraphy and
Telephony) je vhodnd pro ¢ernobilé obrazy
a pro jakékoli obrazy skenované s barevnou
hloubkou 1 bit. Group 4 je univerzdlni metoda,
kterd poskytuje dobrou kompresi pro vétsinu
monochromatickych obrazii. Group 3,
pouzivand u vétsiny faxovych zatizeni,
komprimuje monochromatické bitové mapy po
jednom fadku. Komprese Run Length
produkuje nejlepsi vysledky pro obrazy, které
obsahuji velké plochy plné ¢erné nebo bilé.



O prevzorkovani

InDesign muze prevzorkovdnim bitmapového
obrazu s primérovanim nebo bez praimérovan{
omezit mnozstvi dat v obrazu podle pozadavki
vystupniho zafizeni. Pfevzorkovdni bitmapovych
obrazii je Zddouci, kdyz obsahuji vice dat nez miize
vystupni zatizen{ pouzit nebo kdyz chcete pouzit
exportovany soubor Adobe PDF na Webu.
Tabulku ukazujici riiznd rozliSeni vystupu najdete
v ,Komprese a prevzorkovin{ obrazi“ na

strané 384. Pokud jsou obrazy vzorkované

s vy$$im rozlidenim, nez jaké muize zatizeni pouZit,
prodlouzi se doba zpracovani.

Ptevzorkovani znamend zménu rozmérd obrazu
v obrazovych bodech (a tedy i velikosti zobrazeni).
Kdyz ptevzorkujete obraz s pramérovdnim
(sniZite pocet obrazovych bodi), ur¢ité informace
se z obrazu odstrani. Kdyz ptevzorkujete smérem
nahoru (zvysite pocet obrazovych bodit), pridaji se
nové obrazové body podle hodnot barev
existujicich obrazovych bodt. Vybérem metody
interpolace — ptfevzorkovdni s primérovinim,
pievzorkovani bez priimérovani nebo bikubické
prevzorkovani — urdite, jak se budou obrazové
body bude priddvat nebo odstranovat.

* Prevzorkovdni s priimérovdnim zpramérnuje
obrazové body ve vzorkované oblasti a pak
nahradi celou oblast obrazovym bodem
s praimérnou barvou pii uréeném rozli$eni.

* Prevzorkovdni bez priimérovdni zvoli obrazovy
bod ve stiedu vzorkované oblasti a pak nahradi
celou oblast timto obrazovym bodem pfi
ur¢eném rozliSeni. Pfevzorkovdni bez
pramérovan{ podstatné snizuje ¢as zpracovan{
v porovndni s pfevzorkovanim
s primérovanim, ale vysledkem je obraz, ktery
je méné vyhlazeny. Pfevzorkovani bez
pramérovdani se nedoporucuje pro tisk
s vysokym rozlisenim.
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* Bikubické prevzorkovdnipouzivd vdzeny primér
pro uréeni barvy obrazového bodu a obvykle
déva lepsi vysledky neZ jednoduchd metoda
prevzorkovani s primérovanim. Bikubické
prevzorkovani je nejpomalejsi, ale nejpresnéjsi
metoda, jejimz vysledkem jsou nejplynule;jsi
prechody téna.

A B C D

A. Pred prevzorkovinim B. Po prevzorkovini
s prismérovdnim C. Po pievzorkovdni bez priimérovdni
D. Po bikubickém prevzorkovini

Pozndmka: Obvykle miize InDesign prevzorkovat
pouze dolil, ne nahoru. Pokud ale dokument
obsahuje prithledné objekty, slouceni priithlednosti
miiZe obrazy prevzorkovat také nahoru. Rozlisent,
na které sloucent priihlednosti prevzorkuje nahoru
nebo dolii, se nastavuje pomoci stylii slouceni
prithlednosti. Dalsi informace viz , Nastaveni
sloucent prithlednosti a jeho vysledkii pomoci stylii
na strané 303.
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Komprese a prevzorkovani obrazti

Komprese a pfevzorkovani miize podstatné
zmensit velikost souboru Adobe PDF, ale mtize
také snizit kvalitu obrazu. Neovlivni ale kvalitu
textu a ¢drovych grafik. Moznd budete chtit

s témito volbami trochu experimentovat, abyste
nasli spravny pomér mezi velikosti souboru

a kvalitou obrazu.

Pozndmka: Pred nastavenim voleb komprese zjistéte
doporucend nastaveni u svého poskytovatele sluzeb.

Jak prevzorkovat barevné obrazy nebo obrazy ve
stupnich Sedi:

1 Klepnéte na Komprese na levé strané
dialogového okna Export PDF.

2 Pro Barevné bitmapové obrazy nebo Bitmapové
obrazy ve stupnich $edi zvolte metodu
prevzorkovani.

3 Zadejte rozlideni v dpi, které je 1,5 az 2
ndsobkem hustoty poloténového rastru — poc¢tu
radka poloténovych bodti na jeden palec (Ipi) —se
kterym se bude soubor Adobe PDF tisknout nebo
zobrazovat.

Pokud neptijdete pod toto doporucené nastaveni
rozli$ent, obrazy, které neobsahuji ptimé ¢ary ani
geometrické nebo opakujici se vzory, se nizsim
rozliSenim neovlivni. InDesign pfevzorkuje
viechny barevné obrazy nebo obrazy ve stupnich

$edi v dokumentu nad touto hodnotou rozlieni.

Pozndmbka: InDesign md prdh vzorkovdni 1,5.

Z tohoto diivodu InDesign nepievzorkuje obraz,
pokud rozliseni obrazu neptesdhne 1,5 ndsobek zde
urcené hodnoty.

Nisledujici tabulka zobrazuje bézné typy tiskdren
a jejich rozliseni métené v dpi, jejich vychozi
hustotu rastru métenou v lpi a rozliseni

prevzorkovdni pro obrazy méfené v obrazovych
bodech na palec (ppi).

Rozliseni tiskarny Vychozi Rozliseni
hustota obrazl
rastru

300 dpi (laserova 60 Ipi 120 ppi

tiskarna)

600 dpi (laserova 85 Ipi 170 ppi

tiskarna)

1200 dpi (osvitova 125 Ipi 240 ppi

jednotka)

2400 dpi (osvitova 150 Ipi 300 ppi

jednotka)

Jak komprimovat barevné obrazy nebo obrazy ve
stupnich Sedi:

1 V panelu Komprese dialogového okna Export
PDF zvolte metodu komprese pro barevné
bitmapové obrazy nebo $edoténové bitmapové
obrazy. Pti tisku s vysokym rozliSenim obvykle
nejlépe funguje volba Automaticky.

2 Zvolte nastaveni kvality. P1i tisku s vysokym
rozlisenim obvykle nejlépe funguje volba
Maximalni.

Jak pfevzorkovat monochromatické obrazy:

1 Zvolte Komprese v nabidce nahote
v dialogovém okné Export PDF.

2 Pro Monochromatické bitmapové obrazy
zvolte metodu pievzorkovani a zadejte rozliseni
v dpi. InDesign prevzorkuje véechny
monochromatické obrazy vdokumentu nad touto
hodnotou rozliseni. Pouzijte stejné rozliseni jako
md vystupni zafizeni, ale ne vice nez 1500 dpi.
Ulozeni monochromatického obrazu s rozliSenim
vétsim nez 1500 dpi zvysi velikost souboru, ale
nezlepsi kvalitu obrazu.



Pozndmbka:Prevzorkovdni monochromatickych
obrazil se milZe projevit neocekdvanym zpiisobem,
naptiklad tim, Ze se obraz viibec nezobrazi. Pokud se
to stane, pouzijte prevzorkovdni s priimérovdanim
nebo zvolte Beze zmény vzorkovdni a pak soubor
exportujte znovu. Tento problém se vyskytne s vétsi
pravdépodobnosti pti prevzorkovdni bez
priimérovdni nez pii prevzorkovdini

s priimérovdnim.

Jak komprimovat monochromatické obrazy:

1 Zvolte Komprese v nabidce nahofte
v dialogovém okné Export PDF.

2 Pro Monochromatické bitmapové obrazy
zvolte metodu komprese.

Jak pouzit kompresi pro text a ¢arové grafiky:

Vyberte volbu Komprimovat text a ¢drové grafiky.
InDesign pouzije metodu komprese ZIP pro
viechny texty a ¢drové grafiky v souboru Adobe
PDF. Protoze metoda ZIP je bezeztritovd,
neovlivni to kvalitu.

Jak omezit exportovana data obrazii:

Vyberte volbu Ofiznout obrazovd data podle
rdmecka. Tato volba miize zmensit velikost
souboru, protoZe se exportuji pouze obrazovd
data, kterd patti do viditelné ¢dsti rimecku. Tuto
volbu nevybirejte, pokud nédsledné zpracovani
muze vyzadovat dal$i informace (naptiklad pro
zménu polohy nebo preteceni obrazu).
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Urceni tiskovych znacek
a preteceni

Nastaveni v panelu Znacky a preteceni urcuji
informace o strance, které pouzivaji poskytovatelé
sluzeb pfi préci s exportovanou strdnkou. Kdyz
vyberete libovolnou volbu tiskovych znacek, zvétsi
se hranice souboru Adobe PDF, aby se
prizpusobily prete¢eni nebo strankovym zna¢kdm.
Tyto volby jsou stejné jako v dialogovém okné
Tisknout. (Viz ,,Ur¢eni tiskovych znac¢ek” na
strané 436.)

Nastaveni dalSich voleb pro
barvy, pisma, grafiky
a prihlednost

Panel Dalsi volby obsahuje volby pro ptevod
barev, vloZzeni podmnozin znakd pisem,
vynechdni grafik pro nahrazeni OPI, vyhodnoceni
vazeb OPI v grafikdch EPS a spravu sloucent{

a pruhlednosti.

Z tohoto panelu je také dostupny Spravce
tiskovych barev. Pokud provedete zmény

v dokumentu pomoci Sprévce tiskovych barev
(naptiklad zménite vSechny pfimé barvy na jejich
ekvivalentni vytazkové barvy), odrazi se tyto
zmény v exportovaném souboru, ale neuloZi se se
stylem Adobe PDF.

Prevod barev do cilového barevného
prostoru

Nastaveni barev urcuje, jak se vytvéreji barevné
informace v exportovaném souboru Adobe PDF.
Vsechny informace o ptimych barvdch se pti
prevodu barev zachovaji; pouze ekvivalentni
vytazkové barvy se pfevedou do ur¢eného
barevného prostoru.
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InDesign pouziva cilovy profil pro popis gamutu
findlniho vystupniho zatfizeni RGB nebo CMYK,
napriklad vaseho monitoru nebo standardu
SWOP. Pomoci tohoto profilu prevadi InDesign
informace o barvach v dokumentu (definované
zdrojovym profilem v sekci Pracovni prostory
dialogového okna Nastaveni barev) do barevného
prostoru cilového vystupniho zatizeni. Dalsi
informace viz ,Pouziti pteddefinovanych
nastaveni spravy barev® na strané 351.

Pozndmbka: Kdyz exportujete dokument InDesignu
se sprdvou barev do Adobe PDF, pfevedou se vsechny
profily ICC verze 4, pouZité jako profily pracovnich
prostorii nebo vloZené v umisténych obrazech nebo
v souborech PDF, na kolorimetricky podobné profily
ICC verze 2. Pokud vyberete volbu VioZit profily ICC
pro vloZeni profilii do souboru Adobe PDF, InDesign
vlozi do souboru Adobe PDF profily verze 2. Tento
prevod zachovdvd kompatibilitu s ostatnimi
produkty, které jesté nepodporuji verzi 4 profilii ICC.
Prevedené profily verze 2 ddvaji stejnou kvalitu
barev jako profily verze 4.

Jak prevést barevné objekty:

1 V panelu Dalsi volby dialogového okna Export
PDF zvolte bud RGB nebo CMYK, podle svého
cilového zafizent:

RGB Vytvdii vSechny hodnoty barev pomoci
¢erveného, zeleného a modrého barevného
prostoru. Soubor Adobe PDF s definicemi barev
RGB se 1épe hodi pro zobrazeni na obrazovce.

CMYK Vytvoti soubor, ze kterého lze vytvorit
vytazky, s hodnotami vSech barev v gamutu
vytazkovych tiskovych barev azurové, purpurové,
Zluté a ¢erné.

2 Zvolte cilovy profil z nabidky.

Oznacovani barev profily ICC

Muzete vloZit informace o profilech pro spravu
barev pfi prohliZeni nebo tisku. Potom aplikace
nebo vystupni zatizeni, které pouziva soubor
Adobe PDF a potiebuje pfevést barvy do jiného
barevného prostoru, bude mit k dispozici
informace o profilech. (Viz ,,Vkladadni profila do
uklddanych dokumentd“ na strané 363.)

Jak oznacit barvy profily ICC:

1 Zapnéte spravu barev a nastavte informace
profilu. (Viz ,Zapnuti a nastaveni sprdvy barev®
na strané 350.)

2 V panelu Dalsi volby dialogového okna Export
PDF vyberte volbu Vlozit profily ICC.

Jak nechat barevné objekty v jejich pivodnim
barevném prostoru:

V nabidce Barvy zvolte Nechat beze zmén.
Exportovany soubor Adobe PDF bude obsahovat
stejné obrazy RGB a CMYK jako ptivodni
dokument.

Simulace pretiskd (pouze dokumenty
kompatibilni s Acrobatem 4.0)

Ackoli Acrobat 4.0 nepodporuje ndhled pretiskd,
v exportovaném dokumentu Adobe PDF miizete
napodobit efekt pretiskii. Diky tomu si miizete
prohlédnout kontrolni ndhled barev dokumentu
piimo na monitoru pied jejich reprodukei na
konkrétnim vystupnim zatizeni.

Pozndmbka: Kdyz simulujete pretisk, piimé barvy se
nezachovaji.



Jak simulovat pretisk v dokumentech Acrobatu 4.0:

1 V panelu Vieobecné dialogového okna Export
PDF zvolte Acrobat 4.0 v sekci kompatibility
Acrobatu.

2 V panelu Dalsi volby dialogového okna Export
PDF vyberte volbu Simulovat pretisk.

O vkladani a nahrazovani pisem

InDesign vlozi pismo pouze tehdy, pokud
obsahuje nastaveni od vyrobce pisma, které
povoluje vlozeni pisma. VloZeni zabrdni nahrazen{
pisma ptizobrazeni nebo tisku souboru a zajisti, ze
¢tendfi uvidi text v jeho ptivodnim pismu. Vlozeni
také umozni upravit text v souboru PDF za
predpokladu, Ze mdte na svém pocitaci dané
pismo nainstalované. Vlozeni zvysi velikost
souboru pouze o mdlo, pokud dokument
nepouzivd dvoubytovd pisma, co? je formdt pisem
bézné uzivany pro asijské jazyky.

Pro kazdé vloZené pismo mtize InDesign vlozit
bud celé pismo nebo pouze jeho podmnozinu —
pouze znaky nazyvané glyfy pouzité v tomto
souboru. Podmnoziny pisem vytvori vlastni ndzvy
pisem a tim zajisti, aby se pti tisku pouzila vase
pisma a metriky pisem. Pak mtize poskytovatel
sluzeb vzdy pouzit pro zobrazeni a tisk vasi verzi
pisma Adobe Garamond, ne svou verzi tohoto
pisma.

Kdyz InDesign nemiiZe vlozZit pismo kvuli
nastaven{ vyrobce pisma a ten, kdo otevie nebo
tiskne soubor Adobe PDF nemad pristup

k ptivodnimu pismu, pismo se do¢asné nahradi
fezem pisma Multiple Master: bud AdobeSerMM
pro chybéjici patkové pismo nebo AdobeSanMM
pro chybéjici bezpatkové pismo.

ADOBE INDESIGN 2.0
Pfiru¢ka uzivatele

Rez pisma Multiple Master se miiZe natazenim
nebo zhusténim prizptisobit tak, Ze se zachovd
déleni radka a strdnek v ptivodnim dokumentu.
Nahrazend pisma neodpovidaji vzdy zcela piesné
vzhledu ptvodnich znakd, zvldsté pokud jde

o nekonvenéni tvary znakd, jako napiiklad

u psacich pisem. Ndzev ptivodniho pisma je
vloZen v souboru Adobe PDF, a pokud md soubor
k pismu ptistup, pismo se zobrazi spravné.

Pokud jsou znaky neobvyklé (vlevo), nahrazené pismo
nebude odpovidat (vpravo)

Zména stavu vlozeni pisma

Muzete vlozit pouze glyfy v soucasnosti zadané

v dokumentu, podle nastaveného prahu

v procentech (vychozi hodnota je 100%). Préh
ur¢uje bod, kdy InDesign vlozi v§echny znaky
pisma. Pokud napiiklad zménite prah na 35,
InDesign vlozi vS§echny znaky pouze tehdy, kdyz je
v souboru pouzito vice nez 35% znak pisma;
pokud je pouzito méné nez 35% znakd, InDesign
vloZi pouze pouzité znaky.
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Jak zménit stav vlozeni pisma:

V panelu Dalsi volby dialogového okna Export
PDF zadejte novou hodnotu v procentech ve volbé
Podmnoziny pisem pod.

Vypusténi grafik

Volby OPI v panelu Dalsi volby umoznuji
selektivné vypustit rizné druhy importovanych
grafik pii posildn{ obrazovych dat na tiskdrnu
nebo do souboru a nechat pro né pouze OPI vazby
(komentdte) pro pozdéjsi zpracovdni serverem
OPI. Dalsi podrobnosti viz ,,Nastaveni spole¢nych
voleb exportu® na strané 260.

Export informaci o prihlednosti

Prahledné objekty, které vytvorite pomoci
ndstrojii InDesignu, se exportuji rizné podle toho,
zda pouzijete kompatibilitu s Acrobatem 4.0 nebo
Acrobatem 5.0. Pokud pouZijete kompatibilitu

s Acrobatem 4.0, InDesign slou¢i prahledné
oblasti podle nastaveni ve vybraném stylu slou¢eni
prahlednosti. Pokud pouzijete kompatibilitu

s Acrobatem 5.0, InDesign zachovd pritihledné
oblasti v Zivé a plné upravitelné podobé.

Dalsi informace o slou¢eni prithlednosti viz
»Nastaveni slou¢eni prtihlednosti a jeho vysledka
pomoci stylG“ na strané 303. Pokud ze svého
souboru Adobe PDF chcete vytvaret vystup

s vysokym rozlisenim, méli byste se podivat na
téma ,Nastaveni dokumentu s priithlednosti pro
Uspé$ny vystup na strané 305.

Jak pouzit styl slouceni prihlednosti:

V panelu Dals{ volby dialogového okna Export
PDF vyberte styl slouceni prithlednosti v nabidce

Styly.

Zabezpeceni souborii Adobe
PDF

Ptistup k dokumentu Adobe PDF miiZete omezit
pti jeho exportu. Kdyz pomoci zabezpeceni
omezite ptistup k souboru, viechny néstroje

a polozky nabidky spojené s piislusnymi
omezenymi funkcemi budou ztlumené.

Soubor Adobe PDF mtize vyZadovat heslo pro
otevien{ dokumentu (uzivatelské heslo) a pro
zménu nastaveni zabezpeceni (heslo sprdvce).
Pokud v souboru nastavite omezeni pro
zabezpedeni, méli byste také urcit heslo sprévce,
jinak muze kazdy, kdo soubor otevte, tato
omezen{ odstranit. Pokud je soubor otevien
pomoci hesla sprévce, zabezpe¢ovaci omezeni jsou
docasné vypnuta. Pokud méd soubor obé hesla,
mtuzete ho oteviit kterymkoli z nich.

Pozndmka: Styly Adobe PDF nepodporuji hesla

a nastaveni zabezpeceni. Pokud vyberete nastaveni
hesla a zabezpeceni v dialogovém okné Export PDF
a pak klepnete na UloZit styl, hesla a nastaveni
zabezpeceni se nezachovayi.

Jak zabezpecit soubory Adobe PDF:

1 Zvolte Soubor > Export, abyste zobrazili
dialogové okno Export PDF, a pak vyberte panel
Zabezpeceni.

2 V panelu Zabezpeceni urlete pozadovanou
ochranu heslem:

* Vyberte Vyzadovat heslo pfi otevient
dokumentu a v textovém poli Heslo uzivatele
zadejte heslo, které musi uzivatel zadat pred
otevienim souboru.



* Vyberte Vyzadovat heslo pfi zméné opravnéni
a hesel a v textovém poli Heslo spravce zadejte
heslo, které museji uzivatelé zadat, aby mohli
nastavit nebo zménit volby zabezpeceni.

Pozndmbka: Pro obé pole nemiiZete pouzit stejné
heslo.

3 Vyberte volby, uréujici povolenou uroven akcf
uzivatele:

Nepovolit tisk Zabrdn{ uzivatelim vytisknout
soubor Adobe PDF.

Nepovolit zmény dokumentu Zabrdniuzivatelam
vypliovat formuldfe a provddét jakékoliv jiné
zmény v souboru Adobe PDF.

Nepovolit kopirovani nebo vyjmuti, vypnout
usnadnéni pfistupu Zabrdn{ uzivateltim vybirat
text a grafiky.

Nepovolit pfidavani azmény poznamek a poli
formulafd Zabrani uzivatelim ptiddvat nebo
ménit pozndmky a pole formuldtd, kdyz oteviou
soubor Adobe PDF v Adobe Acrobatu nebo

v jiném editoru Adobe PDF.

Informace o nastaveni zabezpeceni v umisténych
souborech Adobe PDF viz ,,Jak nastaveni
zabezpeceni v umisténych strankdch PDF ovlivni
dokumenty InDesignu® na strané 243.

Zobrazeni prehledu nastaveni
exportu Adobe PDF

Pomoci panelu Piehled v dialogovém okné Export
PDF zkontrolujte pfed exportem sva nastaveni.
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Jak zobrazit souhrn nastaveni exportu Adobe PDF:

Klepnéte na Prehled na levé strané dialogového
okna Export PDF.

Jak ulozit souhrn do textového souboru:
1 Klepnéte na Ulozit prehled.

2 Zadejte ndzev souboru, vyberte umistén{
souboru a klepnéte na Ulozit.

Kopirovani a vkladani obsahu
PDF pomoci schranky

Pomocf systémové schranky mtizete kopirovat
vybéry mezi souborem InDesignu a dal$imi
produkty Adobe, naptiklad Adobe Illustratorem,
Adobe Photoshopem, Adobe Streamline, Adobe
Dimensions a Adobe Premiere. Kdyz kopirujete
vybér do schranky, kopiruje se jako kompletni
stranka Adobe PDF, s pouzitim podobnych
nastavent, jako ve stylu PDF pro stolni tiskdrnu:
barvy se nechaji beze zmény, pouzije se komprese
a prevzorkovdni s praimérovanim pro zmens$eni
velikosti souboru, vloZ{ se podmnoziny pro
vsechna pismy pouzitd v souboru a tisk ve
sttednim rozli$eni produkuje pfiméfené presnou
interpretaci origindlniho dokumentu. Tato
nastaveni nemiZzete zménit.

Kdy?z vlozite vybér Adobe Illustratoru ze schranky
do dokumentu InDesignu, vlozi se bud jako PDF
nebo jako AICB (formdt podobny EPS), podle
urc¢ené volby. PDF zachovava priihlednost,
zatimco AICB rozdéli vybér do mnoha mensich
nepriihlednych objektd, které dohromady daji
vzhled priihlednosti. InDesign zméni objekty
AICB na nativni objekty InDesignu.



Vytvareni souborii Adobe PDF

Jak nastavit predvolby kopirovani:
1 Zvolte Upravy > Ptedvolby > VSeobecné.

2 Vyberte Kopirovat do schranky PDF a klepnéte
na OK.

Pozndmka: Kopirovdni vybérii jako Adobe PDF
vyZaduje vice dasu a pameéti.

Jak ur¢it predvolby vkladani:
1 Zvolte Upravy > Predvolby > Vieobecné.

2 Vsekci Schrdnka provedte jeden z ndsledujicich
ukont a pak klepnéte na OK:

* Chcete-li vklddat jako PDF, vyberte Preferovat
PDF pti vkladani.

* Chcete-li vklddat jako AICB, nechte volbu
Preferovat PDF pti vkldddni nevybranou.

Jak kopirovat s pouzitim schranky:

1 Vyberte objekt nebo objekty InDesignu, které
chcete kopirovat. Pak zvolte Upravy > Kopirovat.

2 Vsouboru v jiném programu nez InDesignu,
do kterého chcete objekty vlozit, zvolte Upravy >
Vlozit.

Vyuziti obsahu dokument
Adobe PDF pro rtizné ucely

Tagované soubory Adobe PDF umoznujf s lep$imi
vysledky ulozit obsah dokumentu do jinych
formadtd, jako je naptiklad RTF a XML, zménit
natékdni obsahu dokumentu na zafizeni s jinou
velikosti, jako jsou napiiklad ¢teci zatizeni pro
eBook (e-knihy), a zptistupnit obsah dokumentu
pro pohybové a zrakové hendikepované uzivatele
s pouzitim programu pro ¢teni z obrazovky pro
Windows. Kdyz pouzijete InDesign pro prevod
stranek dokumentu do Adobe PDF, mizete
automaticky vytvorit tagované soubory Adobe
PDF.

Obsah riiznych typt dokumentti Adobe
PDF

Obsah z InDesignu mtiZete ulozit jako
nestrukturované nebo tagované dokumenty
Adobe PDF. Tyto typy dokumentti se li${ v obsahu
a v tom, jak lze jejich obsah znovu vyuzit. Obecné,
¢im vice strukturdlnich informaci dokument
Adobe PDF obsahuje, tim vice mate moznost{ pro
vyuziti jeho obsahu.

Nestrukturované dokumenty Adobe PDF mohou
obsahovat nékolik typti obsahu:

* Autorsky obsah zahrnujici stranky, ¢lanky,
odstavce, tabulky a obrdzky.

 Pozndmbky, naptiklad online poznambky,
grafické oznaceni a textové oznalent.

* Artefakty strdnkovani, jako jsou ¢isla stranek
a prabéznd zdhlavi.

* Artefakty rozvrzeni a typografické artefakty,
jako jsou barevné pruhy mezi sloupci textu
a vodorovné linky oddélujici poznamky pod
¢arou od textu..

« Tiskové artefakty, napiiklad ofezové znacky,
soutiskové znac¢ky a informace o strdnce
vytisténé vné ofezovych znacek.

Kromé tohoto obsahu je v tagovanych

dokumentech Adobe PDF strom logické

struktury, ve kterém jsou odkazy na autorsky
obsah v pfirozeném potadi ¢teni. Odkazy na
pozndmky a artefakty ve stromu logické
struktury nejsou, protoze nejsou pii vyuziti
obsahu dokumentu pro jiné ucely povazovany
za uzite¢né. Naptiklad, kdyz se ¢te obsah
dokumentu programem pro ¢tenf z obrazovky,
nepovazuji se ¢isla stranek dokumentu za
uzitetnou informaci.



Kromé stromu logické struktury obsahuji
tagované dokumenty Adobe PDF dals{
informace o obsahu dokumentu, véetné hodnot
znakd v Unicode, mezer mezi slovy

a rozpozndni podminénych a nepodminénych
rozdélovnikd.

Pole | Tagy™.

T Tagy~™

<~  Tags Root
- <Docurmnent>
- <A
- <Sect
< <Tite Style>
-  <Span>
Gulivers Travels
w  <Paragraph Style 1>
-  <Span>
by Jonathan Swift
w  <Paragraph Style 1>
-  <Span>
The publisher 1o the rea
w  <Paragraph Style 2>
-  <Span>
Prologue
w  <Paragraph Style 2>
-  <Span>
As given in the original
w  <Paragraph Style 2>
-  <Span>
The author of these trav
w  <Paragraph Style 2>
-  <Span> |
Although Mr. Guliveri ||

KD

Strom logické struktury tagovaného
dokumentu Adobe PDF v Acrobatu 5.0

ADOBE INDESIGN 2.0
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Jak vytvofrit tagovany dokument Adobe PDF:

1 Klepnéte na Vieobecné na levé strané
dialogového okna Export PDF.

2 Vyberte Vetné tagt eKnihy.

3 Podle potteby vyberte dalsi volby a pak klepnéte
na OK.

JakIze riizné typy dokumenti Adobe PDF
vyuzit pro jiné ucely

V zévislosti na typu dokumentu Adobe PDF, ktery
jste vytvotili, miizete znovu vyuzit jeho obsah
uloZenim dokumentu v jiném formdtu s riznymi
vysledky.

Nestrukturovany Adobe PDF V Acrobatu 5.0
muzete s dobrymi vysledky uklddat
nestrukturované soubory Adobe PDF do jinych
forméta (napiiklad RTF). V nestrukturovaném
souboru Adobe PDF ulozeném do RTF rozeznajf
odstavce, ale ne zdkladni formdtovdni textu,
seznamy nebo tabulky. Nemtizete zménit natékani
obsahu nestrukturovanych soubort Adobe PDF
na zatizeni s jinou velikosti, jako je napiiklad ¢tect
zaf{zeni pro e-knihy (eBook). Nestrukturované
soubory Adobe PDF nejsou spolehlivé pfistupné
pomoci programu pro ¢teni z obrazovky pro
Windows.

Tagované soubory Adobe PDF V Acrobatu 5.0
mtizete uloZit tagované soubory Adobe PDF do
jinych formdtd, napiiklad do RTF a XML,

s nejlep$imi vysledky, v¢etné rozezndvdani
odstavct, zékladniho formdtovdni textu, seznamu
a tabulek. MuzZete zménit natékdni obsahu
tagovanych soubort Adobe PDF tak, Ze jsou
¢itelné na zatizenich s jinou velikosti. Tagované
soubory Adobe PDF jsou optimalizované pro
usnadnéni pfistupu, aby se mohly spolehlivé
pouzit s programy pro ¢teni z obrazovky pro
Windows.
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Rozsifeni schopnosti tagovaného Adobe KdyZ méte tento zdsuvny modul nainstalovany,
PDF mtizete provést nasledujici tikony:

Pomoci piikazi struktury Adobe PDF muizete « Mapovat ndzvy stylti odstavcti InDesignu na
definovat vlastni sadu tagg, a tim rozsifit kontrolu styly odstavcii v tagovaném Adobe PDF

nad elementy tagovaného Adobe PDF. Tato Acrobatu 5.0.

rozsititelnost vyzaduje zdsuvny modul pro vice
médif nazvany XMediaUI. Informace
o instalovéni a pouZit{ tohoto zdsuvného modulu * Oznatit a skryt tiskové artefakty, text a obrazy,

viz ,,Instalace a pouzivin{ XML na strané 393. aby se nezobrazily pti zméné natékdni
v Acrobatu 5.0.

* Zménit poradi ¢teni ¢ldnkd a obrazi.
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ML (Extensible Markup Language)
X a HTML (Hypertext Markup Language)

jsou populdrni forméty, které se pouzivaji
k zobrazeni dokumentii na World Wide Webu
a na firemnim intranetu. V InDesignu mtizete
navrhnout a vytvorit vysoce kvalitn{ a vizudlné
pritazlivé dokumenty, potom je upravit na stranky
XML nebo HTML pro publikovini na Webu. Po
navrzeni dokumentu mtiZete exportovat soubory
XML nebo HTML a potom tyto soubory oteviit
piimo v prohlize¢i Webu nebo do nich pfidat dalsi
funkce pomoci jinych aplikaci.

O XML

InDesign umi ptidat strukturu zalozenou na XML
do novych i star$ich dokumentd a tim usnadnit
jejich zpracovdni pfi publikovdn{ obsahu do vice
kandlt — pro tisk, Web, kapesni/bezdritovd
zafizen{ a dal$i. HTML a XML maji podobné
elementy a strukturu. XML se ale 1i§{ od HTML

v tom, Ze je rozsifitelny; uzivatelé mohou definovat
vlastni sadu tagti elementti.

Dokumenty InDesignu muzete exportovat do
formdtu XML a dokumenty XML muzete
importovat do InDesignu a nechat tagovany text
a grafiky natékat do rameckdi.

Instalace a pouzivani XML

Pfedtim, nez budete moci piidat tagy do svych
dokumentii nebo importovat a exportovat XML,
musite zkopirovat soubor zdsuvného modulu
XMedia Ul do slozky zdsuvnych modula
(Plug-ins).

Informace najdete v souboru Install_ReadMe
(Instalace_Ctéte).

Priprava dokumenti pro HTML

Pokud vytvatite dokument pro publikovén{ na
Webu, navrhnéte ho pro obrazovku a potom ho
exportujte do HTML. InDesign mtize piidat
naviga¢ni odkazy, zaloZené na hypervazbach.

I kdyz 1ze pomoci InDesignu vytvotit opravdu
atraktivni webové stranky, funkce Export HTML
je ur¢ena hlavné ke zjednoduseni opétovného
vyuziti tiskovych materidld pro Web —
nenahrazuje tedy vSestranné funkce
specializovanych produktd pro vytvafeni Webu,
jako je Adobe GoLive.

¢ hf-m‘.-.
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Ziskani shodnych barev online

InDesign obsahuje knihovnu vzorniku webovych
barev, sklddajici se z barev, které véts§ina webovych
prohlize¢t pouzivd k zobrazeni textu a grafik

v dokumentech HTML. 216 barev v této
knihovné, ¢asto nazyvanych bezpecné webové
barvy, se nelisi na riznych platformdch, protoze to
je podmnozina barev, které pouzivaji prohlizece ve
Windows i v Mac OS. Bezpe¢né webové barvy

v InDesignu jsou stejné jako barvy v paleté
webovych barev v Adobe Photoshopu a v Adobe
Mlustratoru.

Kazdd barva v knihovné je pojmenovand podle
svych hodnot RGB. Hexadecimalni kéd kazdé

barvy, ktery HTML pouzivd k definici barvy, je
uloZen uvnitf politka barvy.

Jak pouzit barvy z webové knihovny:

1 Zvolte Nové policko barvy v nabidce palety
Vzornik.

2 V poli Rezim barvy zvolte Webova.

3 Vyberte bezpe¢nou webovou barvu a pak
klepnéte na OK.

Dal$i informace viz ,,Pouzivdni knihoven
vzorniku®“ na strané 317.

Pojmenovani soubori HTML

Pti pojmenovdni souboru HTML si pamatujte
ndsledujici informace o standardnich zdsaddch

pro nazvy:

* Mnoho sitovych programi otezdvd (zkracuje)
dlouhé ndzvy soubort, takze je lep$i pouzit
standardni konvence ndzvii soubortt UNIX, ve
které nézev souboru obsahuje maximalné osm
znakd a pfiponu.

* Pouzijte ptiponu .html nebo .htm. Ve Windows
InDesign automaticky pfida k ndzvu souboru
ptiponu .html.

» Nepouzivejte specidlni znaky, naptiklad
otazniky (?), hvézdicky (*) ani mezery mezi
pismeny v ndzvu souboru — nékteré prohlizece
nemusi ndzev cesty piecist. Pokud z néjakého
dtvodu musite v ndzvu souboru pouzit
specidln{ znaky nebo mezery, ovérte si
v ptiru¢ce k HTML spravny kod. Cheete-li
napiiklad zadat mezery mezi pismeny, budete
muset nahradit mezeru fetézcem ,,%20.



Navrhovani pro HTML

Jazyk HTML popisuje strukturu dokumentu, ale
kazdy prohlize¢, ve kterém ho zobrazujete, fidi
skute¢nou prezentaci tohoto dokumentu.

V disledku toho bude vzhled souboru HTML

v riznych prohliZze¢ich rizny. Tento problém
InDesign fe$i pouzitim standardu konsorcia pro
World Wide Web nazvaného CSS-1 (Cascading
Style Sheets-1), ktery fesi vétsinu problémui
ndvrhu, kdy? se pouZije s prohliZze¢em verze 4.0
nebo vyssi.

Ackoli se standardy HTML rychle vyvijeji, ne
kazdy atribut ndvrhu stranky se mize zachovat pfi
exportu dokumentu InDesignu do HTML.
Nékteré atributy nemaji ekvivalenty v jazyku
HTML. Jiné atributy mohou byt v HTML
rozezndany spravné, ale urcité prohlizece je
ignoruji. Kdyz navrhujete dokument, ktery bude
publikovdn na Webu, vezméte v ivahu nésledujici
problémy:

Text Export do HTML zachovd nékteré atributy
znakd a odstavcd, ale ostatni nezachovd. Miizete
zachovat vzhled, ale ne moznost dprav
nestandardniho textu, jeho pfevedenim na
grafiku. (Viz ,Nastaveni voleb formatovdni“ na
strané 397.)

Mezi atributy, které se v HTML zachovaji, patii
pismo (je-li dostupné na cilovém pocitaci) a jeho
velikost, proklad, podtrzeni a preskrtnuti,
zarovndni, odsazeni, mezera pted a za odstavcem
a barva textu.

ADOBE INDESIGN 2.0
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Atributy, které se v HTML nezachovaji, jsou
posun ucaff, ligatury, atributy starého stylu ¢islic,
prostrkani, vyrovndni, linky odstavce, zarovndni,
délent slov, nastaven{ bez rozdéleni, volby
rozdélovéni odstavci a polohy tabuldtord.

Nasledujici nestandardni atributy textu mtizete
zachovat jeho prevedenim na grafiku: text

s aplikovanym piechodem; pozadi rimec¢ku nebo
tah rdmecku; text obsahujici v¢lenéné grafiky; text
v neobdélnikovém, zkoseném, oto¢eném,
zvétSeném nebo zmenseném ramecku; text

s obtékdnim a text s inicidlami.

Grafiky HTML podporuje forméty obrazt GIF,
JPEG a PNG. InDesign automaticky prevede urcité
atributy textového rdmecku a vlozené grafiky,
véetné grafik nakreslenych pomoci kreslicich
ndstrojt InDesignu, na obrazy GIF nebo JPEG,
podle poZzadované priihlednosti.

Velikost (jak rozméry tak v bytech) a pocet
grafickych obrazti na strance urcuje, jak dlouho
bude trvat stazeni této stranky do prohlizece
Webu. Chcete-li aby se vase webovd stranka
otevrela rychle, omezte pocet obrazii a zmensete
je.

Usporadani stranky Kdyz exportujete dokument
do HTML, miizete zvolit, zda chcete zachovat
umisténi objektd na strdnce. Kdyz zvolite volbu
Nejlepsi (CSS-1) pro Umisténi, zachovdte presné
umisténi polozek stranky pomoci CSS-1. Aby
umisténi pomoci CSS-1 fungovalo, je nutné pouzit
verzi prohlizece 4.0 nebo novéjsi; jiné prohlizece
totiz podporuji CSS-1 jen do jisté miry.
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Kdyz zvolite, aby se usporadani stranky
neaproximovalo, bude vysledkem jeden sloupec
souvislého textu s grafikami v samostatnych
odstavcich a natékajicimi spolu s textem.

It’s Not Easy Bein’
reen na

If’s Not Easy Bein’
reens —

S vypnutou volbou Nejlepsi (vlevo) a s vybranou volbou
Nejlepsi (vpravo)

Export dokumentu do HTML

Export dokumentu do HTML mtizete provést
jednoduse s pouzitim vychozich nastaveni, nebo
s pouzitim vlastniho nastaveni.

Jak exportovat dokument InDesignu do HTML:
1 Zvolte Soubor > Export.

2 V poli Ulozit jako typ (Windows) nebo
Formdty (Mac OS) zvolte HTML.

3 Zadejte ndzev souboru a zvolte umisténi
souboru.

4 Klepnutim na Ulozit oteviete dialogové okno
Export HTML. Jednotlivé volby jsou vysvétleny
v ndsledujicich tématech.

5 Upravte nastaveni podle potieby. Pak zvolte
jiné dialogové okno v nabidce nahote v sou¢asném
dialogovém okné nebo klepnéte na Predchdzejici
nebo Dalsi.

6 Kdyz nastavite volby v dialogovych oknech,
klepnéte na OK. Podle zvolenych voleb se mtize
nyni soubor HTML objevit ve vasem prohlizeci
Webu.

Nastaveni voleb dokumentu

Klepnéte na Dokumenty nahoie v dialogovém
okné Export HTML a nastavte volby, ovliviiujici
cely dokument.

Exportovat jako jeden dokument HTML Vytvori
z celého dokumentu jeden soubor HTML. Muzete
urcit, zda se maji exportovat vSechny strdanky,
jedna stranka nebo ur¢ity rozsah stranek. Kdyz
exportujete vice nez jednu stranku jako jeden
soubor HTML, objevi se mezi strainkami

v prohlize¢i Webu vodorovna ¢dra.

Muzete také zadat titul souboru HTML, ktery se
objevi v titulnim pruhu ve vét$iné prohlize¢a
Webu.

Exportovat jako vice dokumenttd HTML Vytvori
samostatné soubory HTML pro kazdou stranku
dokumentu podle seznamu, ktery mizete upravit.
Standardné jsou v seznamu vSechny stranky
dokumentu a je jim ptitazen ndzev souboru

a tituly podle ndzvu souboru, ktery jste zadali pii
ukldddni souboru. Na konec ndzvu se ptidd ¢islo
stranky. Pfi upravdch seznam pouzijte nasledujici
postupy:

¢ Chcete-li odstranit stranku ze seznamu,
klepnéte na znak zaskrtnuti vedle ¢isla a ndzvu
stranky, aby se zobrazilo prdzdné pole. Dal$im
klepnutim do tohoto pole strdnku obnovte.



¢ Chcete-li zménit vychozi ndzev a titul stranky,
vyberte stranku a pak zadejte novy nazev a titul
do poli Ndzev souboru a Titul pod seznamem
stranek. Aby bylo snadnéjsi ptiradit ptivodni
soubor k titulu strainky HTML, pouzijte
podobny ndzev souboru a titul.

Zobrazit HTML v Po dokonceni exportu se otevie
vybrany prohlize¢ Webu nebo aplikace pro dpravy
HTML a zobrazi se prvni soubor HTML. Prohlize¢
zvolte z nabidky nebo zvolte Jiny, chcete-li najit

a vybrat jiny prohlize¢ nebo editor HTML,
napiiklad Adobe GoLive. Kdyz pti§té oteviete
dialogové okno Export HTML, aplikace, kterou
jste ur¢ili pomoci volby Jiny, se objevi v nabidce.
Pomoci volby Jiny miizete do nabidky pridat az tfi
dalsi aplikace. Pokud piidate vice nez tii aplikace,
prvni vybrand aplikace se nahradi tou, kterou jste
zvolili naposled.

Nastaveni voleb formatovani

Zvolte Formdtovéni nahofe v dialogovém okné
Export HTML a nastavte véeobecné volby
formdtovani. Pokud zvolite barvu pomoci
systémového dialogu pro vybér barvy, InDesign
posune vybranou barvu na nejbliz$i bezpe¢nou
webovou barvu.

Piebit barvu Zménibarvu celého textu v souboru
HTML na vybranou barvu. Bud mtizete zvolit
bezpe¢nou webovou barvu z nabidky, nebo
muzete poklepat na barevné pole a vybrat barvu
v dialogu pro vybér barvy. Nezapomerite, ze
néktery text v dokumentu InDesignu se v souboru
HTML muize zménit na grafiku; text ve formé
grafiky tato volba neovlivni.
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Zachovat nestandardni text Urcuje, zda se md
zachovat vzhled nebo moznost dprav
nestandardniho textu. Seznam atributi
nestandardniho textu viz ,Navrhovani pro
HTML na strané 395. Zvolte Zachovat vzhled,
aby se text pfevedl na obraz GIF, ve kterém se
zachova vizudlni vzhled textu, ale takto prevedeny
text jiz nelze upravit. Zvolte Zachovat moznost
uprav, aby se odstranilo veskeré nestandardni
formdtovéni, napiiklad otoceni.

Pozadi Zadné Ponechd vzhled pozadi dokumentu
stejny jako v InDesignu. Nepridaji se Zddné dalsi
barvy ani obrazy.

PozadiBarva Aplikuje vybranou barvu na pozadi
stranky HTML (nebo na v8echny stranky, pokud
exportujete dokument jako vice souborti). Bud
muzete zvolit bezpe¢nou webovou barvu

z nabidky, nebo miizete poklepat na barevné pole
a vybrat barvu v dialogu pro vybér barvy.

Pozadi Obraz Dlazdicové vyplni pozadi souboru
HTML vybranym obrazem. Najdéte a vyberte
obraz GIF nebo JPEG a pak klepnéte na Oteviit.
Pokud si to rozmyslite, poklepejte na miniaturu
v dialogovém okné nebo klepnéte na Vybrat

a vyberte jiny obraz.

Nastaveni voleb usporadani

Zvolte Usporddani nahofe v dialogovém okné
Export HTML a urcete, jak presné se bude
usporaddni stranky reprodukovat v souboru
HTML.

Umisténi Zvolte volbu pro umisténi elementti
stranky, jak je vysvétleno v ,,Navrhovéni{ pro
HTML® na strané 395.
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Okraje InDesignu Pokud chcete, aby v souboru
HTML byly stejné okraje jako v dokumentu
InDesignu, vyberte Zachovat. Pokud vyberete
Z4dné, okraje InDesignu se vypusti a prohlize¢
pouzije své vlastni vychozi okraje.

Navigaéni pruh KdyZ exportujete dokument
InDesignu jako vice soubort HTML, vytvoti tato
volba na kazdé strance naviga¢ni vazby. Tyto
vazby oteviou ndsledujici a predchdzejici stranky.
Vyberte Nahote, Dole nebo Nahote i dole podle
toho, kam chcete naviga¢ni vazby umistit. Pokud
nechcete, aby InDesign vytvotil naviga¢ni vazby,
vyberte Zadny.

Nastaveni voleb grafiky

Zvolte Grafiky nahote v dialogovém okné Export
HTML, a urcete, jak InDesign prevede grafické
elementy do souboru HTML. Volby pro Nastaveni
GIF a Nastaveni JPEG se pouZiji na vSechny obrazy
prevedené béhem exportu.

Ulozit obrazy jako Zvolte, zda se jednotlivé
grafiky v dokumentu ptevedou do formdtu GIF
nebo JPEG. Jestlize chcete, aby InDesign rozhodl,
ktery z téchto dvou formdti se pouzije pro
jednotlivé grafiky, vyberte Automaticky.
Nastaveni Automaticky prevede obrazy RGB,
CMYK, LAB a stupné Sedi do formatu JPEG

a obrazy s indexovanymi barvami nebo obrazy

s prihlednosti do formétu GIF. Nestandardnf text
se prevede do formdtu GIF s vyjimkou textu, ktery
obsahuje v¢lenéné obrazy.

At zvolite kteroukoliv volbu, ptipojené obrazy,
které jsou jiz ve formdtu GIF, JPEG nebo PNG

s rozliSenim 72 dpi, se budou exportovat bez
prevodu. Tim se zachovaji animace GIF nebo
prihlednost v pripojenych obrazeech i kvalita
obrazti JPEG, protozZe se neptidd 7zddnd dalsi
ztrdtovd komprese. Naopak vechny vlozené
obrazy — i ty, které jsou ulozené jako GIF, JPEG
nebo PNG - se pfevedou do zvoleného formdtu.

Pouzit podslozku pro obrazy Vytvoriveslozce,do
které se uloz{ dokumenty HTML, slozku Images
(Obrazy). InDesign ulozi soubory obrazt pro
dokumenty HTML do této nové slozky. To je
uzite¢ny zptisob uspordddni soubord, zejména
pokud soubor HTML mtize obsahovat velky pocet
obrazi. Pokud tuto volbu nevyberete, véechny
obrazy se ulozi do stejné slozky jako soubory
HTML.

Paleta Umozni urcit, jak InDesign zachdz{

s barvami pfi vytvdfeni soubort GIF pro stranky
HTML. Format GIF vyzaduje pouziti omezené
palety barev, kterd nesmi mit vice nez 256 barev.
Vyberte jednu z nasledujicich voleb:

* Zvolte Adaptivni (bez rozkladu), aby se
vytvotila paleta, pouzivajici reprezentativni
vzorek barev v grafice bez jakéhokoliv rozkladu
neboli michdni malych barevnych bodi pro
simulaci dalsich barev. Tato volba ¢asto vytvori
velké oblasti stejné barvy, ale vizudlni efekt se
lisi podle typu grafiky. Vysledky mohou byt
neptijatelné u mnohobarevnych fotografii, ale
jsou vhodné pro kresby, loga, mapy nebo
snimky z obrazovky pocitace. Celkové davd
volba Adaptivn{ (bez rozkladu) nejkvalitnéjsi
obrazy pro grafiky, obsahujici vice nez 256
barev; v opa¢ném piipadé zvolte Presnd.



¢ Chcete-li vytvorit paletu bezpe¢nych webovych
barev, které jsou podmnozinou systémovych
barev Windows a Mac OS, zvolte Webova.

* Chcete-li vytvofit paletu pomoci existujicich
barev v grafice, zvolte Pfesnd. Pokud grafika
obsahuje vice nez 256 barev, varovny dialog vés
upozorni, Ze InDesign nem?iZe vytvorit pfesnou
paletu.

¢ Chcete-li vytvotit paletu pomoci vestavéné
palety barev Windows nebo Mac OS, zvolte
Systémovd. Tato volba miize zptisobit
neocekdvané vysledky, kdyz se obraz zobrazi
v systému s 8-bitovym zobrazenim s jinou
vestavénou paletou.

Bitii barvy Umozni urdit az 256 barev pro kazdy
GIF, vytvoreny pro soubory HTML. Niz§i pocet se
projevi mensi velikosti souboru GIF, ale miize
zpusobit nepfijatelné vysledky. Tato volba je
dostupnd pouze u palet barev Adaptivni a Pfesnd.

Prokladané Zpitisobi, Ze se obrazy GIF budou
zobrazovat postupné a s postupné pribyvajicimi
detaily pti stahovdni do prohlize¢e Webu.

Kvalita obrazu Umozni u kazdého obrazu GIF
vytvoteného pro soubor HTML ur¢it kompromis
mezi kompresi (snizeni velikosti souboru)

a kvalitou obrazu. Volba Nizkd vytvoii nejmensi
soubor a nejnizéi kvalitu; volba Maximdlni vytvor{
obraz s nejvétsi velikosti souboru a nejvyssi
kvalitou.
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Metoda formatovani Umozni ur¢it, jak rychle se
zobrazi grafiky JPEG pii otevieni strinky HTML.
Chcete-li, aby se obrazy pti stahovdni do
prohlize¢e Webu zobrazovaly postupné

a s postupnym nacitdnim detaild, zvolte
Progresivni. Soubory vytvofené s touto volbou
jsou o néco vétsi a pti zobrazovani vyZaduji vice
paméti RAM. Chcete-li, aby se kazdy obraz JPEG
zobrazil aZ po uplném stazeni, zvolte Zakladni;
dokud nenf cely soubor stazeny, zobrazi se jen jeho
vyhrazené misto.

Nastaveni voleb kédovani

Zvolte Volby nahote v dialogovém okné¢ Export
HTML a vyberte formdt kédovdni souboru
HTML. V nabidce Kédovéni vyberte jednu z
ndsledujicich voleb:

¢ Unicode (UTF-8)

+ Zapadni (ISO-8859-1)
* Japonské (Shift-JIS)
Japonské (ISO-2022-JP)
* Japonské (EUC-JP)

Provadénizménvsouboru HTML
nebo XML
Soubory XML nebo HTML, vytvotené

v InDesignu, mtzete zménit ndsledujicimi
metodami:
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* Otevtete soubor XML nebo HTML v aplikaci * Otevfete ptivodni dokument InDesignu

pro jeho upravy, naptiklad v Adobe GoLive.
Kdyz oteviete dokument HTML z InDesignu
v programu Adobe GoLive 4.0 nebo novéjsim,
mohou se na strdnce objevit zna¢ky otazniku
nebo razové ramecky. Nahradte tyto neplatné
znaky podle potteby platnymi znaky HTML.

a provedte v ném potfebné zmény. A7
provedete zmény v InDesignu, miiZete znovu
exportovat dokument nebo urdité stranky
dokumentu do XML nebo HTML s pouzitim
ptvodniho ndzvu souboru.



Kapitola 16: Tisk

isk je proces posildni strainek dokumentu

na vystupni zafizeni. Pravdépodobné

budete chtit tisknout priibézné kopie
névrhu predtim, nez vytisknete kone¢nou verzi.
Abyste mohli optimdlné rozhodovat o tisku, méli
byste pochopit zdkladni{ principy tisku, v¢etné
toho, jak rozli$enf tiskdrny nebo kalibrace
a rozliSeni vaSeho monitoru ovlivni vzhled
vytisténé stranky.
Cennym zdrojem informaci tykajicich se vSech
stranek tiskového publikovéni, od pocdte¢niho
pldnovéni po prepress, je kniha nakladatelstvi
Adobe Press Print Production Essentials. Informace
o zakoupeni knih z vydavatelstvi Adobe Press
najdete na Webu Adobe na www.adobe.com nebo

u svého mistniho distributora technické literatury.

O tisku

Af posildte vicebarevny dokument externimu
poskytovateli sluzeb nebo jen posildte rychly
koncept dokumentu na inkoustovou nebo
laserovou tiskdrnu, pomiize vdm znalost
nékterych zdkladu tisku zajistit hladké provedeni
tisku a také zajistit, ze vysledny dokument bude
vypadat podle vasich zdmérd.

Typy tisku Kdy?z tisknete soubor, InDesign ho
posle do tiskového zatizeni, bud pro pfimy tisk na
papir nebo do digitdlntho tiskatského stroje, nebo
pro ptevod na pozitivni nebo negativni obraz na
filmu. V poslednim ptipadé pak mtize byt film
pouzit pro vytvoreni tiskové desky pro tisk

v komeréni tiskdrné.

401

Typy obrazd Nejjednodussi typy obrazi, jako je
text, pouzivaji pouze jednu barvu v jedné drovni
$edi. Slozitéj$i obrazy maji barevné tony, které se
v obrazu méni. Tento typ obrazu se také nazyvd
obraz s plynulymi tony. Ptikladem obrazu

s plynulymi tény je skenovand fotografie.

Poloténovy rozklad Aby se vytvoftila iluze
plynulych ténd, rozdéli se obraz na fady bodua.
Tento proces se nazyvé poloténovy rozklad.
Zménou velikosti a hustoty bodi v poloténovém
rastru se vytvori optickd iluze proménlivych
odstinti $edi nebo spojité barvy ve vyti§téném
obraze.

Barevné vytazky Kresba, kterd se bude komeréné
reprodukovat a kterd obsahuje vice nez jednu
barvu musi byt vyti$téna na jednotlivé tiskové
desky, pro kazdou barvu jednu. Tento proces se
nazyva vytvareni barevnych vytazkii nebo separace
barev.

Ziskani detaild Mnozstvi detaild ve vyti§téném
obraze je vysledkem kombinace rozlideni a hustoty
rastru. Cfm vét${ je rozlien{ vystupniho zatizent,
tim jemnéjsi (vyssi) hustotu rastru miZete pouZit.
(Viz ,Urceni hustoty poloténového rastru® na
strané 439.)

Prahledné objekty Pokud kresba obsahuje
objekty s prithlednymi prvky, které byly vytvoreny
pomoci palety Prihlednost, ptikazti Vrzeny stin
nebo Prolnuti okrajd, prihlednd kresba se slouci
podle nastaveni ve zvoleném stylu sloucen{
prihlednosti. MizZete nastavit pomér mezi
rastrovanymi obrazy a vektorovymi obrazy ve
vytisknuté kresbé. (Viz ,,Vytvareni, ukladdn{

a naditdni vlastnich stylt slou¢eni prahlednosti*
na strané 303.)

i e
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O ovladacich tiskarny

InDesign podporuje tisk na PostScriptové’

i ne-PostScriptové tiskdrny s pouzitim
nejmodernéjsich nebo nejnovéjsich ovladaca
tiskdren. CD InDesignu obsahuje ovlada¢ tiskdrny
Adobe PS, ktery umoziuje, aby vystup InDesignu
CE vyhovoval pravidlim strukturovani
dokumentu DSC (Document Structuring
Conventions). Kdyz vystup vyhovuje DSC, miize
poslat strukturu dokumentu a pozadavky na tisk
do aplikaci pro prepress, které provadéji vyrazeni
stranek, vytvaieji presahy (trapping) a OPI
nahrazovani obraz, stejné jako do RIPG

a tiskdren. Vysledkem je bezproblémové
zpracovani aplikacemi pro post-processing a OPI
servery.

Pozndmbka: Ovladace tiskdrny Pscript 5
a LaserWriter také vytvdreji PostScriptové soubory
kompatibilni s DSC pti pouziti s InDesignem 2.0.

InDesign podporuje ndsledujici ovladace tiskdren
pro systémy Windows a Mac OS.

Operacni systém Ovlada¢

Windows 98 AdobePS 4.5

Windows NT 4.0 AdobePS 5.2

Windows 2000 a Windows XP Pscript 5

Windows 98, Windows Me Pscript 4

aWindows NT 4.0

Mac 0S5 9.2 AdobePS 8.7.2
a novéjsi

Mac 0S 10.1 LaserWriter

Mac OS 9 LaserWriter 8.7
a novéjsi

Dalsi informace o podporovanych ovladacich
PostScriptovych tiskdren, véetné instala¢nich
pokynti, najdete v sekci Adobe Printer Drivers na
Webu Adobe.

Dals{ informace o vytvdfeni PostScriptovych
souborti pomoci podporovanych ovladaci
tiskdren viz ,,Vybér spravné metody vytvarent
PostScriptového souboru® na strané 425.

Reseni kolidujicich nastaveni ovladaée
tiskarny a InDesignu

Neékterd nastaveni tisku InDesignu se objevuji jak
v dialogovém okné ovladace tiskdrny, tak

v tiskovém dialogovém okné InDesignu. Pokud
jsou tato nastaveni rozdilna, InDesign se pokusi
synchronizovat nastaveni nebo bude ignorovat
nastaveni ovladace. Nékterd nastaveni ovladace
tiskdrny (naptiklad tisk N strdnek, ktery tiskne
stejnou kresbu vicekrdt na stejnou stranku)
nebudou fungovat s nékterymi funkcemi
InDesignu, naptiklad s vytazky, a vytvori
nezddouci vystup. Nejlepsich vysledki pfi kolizi
nastaveni tisku dosdhnete uréenim nastavent
pouze v tiskovém dialogovém okné InDesignu.
Dals{ informace viz ,,O souborech popisu
PostScriptovych tiskdren® na stran¢ 403.

Nastaveni funkci ovladace tiskarny

Pokud chcete ur¢it nastaveni pro specifickou
tiskdrnu, InDesign nabiz{ piistup k dialogovym

oknim ovladacle pres tato tladitka v tiskovém
dialogovém okné InDesignu:

Nastaveni Ve Windows otevte toto tlatitko
dialogové okno Vlastnosti pro pravé vybranou
tiskdrnu.



Vzhled stranky V Mac OS toto tladitko zobrazi
standardni dialogové okno Vzhled stranky
systému Mac OS pro volby tisku. Vétsina
nastaveni dostupnych v dialogovém okné Vzhled
stranky je dostupnd v tiskovém dialogovém okné
InDesignu a méla by byt nastavena v ném.

Tiskarna V Mac OS toto tladitko zobrazi
dialogové okno pro nastaveni voleb specifickych
pro tiskdrnu.

Pozndmka: Pokud zvolite Postscriptovy soubor ve
volbé Tiskdrna v tiskovém dialogovém okné
InDesignu, tlacitka Nastaveni (Windows), Tiskdrna
(Mac OS) nebo Vzhled strdnky (Mac OS) nebudou
dostupnd.

O souborech popisu
PostScriptovych tiskaren

Soubor popisu PostScriptové tiskarny (PPD) neni
totéz co ovladac tiskdrny, tento soubor
prizptsobuje chovidni ovladace pro urditou
tiskdrnu. Soubor PPD obsahuje informace

o vystupnim zafizeni, v¢éetné pisem zabudovanych
v tiskdrné, dostupnych velikosti a orientaci médii,
optimalizovanych hustot rastru, rozli$eni

a schopnosti vystupu barev. Vybér souboru PPD,
ktery odpovidd PostScriptové tiskdrné nebo
osvitové jednotce, vyplni tiskové dialogové okno
dostupnymi nastavenimi pro vystupni zatizeni.

InDesign pouzivd informace v souboru PPD pro
urdent, které PostScriptové informace poslat do
tiskdrny, kdyz se tiskne dokument. InDesign
naptiklad predpoklddd, Ze pisma, kterd jsou

v seznamu v souboru PPD, jsou obsazena

v tiskdrné, takze nejsou pfi tisku posildna, pokud
je vyslovné nezahrnete.
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Pozndmbka: Urcitd nastaveni PPD obvykle obsaZend
v PPD osvitovych jednotek nebudou pfistupnd

v tiskovém dialogovém okné InDesignu. Chcete-li
nastavit tyto funkce specifické pro tiskdrnu, klepnéte
na Nastaveni (Windows), Tiskdrna (Mac OS) nebo
Vzhled stranky (Mac OS) v tiskovém dialogovém
okné InDesignu.

Nastaveni PPD

Protoze mnoho nastaveni tisku InDesignu zavis{
na informacich z PPD, je dileZité pred tiskem
vybrat spravny PPD. Soubor PPD vyberte pomoci
ovladace opera¢niho systému.

Chcete-li doséhnout co nejlepsich vysledki tisku,
pouzivejte posledni verze souboru PPD od
vyrobce vystupniho zafizeni. Mnoho
poskytovatelii prepress sluzeb a komer¢nich
tiskdren ma soubory PPD pro osvitové jednotky,
které pouzivaji. Ulozte PPD do mista uréeného
opera¢nim systémem. Podrobnosti najdete

v dokumentaci ke svému opera¢nimu systému.

Jak nastavit PPD:

Podle svého opera¢niho systému provedte jeden

z ndsledujicich tkonti:

* Ve Windows nastavte PPD pii instalaci
tiskdrny.

* V Mac OS 10.1 nastavte PPD pfi nastavovdni

tiskové fronty.

* V Mac OS 9 nastavte PPD kdykoli pomoci
Pripojeni.
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Tisk slozenych barev

Pro jakykoli tistény dokument nebo knihu muizete
v InDesignu zvolit jednu ze standardni sady
tiskovych voleb. Tyto tiskové volby se objevi

v panelech V$eobecné a Nastaveni tiskového
dialogového okna.

17

Pokud vytvétite barevné vytazky, miizete
vytisknout slozeny zkus$ebni tisk v barvdch nebo ve
stupnich $edi, abyste zkontrolovali svou praci.
Slozeny obraz vdim muze pomoci rozvrhnout

a zkontrolovat sazbu pred vyti§ténim vyslednych
(a drahych) vytazka.

Kdyz InDesign tiskne sloZeny tisk, tisknou se
vSechny barvy pouzité v souboru na jeden list, bez
ohledu na to, zda jsou jednotlivé barvy vybrané.

Pfi tisku sloZenych barev si uvédomte nésledujici
skute¢nosti:

+ Jakékoli volby pretisku, které jste vybrali
v dokumentu, se vytisknou sprévné na tiskdrné,
kterd podporuje pretisk. Protoze vétsina
stolnich tiskdren pretisk nepodporuje, mizete
simulovat efekty pretisku tim, Ze vyberete
Simulovat pietisk v panelu Vystup v tiskovém
dialogového okné.

Dulezité: Kdyz vyberete Simulovat pretisk prevedou
se pro tisk piimé barvy na vytazkové barvy. Pokud
chcete pouzit soubor pro vytvdreni vytazkii na RIPu
nebo pro konecny vystup, nevybirejte tuto volbu.

+ Kdy? tisknete na ¢ernobilé tiskdrné, InDesign
vytvori sloZzenou verzi stranek ve stupnich $edi.
Pokud dokument obsahuje barvy, InDesign je
simuluje tiskem vizudlné spravnych stupna
$edi. Napriklad $edd, kterd simuluje 20% odstin
zluté, je svétlej$i nez 20% odstin Cerné, protoze
7lutd je vizudlné svétlej$i nez Cernd.

» Kdyz tisknete knihu s kapitolami obsahujicimi
kolidujici ptimé tiskové barvy nebo styly
presaht, muzete urdit, aby InDesign
synchronizoval nastaveni se vzorovym
dokumentem. (Viz ,,Synchronizace dokumenti
v souboru knihy“ na strané 179.)

 Pokud v rdmci knihy pouzivdte spravu barev,
zajistéte, aby kazdy dokument v knize pouzival
stejné nastaveni spravy barev v dialogovém
okné Nastaveni barev.

Pozndmbka: Pamatuite si, Ze podobné jako monitory
se i barevné tiskdrny vyrazné lisi v kvalité reprodukce
barev; a proto jsou zkuSebni ndtisky od poskytovatele
sluzeb nejlepsim zpiisobem, jak ovéfit vzhled
vysledného vystupu.

Tisk dokumentu nebo knihy

V tiskovém dialogovém okné InDesignu jsou
tiskové volby seskupeny v nékolika panelech.
Chcete-li tisknout knihu nebo vybrané
dokumenty z knihy, zobrazte tiskové dialogové
okno z palety Kniha; pouziti palety Kniha je jediny
zptisob, jak vytisknout knihu.



Jak otevfit tiskové dialogové okno a zobrazit rizné
skupiny voleb tisku:

1 Chcete-li otevtit tiskové dialogové okno,
provedte jeden z nésledujicich ukoni:

+ Pokud madte otevieny samostatny dokument,
zvolte Soubor > Tisknout. Tim se otevte tiskové

dialogové okno pro predni otevieny dokument.

+ Pokud v paleté Kniha nejsou vybrané zadné
dokumenty nebo jsou vybrané vechny
dokumenty, zvolte Tisknout knihu v nabidce
palety Kniha. Tim se vytisknou v§echny
dokumenty v knize.

* Pokud mdte vybrané nékteré dokumenty
v paleté Kniha, zvolte Tisknout vybrané
dokumenty v nabidce palety Kniha.

2 Klepnéte na ndzev panelu na levé strané
tiskového dialogového okna.

Pieobecné

Poiet kopii: D O Knmpl-f
— Stranky ——— -——--—-———-~E
Stranky: @& Usechny
) Rozsah: I:
Sekvence: @

...........................................................

YEeobecné

Nastaveni

Znatky a pretedent
R

Grafiky

Sprava barew

Ffehled

!
|
DalE wolby |
|
|

Jak tisknout otevieny dokument nebo knihu ve
slozenych barvach:

1 Zkontrolujte, Ze méte instalovany ovlada¢
tiskdrny pro sviij pocitac.
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2 Otevtete tiskové dialogové okno z nabidky
Soubor nebo z palety Kniha.

3 Pokud jsou poZadovand nastaveni ve stylu
tisku, zvolte ho v nabidce Styl tisku nahote

v tiskovém dialogovém okné. (Viz ,,Pouzit{ styla
pro tisk“ na strané 406.)

4 V panelu Vseobecné zadejte pocet kopif tisku
a urcete, zda se maji stranky kompletovat nebo
tisknout v opaéném poradi.

5 Urcete, které stranky chcete tisknout. Pokud
tisknete knihu, volba Rozsah stranek nent
dostupnad. (Viz ,,Nastaveni v§eobecnych voleb
tisku“ na strané 407.)

6 Zvolte velikost a orientaci papiru v panelu
Nastaveni. (Viz ,,Uréeni velikosti papiru® na
strané 409.)

7 Zvolte rezim slozené barvy v panelu Vystup.
(Viz ,Volba barevného rezimu slozenych barev*
na strané 415.)

8 Podle potieby nastavte viechny volby v panelu.
Informace o jednotlivych volbdch miiZete najit
pomoci rejstifku. Nastaveni urcend v téchto
panelech se ukladaji spolu s dokumentem.

9 Klepnéte na Tisknout. InDesign vytiskne
vsechny viditelné vrstvy a véechny nebo vybrané
dokumenty v knize.
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O tisku na ne-PostScriptovych tiskarnach

Dokument miiZete vytisknout na tiskdrnach GDI
(Windows) a QuickDraw (Mac OS) bez podpory
PostScriptu. ProtozZe je ale PostScript standardnim
jazykem pro popis stranky v profesiondlnim
publikovani, fadu $pi¢kovych barevnych

a grafickych vlastnosti, naptiklad hustoty rastru
nebo separace barev, nelze reprodukovat na
ne-PostScriptovych tiskdrnach. Vétsinu formatt
importovanych grafickych soubori se tiskne
piijatelné. Dokument vyti§tény na
ne-PostScriptové tiskdrné by mél obvykle vypadat
stejné jako na obrazovce, kdyz zvolite Zobrazeni >
Typické zobrazeni.

Neékteri dodavatelé proddvaji programy, které
£  pfiddvaji ne-PostScriptové tiskdrné schopnost
interpretace PostScriptu. Ovéfte si u prodejce
softwaru jejich dostupnost a kompatibilitu.

Pouziti styll pro tisk

Pokud pravidelné tisknete na rtiznych tiskarnach
nebo razné typy tiskovych dloh, mizete tiskové
ulohy automatizovat pomoci uloZen{ vystupnich
nastaveni jako styld tisku. Pouziti styld tisku je
rychly a spolehlivy zpisob, jak tisknout tdlohy,
které vyzaduji pfesné nastaveni mnoha voleb

v tiskovém dialogovém okné.

Styly tisku muZete nadist a ulozit, a pak je muzete
snadno zdlohovat nebo je zpfistupnit
poskytovatelim sluzeb, klientéim nebo ostatnim
uzivatelim v pracovni skupiné.

Jak vytvorit styl tisku:

Provedte jeden z ndsledujicich ikond:

* Zvolte Soubor > Tisknout, upravte nastaveni
tisku a klepnéte na Ulozit styl. Zadejte ndzev
a klepnéte na OK.

* Zvolte Soubor > Styly tisku > Definovat
a klepnéte na Novy. V tiskovém dialogovém
okné zadejte ndzev, upravte nastaveni tisku
a klepnéte na OK.

Jak upravit existujici styl tisku:

Provedte jeden z ndsledujicich tikond:

* Zvolte Soubor > Tisknout, upravte nastaveni
tisku a klepnéte na Ulozit styl. Bud styl
pojmenujte nebo zvolte styl, jehoz nastaveni
chcete prepsat, v nabidce Ulozit styl jako.
Klepnéte na OK.

* Zvolte Soubor > Styly tisku a zvolte styl
v nabidce. V tiskovém dialogovém okné upravte
nastavenf tisku a klepnéte na Ulozit Styl.

¢ Zvolte Soubor > Styly tisku > Definovat,
vyberte styl v seznamu a klepnéte na Upravit.
V tiskovém dialogovém okné upravte nastaven{
tisku a klepnéte na OK.

Jak zménit nastaveni vychoziho stylu tisku:
1 Zvolte Soubor > Styly tisku > [Vychozi].

2 Upravte nastaven tisku a klepnéte na Ulozit
styl.

3 Vyberte volbu Styl a zvolte [Vychozi] v nabidce.
Klepnéte na OK.

Jak tisknout s pouzitim stylu tisku:

1 Zvolte styl tisku v nabidce Soubor > Styly tisku.
Pokud chcete, potvrdte nastaveni tisku
v dialogovém okné, které se objevi.

2 Klepnéte na Tisknout.



Jak prejmenovat nebo odstranit styly tisku:
1 Zvolte Soubor > Styly textu > Definovat.
2 Provedte jeden z ndsledujicich ukoni:

¢ Chcete-li pfejmenovat existujicf styl, vyberte
styl v seznamu, klepnéte na Upravit, zadejte
novy ndzev a pak klepnéte na OK.

¢ Chcete-li styly odstranit, vyberte jeden nebo
vice stylti v seznamu, klepnéte na Odstranit
a pak klepnutim na OK odstranéni potvrdte.

3 Klepnéte na OK.

Jak nadist existujici styly tisku:
1 Zvolte Soubor > Styly textu > Definovat.
2 Klepnéte na Nacist.

3 Vyhledejte a poklepejte na soubor .prst
obsahujici styly, které chcete nacist, a pak klepnéte
na OK.

Jak ulozit styly tisku:
1 Zvolte Soubor > Styly textu > Definovat.

2 V seznamu vyberte jeden nebo vice stylt
a klepnéte na Ulozit.

3 Zadejte ndzev a umisténi a pak klepnéte na
Ulozit.

Nastaveni vSeobecnych voleb
tisku
Panel V$eobecné tiskového dialogového okna

obsahuje nastavent, kterd se vyskytuji ve vétsiné
programii.
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Urceni tisténych stranek

Muzete tisknout vSechny stranky, pouze sudé
nebo liché stranky nebo rozsah sousedicich
strdnek. Muzete také tisknout pouze vzorové
strdnky.

Zvolte nékteré z nasledujicich voleb stranek:

Viechny Vytiskne vSechny strdnky v sou¢asném
dokumentu. To je vychozi nastaveni.

Rozsah Urcuje rozsah stranek v sou¢asném
dokumentu, které se maji vytisknout. Cisla

v rozsahu oddélte pomoci rozdélovniku a vice
strdnek nebo rozsahti oddélte ¢drkami nebo
mezerami. Tato volba nen{ dostupna, kdy
pouzivéte funkci Kniha.

Chcete-li tisknout oddily, pouZijte format
naptiklad SecA2-SecB5.

Sekvence Chcete-li tisknout vSechny stranky
dokumentu, zvolte VSechny stranky. Chcete-li
tisknout pouze ur¢ité strainky v daném rozsahu,
zvolte Pouze sudé stranky nebo Pouze liché
stranky. Tyto volby nejsou dostupné, kdyz

s

pouzivéte volbu Dvojstranky.

Tisknout vzorové stranky Vytiskne vSechny
vzorové stranky a ne stranky dokumentu.
Vyberete-li tuto volbu, volba Rozsah nebude
dostupnad.

Dvojstranky Vytiskne stranky spole¢né, jako by
byly svdzané nebo vyti$téné na stejném listu. Na
list mtizete vytisknout pouze jednu dvojstranku.
Pokud je nova stranka vétsi nez pravé vybrand
velikost papiru, InDesign vytiskne tolik, kolik se
vejde, ale automaticky neptizptisobi velikost
stranky, aby se vesla do zobrazitelné oblasti, pokud
nevyberete Pfizpiisobit velikosti papiru v panelu
Nastaveni tiskového dialogového okna. Mizete
také nastavit vodorovnou orientaci tisku. Volba
Dvojstranky neni dostupnd pro dvojstranky $irsi
nez 18 stop, coZ je maximalni velikost strdnky.
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Pokud jsou na stranky v dvojstrance aplikované
riizné styly presahti, InDesign fesf rozdily tak, jak
je popsédno v ,, Tisk knih s konfliktnimi styly
presaht® na strané 345.

DiileZité: Pokud posildte soubory poskytovateli
prepress sluZeb, nevybirejte volbu Dvojstrdnky

s funkci Kniha v Mac OS, jinak poskytovatel nebude
moci strdnky vyfadit na arch.

Tisk mFizek, voditek a dalSich netisténych
objektt

Panel Vieobecné tiskového dialogového okna
obsahuje volby pro tisk prvkda, které jsou
normdlné viditelné pouze na obrazovce. Mtizete
zvolit ndsledujici volby:

Tisknout neti$téné objekty Vytiskne véechny
objekty bez ohledu na nastaven{ zakazujici tisk
jednotlivych objektti.

Tisknout prazdné stranky Vytiskne v§echny
stranky v ur¢eném rozsahu strdnek, i kdyz na
strdnce neni Zddny text ani objekt. Tato volba neni
dostupna pti tisku vytazka.

Tisknout viditelna voditka a mrizky ucafri
Vytiskne viditelnd voditka okraji, pomocnd
voditka, voditka sloupct a mtizky ticaif ve stejné
barvé, jakou jsou tyto prvky zobrazeny

v dokumentu. Viditelnost voditek a miizek
mtuzZete nastavit v nabidce Zobrazeni.

Nastaveni velikosti vystupu
a voleb zpracovani

Kdyz poprvé vytvorite dokument, zvolite velikost
stranky a rozhodnete, zda bude mit orientaci na
vysku nebo na $itku. Kdyz tisknete, musite udélat
podobné rozhodnuti, jak se dokument objevi na
vytisténé strance nebo na filmu.

O velikosti papiru

Je dulezité rozlisovat velikost strdnky (uréenou pro
dokument v dialogovém okné Nastaven{
dokumentu) a velikost papiru (list papiru, ¢dst
filmu nebo oblast tiskové desky, kam se bude
tisknout). Velikost stranky muze byt US Letter
(8,5x 11 palcti), ale Ize nastavit i tisk na vétsi list
papiru nebo filmu, aby se na néj vesly tiskové
znacky nebo oblast preteceni.

Seznam velikosti papiru dostupnych v InDesignu
pochdzi ze souboru PPD (pro PostScriptové
tiskdrny) nebo z ovladace tiskdrny (pro
ne-Postscriptové tiskdrny). Pokud tiskdrna a PPD,
které jste vybrali pro PostScriptovy tisk, podporuji
vlastni velikosti papiru, budete v nabidce Velikost
papiru i volba Vlastni.



Vétsina osvitovych jednotek umi pracovat

s normalnimi velikostmi papiru, jako je letter

a tabloid a také s pfi¢nou orientaci, kdy se obvykla
velikost stranky pti tisku oto¢f 0 90 stupnd. Pti¢nd
orientace ¢asto efektivnéji vyuzije média
osvitovych jednotek.

A B C

A. A4 (orientace na vysku) B. Vlastni C. Pficné

Urceni velikosti papiru

Pro PostScriptovy tisk InDesign normélné pouzivd
vychozi velikost papiru definovanou v souboru
PPD (pro PostScriptové tiskdrny) nebo v ovladaci
tiskdrny (pro ne-PostScriptové tiskdrny). Mtizete
ale zménit velikost papiru na jakoukoli velikost
uvedenou v souboru PPD a ur¢it orientaci po

90 stupnovych krocich dhlu. Velikosti papiru jsou
fazeny podle ndzvl (napfiklad Letter). Rozméry
urcuji hranice zobrazitelné oblasti, tedy celkovou
velikost papiru bez jakychkoliv nepotisknutelnych
okrajti, které tiskdrna nebo osvitova jednotka
pouzivd. Vétsina laserovych tiskdren nemuze
tisknout az presné k okraji stranky.
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Pokud vyberete jinou velikost papiru (naptiklad
pokud zménite Letter na Legal), zménf se velikost
dokumentu v okné ndhledu. Je to proto, Ze okno
ndhledu zobrazuje celou zobrazitelnou plochu pro
vybranou stranku; kdyz se zménf{ velikost stranky,
ndhled v okné se automaticky zméni tak, aby
obsahoval celou zobrazitelnou plochu.

Pozndmka: Zobrazitelné oblasti se v souborech PPD
1i$i i pro stejnou velikost papiru (naptiklad Letter),
protoZe riizné tiskdrny a osvitové jednotky maji
riizné urcenou velikost zobrazitelné oblasti.

Zajistéte, aby velikost papiru byla dostate¢né velkd
pro tisk dokumentu, tiskovych znacek a preteceni.
Abyste ale usetfili film nebo papir z osvitové
jednotky, vyberte nejmensi velikost stranky, na
kterou se vejde va$ dokument a nezbytné
informace pro tisk.

Pozndmka: Ndhled v levé dolni oblasti tiskového
dialogového okna ukazuje, zda je dostatek mista pro
zahrnuti vsech tiskovych znacek a preteceni. (Viz
»Zobrazeni umisténi dokumentu na strané 411.)

Pozndmbka: Velikosti papiru pro ne-PostScriptovy
tisk nebudou dostupné z tiskového dialogového okna
InDesignu. Chcete-li zvolit tyto velikosti papiru,
klepnéte na Nastaveni (Windows), Tiskdrna

(Mac OS) nebo Vzhled strianky (Mac OS) v tiskovém
dialogovém okné InDesignu.

Jak ur¢it velikost papiru:

V panelu Nastaveni tiskového dialogového okna
zvolte volbu v nabidce Velikost papiru.
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Urceni orientace stranky

Ve vétsiné ptipadt by méla byt orientace stranky
v Nastaveni dokumentu (Soubor > Nastaveni
dokumentu) a vystupni orientace v panelu
Nastaveni tiskového dialogového okna stejnd (na
vysku nebo na $itku), at uz tisknete normdlné
nebo pri¢né. Pokud tisknete dvojstranky, miizete
zvolit jinou velikost a orientaci papiru (napiiklad
na $itku), aby se vSechny stranky dvojstranky vesly
na jeden list.

Jak ur¢it orientaci stranky:

V panelu Nastavent tiskového dialogového okna
klepnéte na tla¢itko Orientace, aby se dokument
na médiu nato¢il.

Uelikost papiru: [ A4

$ifka: 209,983 mm Uiska: 297;

P\E
Orientace: I @ll@l Meé

Tlacitka orientace: A. Na vysku B. Na $ifku
C. Obrdcené na vysku D. Obrdcené na $itku

Urceni vlastni velikosti papiru

Pro PostScriptovy tisk muiZete ur¢it vlastni velikost
papiru pomoci volby Vlastni v nabidce Velikost
papiru. Tato volba je dostupnd pouze pokud
pouzivate tiskdrnu, kterd umi zpracovat rizné
velikosti papiru, naptiklad osvitovou jednotku

s vysokym rozli$enim.

Nejvétsi vlastni velikost papiru, kterou muzete
urdit, zdvisi na maximdlni zobrazitelné oblasti
osvitové jednotky. Dalsi informace najdete

v dokumentaci pro pouzitou tiskdrnu.

Pozndmka: Volby viastni velikosti papiru pro
ne-PostScriptovy tisk nebudou dostupné z tiskového
dialogového okna InDesignu. Chcete-li nastavit tyto
funkce specifické pro tiskdrnu, klepnéte na Nastaveni
(Windows), Tiskdrna (Mac OS) nebo Vzhled
stranky (Mac OS) v tiskovém dialogovém okné
InDesignu. Podrobnosti najdete v dokumentaci
ovladace ne-PostScriptové tiskdrny.

Jak ur¢it vlastni velikost papiru:

1 Vyberte soubor PPD (pro PostScriptové
tiskdrny) nebo ovlada¢ tiskdrny (pro
nePostScriptové tiskdrny), ktery podporuje vlastni
velikosti papiru. Chcete-li nastavit PPD, muzete

pouzit volbu PostScriptovy soubor. Dalsi
informace viz ,Nastaveni PPD“ na strané 403.

2 V panelu Nastaveni tiskového dialogového
okna zvolte Vlastni v nabidce Velikost papiru.

Yy

3 Chcete-li ur¢it $itku a vysku, provedte jeden
z nésledujicich dkonti:

* Chcete-li, aby InDesign ur¢il nejmensi velikost
papiru potfebnou pro obsah dokumentu,
tiskové znacky a pieteceni, vyberte Auto
v polich Siika a Vy$ka. Auto je vychozi volba a je
také uzite¢nd, pokud mate v knize rtizné
velikosti strdnek a tisknete na souvisld média,
napriklad na roli filmu nebo fotografického
papiru.



¢ Chcete-li ur¢it vétsi velikost papiru nez je
vychozi, zadejte nové rozméry do textovych poli
Siika a Vyska. Hodnoty vzdy pouze zvysujte;
snizen{ vychozich hodnot by mohlo dokument
offznout.

4 Chcete-li zménit umisténi strdnky na filmu,
zadejte hodnotu v poli Posun.

Hodnota Posun urcuje velikost mista podél levé
strany zobrazitelné plochy. Napiiklad zaddnim
hodnoty 30 bodt ve volbé Posun se stranka
posune o 30 bodd doprava.

Strdnka bez posunu (vlevo) a stejnd strdnka s pouZitym
posunem (vpravo): A. Strdnka B. Film C. Posun

5 Chcete-li otoc¢it médium i obsah stranky,
vyberte Pfi¢né a klepnéte na OK.

NIV

Pomoci volby Pti¢né spolu s volbou Posun muizete
usetfit zna¢né mnozstvi filmu nebo papiru.
Porovnejte ndsledujici ptiklady obrazu
vytisténého z InDesignu se zapnutou a vypnutou
volbou Pri¢né.
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S vypnutou volbou Piicné (vlevo) a usetieny film se zapnutou

volbou Pfi¢né (vpravo): A. Hodnota Posunu B. Mezera
C. Usetteny film

6 Chcete-li urcit vzddlenost mezi jednotlivymi
strankami pfi tisku na souvislé médium, zadejte
hodnotu do pole Mezera.

Zobrazeni umisténi dokumentu

Pted tiskem na PostScriptové tiskdrné mizete
zobrazit, jak se strainky dokumentu vejdou na
vybranou velikost papiru. Nédhled v levé dolni
oblasti tiskového dialogového okna ukazuje, zda
bude nastaven{ papiru a orientace vyhovovat pro
velikost stranky. Kdyz vyberete jiné volby

v panelech tiskového dialogového okna, néhled se
dynamicky aktualizuje a zobrazuje efekt
kombinace nastaven tisku.



412

KAPITOLA 16
Tisk

Néhled Ize zobrazit tfemi zptsoby:

Standardni zobrazeni Zobrazi{ vztah mezi
strankou dokumentu a médiem. Zobrazuje efekty
rtiznych voleb, jako je velikost papiru, zobrazitelna
oblast, pfeteceni, strinkové znacky a dalsi, a také
efekty dlazdicového uspordddni a miniatur.
Nisledujici ptiklady zobrazuji ¢tyti jednotlivd,
nekombinovand nastaveni.

C

| E @
| E .
A. Vychozi B. Dvojstrdnky C. Orientace D. Miniatury 2 x 2

s

Textové zobrazeni Zobrazi ¢iselné hodnoty pro
urditd nastaveni tisku.

Média:

£ 49p7.2 W TOp1E
Stranka:

£ 49p7.276 ¥: T0p1,89
M&Titko:

10032 : 1003
Miniatury:

Ieni

DlaZdice:

Meni

Shrnuti nastaveni v ndhledu

Zobrazeni Vlastni stranka/Ofiznuty list Zobrazi
efekty riznych nastaveni tisku, podle velikosti
stranky. Pro vlastni velikost stranky je z ndhledu
vidét, jaké je uspordddni média na vystupnim
zafizenf; jaké jsou maximdlni podporované
rozméry média u vystupniho zatizent; a jakd jsou
nastaveni pro posun, mezeru a pri¢ny tisk. Pro
jednotlivé listy, naptiklad Letter a Tabloid,
zobrazuje ndhled vztah zobrazitelné oblasti

a velikosti média.

V zobrazeni vlastni stranky a ofiznutych list
ukazuje ndhled také vystupni rezim pomoci ikony:
Vytazky T, Slozené stupné $edi @, Slozené
CMYK H nebo Slozené RGB m.

Zobrazeni viastni strdnky (vlevo): A. Smér pohybu média

B. Vypnutd volba Pticné C. Velikost papiru D. Médium
Zobrazeni ofiznutych listii (vpravo): E. Zobrazitelnd
oblast F. Médium

Jak pfepnout mezi typy nahledu:

Klepnéte na obraz néhledu v levé dolni oblasti
tiskového dialogového okna.



Tisk dokumenti nadmérnych
velikosti

V InDesignu sice miiZete vytvorit dokumenty
o rozmérech az 18 x 18 stop, ale vétsina stolnich
tiskdren neumi vytisknout tak velké stranky.

Chcete-li tisknout dokumenty nadmérnych
rozmért na stolnf tiskdrné, mtizete vytisknout
kazdou stranku dokumentu po ¢astech, zvanych
dlazdice, a pak tyto ¢dsti ofiznout a sestavit
dohromady. Miizete také zmensit velikost
dokumentu tak, aby se vesel na dostupnou velikost
papiru.

Rozdéleni dokumentu na dlazdice

Rozméry dokumentu nemusi nutné odpovidat
velikostem papirt pouzivanych v tiskdrné. Kdyz
tisknete, InDesign rozdéli dokument nadmérné
velikosti na jeden nebo vice obdélniki neboli
dlazdic, které odpovidaji velikosti stranky
dostupné v tiskdrné. Pak muzZete sestavit
prekryvajici se Cdsti.

InDesign muze dokument rozdélit na dlazdice
automaticky nebo muzete dlazdice nastavit ru¢né.
Informac¢ni oblast pod ndhledem ukazuje, kolik
dlazdic se vytiskne. Pti ru¢nim rozdéleni na
dlazdice muzete nastavit levy horn{ roh dlazdice
a tim ur¢it, kam se strdnka umisti na papir.

Jak automaticky rozdélit dokument na dlazdice:

1 V panelu Nastaveni tiskového dialogového
okna vyberte Dlazdice.

2 V nabidce Dlazdice zvolte jednu z nésledujicich
voleb:
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* Automaticky, aby se automaticky vypocital
pocet pottebnych dlazdic, v¢etné piesahu.

+ Automaticky zarovnat, chcete-li zvétsit presah
(pokud je potieba) tak, aby pravé strany
pravych dlazdic byly zarovnany k pravému
okraji stranky dokumentu a dolni okraje
nejspodnéjsich dlazdic byly zarovnany
k dolnimu okraji stranky dokumentu.

* Ru¢ngé, cheete-li vytisknou jednu dlazdici. Dfive
nez zvolite tuto volbu, urcete levy horni roh této
dlazdice pretazenim nulového bodu pravitek.
Pak zvolte Soubor > Tisknout a vyberte Ru¢né
ve volbé Dlazdice.

3 V poli Pfesah zadejte minimalni mnoZstvi
duplikovanych informaci, které chcete tisknout na
kazdé dlazdici kvili snadnému sestaveni. Volba
Ptesah pouzivd jednotky métfeni uréené pro
dokument. Hodnota by méla byt vétsi nez jsou
minimdlni neti§téné okraje pro tiskdrnu. Pro
presah muzete zadat az polovinu velikosti nejkratsi
strany stranky dokumentu. Naptiklad dlazdice pro
strdnku, kterd méti 11 x 17 palci (279,4 mm x
431,8 mm), mohou mit ptesah az 5,5 palce (139,7
mm).

Rozdéleni stranky nadmeérné velikosti na segmentii a tisk
dlazdic (vlevo); Sestaveni prekryvajicich se cdsti (vpravo)
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Jak ru¢né rozdélit dokument na dlazdice:

1 Pokud je tfeba, zvolte Zobrazeni > Zobrazovat
pravitka, abyste zobrazili pravitka.

2 Téhnéte priselik pravitek, abyste nastavili
pocéte¢ni bod do pozadovaného levého horniho
rohu dlazdice, kterou chcete tisknout.
Nezapomente na prostor pro piesah a tiskové
znalky. Velikost a tvar oblasti, kterou InDesign
vytiskne je uréena sou¢asnou velikosti a orientaci
papiru.

3 Zvolte Soubor > Tisknout.

4 V panelu Nastaveni tiskového dialogového
okna vyberte Dlazdice a zvolte Ru¢né v nabidce
Dlazdice.

Zména méritka dokumentu

Chcete-li umistit dokument nadmérné velikosti na
mensi list papiru, mizete zmensit $itku a vysku
dokumentu, bud soumérné nebo nesoumeérné.
Nesoumérnd zména métitka je napiiklad uzite¢nd,
kdy?z tisknete film pro pouziti ve flexografické
tiskdrné: pokud vite, ve kterém sméru bude deska
upevnénd na tiskovém valci, mize zména méfitka
kompenzovat béZné se vyskytujici natazeni desky
0 2 a7z 3%. Zména méfitka nemd vliv na velikost
stranek v dokumentu.

Pozndmka: Kdy? tisknete dvojstrdanky, méritko
kazdé dvojstrdanky se zméni samostatné.

Jak zménit méfitko dokumentu:

1 V panelu Nastaven{ tiskového dialogového
okna vyberte Siika a tim aktivujte pole Sika
a Vyska.

2 Chcete-li zachovat soucasny pomér $itky
a vysky, vyberte Zachovat proporce. Jinak tuto
volbu odznacte.

3 Zadejte procenta od 1 do 1000 do poli Sika
a Vyska. Pokud jste vybrali Zachovat proporce,
mtuzete zadat pouze jednu hodnotu; druhd se
aktualizuje automaticky.

Jak zménit méfitko dokumentu automaticky:

1 V panelu Nastaven{ tiskového dialogového
okna odznacte volbu Dlazdice. Pokud je volba
Dlazdice vybrand, je volba Ptizpusobit velikosti
papiru nedostupna.

2 Vyberte Prizptsobit velikosti papiru. Vedle
volby Ptizpusobit velikosti papiru se zobrazi
procenta zmény velikosti dand zobrazitelnou
oblasti definovanou ve vybraném souboru PPD.

Zména umisténi stranky

Kdy? tisknete dokument na jeden list média
velikosti, které je vétsi nez velikost dokumentu,
muzete urcit, kde budou na médiu oblasti
preteceni, tiskové znacky a samotnd stranka
pomoci voleb Poloha stranky v panelu Nastaveni
tiskového dialogového okna. Pokud se dokument
nevejde na médium a potiebuje ofiznout, mizete
urcit, kterd ¢ast dokumentu se offzne. Obraz
ndhledu v tiskovém dialogovém okné zobrazuje
vysledky.

Pozndmbka: Pokud chcete vidét viechny oblasti
pretecent a tiskové znacky, pouZijte volbu
Prizpiisobit velikosti papiru misto volby Poloha
strdnky; strdnky s pfizpiisobenou velikosti jsou vZdy
vycentrované. Volby Poloha strdnky jsou
nedostupné, kdyz je zapnutd volba Pfizpiisobit
velikosti papiru, Miniatury nebo Dlazdice.



Jak zménit polohu stranky na médiu:

V panelu Nastavent tiskového dialogového okna
zvolte polohu v nabidce Poloha stranky. Vychozi
poloha stranky je Vlevo nahote.

Pozndmbka: Vychozi poloha pro dokumenty
vytvotené v InDesignu 1.0 nebo 1.5 byla na stied.
Pokud tyto dokumenty oteviete v InDesignu 2.0,
poloha strdanky ziistane vycentrovand.

Tisk miniatur

Chcete-li umistit vice stranek na jednu stranku,
muzete vytvorit miniatury — malé ndhledové verze
dokumentu. Miniatury jsou uZite¢né pro ovéreni
obsahu a uspofdddni. Kde je to vhodné, InDesign
automaticky zménf orientaci papiru, aby se
stranky lépe vesly na papir, pokud ale volbu
Miniatury vypnete, budete muset obnovit
ptivodni orientaci.

Pozndmka: Tisk miniatur vypne véechny tiskové
znacky a pretecent.

Jak tisknout miniatury:

1 V panelu Nastaven{ tiskového dialogového
okna vyberte Miniatury.

2 V nabidce zvolte pocet miniatur na stranku.

Volba barevného rezimu
slozenych barev

V panelu Vystup tiskového dialogového okna
muzZete urdit, jak se budou sloZené barva

v dokumentu posilat do tiskdrny. Rezimy
slozenych barev maji vliv pouze na rastrované
obrazy a objekty vytvorené pomoci InDesignu;
umisténé grafiky (napriklad soubory EPS a Adobe
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PDF) se neovlivni, pokud nepiekryvaji prihledné
objekty. Podrobnosti najdete v dokumentu
»Achieving Reliable Print Output with
Transparency“ na Webu Adobe.

Pozndmka: Volby dostupné pro tisk bez PostScriptu
zdvisi na barevném modelu, ktery pouzivd tiskdrna,
coZ je obvykle RGB.

Zvolte jednu z ndsledujicich voleb:

Slozené stupné Sedi Posild do tiskdrny verze
uréenych stranek ve stupnich $edi, napiiklad pii
tisku na ¢ernobilé tiskdrné bez vytvareni vytazki.
Kdy?z je vybrana tato volba, volba vytvateni
presahtl je vypnutd.

Slozené RGB Posild do tiskdrny barevné verze
uréenych stranek, naptiklad pfi tisku na tiskdrné
RGB bez vytvéfeni vytazka. Kdyz je vybrand tato
volba, volba vytvéfeni pfesahd je vypnutd.

Slozené CMYK Posild do tiskdrny barevné verze
uréenych stranek, naptiklad pfi tisku na tiskdrné
CMYK bez vytvareni vytazki. Kdyz je vybrand tato
volba, volba vytvdfeni pfesahi je vypnutd. (Tato
volba je dostupnd pouze pro PostScriptové
tiskdrny.)

Pozndmbka: Informace o rezimech vytazkii barev viz
»Dva bézné postupy pri tisku® na strané 429.

Text jako ¢erny Vytiskne vSechen text vytvoreny
v InDesignu ¢erné, pokud nemé barvu Zadnd,
Papir nebo hodnotu barvy, kterd odpovidd bilé.
Vybér této volby je uzite¢ny, kdyz vytvérite obsah
pro tisk i distribuci PDF. Pokud jsou naptiklad
hypervazby ve verzi PDF modré, vytisknou se na
Cernobilé tiskdrné Cerné, coz je lepsi nez
poloténova varianta, kterd by mohla byt $patné
Citelnd.
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Tisk grafik a pisem

V InDesignu je nékolik voleb pro efektivnéjsi tisk
bitmapovych obrazti, grafik EPS a strdnek PDF na
PostScriptovych tiskdrndch. Navic miizete urcit,
jak InDesign posild pisma do tiskdrny. Volby, které
pouzijete, urcuji velikost vysledného
PostScriptového souboru.

Pozndmbka: Kdyz tisknete z InDesignu grafiky ve
viastnim formdtu Illustratoru a soubory EPS na
ne-PostScriptové tiskdrné, InDesign posild do
tiskdrny ndhledy pro obrazovku, a vysledkem miize
byt nizkd kvalita obrazu.

Urceni zpasobu tisku grafik

Kdyz exportujete nebo tisknete dokumenty, které
obsahuji slozité grafiky (naptiklad obrazy

s vysokym rozlidenim, grafiky EPS, stranky PDF
nebo efekty prihlednosti), bude ¢asto nutné
zménit rozliSeni a nastaveni rastrovdni, abyste
dostali co nejlepsi vystup.

Chcete-li ur¢it, jak se grafiky zpracuji pii vystupu,
zvolte v panelu Grafiky tiskového dialogového
okna jednu z nésledujicich voleb.

Posilat data Urcuje, kolik obrazovych dat
z umisténych bitmapovych obrazi se posild do
tiskdrny nebo do souboru.

Vsechna Posild data v plném rozliSeni, coz je
vhodné pro jakykoli tisk ve vysokém rozliden{
nebo pro tisk obrazt ve stupnich $edi nebo
barevnych obrazi s vysokym kontrastem,
naptiklad v ¢ernobilém textu s jednou piimou
barvou. Tato volba vyZaduje nejvice mista na
disku.

Optimalizované pievzorkovani Posild pravé dost
obrazovych dat pro tisk grafik s nejlep$im
moznym rozliSenim pro vystupni zatizeni.
(Tiskdrny s vysokym rozliS§enim pouziji vice dat
nez stolni modely s nizkym rozliSenim.) Tuto
volbu vyberte, kdyZ pracujete s obrazy ve vysokém
rozli$ent, ale tisknete kontrolni vytisk na stolni
tiskdrné.

Pozndmbka: Pro vytazky miiZete urcit mnoZstvi
posilanych dat zménou hodnoty Hustota v panelu
Vyistup tiskového dialogového okna.

Nahledy (72 dpi) Posild verze umisténych
bitmapovych obrazd v rozliseni obrazovky, ¢imz
zkracuje dobu tisku.

Zadna Docasné odstrani viechny grafiky, kdyz
tisknete, a nahrazuje je preskrtnutymi grafickymi
rdmecky, ¢imz zkracuje dobu tisku. Grafické
ramecky maji stejné rozméry jako importované
grafiky, takZze mizete zkontrolovat jejich velikosti
a umisténi. Potlaceni tisku importovanych grafik
je uzite¢né, kdyz cheete distribuovat textové
korektury redaktoriim nebo korektorim. Tisk bez
grafik je uzite¢ny i v ptipadé, Ze se snazite najit
pti¢inu néjakého problému pti tisku.

Nastaveni voleb pro pisma

Rezidentni pisma tiskdrny jsou pisma ulozena

v paméti tiskdrny nebo na pevném disku
pripojeném k tiskdrné. Pisma Type 1 a TrueType
mohou byt uloZena bud'v tiskdrné nebo v po¢itadi,
bitmapovd pisma jsou uloZena pouze v pocitaci.
InDesign posild pisma podle potieby, pokud jsou
nainstalovand na pevném disku pocitace.



Chcete-li urtit, jak se pisma posilaji do tiskdrny,
zvolte jednu z ndsledujicich voleb v panelu Grafiky
tiskového dialogového okna. Dalsi informace

o téchto volbach viz ,Nastaveni spole¢nych voleb
exportu® na strané 260.

Zadné Zahrne do PostScriptového souboru odkaz
na pismo, ktery fikd RIPu nebo post-processoru,
kde by mélo byt pismo vloZeno.

Kompletni Posild véechna pisma potiebnd pro
dokument na zacdtku tiskové ulohy.

Podmnozinu Posild pouze znaky (glyfy), pouzité
v dokumentu.

Zavést pisma z PPD Posild viechna pisma pouzitd
v dokumentu, i ta pisma, kterd jsou obsazena

v tiskdrné. Pomoci této volby muzete zajistit, Ze
InDesign pouzije obrysy pisem na vasem pocitadi
pro tisk béznych pisem, naptiklad Helvetica,
Times atd. Pomoci této volby lze vytesit problémy
s verzemi pisem, naptiklad rozdilné znakové sady
mezi pocita¢em a tiskdrnou nebo odchylky obryst
pii vytvéreni pfesahd. Pokud ale bézné
nepouzivdte rozsifené znakové sady, nemusite
pouzivat tuto volbu pro kontrolni tisk na stolni
tiskdrné.

Posilani PostScriptovych informaci

Chcete-li ur¢it, jak se PostScriptové informace
posilaji do tiskdrny, nastavte ndsledujici volby

v panelu Grafiky tiskového dialogového okna.
Dalsi informace o téchto volbach viz ,Nastaveni
spole¢nych voleb exportu® na strané 260.

PostScript Urcuje troven kompatibility
s interpretery ve vystupnich PostScriptovych
zaffzenich.

Format dat Urcuje, jak InDesign posild obrazovd
data z pocitace do tiskdrny.
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Vypusténi grafik

Volby OPI v panelu Dalsi volby umoziuji
selektivné vypustit rizné druhy importovanych
grafik pii posildni obrazovych dat do tiskdrny
nebo do souboru a nechat pro né pouze OPI vazby
(komentéfe) pro pozdéjsi zpracovdni serverem
OPI. Dalsi podrobnosti viz ,Nastaveni spole¢nych
voleb exportu® na strané 260.

OPI nahrazovani obrazi Umoznuje InDesignu
pti vystupu nahradit EPS ndhledy s nizkym
rozlienim grafikami s vysokym rozlienim.

Vynechat pro OPI Selektivné vynechd
importované grafiky pti posildni dat do tiskdrny
nebo do souboru a zachova pouze vazby OPI
(komentdfe) pro pozdéjsi zpracovani serverem
OPL.

Pouzivani spravy barev pri tisku

Kdyz tisknete dokument RGB nebo CMYK se
spravou barev, muzete ur¢it dalsi volby spravy
barev, abyste zachovali stejné barvy v ti$téném
vystupu. Pfedpoklddejme naptiklad, Ze vas
dokument obsahuje profil ptizptisobeny pro
vystup na osvit, ale vy chcete vytisknout kontrolni
nétisk barev dokumentu na stolni tiskdrné.

V tiskovém dialogovém okné muzete prevést
barvy dokumentu do barevného prostoru stoln{
tiskdrny; profil tiskdrny se pti tisku pouzije pro
prevod barev ze souc¢asného profilu dokumentu
do profilu tiskdrny. Pokud vyberete jako barevny
prostor Kontrolni tisk a vyberete cilovou tiskdrnu
RGB, muzete posilat barevnd data do tiskdrny jako
hodnoty RGB.
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Kdyz tisknete na PostScriptovou tiskdrnu, mizete
také pouzit volbu PostScriptové spravy barev.

V tomto pracovnim postupu InDesign posild
barevnd data dokumentu v kalibrované verzi jeho
ptivodniho barevného prostoru spolu s profilem
dokumentu pfimo do PostScriptové tiskdrny

a nechd tiskdrnu prevést dokument do barevného
prostoru tiskdrny. Barevny prostor tiskdrny je
uloZen v zafizenf jako slovnik reprodukce barev
(CRD); tim je umoznén vystup nezavisly na
zatizeni. Slovniky CRD jsou PostScriptové
ekvivalenty barevnych profilti. Pfesné vysledky
prevodu barev se mohou na rtiznych tiskdrndch
lisit. Chcete-li pouzit PostScritpovou spravu
barev, musite mit tiskdrnu, kterd pouziva
PostScript Level 2 verzi 2017 nebo novéjsi, nebo
PostScript 3; pokud nemédte v dmyslu kontrolovat
vystup, neni nutné instalovat do systému profil
ICC pro tiskarnu.

Dulezité: PostScriptovou sprdvu barev pouZijte
pouze v pripadé, Ze rozumite jeji problematice.
Informace o profilech a pracovnich postupech se
sprdvou barev viz ,,O sprdvé barev na strané 348.

Jak spravovat barvy dokumentu pomoci barevného
prostoru dokumentu:

1 Zvolte Upravy > Nastaven{ barev a zapnéte
spravu barev.

2 Zkontrolujte nebo zménte nastaveni barev
dokumentu. Chcete-1i zménit nastaveni barev
dokumentu, zvolte Upravy > Ptitadit profily nebo
Upravy > Pfevést do profilu a proved'te zmény.
Dal${ podrobnosti viz ,,Zména barevného profilu
dokumentu na strané 362.

3 V panelu Spréva barev tiskového dialogového
okna v poli Tiskovy prostor zvolte volbu pro
Profil:

¢ Chcete-li tisknout pomoci sou¢asného profilu
barev dokumentu, zvolte CMYK dokumentu.
Pfi tisku dokumentu se neprovedou zadné
prevody barev.

¢ Chcete-li tisknout s pouZitim jiného cilového
profilu, zvolte tento profil ze seznamu.

¢ Chcete-li tisknout na PostScriptovou tiskdrnu
a provadét spravu barev na drovni tiskarny,
zvolte PostScriptova sprava barev.

4 Pokud zvolite pro Profil volbu PostScriptovd
sprava barev, mutzete také zvolit slovnik
reprodukce barev v nabidce CRD a tim zménit
vychozi barevny prostor tiskdrny pfi vystupu.
Chcete-li to udélat, zvolte CRD ze seznamu, jinak
nechejte volbu CRD nastavenou na Vychozi.

Jak spravovat barvy dokumentu pomoci barevného
prostoru kontrolniho tisku:

1 Zvolte Zobrazeni > Nastaveni kontrolniho
ndhledu a zvolte zobrazeni vystupu, ktery chcete
simulovat. (Viz ,Kontrolni ndhled barev na
obrazovce® na strané 360.)



2 V panelu Sprdva barev tiskového dialogového
okna v poli Zdrojovy prostor vyberte Kontrolni
tisk.

3 Zvolte zdmér reprodukce pro prevod barev

v prostoru kontrolntho ndhledu do prostoru barev
tiskdrny. Dal${ informace viz ,,Uréeni
reprodukéniho zdméru® na strané 358.

Tisk prechodu, prolnuti barev
a pruhlednosti

Soubory s pfechody a prolnutim barev miize byt
na nékterych tiskarnach obtizné hladce (bez
ztetelnych pruhti barev) vytisknout nebo je nelze
vytisknout vitbec. MtiZete provést urcité kroky,
které zlepsi vysledky tisku prechodi a prolnuti
barev na takovych tiskdrndch. Muzete také zlepsit
zpusob tisku prihlednosti.

Zlepseni vytisténych prechodti a prolnuti
barev

Vystupni zatizeni s PostScriptem Level 2

a PostScriptem 3 mohou tisknout az 256 odstint
$edi a vétsina stolnich PostScriptovych laserovych
tiskdren je schopna tisknout pfiblizné 32 az 64
odstind podle rozlideni zafizeni, ur¢ené hustoty
rastru a pouzité metody vytvareni poloténda.
Pruhy se objevi, kdyz kazdy dostupny odstin
pokryva dost velkou plochu na to, abyste mohli
vidét jednotlivé odstiny. Pokud ur¢ite prechod
pomoci dvou hodnot v procentech, které se lis{

o méné nez 50%, urcujete uzky rozsah odstint,
ktery muze vytvotit pruhy. Pokud mdte problémy
s tiskem hladkych prechodii bez pruhi, zkuste tyto
postupy:

ADOBE INDESIGN 2.0 {419

Pfiru¢ka uzivatele

Poutzijte prechod, ktery se zméni alespon o 50%
v jedné nebo vice vytazkovych barevnych
slozkach.

Zadejte svétlejsi barvy nebo zkratte délku
tmavsich pfechodt. Pruhy se
nejpravdépodobnéji objevi mezi velmi tmavou
barvou a bilou.

Zvyste procenta zmény v prechodu. (Viz
»Pouzivdni pfechodi“ na strané 322.)

Zmensete hustotu rastru pro dokument (pouze
pro PostScriptova vystupni zafizeni). (Viz
»Ureni hustoty poloténového rastru“ na
strané 439.)

Pokud se pruhy vyskytuji v importované
grafice, naptiklad v souboru Adobe Illustratoru,
pravdépodobné budete muset upravit piivodni
grafiku.

Tisknéte na vystupnim zafizen{ s PostScriptem
3, které je schopné vytvaret hladsi prechody.

Pokud tisknete na zafizenti, které nepouzivd
polotény nebo stochasticky rastr (napiiklad
sublima¢n{ tiskdrny nebo laserové tiskdrny

s plynulymi tény barev), vyberte Vynutit
choviéni plynulych tént v panelu Dalsi volby
tiskového dialogového okna.

Pouzijte kratsi prechody. Optimélni délka zdvisi
nabarvédch prechodu, ale snazte se mit pfechody
krat$i nez 7.5 palce (19 cm).



420

KAPITOLA 16
Tisk

O polotonovych bodech a tiskovych
bodech

Vétsina tiskdren simuluje $edé pomoci
poloténovych bodu vytisténych do mfizky; buriky
miizky se nazyvaji poloténové bunky a radky
miizky se nazyvaji tddkové rastry nebo rastry.
Kazdy poloténovy bod je vytvoren z tiskovych
bodd. Pti vétsim zaplnéni poloténové burky
tiskovymi body se poloténovy bod zvétsuje

a vysledkem je tmavs{ odstin $edi.

Rozliseni tiskdrny urc¢uje pocet bodi dostupnych
pro vytvoieni poloténového bodu. Tiskdrna

s men$imi body muze vytvorit vétsi rozsah
velikost{ poloténovych bodii a tim umozni tisk
vice odstini $edi. Hustota rastru také hraje svou
roli: kdyz se zvy$i hustota rastru, poloténové
burniky se zmensi, a mohou obsahovat méné
tiskovych bodil — vysledkem je mensi pocet
odstinti Sedi. Z toho vyplyvd, Ze existuje zdvislost
mezi poétem moznych trovni Sedi a hrubosti
obrazu.

A. Plynulé tény simulované rastrem
B. Rastr sloZeny z poloténovych bodii v fddcich
C. Poloténové body slozené z tiskovych bodil

Jak zajistit, aby rozlisSeni a hustota rastru
reprodukovaly 256 sedi

Pii tisku souboru miiZete zjistit, Ze rozliSeni vasi
tiskdrny v kombinaci se zvolenou hustotou rastru
dovoluje méné nez 256 trovni Sedi. Vys$si hustota
rastru snizi pocet urovni $edi, které jsou

z vystupniho zafizeni k dispozici. Pokud naptiklad
tisknete s rozliSenim 2400 dpi, povede pouziti
vy$$i hustoty rastru nez 150 lpi k méné nez 256
drovnim Sedi.

Pocet trovni $edi podporovanych na vystupnim
zafizen{ zdavisi na rozliSeni a na moznostech
zafizeni. Pokud tisknete na PostScriptovém
vystupnim zatizeni, které pouzivd poloténové
body, pouzijte hodnoty z tabulky. Pokud
pouzivite zatizeni, které podporuje zlepsené
technologie rastrovani, naptiklad vystupn{
zafizeni s PostScriptem 3 s plynulym stinovanim,
pouzijte vlastni rastr. (Viz ,,Ur¢en{ hustoty
poloténového rastru® na strané 439.)



Nisledujici tabulka uvddi maximdlni hustotu
rastru, kterou mtizete na vystupnim zatizen{
pouzit, abyste zachovali vSech 256 tirovni Sedi.

Rozliseni vystupniho Maximalni hustota rastru
zafizeni

300 19
400 25
600 38
900 56
1000 63
1270 79
1446 90
1524 95
1693 106
2000 125
2400 150
2540 159
3000 188
3252 203
3600 225
4000 250

Tisk a ukladani priihlednych kreseb

Kdyz dokument obsahuje prihledné objekty,
InDesign provede pred tiskem nebo exportem

dokumentu proces nazyvany slouceni priihlednosti.

Dalsi informace viz ,,O slouceni prithlednosti na
strané 302 a ,Nastaveni slou¢eni prithlednosti

o

a jeho vysledkt pomoci styld“ na strané 303.
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Pro aplikace Adobe a formdty souborti muze
prihlednost znamenat problémy. Tipy pro ziskani
dobrych vysledkt na vystupu viz ,Nastaven{
dokumentu s prihlednosti pro Uspé$ny vystup®
na strané 305.

Zobrazeni nastaveni tisku

Chcete-li pred tiskem zobrazit a upravit nastavent
vystupu, pouzijte panel Pfehled tiskového
dialogového okna. Muzete naptiklad
zkontrolovat, zda dokument vynechd ur¢ité
grafiky pro nahrazeni OPI u poskytovatele sluzeb.

Jak zobrazit prehled vystupnich nastaveni:

V dialogu Tisk klepnéte na Prehled.

Jak ulozit piehled do textového souboru:

1 V panelu Prehled tiskového dialogového okna
klepnéte na Ulozit piehled.

2 Potvrdte vychozi ndzev souboru nebo zadejte
jiny ndzev pro textovy soubor a klepnéte na Ulozit.

Provedeni kontroly pred
vystupem

Pred tiskem nebo preddnim dokumentu
poskytovateli sluzeb muZete provést kontrolu
kvality dokumentu. Kontrola pfed vystupemneboli
preflight je standardni termin pro tento proces.
Utilita pro kontrolu pred vystupem md nasledujici
cile:

 Upozoriuje na problémy, které mohou brénit
pozadovanému vykresleni dokumentu nebo
knihy, naptiklad chybéjici soubory nebo pisma.
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* Nabizi uzite¢né informace o dokumentu nebo
knize, naptiklad pouzité tiskové barvy, prvni
stranka, na které se objevuje pismo, a nastaveni
tisku.

Jak provést kontrolu dokumentu nebo knihy pred
vystupem:

1 Provedte jeden z ndsledujicich dkonti:

* Pro dokument zvolte Soubor > Kontrola pted
vystupem.

* Pro knihu zvolte Kontroly knihy pfed vystupem
v nabidce palety Kniha nebo Kontrola
vybranych dokumentd pted vystupem podle
toho, zda jsou v paleté Kniha vybrané vsechny,
nékteré nebo zddné dokumenty. Zobrazi se
dialogové okno Kontrola ptred vystupem se
soucasnym nastavenim knihy.

Utilita pro kontrolu pted vystupem kontroluje
skryté vrstvy, ale nekontroluje obsah pracovni
plochy.

2 Pomoci panelu Prehled dialogového okna
Kontrola pred vystupem zkontrolujte pismy,
vazby, grafiky a dal$i informace. Vystraznd ikona
(M) oznacuje problémové oblasti.

Panel Piehled zobrazuje také ¢islo stranky kazdého
priihledného objektu v dokumentu nebo pocet
dokumenti s prihlednymi objekty v knize.

3 Chcete-li zobrazit informace pro vechny
vrstvy, vyberte Zobrazit data pro skryté vrstvy
v panelu Piehled.

4 Chcete-li v seznamu uvést pouze chybéjici nebo
zastaralé vazby a grafiky RGB, vyberte Zobrazit
pouze problémy v panelu Pismo nebo Vazby

a obrazy.

5 Chcete-li kdykoliv ulozZit aktudlni informace ze
viech panelii kontroly pted vystupem do
textového souboru, ktery muiiZete otevfit

v textovém editoru, klepnéte na Zprdva.

Zobrazeni pisem

Panel Pisma dialogového okna Kontrola pted
vystupem zobrazi seznam vsech pisem pouzitych
v dokumentu — v¢etné pisem vloZenych

v souborech EPS, v souborech Adobe Illustratoru
a v umisténych strankdch PDF — a ur¢i, zda je
pismo v pocitaci nainstalované. Kdyz vyberete
Zobrazit pouze problémy, zobrazi{ se pouze
problémovd pisma. Zkontrolujte, Ze pisma pouzitd
v dokumentu jsou licencované, instalovand

a aktivovand (pokud pouzivate sprdvce pisem,
napiiklad Adobe Type Manager Deluxe) na
poc¢itaci nebo vystupnim zafizeni.

Jak opravit chybéjici pisma:

Zavtete dialogové okna Kontrola pted vystupem
a nainstalujte pismo na poc¢ita¢ nebo vyberte PPD
s pozadovanymi pismy.

Zobrazeni vazeb a obrazi

Panel Vazby a obrazy dialogového okna Kontrola
pred vystupem obsahuje seznam vsech vazeb,
vloZenych obrazti a soubort PDF pouzitych

v dokumentu — v¢etné DCS a vazeb OPI

z ptipojenych grafik EPS. Obrazy vlozené

v grafikdch EPS nejsou zahrnuté jako vazby ve
zpréavé kontroly pted vystupem. Utilita pro
kontrolu pied vystupem oznaci chybéjici nebo
zastaralé vazby a véechny obrazy RGB (které se
nemusi sprdvné separovat, pokud neni zapnutd
a spravné nastavend sprava barev). (Viz ,,Sprava
vazeb a vlozenych grafik na strané 245.)

Jak opravit vazby a obrazy:

1 Chcete-li zobrazit pouze problémové obrazy,
vyberte Zobrazit pouze problémy v panelu Vazby
a obrazy dialogového okna Kontrola pred
vystupem.



2 Chcete-li opravit vazbu, provedte jeden
z nasledujicich dkont:

* Vyberte problémovy obraz a klepnéte bud na
Aktualizovat nebo na Zménit vazbu.

* Klepnéte na Opravit vse.

3 Najdéte spravné obrazové soubory a klepnéte
na Otevrit.

Zobrazeni barev a tiskovych barev

S pouZitim seznamu tiskovych barev dokumentu
hleda utilita pro kontrolu pted vystupem primé
barvy s duplikovanymi definicemi barev. Pro
duplikovanou piimou barvu se vytvori dalsi

vytazek barvy.

Jak odstranit problémy s barvami a tiskovymi
barvami:

Zaviete dialogové okno Kontrola pred vystupem
a odstrante v§echny duplikované piimé barvy

v paleté Vzornik. (Viz ,,Pfiddvani, duplikovani

a odstranovdni{ poli¢ek” na strané 314.)

Zobrazeni nastaveni tisku

V panele Nastaveni tisku dialogového okna
Kontrola pred vystupem se zobrazuji sou¢asnd
nastaveni tisku pro dokument.

Zobrazeni externich zasuvnych moduld

Panel Extern{ zdsuvné moduly dialogového okna
Kontrola pred tiskem obsahuje seznam vsech
externich zdsuvnych moduld pouZitych

v dokumentu.
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Sbaleni souborii pro predani

Muzete shromdzdit vSechny pouzité soubory,
vcetné pisem a piipojenych grafik, a ty pak snadno
predat poskytovateli sluzeb. Poskytovateli sluzeb
muzete predat soubor InDesignu, soubor PDF se
slozenymi barvami vytvoreny z dokumentu nebo
PostScriptovy soubor. (Viz ,,O PostScriptovych
souborech® na strané 424.)

Pied sbalenim nemusite providét kone¢nou
kontrolu pted vystupem. InDesign sim provede
kontrolu aktudlnosti pied vystupem. Pokud se
objevi problémové oblasti, zobrazi se dialogové
okno.

Jak sbalit soubory:

1 Chcete-li otevtit dialogové okno Sbalit,
provedte jeden z ndsledujicich tkonii:

e Zvolte Soubor > Sbalit.

* V dialogovém okné Kontrola pred vystupem
klepnéte na Sbalit.

* Vnabidce palety Kniha zvolte Sbalit knihu nebo
Sbalit vybrané dokumenty podle toho, zda jsou
v paleté Kniha vybrané v§echny, nékteré nebo
7ddné dokumenty.

2 Pokud se objevi dialogové okno upozornujici
na mozné problémy, provedte jeden
z nésledujicich dkonti:

* Klepnéte na Zobrazit informace, aby se otevtelo
dialogové okno Kontrola pfed vystupem, kde
muZete opravit problémy nebo ziskat dalsi
informace. Az budete s dokumentem spokojeni,
zalnéte proces sbaleni znovu.

* Klepnéte na Pokracovat, chcete-li zacit
s balenim.



3 Vyplite pokyny pro tisk. Ndzev souboru, ktery
zaddte, je ndzev zpravy, kterd doprovazi véechny
dalsi sbalené soubory. Tato zpréva, kterd se ulozi
ve vychozim formdtu textového editoru, obsahuje
informace z dialogového okna Pokyny pro tisk;
seznam véech pouZitych pisem, vazeb a tiskovych
barev potiebnych pro tisk dokumentu, a nastaveni
tisku. Zpréva se uloZi do stejné slozky jako ostatni
sbalené soubory.

4 Klepnéte na Pokracovat a urlete umisténi, kam
se maji ulozit v§echny sbalené soubory.

5 Podle potieby vyberte ndsledujici volby:

 Kopirovat pisma (pouze latinkova) zkopiruje
vSechny potfebné soubory pisem, ne celé rodiny
pisem.

 Kopirovat navdzané grafiky zkopiruje pfipojené
soubory grafik. Pfipojené textové soubory se
kopiruji vzdy.

+ Aktualizovat vazby na grafiky v baliku zméni
vazby grafiky (ne textové vazby) na umisténi
slozky baliku. Chcete-li zménit vazby textovych
soubord, musite to provést ru¢né
a zkontrolovat, zda formatovani zachova
ptislusny vzhled uvnitt dokumentu. (Viz
»Upravy a aktualizace ptipojeného textového
souboru® na strané 102.)

* Vcetné pisem a vazeb na skrytych vrstvach sbali
objekty umisténé na skrytych vrstvach.

* Zobrazit zprdvu otevte hned po sbaleni zpravu
s pokyny pro tisk v textovém editoru. Chcete-li
upravit pokyny pro tisk pfed dokon¢enim
procesu balent, klepnéte na tla¢itko Pokyny.

6 Chcete-li ur¢it zptisob déleni slov, provedte
jeden z ndsledujicich dkont:

¢ Chcete-li zabranit zpracovani dokumentu
pomoci externiho uZzivatelského slovniku
a predejit slou¢eni vyjimek déleni slov
dokumentu s externim uzivatelskym slovnikem,
vyberte Pouzit pouze vyjimky déleni
z dokumentu. Tuto volbu miizete vybrat, kdyz
balite dokument, ktery md byt vytistén nékym
mimo vasi pracovni skupinu, napiiklad kdyz
preddvéte dokument poskytovateli sluzeb.

* Chcete-li povolit slouc¢eni externtho
uzivatelského slovniku (na pocitai, kde bude
soubor otevien) se seznamem vyjimek délent
v dokumentu a povolit zpracovdni dokumentu
s pouzitim seznamu vyjimek v externim
uzivatelském slovniku i uvnitf dokumentu,
odznacte volbu Pouzit pouze vyjimky déleni
z dokumentu.

7 Pokracujte v baleni klepnutim na Sbalit.

O PostScriptovych souborech

Kromé tisku dokumentu na tiskdrné muazete ulozit
popis dokumentu v jazyku PostScript jako soubor
.ps pro tisk na vzddlenych tiskarnach, napiiklad
u poskytovatele prepress sluzeb.



PostScriptovy soubor je obvykle vétsi nez ptivodni
dokument InDesignu, protoze jsou v ném vloZeny
grafiky a pisma. Kdyz vytvorite PostScriptovy
soubor, miZete ho kopirovat na disk nebo jiné
pamétové médium (naptiklad na disk Zip), nebo
ho odeslat poskytovateli sluzeb pomoci modemu.
Poskytovatel sluzeb pak miize soubor poslat ptimo
na osvitovou jednotku.

Pozndmbka: Pred zkopirovdnim na sitovy disk nebo
prenosné médium si vZdy uloZte PostScriptovy
soubor na sviij pevny disk. Vlivem pomalejsiho
pristupu mezi pevnym diskem a jinymi jednotkami
se mohou vaSe data poskodit nebo ztratit, a tim miiZe
dojit k poskozeni dokumentu nebo knihy.

Dokument nebo knihu InDesignu mtizete ulozit
do kteréhokoliv ze tii typt PostScriptovych
souborti: nezdvisly na zatizeni, zdvisly na zafizeni
nebo zdvisly na zatizeni a ovladaci. Podrobnosti
viz nésledujici témata.

Vybér spravné metody vytvareni
PostScriptového souboru

Nisledujici tabulka uvadi doporucené ovladace
tiskdren a vystupni postupy pro dosazen{
nejlepsich vysledkd s aplikacemi pro
post-processing a InDesignem. Pokud bude
dokument zpracovén serverem OPI nebo
aplikacemi pro prepress (vyfazeni strdnek,
vytvoreni pfesaht a podobné) pred tiskem na RIP,
zvolte PostScriptovy soubor v nabidce Tiskdrna

v tiskovém dialogovém okné InDesignu. Pak bude
mit InDesign plnou kontrolu nad vystupem DSC.
Pro stoln{ tisk pouZzijte libovolny podporovany
ovlada¢ PostScriptové tiskarny.
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Vybér tiskarny: PostScriptovy soubor

Operacni | Podporo- | PPD Hodnoceni
systém vany pro
ovlada¢ prepress
tiskarny
Vsechny | neni* Nezavisly na Nejlepsi
platformy zafizeni
nenf* Zavisly na zafizeni | Nejlepsi
Vybér tiskarny: <instalovana tiskarna>
Operacni | Podporovany PPD Hodnoceni
systém ovladac tiskarny pro
prepress

Mac 0S9.2 | AdobePS 8.7.2 neni** | Dobry

a novéjsi

LaserWriter 8.7 neni** | Spatny

a novéjsi
Mac OS LaserWriter neni** | Dobry
10.1
Windows | AdobePS 5 neni** | Dobry
2000/XP

Pscript 5 neni** | Dobry
Windows | AdobePS 5.2 neni** | Dobry
NT 4.0

Pscript 4 neni** | Spatny
Windows | AdobePS 4.5.1 neni** | Dobry
Me/98

Pscript 4 neni** | Spatny

* Ovladac tiskdrny se pti tisku do PostScriptového
souboru nepouZije.

** Zde se zobrazi soubor PPD, pouzity vybranou
tiskdrnou.
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Vytvoieni PostScriptového souboru
nezavislého na zafizeni

Tento typ PostScriptového souboru se vytvori,
kdyz je vybrany PostScriptovy soubor v nabidce
Tiskdrna a v nabidce PPD je vybrana volba
Nezavisly na zatizeni. PostScriptovy soubor
nezéavisly na zafizeni ma ndsledujici vlastnosti:

* Je 100% kompatibilni s DSC, idedlni pro takové
ulohy post-processingu, jako je vytvafeni
presaht nebo vyfazeni stranek.

 Vsechny zavislosti na zafizeni a ovladaci se
odstrani, takze soubor lze tisknout na téméf
libovolném vystupnim zafizeni. Ale specidlni
vlastnosti tiskdrny uvedené v souborech PPD,
napiiklad expozice obrazu, dostupné velikosti
média, optimalizované hustoty rastru
a podobné, nejsou pro tento typ vystupu
dostupné.

* Barevny vystup je vidy slozeny CMYK, ale
zahrnuje také ptimé barvy. Z tohoto divodu se
musi separovat v softwaru pro post-processing
nebo v RIPu pomoci separace in-RIP.

* Nelze v ném v InDesignu vytvotit presahy
(trapping); ty se musi zpracovat v RIPu nebo
v softwaru pro post-processing.

* ZInDesignu ho lze tisknout pouze do souboru
(ne piimo na zatizeni nebo do aplikace).

* Tento typ souboru je idedlni pro prepress
pracovni postupy se slozenymi barvami, kde
budou vytvoteny presahy a separace pozdéji
v procesu produkce, naptiklad béhem vytazeni
stranek, vytvdfen{ presahti nebo v RIPu (pokud
PPD a vystupni zafizeni podporuji in-RIP
separace).

Jak v InDesignu ulozit dokument nebo knihu do
PostScriptového souboru nezavislého na zafizeni:

1 V tiskovém dialogovém okné zvolte
PostScriptovy soubor ve volbé Tiskdrna.

2 Z nabidky PPD zvolte Nezdvisly na zatizeni.

3 Zkontrolujte nebo zménte existujici nastaven{
tisku. InDesign pouzije pii vytvdreni
PostScriptového souboru platny rozsah stranek.

4 Klepnéte na Ulozit.

5 Zadejte ndzev a umisténi a klepnéte na Ulozit.

Vytvoreni PostScriptového souboru
zavislého na zafizeni

Tento typ PostScriptového souboru se vytvoii
s vybranym PPD a ma ndsledujici vlastnosti:

* Je 100% kompatibilni s DSC, idedln{ pro takové
ulohy post-processingu, jako je vytvafent
presahil nebo vytazeni stranek.

* Obsahuje popisy vsech prvka dokumentu,
véetné informaci o ptipojenych souborech,
optimalizovanych hustotdch rastrt, rozliseni
a dostupnych velikostech média
prizptsobenych prévé vybranému vystupnimu
zatizeni.

* Vsechny zavislosti na ovladadi jsou odstranény.

» Miize to byt slozeny soubor nebo vytazky.
Dostupné jsou véechny metody barevného
vystupu, které InDesign podporuje. (In-RIP
separace jsou dostupné, pokud je PPD
a vystupni zafizeni podporuje.)

» Presahy mohou byt vytvoteny v InDesignu
(bud pomoci zabudované funkce pro vytvafeni
presahi v aplikaci nebo modulem Adobe In-
RIP Trapping).



 ZInDesignu ho lze tisknout pouze do souboru
(ne ptimo na zatizeni nebo do aplikace).

+ Tento typ souboru se idedlné hodi pro pracovni
postupy pred separovdnim nebo vytvdfenim
presaht, kde se presahy (trapping) vytvareji
automaticky nebo pomoci modulu Adobe In-
RIP Trapping v InDesignu.

Jak v InDesignu ulozit dokument nebo knihu do
PostScriptového souboru nezavislého na zafizeni:

1 V tiskovém dialogovém okné zvolte
PostScriptovy soubor ve volbé Tiskarna.

2 Zvolte PPD pro kone¢né vystupni zatizeni.

3 Zkontrolujte nebo zméiite existujici nastavent
tisku. InDesign pouzije pti vytvareni
PostScriptového souboru platny rozsah stréanek.

4 Klepnéte na Ulozit.

5 Zadejte ndzev a umisténi a klepnéte na Ulozit.

Vytvoreni PostScriptového souboru
zavislého na zafizeni a ovladaci

Tento typ PostScriptového souboru se vytvori
s vybranou tiskdrnou a podporovanym ovlada¢em
tiskdrny a ma ndsledujici vlastnosti:

* Je zdvisly na ovlada¢i. To znamend, Ze
PostScriptovy soubor obsahuje kod generovany
InDesignem a ovlada¢em. Kéd InDesignu je
odpovédny za obsah stranky (naptiklad posildn{
pisem) a nastaveni zdékladnich informaci
o zafizeni, jako je velikost média, rozliseni
a rastrovani. Ovlada¢ je predev$im odpovédny
za nastaveni specidlnich funkci ovladace, jako
jsou vodoznaky, a za zapnuti nebo nastaven{
specidlnich funkci zatizeni, ziskanych z PPD.

ADOBE INDESIGN 2.0 (427

Pfiru¢ka uzivatele

Protoze InDesign nemd plnou kontrolu nad
vytvarenim PostScriptového souboru, droven
kompatibility s DSC nenf tak vysoka, jako

u PostScriptovych soubort nezdvislych na
ovladadi. Uroven kompatibility s DSC, a tedy
vhodnost PostScriptového souboru pro
prepress ulohy, zvisi na pouzitém ovladaci
tiskdrny. Doporucené ovladace tiskdren viz
»Vybér spravné metody vytvareni
PostScriptového souboru® na strané 425.

* Je zavisly na zafizeni. To znamend, Ze obsahuje
kéd pro zapnuti a ovldddni specifickych funkci
zatizeni, ¢imz se snizuje jeho kompatibilita
s jinymi zafizenimi nez s cilovym zafizenim.

+ Miize to byt slozeny soubor nebo vytazky
(dostupné jsou vsechny metody barevného
vystupu, které InDesign podporuje).

* Presahy mohou byt vytvofeny v InDesignu
(bud’ pomoci zabudované funkce pro vytvdfeni
presaht v aplikaci nebo modulem Adobe
In-RIP Trapping).

* Lze ho tisknout piimo na zafizeni nebo do
souboru.

* Tento typ souboru se idedlné hodi pro
korektury (provddéné ndvrhafem) na stolnich
PostScriptovych tiskarndch. Mize ho také
pouzit poskytovatel sluzeb, ktery na ném
nebude provddét zidné prepress tlohy jinde nez
v InDesignu nebo v systému RIPu. Jinymi slovy,
pokud jsou vytvoreny presahy, vytvori se
v InDesignu nebo v RIPu.

Seznam podporovanych ovladacti tiskdren

a souvisejici informace viz ,,O ovladacich tiskdrny*
na strané 402.
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Jak ulozit dokument nebo knihu jako PostScriptovy
soubor pomoci PostScriptového ovladace tiskarny
(Windows):

1 V tiskovém dialogovém okné InDesignu
klepnéte na tladitko Nastaveni v dolni ¢4sti
dialogového okna.

2 V dialogovém okné ovladace tiskdrny vyberte
Tisk do souboru.

3 Pokud pouzivite pro tclely prepressu ovlada¢
tiskdrny AdobePS, provedte ndsledujic{ tikony:

* Klepnéte na zdlozku Rozvrzeni, a pak klepnéte
na tla¢itko Dals{ volby.

* Klepnéte na Volby dokumentu a zvolte
Optimalizovat pro pfenositelnost v nabidce
Volby PostScriptu. Klepnéte na OK.

4 Klepnutim na OK nebo Tisknout se vratte do
tiskového dialogového okna InDesignu.

5 V tiskovém dialogovém okné InDesignu
klepnéte na Tisknout.

6 Zadejte nazev a umistén{ a klepnéte na Ulozit.

Jak ulozit dokument nebo knihu jako PostScriptovy
soubor pomoci PostScriptového ovladace tiskarny
(Mac 0S 9):

1 V tiskovém dialogovém okné InDesignu
klepnéte na tladitko Tiskdrna v dolni ¢dsti
dialogového okna.

2 V dialogovém okné ovladace tiskdrny zvolte
Soubor v nabidce Cil a pak klepnéte na Ulozit.

3 Zadejte ndzev a umisténi a klepnéte na Ulozit.

4 V tiskovém dialogovém okné InDesignu
klepnéte na Tisknout.

Jak ulozit dokument nebo knihu jako PostScriptovy
soubor pomoci PostScriptového ovladace tiskarny
(Mac 0S 10.1):

1 V tiskovém dialogovém okné InDesignu
klepnéte na tla¢itko Tiskdrna v dolni ¢dsti
dialogového okna.

2 V dialogovém okné ovladace tiskdrny zvolte
Volby vystupu v rozbalovaci nabidce.

3 Vyberte volbu Ulozit soubor.

4 Zvolte PostScript v nabidce Formdt a klepnéte
na Ulozit.

5 Zadejte ndzev a umisténi a klepnéte na Ulozit.

6 V tiskovém dialogovém okné InDesignu
klepnéte na Tisknout.
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vytazku

ejobvyklejsim zptsobem tisku barevné

kresby je vytvoteni pozitivniho nebo

negativniho obrazu na papiru nebo filmu
a potom pfenos obrazu na tiskovou desku, kterd se
pouzije v tiskafském stroji. V tomto postupu,
nazyvaném separace barev, nejdfive rozdélite
slozeny obraz na jeho barevné slozky — azurovou,
purpurovou, Zlutou a ¢ernou —a dal$i ptimé barvy
a laky potfebné k tisku grafiky.

Dva bézné postupy pfi tisku

Uspésny komeréni tisk dokumentu vyzaduje
nékolik krok: planovdni a organizaci, ndvrh

a vyvoj obsahu a dlohy prepressu, ve kterych
ptipravujete elektronické soubory pro reprodukci
s tiskovymi barvami na papite. Ac¢koli kroky

v dne$nich produkénich a prepress pracovnich
postupech jsou vétsinou podobné, celkovy proces
zpracovani dokumentu se mtize podstatné lisit.
Miizete napiiklad za¢lenit kontrolni nétisk do
procesu sestavovani stranky nebo provadét
kontrolni tisk dokumentu v kazdém kroku.

InDesign podporuje dva bézné PostScriptové
pracovni postupy; hlavni rozdil je v tom, kde se
vytvateji vytazky — na hostitelském pocitaci (systém
pouziva InDesign a ovladac tiskdrny) nebo v RIPu
vystupniho zatizeni. Dal$i alternativou je pracovni
postup PDF; viz ,,Produkce Adobe PDF pro
pracovni postupy se sloZenymi barvami a vysokym
rozliSenim® na strané 376.

Vytazky vytvarené na hostitelském pocitaci

V tradi¢nim pracovnim postupu s vytvdfenim
predseparovanych souborti na hostiteli vytvaii
InDesign PostScriptové informace pro
pozadované vytazky dokumentu a posild tyto

informace na vystupni zafizeni.

In-RIP separace V nov¢j$im pracovnim postupu
zaloZzeném na RIPu provadi novd generace
PostScriptovych RIP# separace barev, vytvareni
presahti a dokonce spravu barev v RIPu,

a hostitelsky pocita¢ muiize mezitim provadét dalsi
ukony. Tento ptistup zkracuje generovani
souboru v InDesignu a minimalizuje mnozstvi
prend$enych dat pro jednotlivé tiskové ulohy.
Napiiklad misto posildni PostScriptovych
informaci pro ¢tyti nebo vice stranek pii tisku
vytazki z hostitele, posle InDesign PostScriptové
informace jediného slozeného PostScriptového
soubor pro zpracovani v RIPu. (Viz ,, Tisk

a ukldddn{ vytazkd“ na strané 442.)

O vytazcich

Pro dosazeni vysoké kvality vytazkd je vhodné se
sezndmit se zdkladnimi principy tisku, v¢etné
rddkovych rastri, rozlieni, vytazkovych barev

a ptimych barev.

Doporucujeme vam také, abyste tzce
spolupracovali s tiskatskou firmou, kterd vim
bude zpracovdvat vytazky, a poradili se s jejimi
odborniky pfed zapoletim kazdé préice a béhem
procesu.
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Pii reprodukci barevnych obrazi a obraza se
spojitymi tony tiskafi obvykle rozkladaji kresbu do
étyt vytazkid — jeden vytazek pro kazdou barevnou
slozku obrazu: azurovou, purpurovou, Zlutou

a ¢ernou. Kdyz se vytisknou piislusnymi
tiskovymi barvami a s pfesnym soutiskem, barvy
se zkombinujf a reprodukuji origindlni kresbu.
Proces rozdéleni obrazu do dvou nebo vice barev
se nazyva vytvdreni barevnych vytazkiinebo
separace barev a filmy, ze kterych se vytvdieji
tiskové desky, se nazyvaji vytazky.

Slozené barvy (vlevo) a vytazky (vpravo)

Barevnou verzi této ilustrace najdete

= vndpoveédé programu.

Vystup do CMYK

Kdy?z pripravujete obraz k tisku, kresba se separuje
do vystupu CMYK s vytazkovymi barvami
azurovou (C — cyan), purpurovou (M — magenta),
Zlutou (Y —yellow) a ¢ernou (K—black). (Pismeno
K se pouzivd pro ¢ernou, aby se zabrdnilo
nedorozuméni, protoze B by také mohlo
odpovidat modré — blue.)

Vystup pfimych barev

Vlastni tiskové barvy, nazyvané piimé barvy,
muzete pouzit spolu s vytazkovymi tiskovymi
barvami nebo misto vytazkovych barev. Napiiklad
misto pouziti ¢tyt vytazkovych barev k reprodukci
kresby, kterd obsahuje ¢erny text a modrozelenou
&arovou kresbu, mutiZzete pouzit dvé ptimé barvy —
jednu ¢ernou a jednu reprezentujici presny odstin
zelené. Kromé toho mtizete pouzit pfimé barvy

k vytvéfeni barev, které nelze reprodukovat
barvami CMYK, jako jsou fluorescen¢ni a kovové

barvy.

V paleté Barvy miizete zobrazit ekvivalent CMYK
k ptimé barvé.

Jak zobrazit vytazkovou barvu, ekvivalentni k pfimé
barvé:

1 Vyberte pfimou barvu v paleté Vzornik.
2 Zvolte CMYK v nabidce palety Barvy.

Hodnoty ekvivalentu CMYK k pfimé barvé se
zobraz{ v paleté Barvy.

Také miiZete podrzet kurzor nad pfimou
barvou v paleté Vzornik. Slozky barvy se
zobrazi v tipu ndstroje.

Vystup registracni barvy

Pokud chcete tisknout barvu na vech deskach

v tiskovém stroji, véetné desek pro ptimé barvy,
mtizete na objekty aplikovat registra¢ni barvu. Ve
sloZzeném vystupu se tyto objekty budou tisknout
jako C 100, M 100, Y 100 a K 100. Ve vytazcich se
tyto objekty budou tisknout jako 100% na kazdém
vytazku.



Typicky se registra¢ni barva pouzivd pro ofezové
a fezaci znacky. (Viz ,,Ur¢eni tiskovych znacek“ na
strané 436.)

Jak pouzit registracni barvu:

1 Vyberte objekty, na které chcete aplikovat
registra¢ni barvu.

2 Zvolte Okna > Vzornik.

3 V paleté Vzornik klepnéte na policko
Registra¢ni barvy ().

Postup produkce vytazki barev

Pro dokument miiZete vytvorit vytazky barev
z InDesignu nebo dokument pfipravit na
separovan{ in-RIP. Chcete-li vytvaret in-RIP
separace, pottebujete ndsledujici software

a hardware:

* Soubor PPD, ktery podporuje in-RIP separace.

+ Libovolné vystupni zatizeni s PostScriptem
Level 3 nebo zatizeni s PostScriptem Level 2,
jehoz RIP podporuje in-RIP separace.

Jakmile vytvotite vytazky dokumentu InDesignu,
ulozi se nastaveni zvolené v dialogovém okné Tisk
se separovanym souborem. Pokud otevtete
soubor, ze kterého nikdy nebyly v InDesignu
vytvéreny vytazky, vrati se program k vychozimu
nastaveni. Chcete-li pro dokument rychle pouzit
vlastni nastaven{ vytazku, pouzijte styl tisku.
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Jak pfipravit dokument na vytvareni vytazki barev:

1 Zkorigujte véechny problémy s barvami
v kresbé. (Viz ,Kontrola barev v dokumentu® na
strané 432.)

2 Nastavte volby pretisku. (Viz ,,Volby pietisku
pro prekryvajici se barvy® na strané 433.)

3 Urcete piislusné tiskové znacky a volby
preteceni. (Viz ,,Uréeni tiskovych zna¢ek” na
strané 436 a ,,Urceni oblasti pfete¢eni® na
strané 438.)

4 Chcete-li kompenzovat neptesny soutisk

v tiskovém stroji, vytvorte instrukce pro presahy.
(Viz ,,Vytvéfeni pfesahti v dokumentu® na
strané 335.)

Pozndmbka: Kroky 1 — 4 jsou pfi vytvdreni vytazkil
barev doporucené, ale nejsou povinné.

5 Pokud jste vytvofili styl tisku s ptislusnym
nastavenim vytazkd, vyberte ho z nabidky Styl
tisku nahofte v dialogovém okné Tisk. (Viz
»Pouziti styld pro tisk“ na strané 406.)

6 Z nabidky Tiskdrna zvolte tiskdrnu nebo
PostScriptovy” soubor.

7 Pokud tisknete do PostScriptového souboru,
zvolte PPD pro zatizeni, na kterém se budou
vytvaret vytazky.

8 Chcete-li zobrazit nebo zménit existujici volby
tisku, klepnéte na panel na levé strané dialogového
okna Tisk. Dalsi podrobnosti najdete v kapitole 16.

9 Predtim nez odevzdidte svij dokument
poskytovateli sluzeb, zkontrolujte vytazky. (Viz
»Kontrola vytazki barev® na strané 441.)

10 Vytisknéte nebo ulozte vytazky. (Viz , Tisk
a ukldddni vytazk na strané 442.)
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Kontrola barev v dokumentu

Vytisténé barvy nemusi souhlasit s barvami, které
se zobrazuji na obrazovce. Naptiklad objekt, ktery
se na obrazovce zobrazoval ¢erveny, mtize byt

v tiSténém vystupu oranzovy. V této situaci musite
opravit vSechny problémy s barvami obrazu. Méli
byste také zkontrolovat, zda byl va§ monitor
spravné charakterizovén, podle popisu v
»Vytvoteni ICC profilu monitoru® na strané 365.

Pokud dokument pouzivd spravu barev, miizete
zobrazit ndhled toho, jak se bude barva jevit pii
reprodukci na urditém vystupnim zatizeni. (Viz
»Kontrola vytazkd barev® na strané 441.)

Typy barev, které mazete pouzit, a jejich
separace

Kresbu miuzete vybarvit s pouzitim vytazkovych
barev, pfimych barev nebo kombinovdnim obou
typti. Dalsi informace o volbéch barev viz
»PFiddvéni, duplikovdni a odstraniovadni poli¢ek®
na strané 314.

Kdy? tisknete vytazky, mutzete prevést ptimé barvy
na ekvivalentni vytazkové barvy, takze se
vytisknou na vytazky CMYK. (Viz ,,Separovani
ptimych barev jako vytazkovych barev® na

strané 439.)

Pouziti vytazkovych barev, které
nevyzaduji pfesahy

Potfebu pfesahi muizZete eliminovat tim, Ze
navrhnete dokument takovym zptsobem, aby
jeho barvy vylou¢ily moznost chybného soutisku.
Chybnému soutisku muizete zabrdnit tim, ze
pouzijete sousedici vytazkové barvy, které
obsahuji spole¢né tiskové barvy. Pokud napiiklad
urdite tmavé fialovy tah s jasné ¢ervenou vyplni,
budou oba tyto prvky obsahovat podstatny podil
purpurové. Spole¢nd purpurovd tahu a vyplné se
bude tisknout jako jedna oblast, takze pokud se
vyskytne chybny soutisk s ostatnimi tiskovymi
barvami, purpurovy tiskovy vytazek zajisti, Ze
ptipadnd mezera bude jen stézi viditelnd.

Tisk prechodt jako vytazkii
Ptivytvafeni vytazki pro dokumenty s pfechody si
uvédomte nésledujici pravidla:

* Ptechod vytvoreny v InDesignu a obsahujici
kombinaci pfimych a vytazkovych barev, se
bude separovat do vytazkovych i ptimych
vytazkd.

* Prechod, ktery obsahuje vytazkové barvy se
bude separovat do vytazki CMYK.

* Prechod ktery obsahuje pouze odstiny jedné
piimé barvy se bude separovat do vytazku této
piimé barvy.

* Abyste vytvorili prechod mezi pfimou barvou
a bilou, ktery se bude separovat pouze na
vytazek pfimé barvy, vytvotte prechod mezi
piimou barvou a jejim odstinem s 0%.



 Kdy?z vytvarite prechod mezi dvéma pfimymi
barvami, méli byste v dialogovém okné
Nastaveni barevnych vytazkd témto pfimym
barvam pritadit rizné thly rastrti. Pfimé barvy,
které by mély stejné dhly rastru, by se
pretiskovaly pres sebe. Pokud si nejste jisti, jaké
by mély byt uhly rastrd, porad'te se
s poskytovatelem prepress sluzeb. (Viz ,Ur¢eni
hustoty poloténového rastru® na strané 439.)

Volby pietisku pro prekryvajici
se barvy

Pokud jste nezménili prihlednost své kresby

v paleté Prithlednost, budou vyplné a tahy v kresbé
neprusvitné, protoze barva v popiedi odstrani
neboli vykroji plochu v pozadi. Vykrojeni mtizete
zabrdnit pomoci volby Pretisk v paleté Atributy.
Po nastaveni voleb pfetisku miizete zobrazit
nédhled efektd pietisku na obrazovce. (Viz
»Zobrazeni pretisku barev na strané 436.)

InDesign také nabizi simulaci pretisku, kterd je
uzite¢nd pro napodobeni efekttl pretisku primych
tiskovych barev. Efekty pretisku muizete zobrazit
i na tiskovém zatizenf se slozenymi barvami. (Viz
»Simulovdni pretisku ptimych tiskovych barev* na
strané 436.)
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Kdy rucné pretiskovat tahy nebo vypiné
Automatické vytvdfeni ptesahi (trapping)

v InDesignu — bud’ zabudovanou funkeci nebo
modulem Adobe In-RIP Trapping — témét
vylucuje potiebu ru¢niho nastavent pretisku.
Ru¢ni pretisk ale miize byt efektivnim fe$enim
v mimotddnych pfipadech, kdyZ neni mozné
pouzit automatické vytvaren{ presahd.

Chcete-li urdit, zda pouzit pretisk, pouZijte
nésledujici pravidla:

* Chcete-li zjistit, zda vystupni zatizen{
podporuje ru¢ni nastaveni pretisku, poradte se
s poskytovatelem sluzeb.

* Pretiskujte, kdyz kresba neobsahuje spole¢né
tiskové barvy a vy chcete vytvotit presahy
(trapping) nebo efekty prekryvani barev. Kdyz
se michaji pretiskované vytazkové barvy nebo
vlastni barvy, které nesdileji spole¢né tiskové
barvy, barva pretiskované barvy se ptidd k barvé
pozadi. Naptiklad kdyz vytisknete vypli se
100% purpurovou pres vypli se 100%
azurovou, prekryvajici se vyplné budou fialové,
nikoli purpurové.

» Kdyz pouzivdte tah k vytvoreni pfesahu dvou
vytazkovych barev, nepretiskujte ho. Misto toho
urcete barvu tahu CMYK, kterd pouZije vys$si
hodnotu z odpovidajicich tiskovych barev
v kazdé z ptavodnich barev.

» Domluvte se se svym poskytovatelem prepress
sluzeb na tom, kdy a jak budete pouzivat ru¢ni
pretisk, protoze to mtize mit vyznamny vliv na
volby piesaht, nastavené v dialogovém okné
Tisk. Ptetisk podporuje vétsina zatizeni
s PostScriptem Level 2 a s PostScriptem 3.
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Pretisk ¢erné

Rada komer¢nich tiskdren tradi¢né pretiskuje
nékteré nebo viechny vyskyty ¢erné tiskové barvy.
Tim se omezi vliv nepfesného soutisku na malé
znaky ¢erného textu umisténé nad barevnymi
plochami nebo na barevné plochy ohranic¢ené
cernymi ¢arami.

Ve vychozim nastaveni InDesign vzdy pretiskuje
vytazkovou &ernou (barva [Cernd] v paleté
Vzornik). Plati to pro vechny ¢erné tahy, vyplné
a znaky textu libovolné velikosti. Pfi tisku

v tiskat'ské firmé muze byt levnéjsi a snadnéjsi
¢ernou pretiskovat. Pretisk ¢erné miizete zvolit
bud pti tisku nebo pti ukldddvéni vybranych
vytazkil. Pokud vypnete Pretisk ¢erné, vSechny

vyskyty barvy Cernd odstrani tiskové barvy pod ni.

Pozndmbka: Volba Pretisk cerné se neuplatni pro
objekty, které se zdaji byt cerné kviili svému
nastaveni priihlednosti nebo stylu.

Jak zménit nastaveni pretisku cerné:

1 Zvolte Upravy > Ptedvolby > Vieobecné.

2 Vsekci Volby tisku zapnéte nebo vypnéte volbu
Pietisk ¢erné.

Rucni pretisk tahti nebo vyplni

Tahy a vyplné libovolnych vybranych cest muzete
pretiskovat pomoci palety Atributy. Pro
pretiskované tahy nebo vyplné se nemusi vytvaret
presahy, protoze pretisk ptekryje pfipadné mezery
mezi sousedicimi barvami. Tah muZete také
pretiskovat, abyste simulovali pfesahy (pomoci
pretisku barvy, kterou ru¢né vypocitdte jako
vhodnou kombinaci dvou sousednich barev).

Pfi pouzivani ruéniho pretisku si pamatujte
ndsledujici pravidla:

* Pokud pouzijete volbu Ptetisk pro stoprocentné
¢erné tahy nebo vyplné, ¢ernd tiskovd barva
nemusi byt dostate¢né neprtihlednd, aby
zabrdnila prosvitani barev v pozadi. Chcete-li
odstranit problém s prosvitdnim, pouZijte
¢tyfbarevnou (sytou) ¢ernou barvu misto 100%
¢erné. O presnych procentech barev, pfidanych
k Cerné, se poradte se svym poskytovatelem
sluzeb.

» Kdyz pouzivdte tah pro vytvoreni presaht
objektt (ale ne pro znaky textu), vyberte
tloustku tahu, kterd je dvojndsobkem
pozadované $itky presahu. Protoze tah se
aplikuje na stfed cesty, za hranici objektu
pretiskujete pouze polovinu $itky tahu.

N7z

» Kdyz pouzivite tah pro vytvoreni ptesaht dvou
primych barev nebo pfimé a vytazkové barvy,
obvykle aplikujete na tah svétlejsi barvu
a budete ho ptetiskovat.



Jak pretisknout tah nebo vypln:

1 Vyberte jednu nebo vice cest pomoci néstroje
pro vybér & nebo nistroje pro ptimy vybér k%,
nebo vyberte znaky textu pomoci textového
ndstroje T. Chcete-li pretisknout tah cesty, kterd je
vlozend dovnitt rdmecku, musite nejdiive vybrat
vnofenou (vnitfnf) cestu pomoci ndstroje pro
primy vybér.

A. Azurovd (spodni vrstva) B. Purpurovd (prostiedni
vrstva) C. Zlutd (horni vrstva)

ﬂ Barevnou verzi této ilustrace najdete
= vndpovédé programu.

2 Zvolte Okna > Atributy.
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3 V paleté Atributy provedte jeden nebo oba

nésledujici tikony:

¢ Chcete-li ptetisknout vypln vybranych objektd
nebo pretisknout text, ktery nemd vytazené

obrysy, vyberte Pretisk vyplné.

¢ Chcete-li pfetisknout tah vybranych objekta,
vyberte Pfetisk tahu.

Jak pretisknout linku odstavce:

1 Zkontrolujte, Ze existuje politko vzorniku pro
barvu, kterou chcete pretiskovat.

2 Pomoci textového ndstroje T umistéte textovy
kurzor do odstavce.

3 V paleté Odstavec zvolte Linky odstavce
z nabidky palety.

4 V rozbalovaci nabidce nahote v dialogovém
okné zvolte linku odstavce, kterou chcete
pretisknout.

5 Vyberte Pfetisk tahu a klepnéte na OK.

Q Volba Pretisk tahu v dialogovém okné Linky
odstavce miiZe byt souldsti stylu odstavce.
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Zobrazeni pretisku barev

Rezim Ndhled pretisku poskytuje ,ndhled
tiskovych barev“ na obrazovce, ktery aproximuje
vzhled prolindni vrstev, prihlednosti a pretiski ve
vystupu s barevnymi vytazky. Je ale dulezité,
abyste pozorné zkontrolovali ptetiskované barvy
ve vytazcich dokumentu pouzitim integralntho
nebo prekryvného ndtisku.

Pozndmka: Efekty pretisku si miiZete prohlédnout
také p¥i vystupu na tiskové zatizeni se sloZenymi
barvami. To je uZitecné pro kontrolni ndtisk vytazkii
barey.

Vzhled kresby na monitoru a vytisténd kresba

Barevnou verzi této ilustrace najdete
== v ndpovédé programu.

Jak zobrazit nahled pretisku a prolinani barev:

Zvolte Zobrazeni > Néhled pietisku.

Simulovani pretisku pfimych tiskovych
barev

Simulace pfetisku je uZite¢nd pro simulovdni
efektii pretisku pfimych barev s rdznymi
hodnotami neutrdlni denzity (naptiklad ¢ervené
a modré). Kdy?z tisknete do slozeného vystupniho
zafizeni s pouzitim simulace pretisku, mizete
vidét, zda je vyslednd barva ta, kterou chcete
pretisknout nebo vykrojit. Dal$i informace

o neutralni denzité viz ,,Nastaveni hodnot
neutraln{ denzity tiskovych barev® na strané 339.

Jak simulovat pretisk:

1 Zpanelu Vystup v dialogovém okné Tisk zvolte
volbu slozeného tisku z nabidky Barvy.

2 Vyberte Simulovat pretisk.

Urceni tiskovych znacek

Kdy?z ptipravujete dokument pro tisk, pottebujete
mnozstvi znacek, které pomohou tiskdrné
zarovnat filmy vytazkd pii produkei ndtiskd,
zméfit film pro spravnou kalibraci a denzitu bodg,
ofiznout film na pozadovanou velikost a podobné.
Kdy?z vyberete libovolnou volbu znacek stranky,
roz$iti se hranice stranky trak, aby se na ni vesly
tiskové znacky nebo preteceni (¢4sti textu nebo
objektt, které sahajf za hranice stranky po

ofiznuti).

Pokud pouZivite ofezové znacky a chcete, aby
stranka obsahovala oblast prete¢eni (okraj pridany
ke strance aby mohla byt po vytisténi ofiznuta),
musite rozsitit kresbu za ofezové znacky, aby
odpovidala ptetecent. (Viz ,,Urcen{ oblasti

76

preteceni na strané 438.)



Dédle zajistéte, aby velikost média byla dostate¢né
velkd pro tisk stranky a vSech tiskovych znacek

a preteceni. Pokud se dokument na médium
nevejde, mtizete pomoci volby Poloha stranky

v panelu Nastaveni v dialogovém okné Tisk ur¢it,
kde se polozky otiznou. (Viz ,,Nastaveni velikosti
vystupu a voleb zpracovdni“ na strané 408.)

[ anan] EErE— D
A 3\.. I
B—+%

i ir——E
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A. Orezové znacky B. Soutiskové znacky C. Informace
o strdnce D. Barevné pruhy E. Znacky preteceni

Panel Znacky a prete¢eni obsahuje ndsledujici
volby:

Viechny tiskové znaéky Vybere viechny tiskové
znacky najednou.

Typ Umozni zvolit vychozi tiskové znacky nebo
vlastni znac¢ky, pokud je méte od jiné firmy
(naptiklad pro japonské stranky).

Ofezové zna¢ky Priddva tenké (vliasové)
vodorovné a svislé linky, které urcuji, kde by se
méla stranka ofiznout. Ofezové znatky mohou
také usnadnit vzajemné zarovnani vytazki barev.
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Pruhy barev Priddvd malé ¢tverce barev
reprezentujici tiskové barvy CMYK a odstiny $edi
(po krocich 10%). Vas poskytovatel sluzeb
pouziva tyto znacky k nastaveni denzity tiskové
barvy v tiskovém stroji.

Soutiskové znaéky Piiddvd malé ,terée“ mimo
oblast stranky, slouzici k zarovndni riznych
vytazka v barevném dokumentu.

Informace o strance Vytiskne ndzev souboru,
Cislo stranky, platné datum a ¢as a ndzev vytazku
barvy v 8-bodovém pismu Arial (Windows) nebo
8-bodovém pismu Helvetica (Mac OS) v levém
dolnim rohu kazdého listu papiru nebo filmu.
Volba Informace o strance vyzaduje 0,5 palce

(13 mm) podél vodorovného okraje.

Posun Urcuje, jak daleko od okraje stranky (ne
preteceni) nakresli InDesign tiskové znacky.
Standardné kresli InDesign tiskové znac¢ky 6 bodt
od okraje stranky. Chcete-li zabrdnit kresleni
tiskovych znalek pres pretecent, zadejte hodnotu
Posun vétsi nez je hodnota Pretecend.

Tloustka Zobrazi mozné tloustky pro ¢ary
ofezovych znacek a znacek preteceni.

Znacky pieteéeni Priddvd tenké (vlasové) linky,
které ohranicuji velikost ptidané oblasti obrazu
vné zadané velikosti stranky.

Jak umistit tiskové znacky na vytazky:
1 Zvolte Soubor > Tisknout.

2 Klepnéte na Znacky a Preteceni na levé strané
dialogového okna Tisk.

3 Vyberte bud volbu Vsechny tiskové znacky
nebo jednotlivé znacky.
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Urceni oblasti preteceni

Preteceni neboli presah je ¢dst kresby, kterd
presahuje pres ohrani¢ovaci ramecek tisku nebo
pres ofezové znacky. Prete¢eni miizete do kresby
zahrnout jako prevenci chyb — aby se zajistilo, ze
budou tiskové barvy vytistény az k okraji stranky,
poté co bude strdnka ofiznuta nebo proto, aby
obraz mohl byt v dokumentu ofiznut do rimec¢ku
Kdyz vytvorite kresbu, kterd presahuje do
preteceni, muizete nechat InDesign, aby sdm urcil
velikost preteceni. Soubory uloZené ve formdtu
PostScriptového souboru lze v nékterych
aplikacich pro post-processing upravit a nastavit
jejich vlastni proménlivé preteceni. (Viz

»O PostScriptovych souborech® na strané 424.)

Zména preteCeni posune otfezové znacky ddle od
obrazu nebo blize do obrazu; ale ofezové znacky
urcuji stle tutéz velikost ohrani¢ovaciho ramecku
tisku.

Jak ur¢it oblast preteceni:
1 Zvolte Soubor > Tisknout.

2 Klepnéte na Znacky a PreteCent na levé strané
dialogového okna Tisk.

3 Zadejte hodnoty od 0 do 6 palct (nebo jejich
ekvivalent) do textovych poli Nahote, Dole, Vlevo
a Vpravo (pro jednostranné dokumenty) nebo
Nahote, Dole, Uvnitf a Vné (pro dvoustranné
dokumenty s protilehlymi strankami). Tyto
hodnoty ur¢uji umisténi znacek pretecent.

Pozndmka: Znacky preteceni se zobrazi pouze kdyz
vyberete volbu Znacky preteceni v panelu Znacky
a Pretecent.

Urceni, pro které vrstvy vytvorit
vytazky

Kazdy vytazek je oznacen ndzvem barvy, ktery mu
InDesign ptitadil. Pokud se vedle ndzvu barvy
zobrazuje ikona tiskdrny &, InDesign vytvoti pro
tuto barvu vytazek. V seznamu tiskovych barev se
také zobraz{ v§echny ptimé tiskové barvy — véetné

barev uréenych a pouzitych v importovanych
souborech PDF nebo v grafikich EPS.

Jak urcit, zda se pro barvu vytvofi vytazek:

1 V panelu Vystup v dialogovém okné Tisk
vyberte Vytazky nebo vyberte In-RIP vytazky,
pokud pouzivite soubor PPD, ktery podporuje
separace in-RIP.

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

* InDesign standardné vytvori vytazek pro
kazdou vytazkovou a pfimou barvu
v dokumentu. Chcete-li vytvofit vytazek,
zkontrolujte, Ze je vedle ndzvu barvy v seznamu
tiskovych barev zobrazena ikona tiskdrny.

» Pokud pro barvu nechcete vytvotit vytazek,
klepnéte na ikonu tiskdrny vedle ndzvu barvy.
Ikona tiskdrny zmizi a vytazek se nevytvori.



Separovani pfimych barev jako
vytazkovych barev

V okné Sprévce tiskovych barev miizete vSechny
piimé barvy pfevést na ekvivalentni vytazkové
barvy CMYK. Kdyz ptevedete pfimé barvy na
ekvivalentni vytazkové barvy, tisknou se pak ve
vytazcich CMYK, ne na samostatnych vytazcich.
Prevedeni ptimych barev je uzite¢né, pokud jste
omylem piidali pfimou barvu do dokumentu

s vytazkovymi barvami nebo kdyZ dokument
obsahuje pfili§ mnoho piimych barev. Tento
prevod nemad vliv na definice barev v dokumentu.
Dalsi informace viz ,,Pouzivani spravce tiskovych
barev* na strané 326.

Pozndmbka: Piimou barvu také miiZete vytisknout
jako jinou tiskovou barvu. (Viz , Vytvoteni zdstupce
pro piimou barvu“ na strané 327.)

Uréeni hustoty poloténového
rastru

V komer¢nim tisku se plynulé tény simuluji body
(zvanymi poloténové body) tisténymi v faddch
(zvanych fddky nebo #ddkové rastry). Radky rastru
se tisknou s réiznymi thly, aby byly fddky méné
ndpadné. Nabidka Rastr v panelu Vystup

v dialogovém okné Tisk zobrazi doporucené sady
rddkovych rastrii v tddcich na palec (Ipi)

a rozliSeni v bodech na palec (dpi) podle pravé
vybraného souboru PPD. Kdyz vybirdte tiskové
barvy ze seznamu tiskovych barev, hodnoty

v textovych polich Hustota a Uhel se mén{

a ukazuji hustotu a thel poloténového rastru pro
vybranou tiskovou barvu.
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Vysoka hustota fddkového rastru (napiiklad 150
Ipi) rozmisti body blizko sebe a vytvofi pii tisku
kvalitn{ reprodukci obrazu; nizkd hustota rastru
(60 1pi az 85 Ipi) rozmisti body déle od sebe

a vytvoif hrubsi obraz. Rddkovy rastr urtuje také
velikost bodi. Radkovy rastr s vysokou hustotou
pouzivd malé body; rastr s nizkou hustotou
volb¢ hustoty radkového rastru je typ tiskdrny
nebo tiskového stroje, ktery se pouzije pro tisk.
Informujte se u svého poskytovatele sluzeb, jak
jemny fddkovy rastr je k dispozici na jejich
zafizeni, a podle toho upravte svou volbu.

A. 65 Ipi: hruby rastr pro tisk letdkil a propagacnich
materidlii B. 85 lpi: Priimérny rastr pro tisk novin

C. 133 Ipi: kvalitni rastr pro tisk barevnych casopisii

D. 177 Ipi: velmi jemny rastr pro tisk vyrocnich zprdv a obrazii
v knihdch o uméni
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Soubory PPD pro osvitové jednotky s vysokym
rozli$enim nabizeji $iroky rozsah moznych hustot
rastr odpovidajicich rtiznym rozli$enim osvitové
jednotky. Soubory PPD pro tiskdrny s nizkym
rozlidenim maji vét§inou jen mélo voleb pro
rddkové rastry, obvykle hrubsi rastry mezi 53 Ipi
a 85 Ipi. Hrubsi rastry ale ddvaji na tiskdrnach

s nizkym rozli$enim optimdln{ vysledky.
Naptiklad pouziti jemnéjsiho rastru 100 Ipi ve
skutec¢nosti snizi kvalitu obrazu, kdyz pro kone¢ny
vystup pouzijete tiskdrnu s nizkym rozlisenim.

Jak urcit hustotu polotéonového rastru a rozliseni:

V panelu Vystup v dialogovém okné Tisk zvolte
jednu z nésledujicich voleb:

* Chcete-li vybrat nékterou z prednastavenych
kombinaci hustoty rastru a rozliSeni tiskdrny,
zvolte volbu z nabidky Rastr.

¢ Chcete-li ur¢it vlastni hustotu poloténového
rastru, vyberte vytazek, ktery chcete upravit,
a pak zadejte hodnotu lpi v textovém poli
Hustota a hodnotu dhlu rastru v textovém poli
Uhel.

Pozndmbka: Pied vytvorenim vlastnich poloténovych
rastrii se dohodnéte s poskytovatelem sluzeb na
preferovanych hustotdch a iihlech. Také si uvédomte,
Ze nékterd vystupni zatizeni pouZiji vlastni vychozi
hustoty a iihly.

Urceni umisténi emulze a expozice obrazu

Podle typu pouzitého tiskového stroje a zptsobu
prenosu informace z filmu na tiskové desky musite
predat poskytovateli sluzeb bud negativni nebo
pozitivni filmy se stranou s emulzi bud nahote
nebo dole. Emulze je oznadeni pro fotocitlivou
vrstvu na filmu nebo na papife. Obvykle pozaduji
poskytovatelé sluzeb negativni filmy v USA

a pozitivni filmy v Evropé a v Japonsku.
Dohodnéte se se svym poskytovatelem sluzeb,
jakému umisténi emulze ddvd prednost.

Abyste urtili, zda vidite stranu emulze nebo
druhou stranu (oznac¢ovanou také jako podlozka),
podivejte se na vysledny film pod silnym svétlem.
Jedna strana je lesklejsi nez druhd. Matnd strana je
strana s emulzf; leskld strana je podlozka.

A. Pozitivni obraz B. Negativ C. Negativ s emulzi dole

DiileZité: Nastaveni emulze a expozice v tiskovém
dialogovém okné InDesignu md prednost pred
jakymkoliv konfliktnim nastavenim v ovladaci
tiskdrny. Nastavent tisku proto vZdy uréujte pomoci
dialogového okna Tisk v InDesignu.



Jak nastavit umisténi emulze:

1 V panelu Vystup v dialogovém okné Tisk zvolte
v poli Barva bud SloZené stupné Sedi nebo volbu
vytazki.

2 V poli Prevritit vyberte jednu z ndsledujicich
voleb:

+ Z4dné (vychoz{), nezmén{ orientaci zobrazené
plochy. Text v obrazu je ¢itelny, kdyz je
fotocitlivd vrstva na strané pozorovatele.

» Vodorovné, chcete-li zrcadlit zobrazenou
plochu kolem svislé osy tak, aby text nebyl
spravné Citelny.

* Svisle, chcete-li zrcadlit zobrazenou plochu
kolem vodorovné osy tak, aby byla vzhtiru
nohama.

» Vodorovné a svisle, chcete-li zrcadlit
zobrazenou plochu kolem vodorovné a svislé
osy tak, aby text nebyl spravné ¢itelny. Text je
¢itelny, kdyz je fotocitlivd vrstva na vzddlenéjsi
strané od pozorovatele. Obrazy ti$téné na film
se Casto tisknou s volbou pfevrdceni Vodorovné
a svisle.

Jak urcit expozici obrazu:

1 V panelu Vystup v dialogovém okné Tisk zvolte
v poli Barva bud SloZené stupné Sedi nebo volbu
vytazki.

2 Vyberte nebo odznaclte volbu Negativ.

Kontrola nastaveni vytazka
a dokumentu

Panel Prehled v dialogovém okné Tisk zobrazi
souhrn informacf o spravé barev, rozméry
tiskovych znacek a preteceni pro dokument.

V panelu je také uvedeno, zda je zapnuté vytvareni
presaht.

ADOBE INDESIGN 2.0 (441

Pfiru¢ka uzivatele

Pied tiskem nebo pred preddnim dokumentu
poskytovateli sluzeb mtizete také provést kontrolu
kvality. (Viz ,,Provedeni kontroly pied vystupem®
na strané 421.)

Kontrola vytazka barev

Chcete-li ovéfit, ze barvy budou vytistény na
spravnych vytazcich, mizete vytvofit ndtisk;
chcete-li si prohlédnout, jak budou barvy
dokumentu vypadat pti reprodukci na uréitém
vystupnim zafizeni, muizete pouzit kontrolni
nahled. (Viz ,Kontrolni ndhled barev na
obrazovce® na strané 360.)

Pozndmbka: KdyZ nepouZijete systém sprdvy barev
(CMS) s presnymi profily ICC, mohou byt barvy na
obrazovce nespolehlivé.

Natisk predstavuje predpoklddany vzhled
konecnych vytazkti a poméhd poskytovateli sluzeb
oveérit spravnost vystupu. Nétisky vzdy tisknéte na
PostScriptové tiskdrné; ndtisk vytazka barvy
nemuzete spolehlivé tisknout na ne-PostScriptové
tiskdrné.

Chcete-li zkontrolovat, Ze se soubor vytiskne spravné,
miiZete také uloZit vytazky do PostScriptového
souboru, prevést tento soubor do formdtu Adobe
PDF pomoci Acrobat Distilleru a pak zobrazit
dokument PDF v Acrobatu. Pii zobrazeni
dokumentu PDF v Acrobatu miiZete na obrazovce
kontrolovat kvalitni PostScriptovy vystup s velkym
zvétsenim detailil.



Vytvareni barevnych vytazka

Tisk a ukladani vytazk

Podle dostupného prepress softwaru miize byt
poskytovatel sluzeb schopen provést takové
prepress operace, jako je vytvoreni piesahti
(trapping), vyfazeni stranek, separace a OPI
ndhrady v RIPu vystupniho zafizeni. Va§
poskytovatel sluzeb proto muize dévat prednost
preddni slozeného PostScriptového souboru
dokumentu, optimalizovaného pro in-RIP
separace, pfed pfedseparovanym PostScriptovym
souborem.

Provedeni in-RIP separaci vyzaduje vystupni
zafizen{ s PostScriptem 3 nebo zafizen{

s PostScriptem Level 2, jehoz RIP podporuje
in-RIP separace. Pokud dokument obsahuje
duplexy z Photoshopu 5.0 nebo novéjsiho, je ke
generovani in-RIP separaci nezbytné zatizeni

s PostScriptem 3. Musite také vybrat soubor PPD,
ktery toto zafizeni podporuje.

P1i uloZeni souboru se uloZi také nastaveni
vytazki, informace PPD a vSechny pievody barev
nastavené v dialogovém okné Tisk.

Pozndmbka: Chcete-li pouzit Adobe In-RIP
Trapping, musite pracovat s in-RIP separacemi a ne
s vytazky vytvdienymi na hostiteli. V opacném
pripadé nebude mit funkce pro vytvdieni presahii
pristup ke vSem barvdm najednou a presahy se
nevytvori.

Jak vytisknout nebo ulozit vytazky:

1 Nahote v dialogovém okné Tisk zvolte styl
v nabidce Styl tisku, pokud existuje styl
s poZzadovanym nastavenim vytazkd.

2 Provedte jeden z ndsledujicich dkont:

* Chcete-li tisknout na vystupni zafizeni, zvolte
ho z nabidky Tiskarna.

¢ Chcete-li tisknout do souboru, zvolte z nabidky
Tiskdrna volbu PostScriptovy soubor. Pak
zvolte soubor PPD, ktery podporuje vystupni
zafizeni. Dal${ informace viz
»O PostScriptovych souborech na strané 424.

3 Klepnéte na Veobecné a urcete stranky, pro
které chcete vytvorit vytazky.

4 Klepnéte na Vystup a provedte jeden
z nésledujicich dkont:

¢ Chcete-li tisknout na vystupni zafizeni, zvolte
Vytazky a vytvorte vytazky v InDesignu.

¢ Chcete-li tisknout do souboru, zvolte bud
Vytazky nebo In-RIP vytazky. S volbou In-RIP
vytazky se nastaven{ vytazkti ulozi do slozeného
PostScriptového souboru pro zpracovan{
v RIPu.

5 Klepnéte na Grafiky a provedte ndsledujici
ukony:

* V poli Posilat data zvolte Viechna.

* V poli Pisma zvolte Kompletni nebo
Podmnoziny, pokud nebudou pisma vloZena
pozdéji (naptiklad v RIPu nebo pomoci
aplikace pro post-processing ).

* V poli PostScripte vyberte droven PostScriptu
vystupniho zatizeni: Level 2 nebo Level 3.

6 Klepnéte na Dalsi volby a provedte libovolné
z ndsledujicich tkonti:

¢ Chcete-li nahrazovat pfi vystupu grafiky
s nizkym rozliSenim vlozené v umisténych
souborech EPS jejich verzemi s vysokym
rozliSenim, zkontrolujte, Ze byla pfi umisténi
souboru EPS do dokumentu InDesignu vybrana
volba Cist vazby na vlozené OPI obrazy, a pak
vyberte OPI nahrazovani obrazii v panelu Dalsi
volby v dialogovém okné Tisk. Dalsi informace
o OPI vazbéch a souborech EPS viz ,,EPS
(.EPS)“ na strané 235.



¢ Chcete-li vynechat rizné typy importovanych
grafik pro pozdéjsi nahrazeni pomoci serveru
OPI, vyberte volbu Vynechat pro OPI. Dals{
informace viz ,,Nastaveni spole¢nych voleb
exportu® na strané 260.

V poli Styl slouceni prithlednosti zvolte [ Vysoké
rozliseni] nebo dostupny vlastni styl
s nastavenim vysokého rozlisent.
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Zvolte dalsi volby tisku.
Provedte jeden z ndsledujicich dkonii:

Chcete-li tisknout na vystupni zafizen,
klepnéte na Tisk.

Chcete-li tisknout do souboru, klepnéte na
Ulozit a potvrdte vychozi ndzev souboru nebo
zadejte jiny ndzev. Pak znovu klepnéte na
Ulozit.
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elipsovity ramecek, ndstroj 205
elipsy, kresleni 205
em mezery 101
em pomlc¢ky 101
emulze 440
en mezery 101
en pomlcky 101
EPS soubory, ptesahy 333
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barvy 329
export 235
kdy pouzit 231
kontrola chybéjicich pisem 422
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ofezové cesty 271
sprdva barev 370, 371
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Setfeni 409
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FOCOLTONE, systém barev 318
Format dat, volba 260, 417
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komerc¢ni tisk 235

text 114

TIFF 240

volby importu 120, 233

ADOBE INDESIGN 2.0 | 449
Pfiru¢ka uzivatele

G

gama, souhlas obrazu
a zafizeni 239

Gamma, utilita 366

Generovani ndhledovych miniatur,
volba 236

generovani rejstiikt 197
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pouziti ramecka 78

pouziti rozliSeni 227

premisténi 267

premisténi rimecki nebo
obsahu 267

pretisky 434

ptidani do tabulek 161, 162

piiprava pro import 231

sprdva 227

upravy uvnitf rimecki 265
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hostitelsky pocitac (tisk) 429
Hibet, volba pocatku pravitek 53
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hypertext
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nastaveni cilovych mist 182
obnoveni 185
popis 181
skok na 185
tpravy 184
vytvoreni 183

Ch

chybéjici pisma 105
Chybéjici pisma, ptikaz 136
chybéjici vazba, ikona 246
chyby, vréceni zpét 41

1
1CC
profily 348

profily monitoru 365
ptevod z PageMakeru 29
ideografické mezery 101

Ignorovat zamknuti objektu
a vrstvy, volba 82

Ignorovat zarovnani na voditka,
volba 82

ikona chybgjici vazby 248
ikona nactené grafiky 232
ikona nac¢teného textu 90, 95
ikona oka v paleté Vrstvy 87
ikona tuzky 87
import
grafiky 232
JPEG soubory 237
kopirovéni a vkladani 243
nastaveni obsahu 190
objektii knihovny objektii 256
pietazeni 243
styly 160
tabulky z jinych aplikaci 163
import, volby
EPS 235
Microsoft Word 119
nastaveni barev 234
PNG, soubory 239
importované grafiky
hleddni pisem v 105
presahy 333, 344
rychlost zobrazeni 229
spréva barev 369
vzorkovéni barev 329

importované obrazy. Viz
importované grafiky

InDesign Defaults 42

InDesign SavedData 42

InDesign Top Issues, dokument 8
InDesign, obsah baleni 1



InDesign, pracovni plocha 21
index horni. Vizhorni index
Informace o strdnce, volba 437
Informace o vazbé, prikaz 247
inicidly 141

in-RIP separace 442

In-RIP vytazky, volba 442
instalace Adobe InDesignu 1, 2

interaktivni vrzeny stin,
néstroj 301

interpunkéni mezery 101

Invertovat, volba (ofezové
cesty) 273

inverzni text 135

Izolovat prolindni, volba 300

J

jazykovy slovnik 136
Jednoduché uvozovky, volba 101
jednotadkova sazba 150

Jednoiddkovd sazba Adobe,
piikaz 151

Jednotky a kroky kléves,
predvolby 25, 51, 130

Jednotky a kroky kldves, piikaz 51,
285

Jit doptedu, piikaz 34
Jit zpét, prikaz 34
Jmenovatel, volba 126
JPEG komprese pro PDF 382
JPEG soubory
HTML, export 395
presahy 333
sprdva barev 370
volby importu 237
zahrnuti do PDF 382

K
kapiétko, ndstroj
atributy textu 148
atributy vyplné a tahu 328
barvy 329
pouzivani 328
kapitélky, pisma OpenType 126
Kapitalky, volba 133
Kaskdda, ptikaz 36
Ke stazeni, piikaz 7
kldvesové zkratky 26
zména velikosti objektti 289

kldvesové zkratky pro posun
kurzoru 98

kldvesové zkratky;zkratky,
kldvesové 26

klouzavé presahy 343
Klouzavé ptesahy, volba 342, 343
kniha, soubory
odstranéni dokumentt 178
otevieni 178
popis 177
precislovani stranek
dokumentti 181
piiddni dokumentt 177

synchronizovani{
dokumentt 179

uloZeni 178
zavieni 178
Knihovna objektd, paleta 256
knihovny objektti
hledédni objektt 259
miniatury 256
nabidka palety 256

odstranéni souboru
knihovny 257

popisovani objektt 259
ptehled 255
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pridani objekti 257
ptidavani a odstranovan{
objekti 256
vytvoreni nové 256
zména zobrazenf{ 258
knihovny vzorniki 317, 394

knihovny. Viz knihovny objektt,
knihovny vzorniku

knihy
balent, kontrola pred
vystupem 181
¢islovani stranek 180
export do PDF 181

nahrazeni chybéjicich
dokumentt 178

obsah 189
preuspotdddni dokumentd 177
rejstiiky 197
synchronizace dokumenti 177
tisk 181
vytvoteni 177
kédovdni obrazii 416, 417
kédy pro formdtovani textu 4
komer¢ni tisk
bézné formaty soubort 235
rozlieni 228
TIFF, forméty souboru 240
Komer¢ni tisk, styl PDF 380
kompatibilita, nastaveni 381

Kompatibilni s Level 1,2 a 3,
volba 417

Kompletni, volba 260, 417
komprese
bezeztratova 237, 382
JPEG 382
LZW 240
PDF, vystup 384, 385
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prevzorkovéani bez
priamérovani 383
prevzorkovéni dolt 383
Run Length 382
TIFF, format 240
ztrdtovd 237, 398
komprese vystupu PDF 385
koncové body, popis 204
koncové tvary 221
Konec, nabidka pro tahy 221
Konfigurovat zdsuvné moduly,
ptikaz 45
konflikty, feseni pro profily 372
kontejnery, raimecky 78
Kontextové alternativy, volba 126
kontextové nabidky 27, 67, 69

kontrola dokumentu pted
vystupem 421

Kontrola knihy pred vystupem,
volba 422

kontrola pravopisu 106

Kontrola pravopisu, ptikaz 107
kontrola pted vystupem, popis 421
Kontrola pted vystupem, volba 422

Kontrola vybranych dokumentt
pted vystupem, volby 422

kontrola vytazka na
PostScriptovych
tiskdrndch 441

Kontrolni néhled barev, ptikaz 361

kontrolni ndhled na
obrazovce 360, 386

Konvertovat uvozovky 94
Kopii, volba 28
kopirovani
Viz také duplikovani
atributy vyplné a tahu 328
objekty 85, 292, 293
obsah do schranky 389

pietazeni 243

segmenty cesty 286
stranky a dvojstranky 64
textové atributy 148

a vkldddni 243

vrstvy 86

Kopirovat do schranky PDF,
volba 390

Kopirovat navdzané grafiky,
volba 424

Kopirovat pisma (pouze
latinkovd), volba 424

Kopirovat, piikaz 58, 244, 285

kosocétvercovd ikona
(pfechody) 323

Kos, tlacitko
knihovny objekta 256, 257
poli¢ka vzorniku 315
Strénky, paleta 65, 74
Vrstvy, paleta 88
kotevni body
kresleni 209
popis 204
préce s vice 217
piidavani 209, 215
pridévéni, odstranéni 214
rohové, hladké a stfedové 204
stavy vybéru 38, 206
upravy 216, 224
vzhled 37
zména typu bodu 215
kotvy, hypertext 182
kovové tiskové barvy, piesahy 339
kreslen{
cesty 206, 209
elipsy a kruznice 205
guma, ndastroj 207
mnohouhelniky 205

ndstroj pero 209
néstroj tuzka 206
obdélniky a ¢tverce 205
piimé cary 205
stiiddni pfimych a zaktivenych
segmentt 212
dpravy segmentti 214, 216
vyhlazeni, ndstroj 207
zdkladni tvary 205
zakiivené segmenty 211
zaoblené obdélniky a ¢tverce 205
zména typu bodi 215
Krok a opakovat, ptikaz 293
Krok kl4ves, volba 285
kruhovy ptechod 322
kryti, popis 295
Kryti, volba 297
krivky
kresleni 211, 212
upravy 216
Viz také kreslent
vyhlazeni 208
kiizové odkazy
hypervazby 181
rejstiiky 195
Ktizovy odkaz, volba 198
kvalita tisku a rastry 440

L
LAB, ikona v paleté Vzornik 313
laky 340
lekce 3
Levy, volba okraje 49
libovolnd transformace,
ndstroj 291

ligatury

definice 135



volitelné 126
Ligatury, ptikaz 135
Limit po¢tu déleni, volba 152
Limit rozdilu, volba 343
Limit dkosu, volba 220
linedrni pfechod 322
Linka nad, volba 141
Linka pod, volba 141
linky nad a pod odstavcem 141
linky odstavce 141, 435
Linky odstavce, ptikaz 141
List, volba (Excel) 121
logicka struktura, strom
definice 390

lupa, néstroj 31

M
Meékké svétlo, rezim 299
mérné jednotky. Vizjednotky
méfeni
méfeni
nastaveni jednotek 51
podporované jednotky
méfeni 25
pravitka a jednotky méteni 50
rozméry objektu 280, 282
vzddlenosti 52
zména soucasnych jednotek 52
méfitko
dokument pfi tisku 414
dokumenty 414
méfitko dokumentu 414
Meétitko X, volba 288
Meétitko Y, volba 288
Mac OS, systémové barvy 318
Macintosh PICT. Viz PICT
Mald a velkd pismena, piikaz 133

mald a velkd pismena, zména 133
mald pismena 133

Malé radky v paleté, prikaz 24
maskovdni, popis 269

masky, a soubory Photoshopu 234
masky, soubory Photoshopu 270
matematické vypocty 24

Maximalni, volba pro zarovnany
text 153, 154

metadata 255

metasoubory Microsoft Windows,
volby importu 238

mezera pfed nebo za
odstavcem 138

Mezera, volba 221
mezera, zarovnavaci 155
mezery 50

hodnota 97

nastaveni pro slova nebo
znaky 154

objekty 278

pred a za odstavci 138

tabulky 169

volba 56

znaky textu na cesté 118

zvyraznéni volnych nebo

tésnych fadki 156

mezery slov

obvyklé 153

v tagovanych dokumentech
PDF 391

mezery znaki 154

mezery, vkldddni 101

Mezi ¢isly stranek, volba 199
Mezi polozkami, volba 199

Microsoft Windows, metasoubor.
Viz metasoubor Microsoft
Windows

Microsoft Word, import 120
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michand barva 298, 300
milimetry 52

mimo gamut, vystraznd ikona 319,
320

miniatury v PDF 381
miniatury, vytvoreni 415

Minimalni, volba pro zarovnany
text 153, 154

mnohothelnik, ndstroj 205

mnohothelnikovy ramecek,
ndstroj 205

mnohothelniky, kresleni 205

modifikovand vazba, ikona 246,
248

moduly, zdsuvné 35

monitor, profily 365

monitory
charakterizovdni 365
kalibrace 365

monochromatické obrazy v
PDF 385

miizka dokumentu 53, 54, 81
miizka dcati
definice 53
ptitahovdni objekti 59
zarovndni odstavcd 138
Zarovnat na miizku uéafi,
volba 139
zobrazeni 139
Miizka vzadu, volba 55
Mtizka, pfedvolby 138
Mrizka, piikaz 54
miizky
pouzivani 50
ptitahovani 59
vytvofeni 53
zobrazeni a skryti 55

Multiple Master, pisma 127
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N
Na konci polozky, volba 199

Na stted, ptikaz zarovndni textu na
cesté 117

Na stied, volba (pfesah
obrazu) 344

Na vysku, ikona 48

Na zacdtku/Na konci odstavce,
volba 143

Nadbyte¢né konce radk,
volba 121

Nadbyte¢né mezery, volba 121
Nadpis oddilu, volba 198
ndhled
dokumenty 60
prevody barev 363
ptizpiisobeni stranky 411
Nahled pretiska, ptikaz 298
N4dhled, rezim 60
N4dhled, volba 362
Néhled, volby 261

Nahote, ptikaz zarovndni textu na
cesté 117

Nahradit existujici obsah,
volba 187

Nahrazena pisma, volba 136
nahrazovani textu 103

Najit vazbu, tladitko 246, 247
néprava chyb 41

ndrust bodu, kompenzace 345
Nésledujici strénka, piikaz 34
Nisledujici stréanka, tla¢itko 34
Nisledujici styl, volba 157
Nadsobit, rezim 298

Nastaveni barev obrazu,
piikaz 235, 373

Nastaveni barev, ptikaz 350, 352,
372

Nastaveni barev, volby 373

nastaveni cile na vrstvu 84

Nastaveni dokumentu, dialogové
okno 47, 49

Nastaven{ kontrolniho néhledu,
ptikaz 360, 418

Nastaven{ tisku, panel 423
Nastavit slovnik na, volba 120
Ndstroje, ptikaz 21
néstroje. Viz ndzvy jednotlivych
ndstroji

natékdni textu 94
nativni formdt, definice 376
navézani a vlozeni. Viz OLE
navigace

v tabulkdch 162
navigace mezi strankami 34
Naviga¢ni pruh, volba 398
Navigétor, paleta 31, 33
Nézev polozky, volba 259
ndzev souboru, ptipony 318
Ndzev, volba 72, 83
ND. Viz neutralni denzita
neglobdlni vytazkové barvy 310
Nechat nezménéné, volba 261
nepojmenované barvy 311
ne-PostScriptové tiskdrny 416

Nepovolit kopirovani nebo
vyjmuti, vypnout usnadnén{
piistupu, volba 389

Nepovolit pfiddvani a zmény
pozndmek a poli formuldid,
volba 389

Nepovolit tisk, volba 389

Nepovolit zmény dokumentu,
volba 389

Nepriihlednd, volba (typ tiskové
barvy) 340

Nepruihlednélgnorovat, volba 340

neprihledné tiskové barvy,
ptesahy 339

Nerovnomérné, volba zmény
velikosti 288

nerozdélitelné mezery 101, 153
nerozdélitelné rozdélovniky 153

Nerozdélovat dvojstranku,
piikaz 63

Nerozdélovat fddky, volba 143

Nestrukturovany Adobe PDF,
definice 391

neutrdlni denzita 343

Denzita ¢erné 342

hodnoty 339

méfeni 339

upravy 339
Neutrdlni denzita, volba 344
Neviditelny rozdélovnik 152
nezdvislé na zafizent, barvy 348
Nezavislé na zatizeni, volba 261
Normadlné, volba

Otevtit, dialogové okno 28
Normadlni{ rezim zobrazeni 60
Normadlni, rezim 298
Normalni, volba

typ tiskové barvy 340
Novd knihovna, pfikaz 256
novd lichd stranka 102

Nové polozka knihovny,
tlacitko 257

Nova polozka, tlatitko 256

Novd strdnka, ptikaz 64

Novad strdnka, tlacitko
duplikovani dvojstréanek 64, 74
ptidani dvojstrének 72
ptiddvéni strdnek 64

novd sudd stranka 102

Novd vrstva, piikaz 83



Novd vrstva, tlacitko 83

nové dokumenty 47

Nové okno, ptikaz 35

Nové poli¢ko barvy, ptikaz 315
Nové policko odstinu, piikaz 321
Nové politko ptechodu, ptikaz 322
Nové policko, tla¢itko 315

nové stranky 102

Novy dokument, dialogové
okno 47

novy ramecek 102
novy sloupec 101
Novy vzor, piikaz 72
ntizky, ndstroj 218, 219

(o)

obdélnik (ohrani¢ovaci
ramecek) 32, 38

obdélnik, ndstroj 205
obdélnikovy rdmecek, néstroj 205
obdélniky, kresleni od sttedu 205
obdélniky. Vizrdmecky
objekty
duplikovani 292
ofiznuti nebo maskovani 269
otoceni 286
seskupeni 274
vlozeni do rdmecku 265
vrstveni 276
zarovnani a rozmisténi 277
zkoseni 290
zména pocite¢niho bodu 284

objekty, navdzani a vlozeni
(OLE) 243

Oblast ptitahovdni, volba 81
obly konec, volba 220
obly spoj 220

obnoveni dat 40

obnoveny dokument 41

obnoveny, pozndmka v titulnim
pruhu 41

Obnovit, pitkaz 41
obracent slozenych cest 225
obrdceni sméru cesty 225
Obrdtit cestu, ptikaz 221

obrazovd data. Vizkédovani
obrazli

obrazové body, popis 227
obrazy
kontrola vazeb 422

prevzorkovéni béhem exportu
PDF 384

v publikovédni online 229

vybarveni 311

zahrnuti do soubort PDF 261
obrazy, nahrazeni 417

serverem OPI 262
Obrazy, volba, export PDF 261
obrysové, fez pisma 124
obrysy, vytvofeni z textu 225
obsah

a knihy 189

aktualizace 189

¢isla stranek 188

dalsi volby formdtovani 188

import nastaveni obsahu 190

mezi polozkou a ¢islem 188

Pribézny, volba 189

prehled 185

skryté vrstvy 189

styly 187, 190

titul 187

upravy 188, 189

urovné 189

usporddani polozek 189

vytvateni pro knihy 187
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vytvareni styld 186

vytvoreni 186
obsah baleni InDesignu 1
Obsah disku CD-ROM 1
obtékdni textu

ignorovani 98

inverze 113

kolem objektti 112

paleta piikazi 22

rohové tvary 223

tipy 114

volby 112

zména tvarl 114
obtékdni, text 112
od ruky, ndstroj. Viz tuzka, néstroj
oddily

¢islovani 67, 69

odstranéni 69

rozsahy tisku 407

vytvoreni 67

vzory 71
oddily, vklddéni symbold 101
Odembknout, ptikaz 279
odemknuti voditek vrstvy 57
Odhlasit, ptikaz 252
odpojeni grafiky 247
Odpojit viechny objekty od vzoru,

piikaz 76

Odpojit vybér od vzoru, piikaz 76
odrézky, vkladdni 101
Odsadit sem, specidlni znak 145
odsazeni 144
QOdsazeni obtékdni, volba 112
QOdsazen{ ucafi, volba 98
odsazeni zprava, tabuldtor 148
odsazeni, prvni ucati 98

Odstavcovd sazba 138
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odstavcovd sazba 150

Odstavcova sazba Adobe,
piikaz 151

odstavcové styly 156, 256

Odstavcové styly, paleta 156

Odstavcové styly, piikaz 156

odstavec, formdtovani 137

Odstavec, paleta 22, 137, 144

Odstavec, piikaz 128, 137

odstavec, rozdéleni 143

odstavec, symboly 101

Odstin, jezdec 320

Qdstin, rezim 299

odstiny 321

odstraiiovani problému
chybéjici pisma 422
problémové vazby 422

problémy s barvami a tiskovymi
barvami 423

tisk dlazdic 414
tisk prechodt 419

Odstranit existujici voditka na
strdnce, volba 57

odstranit kotevni bod, néstroj 214

Odstranit nepouzitd témata,
ptikaz 200

Odstranit nepouzité vrstvy,
piikaz 88

Odstranit polozky, ptikaz 257

Odstranit stranku, ptikaz 65

Odstranit vrstvu, piikaz 88

Odstranit vSechny lokdlni zmény,
ptikaz 75

Odstranit vybrané lokdlni zmény,
piikaz 75

Odstranit vzorovou dvojstranku,
ptikaz 74

Odvozen od vzoru, volba 72, 76

Odvozen od, volba 157, 159

Odvozena od, volba 26
Odznadit vse, prikaz 39, 210
ohrani¢eni ramecku. Viz tah
ohraniceni, piiddni ke
grafikdm 268

ohrani¢ovaci ramecek 32, 38
Ohrani¢ovaci rdmecek, volba 112
ohrani¢ovaci rimecky

aktivovani 39, 219

barva vrstvy 86

cesty, a vzhled 205

deaktivovani 39

definice 37

koncové body piechodu 325,
326

obtékdni textu 112

offznuti 269

pocdte¢ni bod 283

slozené cesty 223

tloustka tahu 222

vnofené objekty 275

vzhled 37

zména velikosti 269, 287

zrcadleni objektti 289
ochranné zndmky, symboly 101
ochranné zndmbky, vklddadni 101
okna

aktivovani 36

prepinéni 36

piepnuti zobrazeni 36

uspofdddni 35

vytvofeni dal$ich 35
okraje 48, 49, 80

prolnuti a zmékeeni okraji 302

zobrazeni a skryti u rdmeckd 79
Okraje a sloupce, ptikaz 49
Okraje InDesignu, volba 398

Okraje, volba 49
OLE 243

omezeni piistupu k souboriim
PDF 388

Omezit na ramecek, volba 273, 274

online ndpovéda 4

online publikovédni 310

online registrace 3

online zobrazeni 367

opacny smér cesty 221

Opakovat tabulétor, piikaz 147

OpenType pisma 125, 225

OpenType, pisma 100, 127

OPI (Open Prepress Interface) 236
export souborti 262, 417
ptesahy u obrazti 333
vazby 261

Vynechat pro OPI, volba 388,
417

OPI komentéfte. Viz OPI vazby

OPI nahrazovéni obraz,
volba 262, 416, 417

OPI vazby 248

Opravit vée, volba 423
opravy chyb 41

optickd velikost, osa 127
optické vyrovndni parti 128
optické zarovndni okraju 143

Optické zarovndni okraju,
volba 144

Optimalizované pievzorkovani,
volba 416

Optimalizované, volba
rozli$eni 229

Optimalizovat pro rychlé
zobrazovani z Webu,
volba 381

organizace objekti 258
orientace 48, 409



Orientace, tlaéitko 410
Orientace, volba 48

Origindl, volba v dialogovém okné
Otevrit 28

Ofezova cesta, prikaz 271, 273, 274
ofezové cesty 270

Invertovat, volba 273

popis 270

pfevod na ramecky 270

soubory Photoshopu 271
ofezové znacky, nastaveni 438
Oftezové znacky, volba 437
Ofiznout na, volba 241

Ofiznout obrazové data podle
rameckd, volba 385

Ofiznout slozité oblasti, volba 304
ofiznuti, popis 269

ostry spoj 220

otdcent, ndstroj 284, 286

otevirdni soubord knihy 178
oteviené cesty 203

otevieni dokumentti a $ablon 27

otevieni souborti QuarkXPressu
a Adobe PageMakeru 29

Otevtit z workflow, piikaz 251
Otevtit, piikaz 29, 257
otoceni

duplikovani 292

objekty, volby v dialogovém
okné 287

pocdte¢ni bod 283

pomoci néstroje libovolnd
transformace 292

posunuti 292

tazenfm ndstroje otaceni 286
textu v tabulce 172
Transformace, ptikaz 287

vybrané objekty 286

zaddni thlu 286
Ototit o 180°, ptikaz 286
Otocit 0 90° doleva, ptikaz 286
Otocit 0 90° doprava, piikaz 286
Otocit, piikaz 287
ovaly 205
ovily, kresleni 205
ovladace tiskdren
instalace 402
kolidujici nastaveni tisku 402
preferované 402

zobrazeni voleb tisku Mac
0OS 402

ovladéni z klévesnice 25

ozdobné tvary 126

P
PageMaker, ptevod vrstev 30, 82
palce 52
paleta ndstroju 21, 22, 312
Paleta, volba 398
palety
jednotky méfeni 25
nabidky 23
ovldddni z kldvesnice 25
pouzivani 22
ukotveni 24
uréeni aktivni volby 25
vypocet hodnot 24
zména zobrazeni 23
zmenseni seznamu 24
zobrazeni a skryti 22

palety. Viz také ndzev jednotlivych
palet

PANTONE 318
Papir, barva 48, 313
papir, velikost 409
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definice 408

orientace 410

prehled 408
Parametry, volby 259

pastelové tiskové barvy,
presahy 340

PB, rejstik 197
PCX soubory 333
PCX, soubory 238
PDF kompatibilit, nastaveni 381
PDF soubory
export 375
kontrola chybéjicich pisem 422
kontrola pted vystupem 377

kopirovéni obsahu do
schranky 389

nastaveni zabezpeceni 388
pisma, vlozend 387

pracovni postup se slozenymi
barvami a vysokym
rozliSenim 376

preddni piipraveného k
tisku 378

ptesahy pro grafiky 333

piiprava 371

ptiprava soubort EPS 370

soubory Illustratoru 370

spréva barev pro online
zobrazeni 368

styly vystupu 379
tisk s vysokym rozlienim 377
typy 390

uloZeni nebo export souborti
Photoshopu 370

verze 381

vystup knihy 181

vystup souboru JPEG 382
PDF, soubory

hesla 240
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hifi barvy 242

jak vlozit obrazy do 261

néhled 242

nastaveni zabezpeceni 243

opakované pouziti 240

OPI vazby 261

piehled 238

rozlideni umisténych
stranek 242

sprdva barev 242

sprdva vazeb 242

uréeni oblasti pro import 241

PDF, volby

tagovany Adobe PDF,
vytvoreni 391

V3eobecné, nastaveni 381

Perceptudlni, reprodukéni
zadmér 359

pero, popis nastroje 209
Pevné, volba odsazeni tcafi 98
pica 52
PICT soubory 237, 333
pisma 124
hleddni a zmény 103, 105
chybéjici 104, 422
instalace 124
kopirovani atributi 328
multiple master 127, 387

nahrazend, zvyraznén{
v dokumentech 136

nahrazovani v souborech
PDF 387

OpenType 100, 225

opticka velikost, Multiple
Master 127

posildni 416

ulozend v pocitadi nebo
v tiskdrné 416

urceni 124

vkldddni do PostScriptovych
soubort 260

vklddani do soubortt PDF 387
zpracovani chybéjicich 136
Pisma, panel 422
pisma, podmnoziny 260, 387, 417
Pismo, ptikaz nabidky 125
Platforma, volba 120
PIn4, volba pro tahy 221
plynulé tény, obrazy 401
PNG soubory
HTML, export 395
ptesahy 333
PNG, soubory
srovndni s GIF 239
volby importu 239
Po prvnich _ pismenech, volba 152
poddtetni bod
otoceni 287
popis 283
zkoseni 291
zména velikosti 288
pocatecni tvary 221
pocidtek pravitek
zména polohy 414
zmény 52
pocatek, pravitko 53
pocdtek. Viz poddte¢ni bod,
nulovy bod
Pocet opakovini, volba 293
Pocet stran, volba 206
Pocet, volba 48, 56, 72
podlozka (ne-emulzni strana) 440
Podmnoziny, volba 260, 417
podptirné rastry 344
podtrzeny text 134
Pohled, volba (Excel) 121

Pojmenovand barva, volba 323
pojmenovani souborti 318
pojmenovani souborti, HTML 394
pokracovaci fddky 70
pokrac¢ovéni ¢lénku 70
poli¢ka vzorniku

knihovny 317

modifikovéni 314

nacteni ze systému barev 317

pouzivani 311

upravy 324

velikost 317

zobrazeni nédzvu 317

poloautomatické natékani
textu 94, 95

Poloha, volba 134
poloténové body 439
poloténovy rozklad 401
Polozka, prikaz 80
Popis, volba 259
popisovani objektti 259

Portable Document Format. Viz
PDF

Poruseni déleni a zarovndni,
volba 151

Poruseninerozdélovdni, volba 143,
151

poradi prekryvani

seskupené objekty 276

sloZené cesty 224

voditka 48, 58

vrstvy 86
poiadi. Viz také poradi prekryvani
posilani pisem 416
Posilat obrazy, volba 416
Poslednf stranka, piikaz 34
posouvdni zobrazeni 33

postranni prostor 154



PostScript 3. Viz Adobe
PostScript 3

PostScript 3. Viz Adobe
PostScript 3

PostScript Level 2 Viz Adobe
PostScript Level 2

PostScriptova tiskdrna, soubor
popisu. Viz PPD soubory

PostScriptové soubory
presahy 333
typy 427
vytvoteni 427

PostScriptovy soubor, volba 426,
442

posun ucafi 132

Posun, volba 142, 411, 437
Posunout doptedu, ptikaz 277
Posunout dozadu, ptikaz 277
posunuti 292

Pouzit informace o prihlednosti,
volba 239

Pouzit kompenzaci ¢erného bodu,
volba 359

Pouzit obraz s vysokym rozlisenim,
volba 273

Pouzit ofezovou cestu z
Photoshopu, volba 233, 236

Pouzit podslozku pro obrazy,
volba 398

Pouzit pouze vyjimky déleni
z dokumentu, volba 424

Pouzit vychozi styl tabulky, volba
(Excel) 121

Pouzit vychozi, volba 230

Pouzit zamér z Nastaveni barev,
volba 362

Pouzivat typografické uvozovky,
volba 101

Povolit posun voditek, volba 82

Povolit pfesouvdni strdnek,
ptikaz 63, 65

Povolit upravy rozvrzeni, volba 81

Povolit zménu velikosti grafik
a skupin, volba 81

pozadi

ptidéni ke grafice 269
Pozadi Barva, volba 397
Pozadi Obraz, volba 397
Pozadi Zddné, volba 397
pozadi, barva Papir 48
Pozadovand, volba 153, 154
PPD soubory 332, 403

a PostScriptovy tisk 403

a velikost stranky 409

hustota a dhel rastru 440

informace o posunu 412

ptehled 402

rastry 440

ziskani 403
pracovni plocha 21, 32, 55, 60
pracovni postupy

in-RIP separace 429

PDF se slozenymi barvami
a vysokym rozlisenim 376

PostScriptovy tisk 429

predseparované na hostiteli 429
pracovni prostory

definice 353

urceni 353
Prih zobrazeni, volba 54, 58
Préh, volba 272
Prahy ptesahd, volby 342
pravé tla¢itko mysi 27
pravitka 50

jednotky méfeni 50, 51

nastaveni vodorovného
pocitku 53

pocétek pravitek 52

pouzivani 50
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pravopis 106

Pravy, volba okraje 49

prefix 72

Prefix oddilu, volba 68

Prefix, volba 72

prepress, poskytovatel sluzeb
preddni soubort 423

prepress, pracovni postupy

DSC, kompatibilni vystup 402,
425

vytvateni PostScriptovych
soubort 424

Pro obrazovku, styl PDF 379
Profil, volba 373
Profil, volba sprévy barev 234
profily 348

aktualizace 365

ICC, ptevod z PageMakeru 29

ICC, ptevod z verze 4 do verze
2 363

ICC, ptevod z verze 4 na verzi
2386

ICC, vlozeni do PDF
souborti 386

misto uloZeni 364
pravidla pro monitory 366
ptidani nebo aktualizace 364
ptifazeni jiného 362
feseni konfliktd 372
vklddéni do vystupu 363
ziskdni 363

Prohledat celou knihovnu,

volba 259

Prohledat zobrazené polozky,
volba 259

Prohodit vypli a tah, tladitko 311
proklad
aplikovéni na odstavce 128

odsazeni tucafi 98
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popis 127

urceni 127
Proklad, volba odsazeni ucaii 98
prolindni, rezimy 298, 300
prolnuti okrajt 302
Prolnuti okraju, piikaz 302
Proporciondlni kapitélky,

volba 126

Proporcionalni stary styl,
volba 126

Prostor prolnuti prihlednosti,
volba 300

prostrkani 128, 129
prosty text 124
protilehlé stranky a okraje 49
Protilehlé strénky, volba 47, 62
Proximity, jazykové slovniky 135
Prabézny, volba obsahu 189
Prihlednd, volba 340
prihledné diry 223, 224
Prahledné pozadi, volba 242
pruhlednost
a vystup 305
import grafiky PNG 239
nastaveni predvoleb 297
popis 295
pouzivani seskupenych
objektd 296
tipy pro pouzivani 297
ulozZenf grafiky 398

vypnuti zobrazeni na
obrazovce 297

Prihlednost, jezdec, volby 230
Prahlednost, paleta 296
Pruhy barev, voleb 437

pruhy v pfechodech 419

Prvni strénka, piikaz 34

prvni Géafi, odsazeni 98
Piebit barvu, volba 397

precislovani soubortt PDF 379
Pted kiizovym odkazem, volba 199

Pted poslednimi _ pismeny,
volba 152

preddni souborti 421, 423
Predchdzejici strdnka, piikaz 34
Predchdzejici strdnka, tlacitko 34
Ptedloha InDesignu, volba 29
Piedloha, volba 29
predsazend interpunkce 143
predsazeni 144
ptedvolba 42
ptedvolby

déleni slov 107

jednotky méteni 51

nastaveni 42

obnoveni vychozich 43

otevirdni spravovanych
soubort 254

pocitek pravitek 53

prihlednost 297

sazba 151

text 127

tuzka, ndstroj 208

umisténi souboru 42

usporaddni palety ndstroja 22

voditka 48

véeobecné 5

vyhlazeni, ndstroj 208

vyrovnani part 129

workflow 254

Workgroup 254

zobrazeni obrazti 229
predvolby aplikace. Viz vychozi
predvolby dokumentu. Viz vychozi
Predvolby, piikaz 5
preformdtovéni 80

Prehled ptikazti a zkratek 4

Ptehled, panel 422
prechod, néstroj 323, 324, 326
Piechod, paleta 323
Ptechod, tlac¢itko 311, 312
prechody
aplikovéni na text 325
aplikovéni pies vice objektt 325
aplikovéni pii dpravich
textu 135
definice 322
koncové body 325
modifikovani 324
popis 322
pouzivani 322
pruhy 419
presahy 343
ptidani barev 324
ptidani mezilehlych barev 324
fedeni problémi tisku 419
tisk 419
tisk jako vytazky 432
vytvofeni slozenych cest 224
zména thlu 324
Ptekryt, rezim 298
piekryvani objekti 276
premistén{
graficky rdimecek nebo jeho
obsah 267

objekti ndstrojem libovolnd
transformace 291

objektli posunutim 292
objekty a duplikovdni 292

objekty pomoci voleb v
dialogovém okné 284

objekty ptikazem Premistit 284
objekty tazenim 284

objekty zaddnim vzddlenosti 284
objekty, zptisoby 284

poddte¢ni bod 283



pomoci ndstroje pro primy
vybér 286
pouziti ndstroje pro vybér 286
ptedvolby 285
ramecky 267
Premistit, piikaz 284
premistovani
objektti mezi vrstvami 85
smérovych usec¢ek a bodt 210
voditka 58

prenos kresby v jazyce
PostScript 235

preruseni vazeb v PDF 242
PteruSovand, volba 221
prerusované ¢dry, kreslent 221
Pfesah, volba 413

presahujici konec, volba pro
tahy 220

presahujici obsah v bunkach,
offznuti 171

ptesahujici text 89

presahy 331
Adobe In-RIP Trapping 336
automatické 332
Cernd 344
dvojstranky 345
grafiky 344
importované obrazy 333
klouzavé presahy 343
kovové tiskové barvy 339
laky 340
maximalizace vykonu 334
mira zadrzeni 341
objekty do obrazt 344
odstranéni potieby presahti 434
pastelové tiskové barvy 340
popis 331
potadi 340
Prahy presahd, volby 342

prevence s vytazkovymi
barvami 432

prechody 343

Rozdil, volba 343

rozsahy stranek 338

fedeni 331

specidlni tiskové barvy 340
Sitka ptesahd, volba 341
vestavéné 336

Piesahy objektt do obraz,
volba 344

Ptesahy obrazii do obrazi,
volba 344

Piesahy pro 1-bitové obrazy,
volba 344

ptesahy pro rozsahy stranek 338
presahy, styl 336

Preskocit na ndsledujici sloupec,
volba 112

Preskotit objekt, volba 112
preskoky, hypertext 181
presouvdni stranek 63, 65
preskrtnuty text 134
pretazeni
barvy 320
importované grafiky 243, 244
text 93
preteceni 60
ofiznuti ve formdtu PDF 241
popis 60, 438
tiskové znacky 436
urceni pro export EPS 263
velikost stranky 48, 408

zména pomocf prepress
softwaru 438

Preteceni, volba 241, 263, 385
pretisk
volba exportu 262

Pretisk ¢erné, volba 434
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Pretisk tahu, volba 142, 435
Pretisk vyplné, piikaz 435
pretisk, simulace 436
pretisky
a presahy 331
cernd 434
linky odstavce 435
simulace 404
tahy a vyplné 433
tahy nebo vyplné ru¢né 434
volby pro prekryvajici se
barvy 433
prevadéni
Adobe InDesign 1.0/1.5 31
Adobe PageMaker 29
cesty na ramecky 79
QuarkXPress 29
soubory knihoven objektii 258
tabulky na text 163
textu na tabulku 163
Ptevést do profilu, volba 363
Ptevést tahy na obrysy, volba 304

Ptevést text na obrysy, volba 304,
307

Prevrdtit svisle, prikaz 289

Prevrdtit v obou smérech,
ptikaz 290

Prevritit vodorovné, prikaz 289
prevzorkovéani bez
primeérovani 383
ptevzorkovéni dolt 383
ptevzorkovéni obrazti

barevné nebo ve stupnich
Sedi 384
monochromatické 384
tabulka rozliSeni 384
vzorkovaci prih 384
Pti¢né, volba 411

pii¢nd velikost stranky 409
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pridat kotevni bod, ndstroj 214
Ptidat polozku, ptikaz 257

Ptidat vSechny polozky na strance,
piikaz 257

Ptidat vSechny, volba rejstitku 194

pridévani strdnek 257

piima barva, ikona 313

piimé barvy 309, 327, 339
vystup 430

piimé ¢ary, kresleni 209

piimy vybér, ndstroj
docasnd aktivace 38, 215
porovndni s ndstrojem pro

vybér 37

posun a kopirovdni 286
ptizpiisobeni sloZenych cest 224
stavy vybéru 38, 219
dpravy cest 209, 214, 215
upravy textovych ramecki 89
vybér obsahu rdmecku 267

vybér viech vnofenych
objekti 39

vybirdni vnofenych objekta 434

ptipojené styly. VizZnakové styly,
paleta

ptipony soubort 318

ptirtstky, nastaveni pro vyrovndni
para 130

Ptitadit profily, ptikaz 362

ptitahovdni k miizkdm 59

ptitahovéni k voditkdm 59

Ptitahovat na, piikaz 59

Ptizpusobit atributy textu pii
zméné velikosti, volba 131

Ptizptisobit obsah proporciondlné,
piikaz 267

Ptizpisobit ramecek obsahu,
ptikaz 267

Prizpisobit velikosti papiru,
volba 414

.ps, soubor 426, 427

PSD soubory. Viz Adobe
Photoshop

publikace. Viz dokumenty

publikovéni online. Viz World
Wide Web

Q

QuarkXPress
otevirani soubord 28, 29
ptevod $ablon 30
ptevod vrstev 30, 82

sprdva barev 371

R

RAM, a pocet krokt zpét 41

rdmecky
kotevni body 37
kreslici ndstroje 205
maskovani 269
néstroje pro ovlddani 37
ofezové cesty 270
offznuti vnitiku 269
popis grafickych rdmeckua 78
porovndni s cestami 78
posun obsahu 267

pouziti jako vyhrazenych
mist 29

premisténi 267

ptevod cest 79

rozdéleni tabulky 167
textové, popis 89

vloZeni objektt dovnitt 265
vnoteni 275

vsazeni 223

vytvareni textovych 226

vytvareni textu 89

vytvofeni ohrani¢eni nebo
pozadi 269

vytvofeni v¢lenénych 111

Zékladni textovy rdmecek,
volba 47

zarovndni objektd uvnitt 266
zména zarovndni tabulek 170
zobrazeni a skryti okraji 79
zietézené 89

réamecky, vytvafeni
kresleni. Viz cesty

Rastr, volba 440

rastrovani 439

Rastrové obrazy, jezdec, volba 230

Redukce barvy ptesahu, volba 343

reference, karta 4

registrace, online 3

Registra¢ni barva 313

registra¢ni barvy, vystup 430

registrované ochranné zndmky,
vkladdni 101

rejstiiky
formdtovdni 198
generovani 197
knihy 197
kiizové odkazy 195
nalezeni znacek 196

odstranéni nepouzitych
témat 200

odstranéni polozek 196
pldnovéni 191

popis polozek rejsttiku 191
potadi uspotddani 192
ptehled 190

ptidani vSech polozek 194

pridavani odkaz na stranky 191



rozbaleni nebo sbalen{
polozek 196

rozsahy stranek 192, 194
tituly 197

upravy polozek 195
vlastni jména 193

vybér polozek 196
vytvofeni 190

vytvoreni témat 199

zména polozek na velkd
pismena 199

zobrazeni znacek 201

Relativni kolorimetricky,
reprodukéni zdmér 359

rezidentni pisma tiskdrny,
definice 416

RGB barva, ikona 313

RGB, barevny rezim, export
EPS 261

rodi¢ovské objekty 281
rodi¢ovsky vzor, definice 76
rodina pisma 124
rohové body 204, 215, 223
rohové efekty 222, 223
Rohové efekty, piikaz 222, 223
rohové tvary 223
Roman, text 124
rovné uvozovky 94
rozdéleni cest 218
rozdéleni na dlazdice
automaticky 413
definice 413
premisténi pocdtku 414
ruéné 413, 414
rozdéleni odstavce 143
rozdéleni radku, zakdzané 153
rozdéleni skupin objektd 274

rozdéleni slov 153

Rozdélit skupinu, ptikaz 274

rozdélovniky, rozpoznani

podminénych
a nepodminénych 391
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ruéni natékdni textu 94, 95

rucni vyrovnan{ part 129

Run Length komprese v PDF 382
rychlost

Rozdil, rezim 299

Rozdil, volba 342

rozhrani barev 304

rozklad barev 398

rozliseni
nezévislost 227
popis 227

porovnani pro obrazovku a pro
zatizeni v PDF 242

pro tisk grafik 416
ptizpisobeni obrazu
vystupnimu zaiizeni 416
ti$ténych obrazi, nastaveni 416
urceni ve vytazcich 440
Rozliseni ptechodd, volba 304

Rozliseni slouceni prithlednosti,
volba 304

rozmisténi objektd 277, 278
Rozsah bunék, volba (Excel) 121
Rozsah stranek, volba 199
Rozsah, volba 381, 407

rozsahy strének, rejstiik 192, 194
Rozsahy, volba 263

roz$ifené pismo, pravé 131
roz$iteni 331

Rozsitent, volba 344

rozvrzeni stranky

kvalita zobrazeni obrazti 229

volby sady zobrazeni 229

tédkovy rastr

Viz také rastr, hustota
maximdlni u pfechodu 421
popis 439
tisku 439

tédky, tabulka

odstranéni 166

popis 161

vlozeni 165

vybirdni 164

vytvofeni pevné vysky 169

zména velikosti 168

tadky, tabulky

vyika 161

fadové cislovky 126
fez (pisma) 124
fez pisma 103, 124

fimské &islice 67

sazba 150
Sazba, ptedvolby 136, 143, 151, 156

export do HTML 395

zachovdni pti exportu do
HTML 395

zména nastaveni 49

RTF, ulozeni dokumentt Adobe

PDF 391

rucicka, néstroj 33
Rucné, volba 413, 414

sdzeci klin 153
sbaleni soubort pro pieddni 423
Sbalit knihu, volba 423

Sbalit vybrané dokumenty,
volby 423

Sbalit, volba 423
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SCT (Scitex Continuous Tone),
soubory 240

segmenty, cesta

kresleni 211, 212

popis 204

upravy 216
separace. Viz vytazky barev
seskupen{ objektt 274
Seskupit, prikaz 274
schrdnka 371, 389
simulace pretisku 404
Simulovat pfetisk, volba 262
sirotci 143

skripty, Adobe InDesign Script
Guide 4

Skryt okraje rimecku, ptikaz 79
Skryt ostatni, ptikaz 87
Skryt vzorové objekty, ptikaz 75
skryté néstroje 21
skryté vrstvy 87, 424
skryti
netisténé prvky 60
vrstvy 87, 426
skupiny
objektii z knihovny objektt 256
transformace obsahu 282
vnofeni 275
Skute¢nd velikost, piikaz 32
slou¢eni prithlednosti, styly
automatizace 303
nactenf, import 304
preddefinované 303
ulozeni 304
Slouceni prihlednosti, volba 262
slouceni vrstev 88
slouceni vrstev dokumentu 88
Sloucit vrstvy, piikaz 88

sloupce

barvy voditek 48

export do HTML 395

mezera 50, 97

tabulka, odstranéni 166

tabulka, vloZeni 165

tabulka, vybirdni 164

tabulka, zména velikosti 168

upravy rozvrzeni 80

v textovych ramedcich 97

vicendsobné 50

vytvofeni s nestejnou $iikou 50
Sloupce, volba 49
Slova del$i nez _ pismen, volba 152
slova s velkymi pismeny, déleni 152
slova, hleddni a zmény 103

slovnik reprodukce barev
(CRD) 418

Slovnik, ptikaz 108
slovniky
jazyky Proximity 135
odstranéni slova 109
predvolby 108
piidéni slova 109
piizptisobeni 107, 136
slozené barvy, pracovni postup 333
slozené barvy, vytvéteni pro in-RIP
separace 429
sloZené cesty
koncové tvary 221
obrdceni 225
obrdceni sméru uvnitf a vné 225
popis 223
poradi prekryvani 224
prechody 224, 325
tisk 224
uvolnéni 224
vytvoreni 225
smérové body 210

smeérové tsecky
definice 210
koncové tvary 221
popis 203
premistovani 210
dpravy 212, 214, 215
soubory, spravované 251
soufadnice 52
soutisk, nepfesnosti 331
Soutiskové znacky, volba 437
specidlni znaky

¢islo stranky pokracovaciho
tadku 70

glyfy 100

novd lichd stranka 102

novd stranka 102

novd sudd strdnka 102

novy rdmecek 102

novy sloupec 101

odsadit sem 145

odsazeni zprava, tabuldtor 148
vlozeni 69

specifikace SWOP (Specifications
for Web Offset
Publications) 339

spoj presahu 341
Spojit s dal$imi tddky, volba 143
sprdva barev 348
Adobe Ilustrator, soubory 370
barevné prostory 347
bitmapové grafiky 234
EPS soubory 370, 371
formadty soubor 231
HTML vystup 368
charakterizovdni monitort 365
importované grafiky 369, 372
JPEG soubory 370

kalibrace monitoru 365



kompenzace ¢erného bodu 359

kontrolni ndhled na
obrazovce 360

lokélni zména pro jednotlivé
obrazy 373

modul 348, 358

nactenf nastaveni 359
nastaveni 350

objekty PageMakeru 371

objekty vytvorené
v InDesignu 368

online zobrazeni vystupu 367
PDF soubory 368, 370, 371
Photoshop 6, obrazy 370
PostScriptova 418

pracovni prostory 353
profily. Viz profily
preddefinovand nastaveni 351
schréanka 371

skenovani 372

uloZeni nastaveni 359

vice médii 369

vypnuti pro ur¢ité obrazy 373
vystup pro prohlize¢ Webu 368
zdméry reprodukce 358
zapnuti/vypnuti 350

zdsady 355, 358

zobrazoviéni, prostredi 349

Spravce tiskovych barev 262, 326,
385, 439

Sprévce tiskovych barev,
tla¢itko 336

spravované soubory
otevieni 251
posildni zmén na server 253
ptihldseni a odhldsent 252
vytvafeni 253

spusténi InDesignu 2

startovaci soubor 317

stary styl &islic, pisma
OpenType 126

stinované, fez pisma 124
stiny 301
stiny. Viz vrzené stiny
Stolni tiskdrna, styl PDF 379
strdnka, ndhled 411
strdnka, orientace 48, 410
strdnka, rozvrzeni

a dvojstranky 408
stranka, velikost 408
stranka, voditka 55, 56
Strénka, volba po¢dtku pravitek 53

strdnka, zména polohy na
médiu 414

strankovani knihy 180
Stranku do celého okna,ptikaz 32
stranky
Viz také Strénky, paleta
¢islovani. Viz &islovani stranek
duplikovani 64
export 259
maximalni pocet 47
pracovni plocha 60
protilehlé 47
prechod na novou stranku 101
presouvani 65
vybirdni 61
zména 34

strénky, ¢islovani. Viz ¢islovani
stranek
stranky, nabidka 35
Stranky, paleta 60
oddily 67
odstranéni stranek 65
ptiddvani stranek 64

usporaddni 64
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vybirdni 61

vzory. Vizvzory

Stranky, piikaz 61
Strénky, sekce 263
stiedni bod, prechod 323
stfedové body 204

Stupné $edi, barevny rezim, export

EPS 261

stupné, symboly 101
Styl konct, volba 342
Styl spojt, volba 341
Styl drovné, volba 198
Styl, volba 68, 157

styly

aplikovéni 157

import 119

knihovny objektt 256

nacteni z jiného dokumentu 160
Nisledujici, nastaveni 159
obsah 187, 190

obsah, vytvifeni 186
odstranéni 159

odstranéni z textu 160
odvozovdni od jinych styld 159
PDF, export 379

pouzivani 156

ptehled 156

presahy 336

slouceni prithlednosti 303
tiskdrny 379

tisku 406

dpravy 158

vytvareni 157

Styly PDF, volba 380
styly piesahti 345
Styly sloucent prithlednosti,

volba 303
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Styly, palety 156
Svétlost, rezim 299
SVG formit, export 263
svisld osa 277
Svislé méfitko 131
svislé rozloZeni textu 139
svislé zarovndni 139
text na cesté 117
svislé zarovndni textu 139
Svisle, volba jednotek méteni 51
Svisly posun, volba 293
SWOP, standardy 339
symboly odstavce 101
symboly, psani 101, 124
symboly, zdpis 101
symetrické body. Vizhladké body

synchronizace dokumentt
knihy 177, 179

systém spravy barev. Viz sprava
barev

systémové barvy 318

systémy piifazeni barev. Viz ndzev
systému barev

sytd cernd 344, 345
Sytost, reprodukéni zdmér 359

Sytost, rezim 299

S

$ablona, volba 29

sablony 27, 29

$edé zobrazeni textu 36
$edoténové obrazy 384

Sipky 221

Sitka (S), volba 288

Sitka linky, volba 142

Siika piesahd, volby 341

Sitka, volba velikosti stranky 47

T
tabuldtory

desetinny 147

nastaveni 146

odstranéni 147

opakovani 147

pravé odsazeni 148

ptehled 145

v tabulkdch 170

vklddani do tabulek 148
Tabuldtory, paleta 137, 144, 146
Tabulétory, ptikaz 137, 146
Tabulkové zarovnant, volba 126
Tabulkovy stary styl, volba 126
tabulky

formatovani 167

import 163

mezery pied a za 169

odstranéni sloupct nebo

radkt 166

odstup vsazeni bunék 169

otoceni textu v bunikdch 172

pevnd vyska fadku 169

pohyb 162

pouziti stiidavych vyplni a

taht 174

pouziti vyplni 172

premistovdni 167

presahujici obsah v burikdch 171

presahujici text v burikdch 162

prevod na text 163

prevod z textu 163

psani textu 161

rozdéleni do vice rdmecki 167

slou¢eni bunék 171

tabuldtory 148, 170

tpravy 163

vlozeni do jinych tabulek 163

vlozeni grafiky 162
vlozZeni obsahu 161
vlozZeni sloupcii nebo fddka 165
vlozZeni textu 162
vlozZeni textu nad tabulku 170
vyjmuti a vloZeni 166
vytvofeni 161
zarovnani textu 170
zarovndni v ramecku 170
zména velikosti 168
Tagged Text, dokument 4
Tagged Text.PDF 122
tagované dokumenty Adobe PDF
definice 391
tagovany text 121, 122
Tah, paleta 219
Tah, pole 311, 319, 320
Tah, piikaz 220
tdhla kfivky. Viz smérové body
tahla, rdmecku 37
tahy
obly spoj 220
ostry spoj 220
popis 203
prerusované 221
pretisky 434
ptidédni do tabulek 172

stiiddni, nastaveni
v tabulkdch 174

styl zakonceni 220
tloustka 219, 220, 222, 282
typ, zména 220

upravy vlastnosti 219
volby konce 221

vyhlazeni 207

vymazdni 207

zkoseny spoj 220



tazeni

tddka nebo sloupcti tabulky 165

Téma ktizového odkazu, volba 198

Témata ndpovédy, piikazy 4
témata, rejstitk 199
tenké mezery 101
text
aktualizace navdzaného 102

aplikovéni barev 311

atributy, kopirovdni ndstrojem

kapdtko 148
automatické natékdni 94
barva 135
bily 135
export 122
hinty 225
hledani a zmény 103
horni a doln{ index 134
importni filtry 119
inverzni 135
knihovny objektt 256
kombinace s grafikou 110
komprese v PDF 385
kopirovéni atributt 148

mald a velkd pismena,
zména 133

natékdni 94

navézané soubory 102
navigace 98

obtékdni kolem objektt 112

odznaceni 99

omezeni exportu do HTML 395

pisma, hleddni
a nahrazovéni 105

podél cesty 115
podtrzeni a preskrtnuti 134

poloautomatické natékdni 94

prechod 135

prechody, aplikovani 325
presahy 334

pretazeni 93

prevod na cesty 225
prevod na tabulku 163
piiddni do tabulek 162
psani textu 93

Roman nebo prosty 124
tabulky v textu 161
umisténi 93

umistén{ soubort 94
tpravy 98

dpravy v ptvodni aplikaci 102
velikost pismen 133
vkldddni 93

vlozeni 92

volby importu 119
vybirdni 98

vyrovnani 128

zarovnani 137, 151
zarovndni do bloku 154
zarovndni, svislé 139
zdstupny, vlozeni 95
zkoseni nebo zesikmeni 132
zména méfitka 131

zména velkych a malych
pismen 133

ztetézené textové raimecky 89

text na cesté

efekty deformace 118
mezery 118
odstranéni 116

pocdte¢ni a koncové
ohraniceni 116

popis 115
pievrdceni 117

svislé zarovndni 117
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vytvoreni 115
text na cesté, ndstroj 115

text na ramecek. Viz Vytvorit
obrysy, pitkaz

text, ikona 95
Text, predvolby 127, 133
Text, ptikaz 79
textova cesta. Viztext na cesté
textové ramecky
nastaveni voleb 97
orientace 98
popis 78, 89
Prvni Gcafi 98
dpravy rozvrzeni 81
vlastnosti 97
vstupni a vystupni bod 89
vytvoteni 93, 226
vzorové stranky 96
zakladni 47
zobrazeni zfetézen{ textu 91
zrueni zfetézeni 91
zretézeni 89, 90
textové soubory, import 120
textovy kurzor 98
textovy ndstroj 89
TIFF soubory
kdy pouzit 231
ofezové cesty 271
spréva barev 370
TIFF, soubory
prehled formatu 240
volby importu 240
tipy ndstroji 4, 5
tisk
barvy ve stupnich $edi 404
bitmapové obrazy 416
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formaty soubort s vysokym
rozliSenim 235, 240

kniha, soubory 181
knihy 181
komer¢ni rozliseni 228

kontrola nastaveni vytazki a
dokumentu 441

kontrola ptizptisobent
stranky 411

kontrolni tisk ve stupnich
Sedi 404

Mac OS, volby 402

metody 401

na vyzadani 378

oddily 407

PDF, rozliseni 242

pokyny 424

PostScriptové pracovni
postupy 429

pravidla pouziti pretisku 433
prechody jako vytazky 432

rozdéleni dokumentti na
dlazdice 413

rozsahy stranek 407

ruéni pretisk 434

slozené cesty 224

styly exportu PDF 379

velké dokumenty 413

volby grafiky 416

vystup CMYK 430

vytazky 442

zabranéni tisku vrstvy 87

zména nastaveni tisku 405
tisk, nastaveni 405, 423
tiskdrny

dostupné drovné Sedi 420

ne-PostScriptové 406

tddkovy rastr 439

s rezidentnimi pismy 416
Tisknout knihu, ptikaz 181
Tisknout, ptikaz 405
tiskové barvy

neprithledné 339

optimalizované hustoty
rastru 439

pastelové 340
problémy 423

ptesahy pro kovové barvy 339

tiskové barvy, pofadi vytvateni
presahti 340

tiskové dialogové okno 404

tiskové znacky 436

misto vyzadované pro tisk 436

vlastni 437

ti$ténd plocha Viz zobrazitelnd
plocha

Titulkové alternativy, volba 126

titulni pruh 41

Tloustka tahu zméni ohrani¢ovaci

ramecek, volba 222
Tloustka, volba 437
Tloustka, volba (tahy) 142
Tolerance, volba 272
Top Issues, dokument 8
TOYO Color Finder 1050 318

Transformace jsou celkové,
piikaz 281

Transformace, paleta 280
ndhledovd ikona 283
pocidtek pravitek 52
porovndni s ndstroji 285
zobrazenf a skryti 22

Transformace, piikaz 280

transformovani objektt

duplikovani 292

libovolnd transformace,
ndstroj 291

pocite¢ni bod 283
popis 265
prehled 285

velikost, proporce nebo
orientace 285

zména velikosti 287
zrcadleni 289

Transformovat obsah skupiny,
piikaz 282

Troji klepnuti vybere fddek,
volba 99

trojtecka, zdpis 101
TrueType pisma

popis 225

presahy 334
TRUMATCH 318
tucné pismo 124
tuzka, ndstroj 206, 208
Tvar objektu, volba 112
tvar rdmecku. Viz rohové efekty
tvary, kresleni zdkladnich 205
Tvrdé svétlo, rezim 299
Typ objektu, volba 259
Typ, volba 437
Type 1 pisma 225
Typické, volba rozliseni 229
typografické uvozovky 94
typy bodu, zména 215

c

Gcari textu 127

Ukati, ptikaz zarovndni textu na
cesté 117

ucari, tabulky 171
thel otoceni, volba 286
Uhel, volba



poloténovy rastr 439

prechod 324
ukldddni

préce 40

soubory knihy 178
uloZeni

dokumentd Adobe PDF do
RTF 391

PostScriptovy soubor 424
Ulozit jako typ, nabidka 29
Ulotzit jako typ, volba 263
Ulotzit jako, ptikaz 40
Ulozit kopii, ptikaz 40
Ulozit obrazy jako, volba 398
Ulotzit styl, tla¢itko 406
Ulotzit, ptikaz 40

Umisténi pfesahti obrazu,
volba 344

Umisténi presahd, volba 344
umistén{ textu

a grafiky 243

vzorovd stranka 93
Umisténi, volba 249, 323, 397

umisténi. Viz také ndzvy formati
souboril

Umistit voditka, volba 57
Umistit, piikaz 249
knihovny objektt 257

nahrazeni imortovanych
soubort 249

PDF, soubory 240

srovndni s ostatnimi metodami
importu 243

text 94

v¢lenéné ramecky 111

volby importu 120, 232
Unicode, hodnoty znaka 391
Upravit origindl, ptikaz 102, 247

Upravit origindl, tlatitko 246, 247
Upravit slovnik, ptikaz 109
dpravy

hypervazby 184

polozky rejsttiku 195

text 98, 102
dpravy cest ndstrojem pero 214
upravy prechodu 324
Upravy rozvrzeni

vzory 72
dpravy rozvrzeni

definice 80

pravidla 80

volby 81
Upravy rozvrzent, pitkaz 81
URL cile, hypertext

nastaveni 183

popis 182
drovné $edi 420
useknuty konec, volba 220

Uspotdddni dokumentu, paleta.
Viz Strdnky, paleta

uspofdddni polozek obsahu 189
Uspotddat podle ndzvu, piikaz 247
Uspotddat podle stavu, ptikaz 247
Uspotddat podle, prikaz 247
Uspotddat polozky, piikaz 258

udetieni papiru nebo filmu 409,
411

tuvodni &ast, ¢islovani 67
uvolnéni sloZenych cest 224
Uvolnit, piikaz 225
uvozovky
urceni predvolby 101
vkldddni 101
Uvozovky, volba 101

uzaviené cesty
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kresleni néstrojem pero 209, 212
kresleni ndstrojem tuzka 206
piehled 203

UtZivatelem urc¢ené konce strdnek
na, volba 120

uZzivatelskd hesla 388

v
vazby
Viz také Vazby, paleta
aktualizace vazeb pro
preddni 424
kontrola vazeb 422
obnoveni 248
odpojeni 247
odpojeni vazby 247
PDF, ndhledy 242
ptehled 245
sbaleni pro preddni 424
Vazby a obrazy, panel 422
vazby, hypertext 181
Vazby, paleta 22, 102, 246, 247
Vazby, ptikaz 22

Véetné nadpisti oddilt rejstiiku,
volba 198

V¢etné pisem a vazeb na skrytych
vrstvach, volba 424

Véetné prazdnych oddilt rejstiiku,
volba 198

Véetné tagti eKnihy, volba 381

Vcetné vnitinich okrajd, volba 113,
273

v¢lenéné grafiky Viz ve¢lenéné
rdmecky
vélenéné ramecky 111
vdovy 143
vektorové grafiky
kdy pouzit 231
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Vektorové grafiky, jezdec,
volby 230

vektorové grafiky, popis 227

velikost objektu, zména. Vizzména
velikosti objektii

velikost stranky 47

Velikost stranky, volba 47

Velikost, ptikaz nabidky 125

Velikost, volba 134, 223

velkd a mald pismena, zména 133

velkd pismena 133

Verzilky, prikaz 133

vestavény modul pro presahy
porovnéni s Adobe In-RIP

Trapping 332

pozadavky na misto na
disku 335

zapnuti 336

vicefddkova sazba. Viz odstavcovd
sazba

vkldddn{
grafiky 245, 247
odpojeni 247
tabulky do tabulky 163

Vklédat do stejné vrstvy, ptikaz 85,
86

Vklddat do stejné vrstvy, volba 256
vlasové mezery 101

vlastni barvy, v ptechodech 324
vlastni jména, rejstitk 193

vlastni startovaci soubor 317

Vlastni velikost papiru,
nabidka 410

Vlastni, volba jednotek méfeni 51
vlozené cesty, popis 270

Vlozit &islo stranky, piikaz 66
Vlozit dovnitf, piikaz 270

Vlozit glyfy, ptikaz 100

Vlozit nézev oddilu, ptikaz 66, 69
Vlozit pisma, volba 260

Vlozit prazdné misto, ptikaz 101

Vlozit profily ICC, volba pro
export PDF 386

Vlozit tabulku, piikaz 161

Vlozit uzivatelsky slovnik do
dokumentu, volba 108

Vlozit, piikaz 248
import grafiky 244
mezi strankami 285
text 92, 93
v¢lenéné ramecky 111
voditka 58
ztetézené textové raimecky 92
Vlozit, volba 64
Vnéjsi, volba okraje 49

Vnitini piesahy v obrazech,
volba 344

Vnitini, volba okraje 49
vnotené objekty
identifikace a vybirdni 275

nastaveni referenéni
orientace 281

popis 274
Vnoiené/Priibézné, volba
rejstiiku 198

vnofeni skupin 275

voditka
automatické vytvoreni 56
dvojstranka 55
odstranéni 57, 58
oznaceni 48
poradi prekryvani 48, 58
pouzivani 50
pravitko 55
predvolby 48
premistovani 58
presunuti 58
ptitahovéni 59
rovnomérné rozmisténi 56
stranka 55, 56

upravy rozvrzeni 80

vrstvy 55

vybirdni 57

vytvoreni 55
voditka okraju a sloupcti 48
voditka okrajd. Viz okraje
Voditka vzadu, pfedvolba 59
Voditka vzadu, volba 59
Voditka, ptikaz 48, 58, 59, 60
Vodorovné, volba jednotek

méfeni 51

vodorovnd osa 277
Vodorovné métitko 131
vodorovné prevriceni 289
Vodorovny posun, volba 293

Volby ¢islovéni a oddilu, dialogové
okno 67

Volby ¢islovani a oddilu, piikaz 68,
69

Volby poli¢ka, ptikaz 316

Volby rozdélovéni odstavcd,
piikaz 143

Volby stylu, piikaz 158

Volby textového ramecku,
piikaz 140

Volby vrstvy, ptikaz 84
Volby vzoru pro, piikaz 73, 77
volitelné ligatury 126
vraceni chyb 41
vrstvy
Viz také Vrstvy, paleta
definice 82
duplikovani 86
knihovny objektt 256
kone¢ny vystup 87, 424
kopirovani mezi dokumenty 85
nastaveni cile 84
odstranéni 88

pouzivani 82



presun objektt do jinych
vrstev 85

priddvani objekti 84

slouceni 88

soubory Photoshopu 234

uspordddni 86

voditka 55, 57

volba barvy 86

volby 84

vybirdni objektt 85

zamknuti 87

zobrazeni a skryti 87
Vrstvy, paleta

barevn4 tecka 85

ikona oka 87

ikona tuzky 87

popis 82

zamknuti vrstev 87
Vrstvy, ptikaz 83
Vrzeny stin, piikaz 301
vsazeni 97
Vsazeni hvézdy, volba 206
Vsazeni ramecku, volba 273
vstupni bod 89
Vsechny fddky odstavce, volba 143
Vsechny tiskové znacky, volba 437
Vsechny, volba 381
Vseobecné predvolby 5

Vseobecné volby, nastaveni 381,
391

vybér, néstroj
docasnd aktivace 38

posun a zména velikosti
objektd 267

pouzivani 37
ptehled 36

presun a zména velikosti
objekti 89

stavy vybéru 38, 219
vybér objekti 38
vybér, ohrani¢ovaci rdmecek. Viz
ohrani¢ovaci rimecek
vybér, rdimecek 38
vybarveni obrazii 311
vybirdn{
aktivace ndstroje pro vybér 216
barva vrstvy 85, 86
definice 36
dvojstranky 61
ndstroje 37
objekty ve vrstvéich 85
ohrani¢ovaci rimecek 38
rdmecky 89
segmenty cest 217
stranky 61
text 98
vice bodii 217
voditka 57
vsech objekti 39
Vybrat nepouzité vzory, piikaz 74
Vybrat vse, ptikaz 39

Vybrat vSechny nepouzité,
piikaz 314, 316

Vyddvat a Odebirat 243
vyhlazeni 36
vyhlazeni cest nebo tahti 207
vyhlazeni, ndstroj 208
vyhrazend mista 29, 78, 79
vychozi
InDesign Defaults, soubor 42, 43
InDesign SavedData, soubor 42
na durovni dokumentu 43
na drovni programu 43
nastaveni 43
styl presaht, definice 336
volba $itky presaht 341
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vychozi proklad v textu 161
Vychozi vypln a tah, tla¢itko 311
Vyjimky délent, volby 108
Vyjmout, piikaz 58, 248, 285
vykon 334
vykrojeni

¢erna 313, 434

definice 331

Papir, policko 313

volba v paleté Prtihlednost 295

zabrdnén{ 433
Vykrojeni skupiny, volba 301
Vyloudit, rezim 299
vynechdni grafik 262
Vynechat pro OPI, volba 262, 417
vynucend zalomeni fddku 101
vypln ptrechodem . Viz ptechody
Vypln ptechodem, pole 323
vypli tabuldtorti 148
Vyplit, pole 311, 319, 320
vyplné

a cesty 203

aplikovdni 311

kopirovani 328

odstranéni 312

popis 203

pretisky 434

ptidédni do tabulek 172

sloZené cesty 224

stiiddni, nastaveni
v tabulkdch 174

vypnuti spravy barev 351
vypustky 101
vyrazy, vypocty 24
vyrovnani

z metriky 128

vyrovnan{ part 128
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nastaveni prirtistkid 130

optické 128

ru¢né 129

upravy 129
Vyrovndni pért, volba 130
vyrovndni z metriky 128
Vyseknuti, volba 344

vyslednd barva, v rezimech
prolindni 298

Vysokd kvalita, volba rozliseni 229
vysttedéni. Vizzarovndni
Vysttedit obsah, ptikaz 266
vystupni bod 89
Vyska (V), volba 288
Vyska verzilek, volba odsazeni
ucati 98

Vyska x, volba odsazeni acati 98
Vyska, volba velikosti stranky 47
vytazkovd barva, ikona 313
vytazkové barvy 309

pojmenovani 316

srovndni s pfimymi barvami 309
vytazky barev

hustoty rastru, vlastni 440

kontrola 441

nastaveni hodnot denzity
tiskovych barev 339

nastaveni ndrtistu bodu 345
nastaveni voleb 431

odstranéni potieby presaht 434
popis 401, 429

PostScriptové pracovni postupy
separovani 429

prevod piimych barev na
vytazkové 439

tisk a ukladdni 442

tisk prechodii 432

urcent, pro které vrstvy vytvorit
vytazky 438
vytazky barev, popis 430
vytazky barvy
Papir, barva 313
Vytazky, volba 438, 442
Vytazky, volba (ptesahy) 336
Vytvofit obrysy, piikaz 223, 225
Vytvofit voditka, ptikaz 56
Vytvotit, piikaz 225
vyuka 3
vyukové lekce 3
vyuziti obsahu dokumenttt Adobe
PDF pro jiné tcely 390, 391
Vyvazeni
rastrovanych/vektorovych,
jezdec 303

vyzaddni, tisk 378
Vyzadovat heslo pfi otevieni
dokumentu, volba 388

Vyzadovat heslo pfi zméné
oprdvnéni a hesel, volba 389

vzdélenosti, méteni 52
Vzor, volba 64
Vzornik, paleta 312, 329
vzorové stranky. Vizvzory
vzory

odstranéni 74

odstranéni ze stranek
dokumentu 74

pouzivani 71
rodi¢ovsky a dcefinny 76
sprdva prefixd 72
vybér nepouzitych 74
vytvoteni 72

vzory, pouziti
aplikovédni 73
automatické natékdni 95

lokdlni zmény 75

odvozeni od jinych vzort 76
umisténi textu 93

upravy 73

volby 72

vytvofeni textovych rdmeckd 96

zobrazeni nebo skryti polozek
vzoru 75

w
Web

Viz World Wide Web
Web, registra¢ni strdnka 3
WebDAV

aktualizace spravovanych
souborti 251

aktualizace spravovanych
vazeb 253

Otevtit, piikaz 251
Poslat na server, piitkaz 253
Prihldsit a Odhlésit, prikaz 252
sprdva soubort 250
sprdva vazeb 252
Unmistit, piikaz 252
Webovd, knihovna vzorniku 394
webové bezpe¢né barvy 318, 368

webové prohliZece, sprava
barev 368

webové vazby, o Adobe nebo o
InDesignu: 8

webovy server pro soubory
HTML 393

Windows metasoubor . Viz
metasoubor Microsoft
Windows

Windows, systémové barvy 318
WMEF, soubory 238

Word, import 120

workflow, sprava

posildni zmén na server 253



pridavani soubort 253
prihldseni a odhldsent
soubort 252

stazen{ spravovanych
soubort 251

workgroup, sprava
popis 250
predvolby 254

World Wide Web
bézné forméty soubori 239
GIF, formdt souboru 237
JPEG, formdt souboru 237
PDF, dokumenty 368
PDF, format souboru 238

X
X volba (poloha) 284
XML, piehled 393

Y
Y volba (poloha) 284

z
Za tématem, volba 199

zabezpedeni, nastaveni v PDF 243,
388

Zabudované v aplikaci, volba 336
Zatatek oddilu, volba 68, 69
zaldtek oddilu, znacka 67

Zaddtek odstavce, volba 143
Zacétek, nabidka pro tahy 221
Zacitek, volba mtizky 54

Zadit na, volba oddilu 68

zadrzeni 341, 345

zadrzované presahy 345

Zahrnout, volba (Word a RTF) 120

Zachovat formdt, volba 94

Zachovat lokdlni formdtovdni,
volba 174, 175

Zachovat poloténové rastry,
volba 241

Zachovat proporce, volba 414
zdkladni barva 298

Zakladni textovy ramecek,
volba 47, 96

zakonceni, styl 220
Zamér reprodukce, volba 373

Zamér reprodukcee, volba spravy
barvy 234

zaméry reprodukce 349, 358, 361
Zamknout ostatni, ptikaz 87
Zamknout polohu, ptikaz 277, 279
Zamknout voditka, ptikaz 57
Zamknout voditka,volba 57, 83
Zamknout vrstvu, volba 83
zamknuti objektt 279
zamknuti vrstev 87
zaoblené obdélniky, kreslen{

ze sttedu 205
zaoblené rohy 222
Zapnout spravu barev, volba

pro importované obrazy 234,
373

Zapnout vyhlazeni, volba 230
zapnuti spravy barev 350
zapnuti/vypnuti spravy barev 350
zardzka, prechod 322
zarovndni

délenti slov 151

definice 137

mezery 153

miizky a objekty 53

objekty a voditka 59

objekty k jinym objekttim 277

objekty v rdmeccich 266
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Pfiru¢ka uzivatele

odstavcil na miizku ucati 138
svislé 139

tabulky v rdmecku 170

text 137

text, tlacitka 137

textu na cesté 117

textu svisle uvnitt rdamecku 139
textu v tabulce 170

tla¢itko 138

vicetddkovd sazba 138

Zarovndni bunék, volba
(Excel) 121

zarovnéni obtékajiciho textu 114
zarovndni okrajii 143
zarovndni svislé
text 139
Zarovndéni, paleta 277
Zarovnani, piikaz 154
Zarovnat na mifzku dcati, volba 59

Zarovnat text podle obtékdni,
volba 114

Zarovnat text vedle objektu,
volba 151

zarovndvaci mezery 101, 155

Zastupce tiskové barvy,
nabidka 327

zdstupci, tiskové barvy 327
zastupny text 95
zdsuvné moduly 35, 45
Zavoj, rezim 298
zavieni soubort knihy 178
Zcela doptedu, ptikaz 277
Zcela dozadu, ptikaz 277
zdroj, hypertext 181
zdroje stylt

popis 177

vybirén{ 178
Zesvétlit barvy, rezim 299
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Zesvétlit, rezim 299
ze$ikmeni textu 132
zeSikmeni. Viz zkoseni
ZIP, komprese v PDF 382
zkoseni

duplikovdni 292

néstroj libovolnd
transformace 292

pocéte¢ni bod 283, 291

posunuti 292

tazenfm 290

volby dialogového okna 291

vybrané objekty 290

zaddni hodnoty 290

Zkosit, ptikaz 291
zkosent, ndstroj 284, 290
zkoseny spoj 220
Zkosit, piikaz 291
zlomky, vklddani 126
zmékeeni okraji 302
zména hesla nastaveni

zabezpeceni 388

zména méfitka
glyfdi 154
glyfy 154
nastaveni atributd textu 131
text 131
vodorovné 131

zména polozek rejstitku na velkd
pismena 199

zména velikosti
duplikovani 292
dvojstranky 407
kldvesové zkratky 289
objekty v rdmeccich 266
ohrani¢ovaci rdmecek 287

pocdte¢ni bod 283

pomoci néstroje libovolnd
transformace 292

popis 287

posunuti 292

proporcionalné 288

rdmecky a jejich obsah 282

text a tloustka tahu 289

volby v dialogovém okné 288

zaddni hodnoty 288

zména velikosti, ndstroj 288

Zménit velikost, piikaz 288
zména velikosti tabulek 168
zména velikosti, ndstroj 284, 288
zménit kotevni bod, ndstroj 215
Zménit vazbu, piikaz 249
Zménit vazbu, tla&itko 246, 249
Zménit vazbu, volba 423

Zménit velikost atributa textu,
piikaz 132

Zménit velikost, piikaz 288

Zménit zdroj, dialogové okno. Viz
vazby

zmény textu 103, 104
zmens$eni pohledu 31
znacka oddilu 68
Znadka, volba 68
znacky

index 196

rejstiik 196, 200, 201

zadatek oddilu 67
Znacky pretecent, volba 437
Znakova sada, volba 120
znakové styly 156
Znakové styly, paleta 156
Znakové styly, ptikaz 156
znaky pisma 100
Znaky, paleta 22, 125
Znaky, ptikaz 123

znaky, specialni 69
Znovu, piikaz 41
zobrazen{

posouvani 33

prepindni 36

vytvofeni dal$ich 35

zmény 31

zmenSeni 31

zvétdeni 31
zobrazen{ informaci o vazbé 247
Zobrazeni miniatur, ptikaz 258
Zobrazeni seznamu, ptikaz 258

zobrazeni, predvolby
prithlednosti 297

Zobrazit data pro skryté vrstvy,
volba 422

Zobrazit informace, volba 423
Zobrazit paletu, ptikaz 22

Zobrazit PDF po exportu,
volba 381

Zobrazit podmnozinu knihovny,
tla¢itko 256

Zobrazit podmnozinu, prikaz 259

Zobrazit pouze problémy,
volba 422

Zobrazit volby importu 94, 120,
121, 233

Zobrazit volby importu, volba 233,
234,373

Zobrazit volby, ptikaz 137
Zobrazit vrstvu, volba 83

Zobrazit Vrstvy, ptikaz 83
Zobrazit ve, ptikaz 258

Zobrazit ve, volba 259

Zobrazit vSechny vrstvy, piikaz 87
Zobrazit vzorové objekty, ptikaz 75
Zobrazit zpravu, volba 424
zobrazitelnd plocha 409, 414



Zobrazovat mfizku ucari,
piikaz 139

Zobrazovat okraje rimecku,
piikaz 79

Zobrazovat poli¢ka barev,
tla¢itko 314

Zobrazovat poli¢ka prechodt,
tla¢itko 314

Zobrazovat skryté buriky, volba
(Excel) 121

Zobrazovat Sedé text pod,
volba 231

Zobrazovat voditka, volba 57, 83

Zobrazovat vSechna policka,
tlacitko 314

Zobrazovat/Skryt miizku
dokumentu, piikaz 55

Zobrazovat/Skryt mfizku tcaff,
ptikaz 55

Zobrazovat/Skryt pravitka,
ptikaz 50

Zobrazovat/Skryt voditka,
piikaz 57

z6na déleni. Viz Zarovnani, piikaz
z6na pfitahovéni 59
Zpét, ptikaz 41
Zpriva, volba 422
zrcadlent
duplikovani 292

libovoln4d transformace,
nastroj 292

objekty 289
pocdte¢ni bod 283
popis 289
posunuti 292
zrudeni ikony nacteného textu 95
zfetézené textové ramecky
odpojeni ramecku 92
odstranéni ramecku 92
popis 89
prehled 89
zobrazen{ 91

zietézeni 90
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Pfiru¢ka uzivatele

zfetézeni textu 89
zruseni 90
zietézeni, ikona 91
Ztmavit barvy, rezim 299
Ztmavit, rezim 299
ztrdtovd komprese 237, 398
zvétseni 31, 32
Viz métitko

Zvétsenti, volby hypertextu 182
Zvétsit zobrazeni a Zmen§it

zobrazeni, piikazy 32
zvyraznéni poruseni délent

a zarovndni 151

zvyraznéni volnych nebo tésnych
radkd 156

N«

Z4dnd, volba 416, 417
Z4dné, volba 260

Z4dny, poli¢ko vzorniku 313
Z4dny, tla¢itko 311, 312
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