tu je link pre pdf Vkladanie textu

Text sa vklada do tela stranky alebo do bunky ako obycajny, nadpis alebo odkaz.
Obycajny text sa len napise vtedy, ak nam stacia jeho viastnosti zadané v prehliadaci.
Ak nie, treba zadefinovat’ jeho format:

e

pismo
<font face="Arial, Verdana" size=5 color=red> toto je text </font>

znamend pismo Arial alebo Verdana velkosti 5 a cervené.
ostatné viastnosti zmeny pisma robia elementy:

<basefont size=4> zakladna velkost’ textu na stranke 1-7
<big> .. </big> zvacsenie pisma o 1
<small> .. </small> zmensenie pisma o 1
<body text=blue> z&kladna farba textu na strdnke modr4, ! za body!!!
<b> tucny </b> text bude tuény
<i> Sikmy </i> text bude kurziva
<u> pod¢ </u> text bude podciarknuty
<strike> pre¢ </strike> text bude preciarknuty
<sup> hore </sup> text bude horny index - na druhu
<sub> dole </sub> text bude dolny index
<p align=left> text bude zarovnany dolava
Nadpisy
sa robia elementom
<h1> Nadpis </h1> pricom za h mdéze byt' 1 az 7. 1 je hlavny nadpis. 1-7
Odstavec
sa robl elementomn
<p>..</p> Odstavec je viditelne oddeleny od dalSieho.

Zalomenie riadku
sa robl elementfom
<br > za textom, kde chcme riadok zalomit'.

Zoznamy - €islované
sa tvoria elementom
<ol> ... </ol> medzi ktoré sa davaju jednotlivé polozky.
<li> prvy </li>
<li> druhy </li>
<li> treti </li>
pricom ak chceme nie cisla, ale ABC abc I./I.1ll pouZjjeme za elementom o/

<ol type="A"> pre zoznam A, B, C...
<ol type="a"> pre zoznam a, b, c...
<ol type="I"> pre zoznam I. II. lll...
<ol type="i"> pre zoznam i. ii. iii....

odrazkovy zoznam
sa tvori elementom
<ul> ... </ul> medzi ktoré sa davaju jednotlivé polozky.
<li> prvy </li>
<li> druhy </li>
ak chceme iny typ odrdaZok, pouZijeme za ul:
<ul type=disk> plna bodka
<ul type=circle> prazdna bodka
<ul type=square> Stvorec

tu je link pre xlIs


epu.pdf
epu.xls

Odkazyv - tvpv

1. Odkaz na
- absolutny napr. na www.pokec.sk
<a href="http://www.pokec.sk/">toto je odkaz na pokec</a>

- relativny na stranku na "mojom” - tom isfom serveri, ako je stranka s odkazom

<a href="moja.htm" title="a toto sa zobrazi ak je mys nad odkazom">toto je odkaz na stranku moja</a>
ak je stranka v podadresari novy, bude za href="novy/moja.htm"
ak je odkaz o adresar vySSie, bude href="../moja.htm"

2. Odkaz Vnutorny ciZe na iné miesto v fej istej stranke

<p><a href="#news">toto je odkaz na novinky na tejto stranke</a></p>
tu pokracuje stranka ...

<h1><a name="news">Novinky</a><h1>

lakyto odkaz po kliknuti na horny text hodi na text Novinky (s menom news)

2. Odkaz na mail

po kliknuti nari sa otvori postovy program na pisanie nového mailu s adresou
<a href="mailto:peter@post.sk?subject=otazka">poslite mi mail</a

s lym, Ze ak tam fe af subject, je predpisany predmet mailu.

Moznosti
za odkazom okrem alfernativneho textu méze byt’ zadané aj:
accesskey=w ak uzivatel stlagi Alt a W prejde na tento odkaz
tabindex=2 pre uzivatelov bez mysi ovladanie po odkazoch pomocou TAB - &islo stlageni
target=_blank odkaz sa otvori v novom okne

target=_self odkaz sa otvori v tom istom okne



Vkladanie obrazkov

robi sa elementom <img ... />

<img src="obr/image.jpg" alt="toto je text pri polohe mySsi nad obrazkom" width="400" height="140" border="0" />

alt je alternativny text, width a height je Sirka a vyska v pixeloch (nemusi byt
rovnaka ako obrazku), okraj je 0. Elementy za obrazkom su nepovinné.

Odkaz z obrdzku sa urobf tak, Ze pred neho sa dd zaciatok odkazu, tJ.
<a href="detail.html">

<img src="obr/image.jpg" alt="toto je text pri polohe mySsi nad obrazkom" width="400" height="140" border="0" />

</a>
V tomfo elemente sa daju pouZit’ aj ostatné viastnosti, ako je okraj, zarovnanie,
vzdialenost’ od okraja a podobne.

border / align / vspace hspace

VloZenie vodorovnej Ciary
casto v minulosti, elementom:

<hr size="3" width="60%" align="right" noshade color="green"><p>

Jje zelend ciara cez 60% strany vpravo a bez tieria.

Vkladanie multimédii
Zvukoveé a videosubory sa daju vioZit' do stranky ako odkaz, alebo priamo ako

prehravac zvuku alebo videa.
1. Ako odkaz
<a href="video/video.avi" title="toto sa zobrazi pri mysi nad odkazom">Toto je odkaz na video</a>
title je alternativny text. Podobne aj mp3, wav, mp4, mpeg a podobne.
2. V prehravadi
<object classid="clsid:22D6F 312-B0F6-11D0-94AB-0080C74C7E95" width="320" height="240">
<param name="FileName" value="3d.wmv" />
</object>
alebo aj jednoducho
<object data="media/video.avi" type="video/avi" />

3. Aby sa prehral po naditani stranky na pozadi

<bgsound scr="zvuk.wav" loop="5"/bgsound>
len wav a midi. Loop je pocet opakovani, infinite je nekonecno.
4. Elementom embed

<embed scr="zvuk.wav" autostart="true" height="22px" loop="1" align="left"></embed>
Auftostart je aufomatické prehratie, loop je opakovanie, align a height su
zarovnanie a vyska oviddacov prehravania.

Dnes sa s vvhodou pouziva programovaci jazyk JAVA, a prehravanie je robené prave pomocou javascriptu.

Vkladanie flashu - animacie
<object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"

<param name="movie" value="Mid/year.swf">

<param name="quality" value="high">

<embed src="Mid/year.swf" width="250" height="30" align="right" quality="high"
</object>

ddleZita je len sirka, vyska zarovnanie, cesta a nazov flash suboru a kvalita prehratia.

Ostaitné je najlepsie skopirovat.



Zobrazenie webstranky

<object type="text/html" height="100%" width="100%"
data="http://www.herbie.szm.com">

</object>

Celkom sa pri vkladani multimédii eSte m6zete stretnut’ s tymito vlastnostami a ich hodnotami:

clicktoplay true/false (Ci treba kliknut’ na prehratie)
displaybackcolor color (farba za)

displayforecolor color

showcontrols true/false (Ci su zobrazené ovladace prehratia)
showdisplay true/false

showtracker truef/false



Tabulky

sa vytvaraju elemenfom <table> a na konci </fable> <table> .. </table>
Vlastnosti tabulky
sa daju za slovo table a upresriuju jej viastnosti

border hrabka ramu tabulky v pixeloch border=5
bordercolor farba okraja bordercolor=blue
bordercolorlight  farba pravého a spodného okraja bordercolorlight=yellow
bordercolordark farba lavého a horného okraja bordercolordark=black
bgcolor farba pozadia tabulky bgcolor=orange
background pozadie ako obrazok, treba zadat’ cestu k nemu background="../obr/sat.jpg"
width Sirka tabulky v pixeloch width=500

$irka tabulky v percentach z otvoreného okna prehliada¢a width=80%
height vyska tabulky v pixeloch height=300
align zarovnanie tabulky: nalavo .. stred .. napravo align=right
valign zarovnanie tabulky na vy$ku: hore .. stred .. dole valign=center
cellpadding medzera medzi bunkami tabulky v pixeloch cellpadding=5
cellspacing vzdialenost’ obsahu bunky a okraja bunky v pixeloch cellspacing=2

Nadpis tabulky
Je text este nad tabulkou, ddva sa vZdy za </table> este pred riadky tabulky

<caption>Toto je popisok tabulky nad</caption>

VloZenie riadku
element <tr> ... </tr>
VloZenie bunky do riadku
element <td> ... </td>
Nadpisy stipcov a riadkov
element <th> .. </th>
vsade, kde chceme mat’ hrubym zvyrazneny text v bunke (ako
Vlastnosti riadkov a buniek
sa zadavaju rovnako ako u tabulky hned za element riadka
nie véetky su pouZitelné

Spajanie buniek

2 vedia seba

<td colspan=2>toto su bunky vedlajsie spojene do jednej</td>
2 nad sebou

<td rowspan=2>toto su bunky nad spojene do jednej</td>
kombinacia = 2 vedia a 3 nad, ¢ize 6 buniek do jednej

<td rowspan=colspan=2>toto je 6 buniek v jednej</td>

Vlastnosti prvych 3 stipcov
este pred prvy riadok tabulky déme element <col ..... />

<col span=3 align=left valign=top width=100/>



<table width="500" border="1" align="center" cellpadding="1" cellspacing="5">
<caption>Elektronické publikovanie 1.E </caption>
<tr>
<td width="78">0Obsah</td>
<td colspan=2>Linky</td>
</tr>
<tr>
<td>Tabulky</td>

</tr>
<tr>

</tr>
</table>



Formatovanie prvkov stranky

Je viastne urcovanie vzhladu jednotlivych prvkov strénky, ako napr. velkost a farba pisma, zarovnanie,
farba pozadia, obrézok pozadia, obtekanie textu, okraje, vzhiad tabulky - farby, okraje, medzery a
podobne.

Ak v nasej strénke nezadame pravidld pre pismo a vzhiad strénky, o jej zobrazeni rozhodne typ a
nastavenie web prehliadaca. Teda tu istu stranku méZme zobrazit' na réznych pocitacoch rézne. Aby sa
fo nestalo, je potrebné zaddvat’ viastnu podobu stranky = formatovanie.

Da sa urobit’ 4 spésobmi:

1. Priamo v tele stranky na mieste formatovaného prvku - individualne Styly
uZ sme sa s nim stretli - pri texte a tabulkdch, napr.:

<h1 style="color: gray; font-size: 24px;">Toto je nadpis 1!</h1>
nastavuju len ten element. v ktorom su uvedené. Je velmi précne a nevyhodné
PouZivaju sa IBA ak chceme urobit’ vynimku z pravidla, tj. napr. jeden nadpis

2. Vlozenim do hlavi€ky stranky - pred element </head>

Vkladaju sa do hlavicky a maju vplyv len na dokument, v kforom su uloZené.
Je dobré ich pouZit pri priprave stranky a na konci préace ich vystrihndt’ a vioZit
do prézdneho .css dokumentu, ¢im vytvorime najvyhodnejsi typ 3.

Su vZdy v hlavicke, a najvyhodnejsie je ich dat’ pred jej koniec </head>
Zacinaju sa <style type="text/css"> .... a koncia </style>
<head>
<title> Praca so Stylmi </title>
<style type="text/css"> v nasl. riadku sa zadd pozadje stranky na cierne a farba pisma na bielu
body {background-color: black; color:white;}

h1 {font-size: 24px;} tu sa zad4 velkost pisma nadpisu 1 na 24 pixelov
p {font-size: 12px;} tu sa zads velkost' pisma na 12 pixelov

</style>

</head>

3. Pripojenim externého suboru (v hlavicke) typu .css v ktorom su v3etky pravidla formatovania
je najvyhodnejsie, lebo:
1. Akukolvek zmenu urobime rychlo v prehladne BEZ otvorenia samotne;j
stranky

2. Zmena sa prejavi NARAZ vo vSetkych strankach pripojenych na tento Styl

3. Samotné stranky su mensie a tym sa rychlejSie nacitaju
4. Stranky su prehiadnejsie a lahsie sa upravuju
5. Subory .css ostavaju nac¢itané v medzipamati prehliadaca, takze ich stale
nanovo nestahuje, takze stranky su rychlejsie zobrazené.
V hlavicke stranky sa urobi takyto odkaz:
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styly.css" media="all" />
pricom styly.css je nazov nasho suboru so stylmi. Ten si dajte aky chcefe, len
musi byt’ spravne uvedeny aj v tomto riadku.



4. Importovanim externého sidboru .css do stranky
Je fo kombinacia bodu 2 a 3:
1. musite mat’ subor so Stylmi typu .css, napr. styly.css
2. v hlavi¢ke potom date prikaz

<style type="text/css"> @import url(styly.css); </style>

3. prikazy suboru styly.css budu potom importované priamo do nasej stranky
tak, ako keby ste ich tam napisali (priamo do hlavi¢ky, ako v bode 2)

Pravidla CSS
suU jednoduché. Skladaju sa zo selekforov a aspori jednej deklardcie. Priklad:
h1 {background-color: black; color:white;}

h1 je selektor - urcufe coho sa styl tyka (feraz nadpisu 1)
v zatvorkdch su 2 deklardcie. Najprv sa pise viastnost’ (farba pozadia) a za
advojbodku a medzeru hodnota (black). Jednotlivé deklardcie su oddelené
bodkociarkou a medzerou!! (alebo aj novym riadkom)
Poznamky piseme:

/* poznamka */

Vytvorenie vlastnej triedy - vlastného Stylu
PouZiva sa stdle castejsie. Ak chceme vytvorit’ viasiné styly s viastnym
ndzvom, a tie potom lubovoine v dokumete pouZit, postupujeme takto:

1. V hlavi¢ke zadefinujeme jeho nazov a vlastnosti

.detailText { nazov je detailText
font:11px arial; typ a velkost pisma
color:#ffffff; farba

line-height:16px; vySka riadka
letter-spacing:.1em; medzera medzi pismenami
}

2. Priamo v dokumente na mieste, kde chceme $tyl poutit’ dame class="nazov"
<p class="detailText">Dodatky</p>




Zadavanie farieb
Jje mozné viacerymi spésobmi, pricom je na vas, ktory pouZijete:
1. V hexadecimalnom tvare

ked sa zada mnoZstvo R, G, B v sestnastkovej sustave, vZdy je ale predtym kriZik
color: #ffcc80;

2.V skratenom hexadecimalnom tvare
da sa pouZzit’ len ak dvojice znakov RRGGBB st rovnaké
color: #fc8 Jje viastne farba ffcc88

3. Zadanim skutoénych hodnét RGB
bez mrieZky sa napise rgb a v zatvorke mroZstva v poradi RGB od 0 po 255
{color: rgh(101,22,122);

4. Percentami RGB
podobne ako 3 len v zatvorke su percenta od 0 po 100

color: rgb(10%,22%,99%);

5. Nazvom farby

white lime

silver olive

grey green

black teal

yellow cyan

magneta blue

red navy

maroon purple

color: purple;

5. Piehladna farba background-color: transparent;
Zadavanie pozadia

1. Farba

Farbu pozadia mé me nastavit’ Upine inu pre kaZdy element, ako je nadpis, tabulka, telo,

odkaz, odstavec atd. Pre cely dokument je to selekfor body. Syntax je background-color:

body: {background-color: #999},
a: {background-color: #fff};
table: {background-color: magneta};

2. Obrazok pozadia

Plati rovnako, ako pre farbu (kaZdy element méZe mat’ viastné pozadie). Navyse vsak
maéZme zadat’ vela parametrov pre obrdzok, ako & sa ma opakovat' a v ktorom smere, ako
maé byt umiestneny (zarovnanie), priehladnost atd. Syntax je background-image: Hodnota
Je url(cesta a nazov obrazku), pricom ak je obrézok v adresari, pouZivame lomitko / (napr.
url(obrazky/pozadie.jpg). Ak chceme ist’ o adresar vyssie, pouZijeme ../obr.jpg. Ak nic¢

nezadame, obrazok sa opakuje po stranke.

body: {background-image: url(pozadie.jpg)};



opakovanie background-repeat upresni ¢i a v ktorom smere sa ma obrazok opakovat. Hodnoty su
repeat-x, repeat-y, no repeat.
body: {background-image: url(pozadie.jpg); background-repeat: repeat-y;}

background-position mi uréi polohu obrdzka pozadia a to v percentsch (0% 0% je lavy
horny roh), v pixeloch, alebo pomocou slov. POZOR!!! Pred tymfo musite vZdy nastavit’
opakovanie na no-repeat!!!

umiestnenie

body: {background-image: url(pozadie.jpg); background-repeat:no-repeat; background-position: center bottom;}

iné priklady:
background-position: 0% 10%;
background-position: 20px 20px;
background-position: right;
background-position: bottom right;

uchytenie na posun Pomocou background-attachment: scroll (/fixed) zabezpecime, Ze sa obrdzok pri posévani

stranky dole bude / nebude posuvat. ! Plati len pre no-repeat!
body: {background-image: url(pozadie.jpg); background-repeat:no-repeat; background-attachment: scroll;}

Zadavanie pozadia - suhrn

Su 2 spdsoby, ako v ¢css suhrnne zadat’ vlastnosti:

1. Plny
kaZda viastnost’ sa pise do samostatného riadka, na konci je ;
body {
background-color: white;
background-image: url(images/lemon.gif);
background-repeat: no-repeat;
background-attachment: scroll;
background-position: right bottom;
}
2. Skrateny

za sebou, pricom sa vynechaju ; ako aj klicové slovo background je len raz
body {background: white url(images/lemon.gif) no-repeat scroll right bottom;}

Samozrejme takto zadame aj tabulku, odkaz, odstavec, text, odrazky - miesto body je table, a, p atd.



Typy pisma

Pri zadavani typov pisma (fonfov) treba pouZzit’ hlavne tie, u ktorych je predpokiad, Ze ich vsetci pouZivatelia budu mat’
nainstalované, feda najlepsie tie vstavané do najéastejsich operacnych systémoch. Je 5 rodin pisiem:
1. serif
pétkové pisma vhodné na vsetko, ako Times a Georgia
2. sans-serif
bezpétkové pisma viac zaoblené vhodné na vsetko, okrem malého textu a kurzivy (sikmé). Su
to napr. Arial, Heletica a Verdana.
3. Monospace
vsetky pismena maju rovnaku Sirku - Courier. VAcsinou na ukdazky kodu.
4, Fantasy
ozdobné pisma, mozZno pre nadpisy, napr. Western.
5. Cursive
kurzivy, teda rucne pisané typy, pouZivané zriedka, ako Lucida Handwriting.
V praxi typ pisma
Pre poZadovany element sa zada bud’ ndzov fontu, alebo typ rodiny (body 1 az 5).
body {font-family: Arial, Helvetica, Verdana, sans-serif;}
znamena, zZe v tele bude pouZité Arial, ak nie je nainstalovany tak Helvetica, ak ani ta -
Verdana, a ak ani jeden, tak klasicky prednastaveny typ sans-serif. Nie je nutné pouZivat tolko
typov, ale je fo vyhoadné.
h1, h2 {fornt-family: Georgia, serif;}
naadpisy 1. a 2. urovne maju pismo Georgia, alebo serif.

Velkost pismen
MdbézZme pouZit’ jeden z 3 postupov:

1. Absolutne
Zadame priamo velkost’ v:
22pt bodoch
11mm / 2cm milimetroch a centimetroch
1in palcoch
VyhodnejSie pre obrazovku je pouzit’ pixely a em:
12px
2em

2. Relativny spbsob

Kiiicové slové su xx-small, x-small, small, medium, large, x-large, xx-large.
p {font-size: medium;}
znamena, Ze odstavec bude mat’ stredne velké plismo.
I Tento spdsob je relativny, t.j. treba zadefinovat’ hlavnu velkost’ prvym spdsobom, najlepsie v elemente bodly.
3. V percentach
Je tieZ relativny, takZe nadradeny element musi byt nastaveny absolitne!
body {font-size: 12px;}
h1 {font-size: 150%;} nadpis bude o polku vacsi, nez telo.



Sirka, $tyl, farba, zarovnanie, dekoracia a odsadenie textu

’l

1. Sirka definuje sa pomocou font-weight. Hodnoty st od 100 (velmi tenké) po 900 (najtucnejsie). PouZit
mdZme aj slova normal (400), bold (700).

h1 {font-size: 150%; font-weight: bold;}

h2 {font-size: 130%; font-weight: lighter;}
Ak pouzijeme bolder alebo lighter, zmeni sa pismo oproti predchadzajucemu (stucnie alebo

schudne).
2. Styl Pomocou font-style. Hodnoty st normal, italic (Sikmé).
body {font-size: 12px; font-style: italic;}
3. Farba Jednoducho slovom color a hodnoty su farby lubovoinym spésobom.
color: black;

4. Zarovnanie textu

pomocou text-align a hodnotami left, center, right, justify (obe strany su zarovnané).
body {font-size: 12px; font-style: italic; color: black; text-align: center;}
5. Dekoréacia

pomocou text-decorate a hodnoty su:

none pouZiva sa na odstranenie podciarknutia odkazov
underline podciarknutie

overline ciara nad text

line-through precierknutie

blink blikajuci text

6. Odsadenie prvého riadku textu
Ak chceme, aby prvy riadok odstavca bol posunuty, urobi fo text-indent s hodnotami v pixeloch
alebo percentach.

p {text-indent: 45px;}

Varianty pisma, vyska riadka, medzery medzi pismenami a slovami

1. Prevod textu a varianty pisma
Prevod textu je text-transform s hodnotami:

capitalize prvé pismeno kazdého slova je velké
uppercase véetky pismena velké
lowercase vSetky pismena malé
none Ziadne
Varianta pisma je font-variant a hodnoty su:
small-caps kombinacia uppercase a capitalize, véetko velké a prvé pismena este vacsie
normal je normalne pismo

2. Vy3ka riadka
pomocou line-height s hodnotami v pixeloch, percentdch z vysky pisma, alebo len cislom -

nasobkom vysky pisma.
<p style="line-height: 2;"> text .... Na viac riadkov. </p>

znamena, Ze ak text zadefinovany vyssie bol napr. 12, vzdialenost riadkov bude 2x12=24.

<p style="line-height: 80%;"> text .... Na viac riadkov. </p>
znamena, Ze ak text zadefinovany vyssie bol napr. 12, vzdialenost riadkov bude 80% z 12,
takZe 10.



3. Medzery medzi pismenami a slovami
Pismena letter-spacing a slova word-spacing. Hodnoty su pixeloch alebo em.

<p style="letter-spacing: 10px; word-spacing: 2em;"> text .... text. </p>

4. Prvé pismena a riadky textu
Ak chceme, aby prvé pismeno odstavca alebo prvy riadok mal samostatny vzhlad, pouZjjeme
first-letter alebo "first-line.

p:first-line {font-weight: bold; color: #333;}

p:first-letter {font-weight: italic; color: #999;}

tymifo 2 riadkami zabezpecime, Ze prvé pismena odstavca (p na zaciatku riadka) budu sikmé s
farbou 999999 a celé prve riadky (okrem 1. pismena) budu tucné a s farbou 333333.

Pismo suhrnne
Spoloc¢nou vlastnost'ou pisma je font, takze v skratenej verzii bubde napr.:

p {font: italic small-caps bold 14/15px Arial, sans-serif;}



Stavy odkazov
Su 4 a z nich vychadzaju aj selektory:

a:link pred jeho aktivovanim
a:visited ked uz bol aspori raz pouZzity
a:hover ked'je nad nim mys

a:active pri kepnuti na neho

11 Aby funfovali spravne musia byt v tomto poradil!!
Priklad pre odkazy v css:
a {color: orange; text-decoration: none;}
a:link {color: orange;}
a:visited {color: yellow;}
a:hover {color: fuchsia; font-style: italic; backgroundcolor: white;}
a :active {color: orange;}
1'V prvom riadku sme odstranili podciarknutie odkazov!!!
Ak chceme mat v stranke viac typov odkazov, zadefinujeme zakladny (priklad hore), a okrem neho vytvorime
novu triedu (aj viac) s nasim nazvom (tu je nazov new), a v stranke ju pouzijeme kde chceme pomocou
class="new". Za kazdé a dame bodku a meno triedy.
TakZe okrem horeuvedenych a ..... bude v css aj:
a.new {color: blue;}
a.new:link {color: blue;}
a.new:visited {color: red;}
a.new:hover {color: black; backgroundcolor: white;}
a:active {color: red;}
a na mieste stranky, kde chcem pouZit’ tenfo styl odkazu, bude
<a class="new" href="http://www.pokec.sk/>pokec</a>
tj. Pred odkaz href dame class= a meno triedy. Da sa viackrat.



Zoznamy
1. Cislované
Zaddva sa len typ &islovania rimskych &islic (malé lower-roman a velké upper-roman),
cislovanie od nuly - decimal-leading-zero. To vSetko pomocou list-style-type:
ol {list-style-type: lower-roman;}

2. Necislované
Zadava sa len typ odrazky disc, circle, square pomocou list-style-type:
ul {list-style-type: circle;}
1! Pre oba typy mézme zadat, Ze miesto Cisla alebo odrazky bude nas vyrobeny obrazok, napr cislo.jpg, z adresara pcs.
Potom pomocou list-style mu dame cestu:
ul {list-style-type-image: url(pcs/cislo.jpg) inside;}
inside znamena, Ze odrdZka je vnorena do zoznamu (opak je outside).
Ak pouZijjeme list-style. none méZme vytvorit’ menu = Ziadne odrazZky.

Vertikdlne menu

Ak chceme urobit’ ponuku odkazov pod sebou, vytvorime viastne necislovany zoznam s
ul #mojemenu {list-style-type: none; width: 100px; background-image: url(ja.gig); border: 2px orange;}
#mojemenu li {border: bottom kaZdy odkaz ma horny okraj
#mojemenu a {color: orange; display: block; text-decoration: none;}
#mojemenu a:link {color: orange;}
#mojemenu a:visited {color: yellow;}
#mojemenu a:hover {color: fuchsia; font-style: italic; background-image: url(jojo.gif);}
#mojemenu a :active {color: orange;}

V tretom riadku je diplay: block, o zabezpeci, Ze odkazy budu v bloku pod sebou.

Horizontalne menu

Urobi sa podobme, len do li dégme display: inline, takZe:
ul #mojemenu {background-image: url(ja.gig);}
#mojemenu li {display: inline; list-style-type: none;}
#mojemenu a {color: orange; display: block; text-decoration: none;}
#mojemenu ........

Il Pozor ! Takto sme vytvorili jedno menu, preto sme ho pomenovali za krizikom mojemenu, a v stranke ho potom
zaCneme vytvarat’ pomocou

<ul id="mojemenu">

a tu uz budu jednotlivé odkazy pomocaoi li ...



Okraje a ram&eky
Pre kazdy element (telo, nadpis, odstavec atd) sa daju nastavit’:
1. Vonkajsi okraj
a) pre body udava v pixeloch vzdialenost elementu od okrajov okna prehliadaca

b) pre ostatné udava v pixeloch vzdialenost’ elementu od predchazajuceho - vyssieho elementu (nadpis
h2 od h1, odstavec od predchadzajuceho atd)
Zaddva sa slovom margin s pomickou a polohou (fop, right, bottom, left):

body {margin-top: 30px; margin-right: 30px; margin-bottom: 30px; margin-left: 130px;}
Alebo este lepsie naraz v presnom poradi horny, pravy, spodny a lavy. Ak zadsme len
adva, su to tie prvé - horny a lavy, ostatné sa zrkadlia (pravy=lavy):

body {margin: 30px 30px 30px 130px;}

body {margin: 30px 20px;}

p {margin: 30px;} ak su vsetky rovnaké, staci aj jeden, za nulou netreba dat’ px
a daju sa aj v percentach:

h1 {margin: 20%;}

2. Ramik
Udava aky ramik je okolo elementu. Nastavuje sa Sirka, Styl a farba kazdej strany
ramceka. Slovo je border.

a) Sirka strany - width uddva sa v pixeloch alebo slovom. Slova su thin, medium a thick.

border-top-width: 2px; border-right-width: thick;

b) styl raméeka - style uddva sa s/’ovom.' dotted (I?Odk}f), dffashed (é/ark%/), solid (ciara), double (2 Ciary), inset
(prepadnuty), outset (vystipeny), hidden (skryty), none (bez).

border-right-style: dotted;

c) farba okraja color - klasicky

border-right-color: #808080;
Zjednoduseny zapis je pre stranu okraja vZdy v poradi a,b,c takto:

body {border-top: 1px dotted red;border-left: ............... i}
Ak pouZijjeme IBA slovo border, nastava sa lak vsetky strany rovnako.

h1 {border: 1px dotted red;}

3. Vnutorny okraj

UmozAuje nastavit’ priestor medzi raméekom a obsahom. Zadava sa tiez pre jednotlivé
strany, ako 1 - vonkajsi - v px alebo percentach.
Zadava sa slovom padding v rovnakom poradi:
p {border: thin solid orange; padding-top: 5px; padding-right: 2px;}
alebo skratene
p {border: thin solid orange; padding: 5px 2px 12px 2px;}



Nastavenie pozicie objektov a vrstvy

Ak nie je zadané inak, je stranka vykreslovana prehliadatom v tom poradi a s takymi parametrami, ako je napisana.
Zalezi aj or typu prehliadac¢a ako bude potom vyzerat'. Takého jednoduché stranky sa pri zmene velkosto okna
automaticky preusporiada. Ak ale chceme, aby sa stranky spravala inak, musime pouzit’ pozicionovanie.

Vrstvy - kontajnery

Ak chceme vyuZit’ silu pozicionovania, pouZivajme vrstvy / kontajnery. Vrstva sa vytvori na mieste Stylov (hlavicka alebo
samostatny subor css) pomocou znaku # a jef mena, za kforym udame polohu, poradie, obfekanie a inf viastnsti vrstvy.
Pr:
#meno1 {position: fixed; left: Opx; top: Opx; background: #ccc; width=100%; border: 1px red; padding-left: 20px; z-index:
23}

toto je vrstva s menom meno1 s viastnostami ako poloha, pozadie, sirka, okraj, obtekanie
<div id="meno1"> ..... </div>

MozZu byt samostatné = za sebou plyntce, ako stranka, ale aj jeden v druhom. To bude

vyzerat'takto - v hlavicke:
#vrstval { ........ }
#vrstva2 { ........ }

A pofom na stranke v tele
<div id="vrstva1"><div id="vrstva2"> ..... </div> </div>

Druhy pozicii

1. Absolutne

umiestni vrstvu do presne urcenych suradnic zlava a zhora a nadrady ju nad normainy beh
position: absolute stranky. Umiestriuje voci nadradenému elementu (vacsinou html = okraj stranky), ale ak su

vnorené, tak potom poloha vnutorného voci vonkajsiemu.
2. Relativne

umiestni vrtvu do normaineho poradia stranky s tym, Ze vzdialenosti su v pixeloch voci

position: relative . , .
predchadzajicemu elementu (nadpis, odstavec, obrazok atd).

3. Pevné
Je viastno absolitne, ale vZdy vodi oknu prehliadacalll Cize ak mdme takuto pevnu vrstvu
position: fixed na strénke a strénku posuvame v zmensenom okne prehliadaca, tito vrstva ostava VZDY
na tom istom mieste!l!
Obtekanie
Udava, ako je element (Cize aj obrazok) alebo vrstva obtekana ostatnymi - textom, inymi
vrstvami atd.
Zadava sa pomocou float a padding:
float: right umiestni element napravo
padding-right: 20px zabezpedi, Ze 20 pixelov zlava nebude okolo vrstvy nic
padding-top: 15px zabezpeci, Ze 15 pixelov zdola nebude okolo vrstvy nic
Ak chceme obtekanie zrusit, pouzijeme clear: a smer
clear: left
clear: right
clear: both

Poradie vrstiev
Ak umiestnime viac vrstiev na seba, o ich poradi rozhoduje z-index. Cim vys$sie &islo, tym
Je vrstva viac navrchu.
z-index: 3



Nastavenie pozivie objektov a vrstvy
A. 3 stipce - lavy a pravy s pevkou Sirkou a stredny s plavajicou $irkou
#lavy {position: absolute; left: 10px; top: 50px; width: 200px;}
#stredny {margin-left: 200px; margin-right: 200px; margin-top: 10px;}
#pravy {position: absolute; left: 10px; top: 10px; width: 200px;}

toto znamena, Ze stredny stipec sa bude prispésobovatoknu prehliadaca.

B. 3 stipce - so spolo&nou hlavou a pétou

#hlava{width: 768px;}

#lavy {float: left; width: 200px;}

#stred {float: left; width: 368px;}

#pravy {float: left; width: 200px;}

#pata{width: 768px; clear: both;}
toto je s pevnou Sirkou v pixeloch, clear v poslednom zabezpeci, Ze péata
bude az dole po celej Sirke. Ak zmenime px na percenta, bude stranka
prispésobena oknu prehliadaca.

C. Vnoreny plavajuci elelent

#obsah {margin: 10px; border: 1px orange;}

#navigacia {float: right; width: 150px; border: 1px orange; margin-left: 5px;}
opsan je cell stranka, Kiora sa posuva a prisposoouje, a navigacia je

vnutri obsahu. Navigacia ostava potom na mieste a je vzdy zafixovana na
svojom mieste.



