Farebné svetlo

je definované: 1. vinovou dizkou = farba 2. sytostou v % = zmiedanie s bielou 3. jasom = mnoZstvo
energie

Preto sa akakolvek farba da zmieSat z troch: a, RGB (red, green, blue) - u priamych zdrojoch svetla b,
CMY(K) - u nepriamych zdojov svetla (cyklaménova, modrozelend, zIta (cierna, len na detaily))
svetlo je elektro-magnetické vinenie

Grafické formaty

1. rastrové (fotografie) - kazdy jeden bod z obrazu (1600x1200) je definovany tromi velicinami: a,
bezstratovo (*.raw ; *.bmp) b, stratové (*.jpg ; *.gif)

Na spracovanie grafiky sa pouzivaju: Adobe Photoshop, Zoner Photo Studio, Korel Paint

2. vektorové - obrazok je ulozeny ako subor informacii o jednotlivych vrstvach a objektoch v nich
vlozenych. Vektorové objekty su: - text - automaticky tvar

- obrazok - ikona - ...

Kazdy program pouziva svoj vlastny format. - Adobe Fireworks *.png - Corel Draw *.cdr - ...
Vektorové st vyhodné pre planované Upravy v budicnosti, zvacSenie, zmensenie, ... UmoZnuju uloZit
aj ako rastrové. Bitova hlbka = rozliSovacia schopnost udava kolko bitov popisuje kazdy pixel/vzorku.
Video formaty

1. bezstratové

a, *.avi bez kompresora - 1 min = 1 GB b, *.dv (Digital Video) - pouziva sa v digitalnych kamerach 1
hod. = 13 GB (uSetri sa na mensom pocte riadkov) 2. stratové - vychadzju z predpokladu, Ze dva a
viac po sebe idlcich snimkov majd vacsinu bodov podobnych - *.wmv; *.m4v; *.mp4; *.divx; *.XviD;
*.3gp; .flv; *.mov; *.mpg Audio formaty1l. bezstratové

- zvuk je uloZeny v plnej kvalite = pocas kanalov * vzorkovacia frekvencia * bitova hibka 2*44 100*16
- *, pcm; *.wav 2. stratové

- vypustaju nepocutelné a skryté zvuky - *.mp3; *.aac; *.ac3; *.wma; *.ogg; *.flac Digitalne
fotoaparaty - premienaju svetlo z objektivu na el. signdl a ukladaju ho do pamaéte v digitalnej podobe.
DRUHY: a, kompakty - rodinné Ucely - malé rozmery, vdaha, moznosti, jednoducha obsluha, nie vetky
ZOOM b, kompakty UZ (ultra ZOOM) - vacsi zoom, moznosti, vacsi snimac, aj pre zacinajucich
poloprofesionalov ¢, zrkadlovky - obsahuju polopriepustné zrkadlo, ktoré pred fotenim odrazaju obraz
do hladacika. Cast svetla prechadza cez zrkadlo do dalSieho, od ktorého sa odraza do snimaca auto-
focus. Po stlaceni spuste sa zrkadlo vyklopi nahor, otvori sa uzavierka a na senzor dopadne svetlo,
potom sa zrkadlo sklopi.

Pentaprizma - slUzi na prevratenie obrazu odrazeného zrkadlom pred htadacikom. 1. jednooka SLR
2. dvojoké TLR

nevyhody:

- krehkost - cena

vyhody:

- kvalita obrazu

Zakladné vlastnosti fotoaparatov:

- rozliSenie MPix - iné rozliSenia - uhlopriecka snimacieho prvku - rozliSovacia schopnost display-u -
rozliSenie a fps videa - opticky zoom - svetelnost objektivu - vstavany blesk - opticka stabilizacia -
histogram - grafické znazornenie sily vyskytu jednotlivych farieb v obraze - expozicny rozsah - moze
byt od 1/3000 az 15 seklind. Je to cas, za ktory dopadne svetlo na snimac. - rezim ostrenia:

1. automatické 2. rucne/manuélne 3. priebezné

- priorita casu - priorita clony - rucny rezim - kreativny rezim - definicia blielej farby:

1. automaticky 2. rucne 3. prednastavené

- typ rozhrania (pamate, karty,...) - samospust - makro - sekvencné snimanie

Videokamera

Premiena opticky signal dopadajuci na objektiv na elektricky a uklada
v pravidelnych intervaloch (frejmoch, snimkoch) na zdznamové médium.
Parametre kamier:

v px
16:9,4:3

Flash card, SD, HDD, CD, DVD, Blue Ray,
Kayeta — Vi8, Hi8, D§, DV

CCD
1/6" a iné

3 lux



PAL-NTSC

1200 x/ 60x

Digitalny foto rezim
Elektronicky / opticky
Program, automaticky, ruény
Automaticky / rezimz /rucne
H.264 / MPG2 / DV

JPEG / RAW

4 GB Flash - SDHC Memory Card

SD Memory Card, Paméitova karta SDHC,
MultiMediaCardplus

JPEG 800 x 600

Ano

kompatibilita USB 2.0, vstavany reproduktor,
kompenzacia protisvetla, rezim intervalového
snimania, nabijanie USB, rezim YouTube

Displej LCD - aktivna matrica TFT - 2.7" -
farebny

Rotacia

230.000 pixelov / dotyk
Vstavany mikrofon
Kondenzator électret
Stereo / mono / 5.1
Redukcia ruchu dychu

1 x USB 1xDV

1 x Pamitova karta SD
Drivery pre periférie & nastroje, Samsung Intelli
Studio
Puzdro
Kébel USB
Sietovy adaptér - externy
Batéria

Noc¢né videnie, Osvetlovacia lampa, HPadacik

Automatické, manualne

Zaostrovanie
F/1.8-2.4 = svetelnost’ objektivu
10 x opt. zoom

Skenery

sa delia na:

1. podla sposobu skenovania

a, plosné b, rucné c, fotografické d, prechodové e, filmové

2. podla snimaca:

a, CCD - predloho je osvetlena vybojkou + zrkadla b, CIS - jeden riadok senzorov a LED diddy c,
laserovy (ciarovy kod)

3. podla pripojenia

a, USB, FireWire, SCSI, LPT (paralelny port) b, bezdrétové

casti:

1. snimacia hlava - vozik na kolajnickach a obsahuje: 2. osvetlenie

a, katodova lampa b, vybojka/ziarivka c, LED diédy



3. snimac 4. prevodnik - premeni svetlo na el. naboj (napétie) a prevedie na 24 az 48 bitov po pixeloch
v troch farbach RGB s rozliSenim 600, 1 200 alebo 2 400 dpi. ! 600 dpi = 1 800 pixel/palec (RGB)

Pracovné prostredie:

Vektorové grafické programyl. prikazové menu 2. panely nastrojov:

a, zakladny - vyber cinnosti b, alternativny - vlastnosti c, mierka - zobrazenie d, hladiny - vrstvy/layers
e, text

f, Standardné

g, galéria 3. paleta farieb

4. pravitka 5. stavovy riadok

2.-5. sa daju zapinat/vypinat cez menu zobrazit ... Nastavenie paramentrov programu menu zobrazit -
> moznosti (CTRL+M) Hladiny - vrstvy su vrstvy, z ktorych je grafika poskladana, pricom kazdu
mozeme zapnut/vypnat a menit ich poradie.

L

Tvarovaci nazor: slizi na Upravu uz hotovych objektov. Po zvoleni objektu (LC) sa tvarovatea cast
vysvieti na zeleno a s nou uzly. Zaroven sa meni alternativny panel: - zmenit na krivku - pridat uzol -
typy uzlov medzi Usekmi: symetricky, hladky, ostry - previest na krivky

Uprava prostredia

1, zoom:

cela stranka - E

vSetky objekty - A

vybrané objekty - S

stranka/pol stranky - CTRL+RC

stranka/stvrt stranky - CTRL+SHIFT+RC

docasné zvacsovanie - CTRL+SPACE+DRAG'n'DROP

2, pohlady - zapneme: CTRL+SHIFT+1/2/3: hladiny/pohtady/spravca (tu m6zme pridat

aktualny pohtad cez RC...). Ulozené pohltady prepiname cez ALT+1/2/3... ZvacSenie

(zmensenie) CTRL(+SHIFT)+LC

3, rozdelenie pracovnej plochy: na 4/2 casti cez: Okno-> Rozdelit-> LC; zrusenie

DRAG'n'DROP do rohu

4, pridanie stranky: + vlavo dole; vzorova stranka: jej obsah je na vsetkych strankach

5, vodiace listy: su kolmé ciary, ktoré ufah¢uja ukladanie objektov v dokumente. Priddme

cez: Subor-> Nastavenie dokumentu[CTRL+F]-> Vodiace linky. Zobrazenie/nezobrazenie -

6, pravitka: Zobrazit-> Pravitka

7, siet: - G : pouziva sa pri kresleni pravouhlych objektov, hustota a typ sa nastavuje v

Nastaveni dokumentu [CTRL+F]



