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Osobny pocéitac
Pocitac pracuje s dvojkovou sustavou, pren je najmensia moznd informdcia jedna 1= 4no alebo 0 = nie. Jedna 1 alebo O je
jeden bit . Osem bitov je pocitacové slovo - jeden Byte.
Cislicové pocitace PC - personal computer-
su zariadenia schopné vykonavat postupnost prikazov = program. PC je postaveny z obvodov, ktoré spolu tvoria
Hardware.
HARDWARE- - vsetky technické zariadenia, ktorymi je pocita¢ vybaveny. Je pre dany PC stdly nemenny, zmenit sa d4
len pridanim inych obvodov. Kazdy PC sa d4 nakreslit:

VSTUP ZAKLADNA JEDNOTKA VYSTUP

klavesnica procesor monitor
joystick koprocesor tlaciaren
digitizér operacna pamaét plotter
svet. pero vstupno/vystupné rozhranie

mys graficky adaptér magn. jedn.
magnet.jedn. pridavné dosky

ZAKLADNA JEDNOTKA - (CPU) - hlavna ¢ast poéitaéa, ktord spraciva déta a riadi ich prenos. Elektronické obvody

zédkladnej jednotky osobného pocitaéa st umiestnené na tzv. zakladnej doske (mother board) a na réznych

pridavnych a rozsirujucich kartach. Podla poziadaviek (a penazenky) uzivatela mozno pocitaé prispésobit vymenou alebo
pridanim specidlnych kariet do volnych konektorov.

Mikroprocesor- jednotka, vykonavajica vlastné aritmetické ( 3+2=) a logické ( 2 = 2 ) operacie s datami. V pocitacoch IBM

PC a kompatibilnych (t.j. funkéne rovnocennych), sa pouzivaja procesory z "rodiny"32 bitovych procesorov firmy

INTEL. ( 16bitovy znamen4, Ze pracuje s 32 bitmi naraz, sicasne )

Matematicky koprocesor - pomocny procesor urychlujici az 100krat pracu  mikroprocesora pri matematickych

operaciach

Grafické karty umoznuju pripojenie monitora. (Najznamejsie su CGA, EGA, Hercules, VGA).

Radice diskov umoznuju pouzivanie disketovych mechanik harddiskov

Vstupno/vystupné rozhranie (I/O interface) zaistuje komunikaciu zdkladnej jednotky s perifériami Pridavné karty

moduly rozsirujice funkciu zékladnej jednotky. Ako priklad uvedme kartu na pripojenie pocitaca do pocitacovej siete,

karty s pridavnou pamatou atd.

Zbernice su cesty, ktoré spajaju vsetky horeuvedené ¢asti PC. Prestivaju sa po nich udaje (informdcie). St viacvodicové ,

najcastejsie 8 (PMD85, Commodore 64) alebo 16 vodicové ( sticasné PC AT ). Cim viac je vodicov, tym viac idajov sa naraz

prenesie : jednym vodicom sa da preniest stav 1 a 0, teda 2 stavy.Dvoma sa daju 4 stavy a 6smimi sa da preniest 28=

65542 vsetkych moznych stavov. Podla toho , aké idaje sa presuvaju , su zbernice :

- tdajova - na samotné udaje
- adresna - adresa miesta, odkial alebo kam sa ma tdaj presunuat
- riadiaca - ktorym smerom sa ma udaj presunut

Frekvencia PC - kazdy PC pracuje s inou rychlostou. Pocet operacii, ktoré PC vykond za 1s suvisi s frekvenciou PC

(napr. 1OOMHZ).Cim je vécsia, tym rychlejsie PC program vykona. Ud4va sa v MHz.

Operacna paméat (Working memory) - komunikujica priamo s procesorom a je schopna si paméitat informacie potrebny

cas. Kedze je to vlastne pocitacova pamit, kazda jej bunka si ma zapamitat dva stavy = 1 alebo 0 . S v nej ulozené

instrukcie, data a medzivysledky programu. Opera¢na pamét patri medzi paméte s priamym pristupom (s Tubovolnym
vyberom dat podla zadanej adresy): ;

Do a z pamite sa tdaje presuvaju po udajovej zbernici . Struktira OP musi byt zlucitelna s ddajovou zbernicou .

Operacna paméat musi byt schopna v priebehu jedného taktu ( takt je doba potrebna na vykonanie jednej operacie )

prebrat cely stav tidajovej zbernice do prislusnej pamétovej kolonky urcenej adresou alebo naopak . Preto kolko je bitova

zbernica , tak musi byt rozdelend paméit na tolko bitové kolénky. ( 8 bitova zbernica = 8 bitova pamit).

Cinnost prekopirovania tidaja zo zbernice do operacnej paméte:

1. Na adresnej zbernici sa nastavi adresa kam treba tUdaj prepisat. Vsetky ostatné adresy zostand zamknuté,
nepristupné udajovej zbernici.

2. Procesor vysle na udajovu zbernicu ddaje , ktoré treba zapisat do pamite .

3. Na riadiacej zbernici sa ur¢i smer presuvania (teraz do paméte).

4. Po uplynuti doby potrebnej na prekopirovanie obsahu udajovej zbernice do pamite ¢innost pokracuje bodom 1.

Pri tomto adresovani sme najviac obmedzeni poctom vodicov adresnej zbernice. Ak je 8 vodicova, mbézeme nou adresovat

256=28 adresnych miest. Ak bude pocet vodicov 16 , uz to bude 2 = 65536 pamétovych koloniek.

Operacna pamét je charakterizovana :

B velkostou - ¢im je vécsia , tym je dlhsi ¢as pristupu do nej

B dobou pristupu

Operacnd pamit ma dve casti:

m Cast ROM- Read Only Memory - permanentnd paméat s priamym pristupom a pevne vlozenym obsahom, z ktorej je
mozné data len ¢itat. Spravne oznacenie tejto paméate je ROM-RAM (Random Access Memory). V. ROM paméti st
uchované programy a data, ktoré sa nemenia (napr. inicializacia systému, generator znakov pre displej atd). Sucasné
osobné pocitace vyuzivaju podla typu od 16 kB do 256 kB pamite ROM. Operacny systém MS DOS ma adresny
priestor pre 256 kB pamé&te ROM.

B Cast RWM- (Read Write Memory) - da sa z nej aj c¢itat aj do nej zapisovat. Je v nej program, ktory prave bezi.
Namiesto nie celkom spravneho, ale vzitého oznacenia RAM by sa tato pamét mala byt oznacovana RWM-RAM -
pamaét pre zapis i Citanie. Citanie (zapis) hodnoty z (do) lubovolného miesta paméiti RAM trva rovnaku dobu (na
rozdiel od diskovych alebo magnetopaskovych paméti). Dnes sa pouzivaju vyhradne polovodicové pamite RWM.
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Videopamit- (Video memory) - pamit typu RAM, sucast operacnej paméite. V alfanumerickom rezime uchovava
informacie o kazdej znakovej pozicii na obrazovke (aky je tam znak, farbu znaku a farbu pozadia). V grafickom
rezime je vo video paméti ulozend farba vsetkych bodov obrazovky monitoru. Pre grafickG kartu CGA je treba 16 kB
video pamite, pre Hercules 32 kB video pamite a pre EGA kartu 64 prip. 128 kB video pamite. V operacnom systéme
MS-DOS je vyhradeny adresny priestor pre 128 kB video paméte.
Vstupné zariadenia- slizia na zaddvanie idajov do pocitaca.
-KLAVESNICA- (Keyboard) - najcastejsSie vstupné zariadenie pocitacov. Sldzi na zadanie prikazov priamo rukou ¢loveka.
Obsahuje polia klaves (s kontaktnymi alebo bezkontaktnymi spinac¢mi) a dekdédery pre prevod stlacenia klavesy do
pozadovaného kédu.
JOYSTICK je ovladacia paka pre riadenie pohybu objektu na monitore, je vyuzivany hlavne na ovladanie pocitacovych
hier.
MYS - (Mouse) vstupné grafické zariadenie, v ktorom sa urcujd rucne suradnice bodu v rovine. Slizi k ovladaniu
kurzora alebo grafického zamerného kriza.
DIGITIZER - snimaé stradnic - vstupné grafické zariadenie, ktoré urcuje suradnice bodu pomocou snimacieho hrotu.
SVETELNE PERO - zariadenie na oznadovanie a kreslenie objektu na obrazovke monitora.
HLASOVY VSTUP - Toto zariadenie umoznuje zad4vat pocitacu prikazy hovorenou recou.
Vystupné zariadenia- slizia na zobrazenie a uchovanie tdajov.
MONITOR-(Display) - najéastej$i vystup osobného pocitaca. Byva farebny alebo monochromaticky (jednofarebny)
TLACTAREN - vystupné zariadenie osobného pocitaca, ktoré vytlaci data na papier.
Mozaikové tlaciarne - su pri osobnych pocitacoch najpouzivanejsie. Znak na papieri je vytvarany sériou uderov ihliciek
(cez farbiacu pasku) pohybujuicej sa tlaciacej hlavy. V sticasnej dobe sa vyrabaji mozaikové tlaciarne 9 a 24 ihlickové
Tlaciaren tryskova - znak vznika podobne ako na mozaikovej, ale na -miesto ihli¢iek tlaciacej hlavy dopadaju na papier
kvapky rychloschniceho atramentu. Na spravne miesto st kvapky usmernované elektrostatickym polom.
Laserova tlaciaren - vyuziva fotoelektrické vlastnosti polovodicov, menovite selénu, ktory je naneseny na ocelovom
tla¢iacom valci. Neosvetleny selén sa chova ako izolator, takze mozno povrch tlaciaceho valca nabit elektrostatickym
nabojom. Otacajuci sa tlaciaci valec je najskér nabity a potom je na jeho povrch laserovym lic¢om nakresleny text alebo
obraz. Na osvetlenych miestach sa selén stane vodivym a elektricky naboj sa vybije do ocelového podkladu. Potom sa
na tlaciaci valec nanésa farbiaci prasok (uchyti sa iba na
nabitych miestach valca), ktory sa pretla¢i na papier. Nakoniec sa papier zahrieva kvoli stabilizacii vytlaceného
dokumentu.
SURADNICOVY ZAPISOVAC - grafické vystupné zariadenie kresli na rovinova plochu. Pohyb pera je ovladany
servomechanizmom.
Vstupnovystupné zariadenia- St svojou ¢innostou vstupné aj vystupné.
MIDI - (Musical Instrument Digital Interface) - rozhranie pre pripojenie hudobnych  néastrojov. Umoznuje
automatizaciu rutinnych prac hudobnikov - napriklad tlacenie notového zaznamu, rozpisovanie partitar, postupné
nahravanie vsetkych ndastrojov a spojenie ciastkovych zaznamov do vyslednej skladby bez pouzitia stidiového
magnetofénu atd.
MODEMY - MOdulacia DEModulacia) - Jednotky umozniace pripojenie pocitaca napriklad k telefénnej linke, ¢im
je umoznené vybudovanie informac¢ného systému.
MAGNETICKE JEDNOTKY - diskety a magnetické pasky
Disketa - floppy disk je pruzny kott¢ z plastickej hmoty, na ktorom je nanesend magneticka vrstva, sliziaca k zdznamu
informacii. Pri praci s disketami sa riadte pokynmi na obale diskety a hlavne chrante ich pred prachom a poliatim
kavou!
Podla priemeru péatastvtpalcové (priemer 5.25 palca) a triapolpalcové (priemer 3.5 palca)
Zaznam jednej strany tvoria stopy = kruznice , ak ich je 40 st oznacené 0-39 ( vnutorny okraj ). Sektor =tsek na
stope s pevne stanovenym poctom bytov ( 512Byte) . Kapacita diskety = mnozstvo informécii , ktoré sa dd na disketu
ulozit = pocet stran*pocet stop*pocet sektorov*pocet bytov v sektore.
Novu disketu nemézeme hned pouzit , musime ju najprv naformdatovat = vytvorit stopy , sektory a tabulku FAT ( to je
mapa , ktord slizi na zobrazenie ndzvov programov nahranych na disketu ). Adresovanie diskety je nepriame -
postupne sa adresuje strana , stopa, sektor a meno programu .
Harddisk- je zvizok niekolkych Al kottc¢ov s magnetickou vrstvou. Jednotlivé kotice zvazku maju priemer 5.25 alebo 3.5
palca. Vzhladom k obrovskej hustote zdznamu je nutné chranit ho pred prachom. Preto je zvédzok i s hlavickami
vzduchotesne uzavrety v kovovom puzdre. Vyrabané HARDDISKy maja tieto kapacity: 20 MB, 40 MB, 60 MB, 80
MB,650MB,1300MB.

SOFTWARE
Software je programové vybavenie PC je stbor vsetkych programov, ktoré na pocitaCi pracuju, funguju. Je
neohraniceny, lebo stale vznikaji nové programy. Programové vybavenie pocitaca - najcastejsie kradnuta sucast systému,
inteligencia ozivujica pocita¢ tak, aby dokéazal komunikovat s ¢lovekom a plnit jeho prikazy.
Program je postup prikazov, ktoré sui pouzitelné pre pocéita¢ a ktoré pocitac¢ potrebuje na to, aby sme ho vyuzili na nase
ucely. Medzi zakladné programové vybavenie patria:
1. Systémové programy - programy zaistujice zakladnua funkciu pocitaca.
Operacny systém - (Operating system) - sistava programov, ktora riadi zdkladné funkcie pocitaca. Umoznuje clovekom
okrem iného vytvarat, udrzovat a spustat tzv. uzivatelské programy na kreslenie, pocitanie, texty a napr. hry. Dnes
sa najcastejsie pouziva systém Windows95 - operacny systém firmy Microsoft.
2. Prekladacie programy - prelozia program z jazyka ktorému clovek do jazyka, ktorému rozumie pocitac.
prekladace- - programy prevadzajuce preklad zo  symbolického programovacieho jazyka (BASIC, PASCAL,
COBOL a i.) do formy vhodnej pre pocitac ( strojovy jazyk ). RozliSujeme dva druhy prekladacov
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B kompilator- Vsetky prikazy programu su prekladané naraz a az po ukonceni celého prekladu a a pripadnych
dalsich apravach mozno takyto program spustit.
B interpret- Prikazy zdrojového programu st spracované jednotlivo a kazdy prikaz je vykonany okamzite po
preklade. (To znamena, ze program je prekladany pri kazdom spusteni a je pomaly)
3. Uzivatelské programy - slizia ¢loveku na vykonanie toho, ¢o od pocitaca chce. Rozdelenie uzivatelskych programov
podla zamerania a pouzivanych prostriedkov programy ulahc¢ujice pracu s PC:
B hry
B organizacno-ekonomické programy
B  konstrukéné programy a pocitacova grafika
B vedecko-matematické a technické vypocty
B textové programy
4.Virusy - nepatria do softwaru, ale podstatou su to tiez programy.
Virus- je program, ktory namiesto vykonania nasej dlohy urobi v pocitaci nejakd skodu. Su skryté a tazko sa
codhaluju. Priciny, preco programatori virusy tvoria su :
B zvedavost, recesia
B pomsta, vydieranie, teror
B trh - vyrobca vpusti do obehu virus a hned za nim predava liek = program , ktory virus odstrani .
B autorské prava - ochrana proti neautorskému kopirovaniu(zadarmo)
Program postihnuty virusom moéze byt:
B nakazeny (je O.K len obsahuje virus)
B chory (esSte pracuje, ale nie spolahlivo)
B mrtvy (neda sa pouzit)
Akonahle sa nakazeny program spusti, nevykond sa program ale virus. Virus sa rozhoduje ¢i sa rozmnozi alebo ¢i
uskodi podla: datumu prip. ¢asu nahodne po napr. stom spusteni programu
Rozmnozovanie virusu = virus ndjde v pocitaci zdravy program, vlozi donho svoju képiu. Virusy sa podla skodlivosti
delia :
B Trpaslik je neskodny , iba sem-tam nieco vyparati (1-januar)
m Skriatok robi si uzivatela srandu a musi byt uspokojeny ( chcem chlieb - staéi napisat chlieb a program pokraéuje.
Ak to neurobite vymaze vAm niekolko programov).
B Bomba - po uplynuti ¢asu alebo splneni podmienky urobi svoju skazu.
B Mina - bomba len s tym, Ze sa aktivuje pri kopirovani.
Antivirus je program ktory virusy odstranuje. Robi to tak , Ze kontroluje vSetky programy po c¢astiach a ak n4jde
cast podobnu nejakému znamemu virusu, hlasi nakazenie.



